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Tutorial de edicion

Introduccion al Tutorial de edicidon

La forma mas sencilla de aprender a editar en ArcMap es realizar los Complejidad:

. .. . . .. . Principiante
ejercicios del tutorial. La mayor parte de estos ejercicios se pueden realizar Requisitos de datos: .
con la licencia de ArcView, salvo el ejercicio de topologia de la Configuracion de datos de tutorial de
geodatabase, para el que es necesaria la licencia de ArcEditor o Arcinfo. Ruta de datos:

\ArcGIS\ArcTutor\Editing
En la primera parte del tutorial (ejercicios del 1 al 3) se utilizan datos

procedentes Parque Nacional Zion de Utah donde podemos encontrar

maravillas geoldgicas tales como rocas areniscas rojas y marrén claro, acantilados y una gran cantidad de
cafiones. Se utilizara el entorno de edicion de ArcMap para crear y modificar entidades espaciales que
representan varios fenomenos del parque, tanto naturales como hechos por el hombre. Después de realizar
estos ejercicios, podra crear diferentes tipos de entidades nuevas, entre las que se incluyen puntos, lineas,
poligonos y texto; asignar valores de atributo; editar formas y construir y usar plantillas de entidad. También
se familiarizara con muchas de las herramientas y parte de la interfaz de usuario disponibles durante la
edicion.

Con los ejercicios restantes (ejercicios 4 y 5) aprendera a editar datos. Aprendera a mantener la integridad
espacial a través de la topologia y a integrar datos nuevos con datasets existentes mediante el ajuste
espacial.

El tutorial debera realizarse en orden numérico, ya que los métodos de software se compilan sobre los
presentados en los primeros ejercicios, y se asume que comprende dichos conceptos. En los ejercicios del 1
al 3, debe realizar todos los subapartados (a, b, c, y d) a la vez, y s6lo debera parar el ejercicio una vez
finalizado. En los ejercicios 4 y 5, puede reiniciar el tutorial de nuevo bien en el siguiente ejercicio o
subapartado sin ninguna dificultad ya que los mapas y los datos de dichos ejercicios son independientes.

El tutorial esta dividido en una serie de ejercicios y subapartados:

» El ejercicio 1 introduce el entorno de edicidn, incluidas la terminologia y la interfaz de usuario de
ArcMap. Aprendera a crear puntos nuevos, digitalizar lineas y poligonos sobre el mapa, cambiar
herramientas de edicién, utilizar la alineacion al mismo tiempo que crea entidades y a utilizar
plantillas de entidad.

« El ejercicio 2 se mejoran estas habilidades. Aprendera a crear entidades a partir de entidades
existentes y a editar entidades existentes.

» El gjercicio 3 trata de los textos del mapa. Convertira etiquetas en anotacion de geodatabase,
colocara texto sobre el mapa y creara nuevas entidades de anotacién con las herramientas de
edicion.

» En el gjercicio 4 aprendera a editar entidades para mantener la integridad espacial. Podra utilizar la
topologia de mapa para editar entidades compartidas y topologia de la geodatabase para asegurar
que las entidades de linea se conectan adecuadamente. Se requiere una licencia de ArcEditor o
Arcinfo para realizar el ejercicio 4b de la topologia de la geodatabase.

» En el gjercicio 5 se utiliza el ajuste espacial para transformar y alinear los datos espaciales y
transferir atributos entre entidades.

|_ Nota:
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El tutorial asumes que esta utilizando los ajustes predeterminados del
entorno de edicion. Si ha personalizado las opciones, es posible que tenga
que volver a los valores predeterminados para que coincidan con los pasos
del tutorial. Por ejemplo, por defecto, las mediciones angulares se
introducen en grados en coordenadas polares, que es el formato que se
proporciona en el tutorial. Puede cambiar los ajustes del entorno de edicién
en el cuadro de dialogo Opciones de edicidn, que se abre haciendo clic en
el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haciendo clic en
Opciones.

Los datasets del Parque Nacional Zion son cortesia del National Park Service y de la Inspeccion geolégica
de los Estados Unidos.

Los datasets de topologia de mapa son cortesia de la Inspeccion geoldgica de los Estados Unidos.

Las imagenes del mundo es una capa basada en Web proporcionada por ArcGIS.com.
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Ejercicio 1a: crear nuevos puntos

Complejidad:
Principiante
. .. - , , Requisitos de datos:
En este ejercicio, vamos a utilizar una fotografla aerea para crear una Configuracion de datos de tutorial de
. ArcGIS
nueva entidad de puntos que representa un puesto de guardabosques en PN )
el Parque Nacional de Zion. Cuando la entidad esté creada, agregaremos \ArcGIS\ArcTutor\Editing

valores de atributos al punto. Utilizaremos la barra de herramientas del
Editor, y las ventanas Crear entidades y Atributos, que son los elementos
principales de la interfaz de usuario de ArcMap durante la edicion.

Para comenzar este ejercicio, hay que hacer zoom en el area de interés del mapa. Los marcadores
espaciales, que son similares a los marcadores de un navegador web, permiten guardar ubicaciones de uso
frecuente en el mapa para poder acceder facilmente a ellas. Se ha creado un marcador que contiene la
extension de mapa en la que vamos a trabajar.

|—. Nota:

Este ejercicio requiere una conexion a Internet activa, ya que utiliza
imagenes alojadas en la Web. Si no tiene una conexion a Internet o si las
imagenes se cargan lentamente, es posible realizar el tutorial con una
imagen que se instala con los datos del mismo. Debera activar la capa
imagenes DOQAQ (local) en la tabla de contenido, y asi poder desactivar la
capa imagenes Mundial (Web).

Requisito previo:
Inicie ArcMap.

Pasos:
1.
2.

Haga clic en el boton Abrirg en la barra de herramientas Estandar.

Navegue hasta el documento de mapa Exercise1.mxd del directorio Edicion en el que instalé
los datos del tutorial. (C:\ArcGIS\ArcTutor es la ubicacion predeterminada). Si aparece la
ventana Primeros pasos, seleccione la opcién de examinar un mapa existente y navegue hasta
Exercise1.mxd.

Haga clic en el mapa y, a continuacion, haga clic en Abrir.

Si se le solicita que habilite la aceleracidon de hardware para mejorar el rendimiento, haga clic en
Si.

Haga clic en el menu Marcadores y, a continuacion, en Centro de visitantes para hacer zoom

en el area que rodea el puesto de guardabosques del centro de visitantes en la entrada sur del
Parque Nacional de Zion.

Haga clic en el botén Barra de herramientas Editor . en la barra de herramientas Estandar.
Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Comenzar la
edicién.

en la ventana Crear entidades, haga clic en la plantilla de entidad de puntos Puestos de

guardabosques. Se establecera el entorno de edicion para crear nuevas entidades de puntos
en la capa Puestos de guardabosques.
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11.

12.
13.

Estas plantillas de entidad se crearon especialmente para el tutorial y estan guardadas en el
documento de mapa del tutorial. En un ejercicio posterior del tutorial, aprendera a crear plantillas
de entidad y a modificar sus propiedades.

Haga clic en la herramienta Punto 57 en la ventana Crear entidades.

Utilizando imagenes aéreas, haga clic en el mapa para ubicar un punto directamente sobre el
edificio del centro de visitantes en el centro de la visualizacion. Como estamos creando puntos,
al hacer clic en el mapa una vez se agrega la entidad. Si estuviéramos dibujando lineas o
poligonos, tendria que hacer clic varias veces para crear segmentos entre vértices.

Visitor center |
building

Observe que el centro del simbolo contiene un circulo sélido de color cian (azul claro, brillante).
Las entidades que cree durante la edicidon se seleccionaran por defecto nada mas hacerlo. Esto
permite identificar facilmente la nueva entidad y agregarle valores de atributo.

Haga clic en el botén Atributos [ en la barra de herramientas Editor.

La ventana Atributos permite actualizar de forma rapida los valores de atributo de una o mas
entidades seleccionadas durante la edicion. En la parte superior de la ventana aparece una
jerarquia del nombre de la capa y, debajo, un identificador para la entidad individual de esa capa.
La parte inferior de la ventana muestra los nombres del campo (una columna de la tabla) y los
valores de atributo (una fila de la tabla) para la entidad.

Haga clic dentro del cuadro para ver el valor de la propiedad Ubicacién, que ahora es <Null>.

Introduzca Centro de visitantes y presione INTRO. Esta accién almacena los valores de
atributo para esa entidad. Observe que la entrada para la entidad de la parte superior de la
ventana ya no es un numero genérico, sino que ha sido sustituida por Centro de visitantes, que
es mas descriptivo.
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14. Cierre la ventana Atributos.

15. Para pasar al siguiente ejercicio, haga clic en Ejercicio 1b: digitalizar lineas y alinear.

Hemos terminado el primer ejercicio y ha creado una nueva entidad de puntos. En los préximos ejercicios,
aprendera a crear nuevas lineas y poligonos.
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Ejercicio 1b: digitalizar lineas y alinear

Complejidad:
Principiante

. . .. T , Requisitos de datos:
En el primer ejercicio, hemos digitalizado un punto sobre una fotografia Configuracion de datos de tutorial de
. . . . ArcGIS
aérea, y en este, vamos a dibujar sobre la imagen para crear una nueva PN

linea que represente una carretera. VBT R HTE

Como ya se ha creado parte de la carretera, debe usar la alineacion para

garantizar que la entidad de la nueva carretera conecta con las carreteras existentes. Al activar la
alineacién, el puntero salta, o se alinea, con ejes, vértices y otros elementos geométricos cuando esta cerca
de ellos. Esto permite ubicar una entidad facilmente con respecto a las ubicaciones de otras entidades.
Todos los ajustes necesarios para trabajar con la alineacion se encuentran situados en la barra de
herramientas Alinear.

|- Nota: Este ejercicio requiere una conexion a Internet activa, ya que utiliza
imagenes alojadas en la Web. Si no tiene una conexion a Internet o si las
imagenes se cargan lentamente, es posible realizar el tutorial con una
imagen que se instala con los datos del mismo. Debera activar la capa
imagenes DOQQ (local) en la tabla de contenido, y asi poder desactivar la
capa imagenes Mundial (Web).

Ajustar opciones para alinear

Requisito previo:
El Exercise1.mxd esta abierto y se encuentra en una sesién de edicion.

Pasos:

1. Navegue hasta el marcador Digitalizar carreteras. La extension esta justo al sur de la entidad
de puntos que ha creado en el ejercicio anterior.

2. Agregue la barra de herramientas Alinear a ArcMap. Puede agregar una barra de herramientas
haciendo clic en el menu Personalizar, seleccionando Barras de herramientas y, a continuacion,
haciendo clic en el nombre de la barra de herramientas de la lista. También puede agregar la
barra de herramientas Alinear haciendo clic en el menu Editor, seleccionando Alineary, a
continuacioén, haciendo clic en barra de herramientas Alinear.

3. Enla barra de herramientas Alinear, haga clic en el menu Alinear y confirme que Utilizar
alineacion esta marcado. Si ya estd marcado, no haga clic de nuevo, ya que desactivara la
alineacion. Si la opcion Utilizar alineacion no estd marcada, haga clic en ella para habilitar la
alineacion.

4. Busque en la barra de herramientas Alinear y confirme que los tipos de alineacion Extremo,
Vértice y Eje estan activos. Cuando lo estan, los botones aparecen resaltados. Si no estan
activados, haga clic en cada botén para habilitar esos agentes.

5. Haga clic en el menu Alinear y, a continuacion, haga clic en Opciones. Desde este cuadro de
dialogo puede especificar los ajustes de alineacion de ArcMap.

6. Asegurese de que la tolerancia de alineacion es al menos 10 pixeles.
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La tolerancia de alineacion es la distancia dentro de la cual se alinea el puntero o una entidad con
otra ubicacién. Si el elemento que se va a alinear (por ejemplo, un vértice o un borde) esta dentro
de la distancia establecida, el puntero se alineara de manera automatica con la ubicacion.

7. Marque las casillas Mostrar consejos, Nombre de capa, Tipo de alineacion y Fondo. Lo mas
probable es que solo sea necesario marcar Fondo, ya que las otras opciones estan activadas
por defecto. Un SnapTip es un pequefio fragmento de texto que aparece para indicar la capa
con la que esta alineando y el tipo de alineacion (eje, extremo, vértice, etc). El fondo ayuda a
visualizar el SnapTip cuando se trabaja sobre una imagen.

Snapping Options ? -.

Gereral

Tolerance: 10 Finels

Enap Symbel: Iil

Snap Tips
[¥] Shows Tips
|7 Laver Hams
[¥]snap Type

[v] Background

Text Symbal, ..

8. De manera opcional, puede cambiar el color utilizado para el simbolo de alineacion y ajustar las
opciones de visualizacion de SnapTip, tales como el tamafio o la fuente del consejo.

9. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Opciones de alineacion.

Digitalizar una linea
Pasos:

1. Ya podemos comenzar a digitalizar la nueva carretera. Haga clic en la plantilla de linea
Carretera comarcal (agrupada en Carreteras) en la ventana Crear entidades. Esta plantilla de
entidad se cred especialmente para el tutorial y esta guardada en el documento de mapa del
tutorial.

La lista de herramientas de construccion disponibles en la parte inferior de la ventana cambiara
a las que se utilizan para crear lineas. La herramienta Linea ,~ aparece activa automaticamente
dado que es la herramienta por defecto para esta plantilla.

2. Situe el puntero sobre el extremo de la linea existente en la porcion occidental de la
visualizacion del mapa, pero no haga clic todavia. Observe que el icono del puntero adquiere la
forma de un simbolo de alineacién cuadrado y aparece un SnapTip con el nombre de la capa
(Carreteras) y el tipo de alineacion (Extremo) que se utiliza. Puede hacer zoom o un
desplazamiento panoramico si fuera necesario.

3. Haga clic una vez.
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Digitize along this road

Al definir la forma de la entidad se digitaliza o bosqueja una nueva linea o poligono. Se visualiza
una vista previa con la simbologia propiamente dicha utilizada para esa entidad, con vértices
simbolizados en forma de cuadros verdes y rojos. La barra de herramientas Construccion de
entidad aparece cerca del puntero durante la digitalizacion. Se trata de una barra de herramientas
pequefa y semitransparente que permite acceder de forma rapida a algunas de las herramientas
y comandos mas comunes utilizados durante la edicion. Si la barra de herramientas interfiere a la
hora de agregar un vértice, presione la tecla TAB para reubicarla. Volveremos a utilizar la barra
de herramientas Construccion de entidad en un ejercicio posterior.

4. Con una fotografia aérea como guia, digitalice la nueva linea haciendo clic en el mapa en cada
punto en el que desee agregar un vértice.

Roads: Endpoint

Snap to the existing road, dick once to
add a vertex there, then press the F2
key to create the new road feature.

Feature Construction

oL

5. Cuando haya digitalizado la nueva linea, alinéela con el extremo de la entidad existente y haga
clic para ubicar un vértice alli.

6. Presione la tecla F2, que termina el bosquejo para convertir la forma en la entidad propiamente
dicha en la geodatabase. Puede terminar un bosquejo de varias formas: presionando F2,
haciendo doble clic, con el menu de acceso directo que se muestra cuando se hace clic con el
botén derecho del ratén o con la barra de herramientas emergente Construccion de entidad.

7. Para pasar al siguiente ejercicio, haga clic en Ejercicio 1c: crear nuevas plantillas de entidad.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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En este ejercicio hemos aprendido como configurar la alienacion, y lo hemos utilizado para digitalizar una
nueva carretera que conecta con carreteras existentes.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Ejercicio 1c: crear nuevas plantillas de entidad

Complejidad:
Principiante

. . .. - . . Requisitos de datos:
En los primeros ejercicios, hemos utilizado plantillas de entidad creadas Configuracion de datos de tutorial de
. . . . . ArcGIS
para los mismos. Ahora, podra crear su propia plantilla utilizando un PN )
asistente. Vamos a crear una plantilla para una capa poligonal que \ArcGIS\ArcTutor\Editing

representa terrenos de propiedad privada.

Requisito previo:
El Exercise1.mxd esta abierto y se encuentra en una sesién de edicion.

Pasos:
1. Haga clic en Organizar plantillas 5 en la ventana Crear entidades.

2. Haga clic en Distritos en el lado izquierdo del cuadro de dialogo Organizar plantillas de
entidad. Si ya existen plantillas en esta capa, apareceran a la derecha.

3. Haga clic en Nueva plantilla.
Se abrira el Asistente Crear plantillas nuevas. La primera pagina muestra una lista de todas
las capas que se estan editando en el mapa.

4. Como la capa de poligonos Distritos estaba seleccionada al iniciar el asistente, sera la Unica que
aparecera marcada. En caso contrario, marquela y desmarque las otras capas.

Create Mew Templates Wizard (2JEd
Select the layers you want to create bemplates for:
I« Ranger staticns Select Visible Layers
[+* Roads
9 o
O zZion park boundary
Clear All
Finish Cancal |

5. Haga clic en Finalizar.

Cuando las capas estan simbolizadas por categorias, podra hacer clic en Siguiente y seleccionar
las categorias para las que desea crear plantillas de entidad. Dado que la capa Distritos esta
simbolizada como un simbolo Unico, el asistente terminara en un solo paso.

6. En el cuadro de dialogo Organizar plantillas de entidad aparecera una plantilla para Distritos.
Haga clic en la plantilla Distritos y, a continuacion, en Propiedades.
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7.

10.

11.

"El Organize Feature Templates
T v = | MNew Template EhCWT X Delete » o “'Tags [ Froperties :
Layers Diracts

+*Ranger stations
P Roads

© Tracts

& Zion park boundary p
* PR ST o Y ) J

El cuadro de diadlogo Propiedades de plantilla permite revisar y cambiar los ajustes de la
plantilla. Por ejemplo, puede cambiar el nombre de una plantilla, afiadir una descripcion,
establecer la herramienta de construccion por defecto y especificar los valores de atributo que se
deben asignar a nuevas entidades creadas con esta plantilla.

En el cuadro de didlogo Descripciodn, introduzca Terrenos privados en Zion. La
descripcién aparece al situar el puntero sobre una plantilla en la ventana Crear entidades.

_ - ]
Template Properties ';

Geraral

Mame: Tracks

Description: Frivate lands in Zion

Tags: Palygon; Zion; landovwnership

Defaul Tool: ! Polygon = Drawing Svmbel

1);{ "j ,\-l’_ ___/- Y . ,

También puede utilizar etiquetas para identificar y buscar plantillas en el futuro. Se anade
automaticamente una etiqueta que representa el tipo de capa (poligono).

Haga clic en la casilla Etiquetas justo después de Poligono, introduzca un punto y coma (; ),
agregue un espacio y, a continuacion, introduzca zion. Introduzca otro punto y coma, agregue
un espacio e introduzca posesién de terrenos.

El cuadro de dialogo Etiquetas deberia tener este aspecto al introducir las etiquetas:

Poligono; Zion, posesidédn de terrenos.

La herramienta por defecto deberia ser Poligono. De no ser asi, haga clic en la flecha
Herramienta por defecto y haga clic en Poligono. Esto hara que la herramienta Poligono se
active cada vez que se seleccione la plantilla Distritos.

Haga clic en el campo Propiedad en la cuadricula. Aparecera informacion del sistema sobre el
campo en la parte inferior del cuadro de dialogo.

Haga clic en <Null> en el valor del lado derecho para borrar el texto e introduzca privado, que
asignara el valor de atributo Privado. Esto establece Privado como el valor de atributo por
defecto del campo para todas las nuevas entidades creadas con esta plantilla.

oo T
Tract ID
Owrsership Private

r.‘ r_.-u---—ll o ,-"'-

12. Haga clic en Aceptar.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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13. Cierre el cuadro de dialogo Organizar plantillas de entidad. Observe que la nueva plantilla se
muestra en la ventana Crear entidades. Al situar el puntero en la plantilla, vera el texto que
introdujo para la descripcion.

Tracks

[Jrract k
Private lands in Zion

También puede acceder a las propiedades de una plantilla haciendo doble clic en ella en la
ventana Crear entidades. Las plantillas estan agrupadas y clasificadas por el nombre de capa por
defecto. Si desea agruparlas de manera diferente o filtrarlas para ocultar algunas, puede hacerlo
desde el menu Distribuir de la parte superior de la ventana Crear entidades.

14. Para pasar al siguiente ejercicio, haga clic en Ejercicio 1d: crear nuevas entidades poligonales.

Ya puede para crear entidades utilizando las propiedades especificadas en esta plantilla de entidad.
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Ejercicio 1d: crear nuevas entidades poligonales

Complejidad:
Intermedio
e . L. Requisitos de datos:
Puesto que ya se ha familiarizado con los conceptos basicos y los Configuracion de datos de tutorial de
. . . .y . ArcGIS
elementos de la interfaz de usuario de la edicion y creacion de entidades, P
es el momento de aprender técnicas avanzadas de creacién de faieClsialiion =g

entidades. Vamos a utilizar varios métodos diferentes para construir los

limites de distrito del poligono, incluida la alineacion, la introduccién de

mediciones y el dibujo de rectangulos. También vamos a utilizar accesos directos del teclado y menus
contextuales (con el botdn derecho del ratén) para mejorar la productividad durante la creacion de
entidades.

Cuando el Parque Nacional de Zion fue declarado area protegida a principios del siglo XX, muchos de los
terrenos que formaban parte del parque tenian varios propietarios. Aunque ahora el parque pertenece en su
gran mayoria al gobierno federal de los Estados Unidos, hay algunas areas que siguen siendo propiedad
privada. En este ejercicio, vamos a crear algunas lineas de limite que representan las entidades de la
propiedad privada.

|- Nota: Los valores, formas, mediciones y atributos de este ejercicio tienen
caracter exclusivamente demostrativo y no reflejan los registros de
propiedad real.

Crear poligonos con diferentes métodos de construccion

Requisito previo:
El Exercise1.mxd esta abierto y se encuentra en una sesién de edicion.

Al seleccionar una plantilla se configura el entorno de edicion para los ajustes de esa plantilla. Esta accion
establece la capa de destino en la que se guardaran las nuevas entidades, activa la herramienta de
construccion de entidades de la parte inferior de la ventana Crear entidades y prepara la asignacion de los
atributos predeterminados a la entidad que cree. La herramienta Poligono estara activa dado que la capa
de la plantilla esta configurada para que sea la herramienta de construccién de entidades por defecto.

Por defecto, las herramientas Poligono y Linea crean segmentos rectos entre los vértices en los que se
hace clic. Estas herramientas también cuentan con métodos adicionales para definir la forma de una
entidad, tales como la creacion de lineas curvas o el trazado de entidades existentes. Se conocen como
métodos de construccién y se encuentran en la barra de herramientas del Editor.

Pasos:
1. Desactive la capa imagenes Mundial (Web) en la tabla de contenido.
2. Haga zoom en el marcador Distritos.

3. Enla ventana Crear entidades, haga clic en la plantilla Distritos. Se activara la herramienta de
construccion Poligono <2, que establecid como herramienta por defecto utilizando las
Propiedades de plantilla.

Como los distritos comparten un eje con el limite del parque y un distrito adyacente, se pueden
utilizar para construir la forma del poligono.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved. 15
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4. Haga clic en el método de construccion Segmento recto .~ en la barra de herramientas Editor.

Con el método de construccion Segmento recto, se ubica un vértice cada vez que se hace clic y
los segmentos entre los vértices seran lineas rectas.

5. Alinee con la interseccién del poligono del limite del parque y la entidad de linea del distrito, y
haga clic una vez.

R

l Click here next ? .

l Start digitizing here F

6. Desplace el puntero hacia arriba (al norte), alinee con la esquina del distrito y el limite del
parque y, a continuacion, haga clic de nuevo. Ha creado dos vértices con una linea recta que los
une para definir el limite oriental de este distrito.

7. Haga clic en Punto intermedio " en la paleta de la mini barra de herramientas Construccién
de entidades, que aparecié en pantalla cerca del puntero después de ubicar el primer vértice
del poligono. EI método de construccion de segmentos activos pasa de ser Segmento recto a
Punto intermedio, lo que crea un vértice en el centro de las dos ubicaciones en las que haga
clic. Vamos a utilizar Punto intermedio para crear un vértice entre dos esquinas del distrito
existente.

Feature Consktruction

7 -l

| =

Los botones para elegir un método de construccion de segmentos de la barra de herramientas
Construccién de entidades también se encuentran en la barra de herramientas del Editor, pero
suele ser mas facil acceder a ellos desde la barra de herramientas Construccion de entidades ya
que esta mas cerca del puntero. Si hace clic en un método de construccién de segmentos de la

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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10.

11.
12.

barra de herramientas Construccién de entidades, se activara la barra de herramientas del Editor,
y viceversa. Dos de los métodos de construccion de segmentos mas comunes, Segmento recto y
Segmento de arco de extremo, se encuentran ubicados directamente en la barra de
herramientas, pero hay una paleta a la derecha de estos botones que contiene métodos
adicionales.

Desplace el puntero hacia la derecha y haga clic en la esquina oriental del distrito (el dltimo
vértice que agregod). Observe la linea negra con un pequeio cuadrado en el centro que aparece
al mover el puntero. El cuadrado indica dénde se agregara el nuevo vértice.

Desplace el puntero a la izquierda y haga clic en la esquina occidental del distrito existente. El
nuevo vértice se agregara donde se encuentre el cuadrado en cuanto haga clic en el segundo
punto.

Click here second

Click here ﬂrst;]

A new vertex is created in
the center of the two places
you dicked.

Haga clic en el método de construccion Segmento recto .~ en la mini barra de herramientas
Construccion de entidades.

El método de construccién del segmento activo volvera a ser Segmento recto en lugar de Punto
intermedio.

Para introducir la medicion final de la esquina hay que introducir una coordenada especifica.

Presione la tecla F6. Este es el acceso directo del teclado para XY Absolutas, que permite
introducir coordenadas X, y exactas para el siguiente vértice. Los valores que introduzca estaran
en unidades de mapa por defecto, que son metros para este mapa. Si desea introducir valores
en grados decimales u otros formatos, puede hacer clic en la flecha para cambiar los cuadros de
entrada.
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Absolute X, ¥
v 314076.3
" 41353549

iy Sugerencia: Sicomete un error y desea eliminar un limite de bosquejo, que es un
comando que restringe la ubicacién del siguiente vértice, presione la tecla
ESC. Cuando se agrega un vértice, se puede eliminar presionando el
boton Deshacer = ya sea en la barra de herramientas Construccién de
entidades o en la barra de herramientas Estandar.

13. Introduzca 314076, 3 en el cuadro X: y 4138384, 9 en el cuadro Y: y, a continuacién, presione
la tecla INTRO. Se creara automaticamente un nuevo vértice en esa ubicacion.

14. Haga clic en Finalizar bosquejo 1 en la mini barra de herramientas Construccién de
entidades.

Ha creado la primera entidad de parcela de poligono. También puede utilizar la tecla E2 haciendo
doble clic en el mapa, o clic con el botdn derecho del ratén para terminar el bosquejo.

15. Haga clic en la herramienta Identificar en la barra de herramientas Herramientas.

16. Haga clic en la nueva entidad y observe que el valor de atributo del campo Propiedad es
Privado, que es el valor predeterminado que establecié en las propiedades de la plantilla.

Si ha identificado una capa diferente, haga clic en la flecha Identificar desde, haga clic en la
capa Distritos y, a continuacion, haga clic en la entidad de nuevo.

17. Cierre la ventana Identificar.

Crear poligonos rectangulares

A veces es necesario crear poligonos rectangulares. En lugar de hacer clic en cada vértice de forma
individual como hemos estado haciendo, puede utilizar la herramienta de construccion Rectangulo. El
primer clic con la herramienta Rectangulo crea el primer vértice, el segundo establece el "angulo” del
rectangulo y el clic final agrega los vértices de esquina restantes. Ademas, la herramienta Rectangulo
permite introducir coordenadas x, y para los vértices, asi como las direcciones y longitudes de los lados.

Pasos:
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1. Haga clic en la herramienta Desplazamiento panoramico de la barra de herramientas
Herramientas y realice un ligero desplazamiento panoramico en el mapa hacia el oeste para
que el poligono en forma de J quede centrado en la visualizacion.

2. Haga clic en la plantilla Distritos y, a continuacion, en la herramienta Rectangulo. [ en la
ventana Crear entidades para que se convierta en la herramienta de construccion activa.

3. Alinee con la esquina superior izquierda del poligono en forma de J y haga clic para establecer
la primera esquina del rectangulo.

Snap here to create
the first corner of the
new rectangle.

4. Presione la tecla D, introduzca 179 (como 179 grados) y presione INTRO. Se establecera el
angulo del rectangulo. Al mover el puntero por el mapa, vera una vista previa de rectangulo de la
entidad.

Los angulos se introducen en grados usando el sistema polar por defecto, que se mide en sentido
contrario a las agujas del reloj desde el eje x positivo. Puede especificar un sistema o unidad de
medicién de direccion diferente en el cuadro de didlogo Opciones de edicion > pestaia Unidades.

5. Presione la tecla W, introduzca 400 y presione INTRO. Este es el acceso directo para
establecer un ancho de 400 metros, que son las unidades de mapa.

Width =
400
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6. Desplace el puntero hacia arriba y a la izquierda para que el rectangulo se cree en la posicion
correcta en relacion con la entidad existente. Presione la tecla L, introduzca 800 y presione
INTRO. Este es el acceso directo para establecer una longitud de 800 metros.

i Sugerencia: Ademas de utilizar estos accesos directos del teclado, puede hacer clic
con el botén derecho del ratén para acceder a un menu que contiene
comandos para la direccién, longitud, ancho y otros ajustes para crear un
rectangulo.

Crear poligonos adyacentes

Ahora debe crear otro poligono para rellenar el espacio entre estos dos poligonos. Es posible alinearlo con
cada vértice, pero una forma mas sencilla es utilizar la herramienta Completar poligono automaticamente,
que utiliza la geometria de poligonos existentes para crear nuevos poligonos adyacentes que no se
superpongan ni tengan huecos.

Pasos:

1. Haga clic en la plantilla Distritos y, a continuacion, en la herramienta Completar poligono
automaticamente. 1 en la ventana Crear entidades para que se convierta en la herramienta
de construccién activa.

2. Alinee con la esquina inferior izquierda del rectangulo que acaba de crear y haga clic.

3. Desplacese hacia el sur, alinee con la esquina del poligono original en forma de J existente y
haga clic para agregar un vértice.

kS

Tracts: Vertex

4. Haga clic en Finalizar bosquejo 71 en la mini barra de herramientas Construcciéon de
entidades.

Al usar la herramienta Completar poligono automaticamente, ArcMap utiliza automaticamente las
formas de los poligonos circundantes en esa capa para crear la geometria del poligono nuevo.
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—

5. Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Detener edicion.
6. Haga clic en Si para guardar las modificaciones.

7. Cierre ArcMap si ha terminado de trabajar con el tutorial. No es necesario guardar el documento
de mapa.

8. Para pasar al siguiente ejercicio, haga clic en Ejercicio 2a: definir nuevos tipos de entidades a
crear.

Las nuevas entidades se han creado con los valores de atributo predeterminados (Privado) especificados en

la plantilla. Si desea agregar mas informacion, como por ejemplo: nimeros de Id., seleccione las entidades e
introduzca los valores en la ventana Atributos.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Ejercicio 2a: Definir nuevos tipos de entidades a crear

Complejidad:
Principiante
. . . Requisitos de datos:
Es posible que algunas veces desee crear entidades de un determinado Configuracion de datos de tutorial de
. . . , ArcGIS
tipo en una capa existente, pero la capa no se configuré para capturar P :
esas entidades. Por ejemplo, desea agregar entidades a una capa de WATEEH AT RS i

carreteras para representar una carretera no pavimentada pero

actualmente sélo tiene categorias en sus datos para autopista, autopista

principal y carretera local. A través de un asistente, podra definirlo todo sobre la categoria de carretera no
pavimentada de una sola vez, haciendo que sea mas facil preparar sus datos para mostrar y almacenar los
nuevos tipos de entidades. ArcMap automéaticamente agrega un simbolo para la nueva categoria, cualquier
informacion de geodatabase requerida (tal como el valor de subtipo o el valor de dominio codificado) para
esa capa y una plantilla de entidad para utilizar al crear la carretera no pavimentada. El asistente evita que
tenga que detener su trabajo para abrir varios cuadros de dialogo para configurar los datos por su cuenta.

El parque cuenta con varias areas de importancia natural, cultural o histérica destinadas a la investigacion y
la educacion que no estan disponibles para el uso publico recreativo. En este ejercicio, vamos a definir una
nueva categoria de entidades que representan regiones de zona de influencia alrededor de areas del
parque que han sido propuestas para su uso exclusivo de investigacion. Esta nueva categoria representa
un area que se recomienda no recorrer, pero que no esta prohibida.

La capa Areas de investigacion esta simbolizada por valores unicos, por lo que el Asistente Definir nuevo
tipo de entidad permite definir el simbolo y crear una plantilla de entidad que contenga los atributos
predeterminados para la nueva categoria de zonas de influencia. Utilizara una entidad existente para crear
la nueva zona de influencia a su alrededor en un ejercicio posterior.

Pasos:
1. Haga clic en el boton Abrirg en la barra de herramientas Estandar.

2. Navegue hasta el documento de mapa Exercise2.mxd del directorio Edicion en el que instalo
los datos del tutorial. (C:\ArcGIS\ArcTutor es la ubicacion predeterminada).

3. Haga clic en el mapa y, a continuacion, haga clic en Abrir.

4. Siel documento de mapa del ejercicio anterior sigue abierto y se le solicita que lo cierre, puede
hacerlo sin guardar los cambios.

5. Si se le solicita que habilite la aceleracion de hardware para mejorar el rendimiento, haga clic en
Si.

6. Haga clic con el botdn derecho del ratén en la capa Areas de investigacion de la tabla de
contenido, seleccione Editar entidades y, a continuacion, haga clic en Definir nuevos tipos de

entidades.
Se iniciara el asistente Definir nuevo tipo de entidad.

7. Haga clic en Cambiar simbolo para seleccionar un simbolo diferente que se utilizara para las
nuevas zonas de influencia.

8. Haga clic en la flecha de la lista desplegable Color de relleno y haga clic en Gris 30% para
cambiar el color del relleno a gris
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Current Symbol

Fill Color:

e
L

Cutline Colar: E]

9. Haga clic en Aceptar en el cuadro de didlogo Selector de simbolo.

Outling Wideh: | 0,40

Define New Feature Type .1.
Choose the symbal, name and desoripbion to reprasent the new feature.
Drawving Symiol
Change Symbal. ., |
Name: Buffer zones
Drescription: Buffer 20nes around Zion researd areas
[ mext> | [ Fnisn | [ cancel |

10. Haga clic en el cuadro Nombre e introduzca Zonas de influencia.

11. Haga clic en el cuadro Descripcidn e introduzca zonas de influencia en torno a
dreas de investigacidén de Zion.

12. Haga clic en el cuadro de didlogo Etiquetas. Haga clic después en Poligono y escribaun ; y
un espacio, luego escriba zonas de influencia. El cuadro de didlogo Etiquetas debe
aparecer como Poligono; Zonas de influencia cuando termine.

13. Haga clic en Siguiente.
El siguiente panel en el asistente muestra las categorias existentes en la capa.

14. Para Valor y Etiqueta, introduzca Zonas de influencia. Se rellenaran automaticamente a
partir del nombre que proporciond en el panel anterior del asistente. La etiqueta se utiliza para
visualizar la categoria de simbolo en la tabla de contenido y la leyenda.
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15.

16.

17.
18.

]
)

Define Mew Feature Type
Diefine a naw category by entering a unique valua
Vahe: Buffer zones

Labed: Buffer zones

Existing categorias

Value Label
fcrazyCuitHcsa Mesas
[ lGoose Creek Goase Creek
|| Hanging Gardan Hangng Garden
[ Trsolsked Mesa Tops Mesas
Kolab Mesas Mesas
: Parunsseap Parunuweap
[ Shunes Creek Shunes Creek
[ sickrack Sickrock.
:Snd heast Finyo...  Southeast Pinyan Juniper

I < Badk | Tlgoct Finish J[ Cancel J

Haga clic en Siguiente.

El siguiente panel en el asistente permite definir los valores de atributo predeterminados que se
utilizaran para las nuevas entidades creadas con la plantilla de entidad Zonas de influencia.
Recordara este panel del ejercicio en el que se establecieron los valores de atributo
predeterminados para los distritos de posesion de terrenos.

Observe que las Zonas de influencia ya estan establecidas como valor de atributo
predeterminado para el campo Nombre. También puede establecer valores predeterminados
para el campo Comentario; no obstante, lo vamos a dejar en blanco puesto que los
comentarios seran especificos para cada entidad creada, en lugar de uno universal por defecto.

Define New Feature Type @

Set the defaul attribute values For the new Feature.
8 v Wiay -
Mame
Comment <hull=

Manne

Text (Length = 40)
Hull valugs alowed

[ ]

Haga clic en Finalizar.

Aparecera un mensaje informando de que el tipo de entidad se ha agregado correctamente.
Haga clic en No para dejar de agregar nuevos tipos.

El nuevo simbolo aparecera en la entrada de la capa en la tabla de contenido y se habra creado
una nueva plantilla de entidad.
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19. Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Comenzar la
edicion.
Observe que la ventana Crear entidades muestra una nueva plantilla de entidad para las areas
de las zonas de influencia.

20. Para pasar al siguiente ejercicio, haga clic en Ejercicio 2b: crear entidades a partir de entidades
existentes.

Ahora que ha agregado el nuevo tipo, puede comenzar a crear entidades.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Ejercicio 2b: crear entidades a partir de entidades
existentes

Complejidad:
Principiante
. . . Requisitos de datos:
Se le proporciona la entidad poligonal que muestra una de las Configuracion de datos de tutorial de
. . . . . .y a0 . ArcGIS
ubicaciones del parque exclusivas para investigacion y que utilizara para Ruta de datos: )
crear otra entidad que represente una zona de influencia a su alrededor. WATEE AR g

Seleccione el poligono original que representa la ubicacion exclusiva para
investigacion y utilice el comando Zona de influencia del menu Editor para
crear la nueva entidad.

Al hacer clic en el comando Zona de influencia, se abre un cuadro de dialogo que permite especificar una
plantilla de entidad y una distancia de zona de influencia. Al igual que otras mediciones que se utilizan
durante la edicion, la distancia de zona de influencia se especifica en unidades de mapa, pero también
puede aportar el valor en otras unidades especificando una abreviatura de unidades de distancia con el
valor introducido.

Requisito previo:

El Exercise2.mxd esta abierto y se encuentra en una sesién de edicion.

Para editar comandos que crean nuevas entidades de forma automatica a partir de entidades existentes,
tales como Zona de influencia, debera seleccionar la plantilla de entidad que se va a utilizar al crear la
nueva entidad. De manera similar a lo que ocurre al hacer clic en una plantilla de entidad en la ventana
Crear entidad, al seleccionar una plantilla en estos cuadros de dialogo define la capa en la que se
almacenara una entidad y los atributos predeterminados para la nueva entidad. Las entidades de zona de
influencia se pueden crear como una linea o como un poligono, asi que podra ver las plantillas de linea y
de poligono en la lista pero no las de otros tipos de entidades.

Pasos:

1. Navegue hasta el marcador Area exclusiva para investigacion. El mapa hace zoom en el area
del parque Goose Creek. Los poligonos representan areas exclusivas para investigacion.

2. Deshabilite la capa Arroyos en la tabla de contenido. Asi serd mas facil visualizar y seleccionar
las entidades correctas.

3. Haga clic en la herramienta Editar » en la barra de herramientas Editor.

4. Seleccione el poligono Areas para investigacion mas al sur (de color marrén claro).
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5. Haga clic en el menu Editor y, a continuacion, haga clic en Zona de influencia.
6. Haga clic en el boton Plantilla del cuadro de didlogo Zona de influencia.
7. Haga clic en la plantilla del poligono Zonas de influencia en la ventana.

La ventana Seleccionar plantilla de entidad sélo muestra las plantillas que son tipos de salida
valida para el comando en concreto en lugar de todas las plantillas que aparecen en la ventana
Crear entidades. En el caso de Zona de influencia, las plantillas de poligono y linea se mostraran,
si estan disponibles, ya que estos dos tipos de geometria pueden almacenar la nueva entidad de
zona de influencia. Por otra parte, al utilizar un comando, como Copiar paralela, que crea
entidades de linea, sélo se muestran las plantillas de entidad de linea para ese comando. Si
desea encontrar una plantilla por su nombre, puede introducirlo en el cuadro <Search>.

8. Haga clic en Aceptar en la ventana Seleccionar plantilla de entidad.

9. Introduzca 300 en el cuadro de texto Distancia de zona de influencia. Se creara una zona de
influencia de 300 metros (las unidades de mapa) desde el borde del poligono seleccionado.

Buffer R
[lButer zones
Distance: =
(o ]

10. Haga clic en Aceptar.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved. 27



Tutorial de edicion

La nueva entidad de zona de influencia de 300 metros del poligono se crea utilizando las
propiedades de la plantilla de entidad de las Zonas de influencia. Se seleccionara la nueva
entidad y se dibujara sobre la entidad existente.

11. Para pasar al siguiente ejercicio, haga clic en Ejercicio 2c: editar entidades poligonales.

En este ejercicio, ha utilizado un comando de edicién, Zona de influencia, para generar una entidad a partir de
una existente y ha seleccionado la plantilla de entidad que se va a utilizar para crear la nueva entidad.
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Ejercicio 2c: editar entidades poligonales

Complejidad:
Intermedio
. .. . . . , . Requisitos de datos:
En el gjercicio anterior, el comando Zona de influencia creé una entidad Configuracion de datos de tutorial de
' s . L. , . . ArcGIS
que es la extension de la entidad original mas la distancia de zona de PN
influencia. Puesto que esta entidad deberia ser la zona de influencia, RS clliofEding

tendra que quitar la forma de la entidad interior original de la zona de
influencia actual. Puede utilizar el comando Recortar del menu Editor para
cortar un agujero en la entidad poligonal.

También vamos a utilizar la herramienta Cortar poligonos para dividir un poligono mediante una entidad de
linea superpuesta.

Cortar un agujero en un poligono

Requisito previo:
El Exercise2.mxd esta abierto y se encuentra en una sesién de edicion.

La nueva entidad se dibuja sobre la existente. Para utilizar Recortar, debera seleccionar la entidad
subyacente existente. La herramienta Edicién cuenta con recursos especiales que le ayudaran a
seleccionar la entidad correcta de las superpuestas.

Pasos:
1. Haga clic en la herramienta Editar » en la barra de herramientas Editor.

2. Haga clic en el centro de la entidad de zona de influencia. Como existen varias entidades
seleccionables en las que puede hacer clic, aparecera la pestafia de seleccién. Haga clic en la
flecha situada a la derecha del icono para ver la lista de las entidades que se pueden
seleccionar. Las entidades aparecen en la pestafia de seleccion por su expresion de
visualizacion, que se establece en Propiedades de capa > pestana Visualizacion.

Research areas

“E‘ Isolated Mesa Tops
I:‘ Buffer zones

3. Situe el puntero sobre una entidad en la lista para destacarla en el mapa. Haga clic en la entidad
Cimas de meseta aisladas para seleccionarla. Vamos a utilizar esta entidad para recortar un
agujero en el poligono de la zona de influencia.

4. Puede comprobar que ha seleccionada la entidad correcta haciendo clic en el botén Mostrar
por seleccién en la tabla de contenido y observe que en la capa Areas de investigacion de la
categoria Seleccionada s6lo aparece Cimas de meseta aisladas.
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El comando Recortar del Editor sélo recorta entidades poligonales que se encuentran dentro de
la distancia de zona de influencia de la entidad seleccionada (en este caso, el area de
investigacién Cimas de meseta aisladas).

5. Haga clic en el menu Editor y, a continuacion, haga clic en Recortar.

6. Asegurese de que la Distancia de zona de influencia es 0. Asi, recortara por el limite exacto
de la entidad seleccionada en lugar de a una distancia de ella.

Clip Bx|
Buffer Distance: 0.000 OK

‘when clppng features [ Concel |
() Preserve the area that Intersects

(%) Discard the area that Inkersects

7. Haga clic en Descartar el area que interseca. Se eliminara el area de superposicion de la
entidad que se esta recortando.

8. Haga clic en Aceptar. El area de superposicién esta recortada y ahora la entidad original Areas
de investigacion es visible a través del agujero en la entidad de zona de influencia.

9. Haga clic en el botdon Mostrar por seleccién en la tabla de contenido; si aun no se muestran las
capas de esta manera, haga clic en cada entidad en el mapa y observe que la entidad
seleccionada cambia en la lista de la tabla de contenido. El 1 a la derecha de los iconos de
seleccion indica que hay una entidad seleccionada.

Table Of Conkents x

% 3 GE)

=] Selected

@ Research areas M ML
Marng

[IMesas
& Isolated Mesa Tops

Como la entidad de zona de influencia tiene un agujero, su geometria se representa en ArcGIS
como un poligono multiparte. Las entidades multiparte contienen agujeros o se componen de
mas de una parte fisica que sélo hace referencia a un conjunto de atributos. Por ejemplo, las islas
individuales que forman Hawai se suelen representar como una entidad poligonal multiparte.
Puede ver la lista de partes de una entidad haciendo doble clic en ella con la herramienta Edicién
y abriendo la ventana Propiedades del bosquejo de edicion.
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Cortar un poligono

El area de investigacion adyacente debe estar dividida en dos poligonos en funciéon del rio que pasa por el
medio. Puede utilizar la herramienta Cortar poligonos para dividir el poligono.

Para utilizar la herramienta Cortar poligonos, debera seleccionar el poligono y, a continuacion, digitalizar
una linea por donde quiera cortarlo. Para modificar la forma de la linea utilizada para cortar el poligono,
haga clic en un método de construccion en la barra de herramientas Editor o en la mini barra de
herramientas Construccién de entidades. Los segmentos se pueden crear utilizando diversos métodos,
como por ejemplo: lineas rectas, con curvas, trazados a partir de las formas de otras entidades, etc.

Si esta cortando un poligono a lo largo de una linea sencilla, puede hacer clic para dibujar la linea mediante
el método de construccion Segmento recto. Sin embargo, en este caso, la entidad de rio que desea utilizar
para cortar es mas larga y curvada, asi que sera facil trazar el recorrido alrededor del borde para crear la
linea.

Pasos:
1. Haga clic en la herramienta Editar » en la barra de herramientas Editor.

2. Haga clic en el area de investigacion Goose Creek, el poligono azul justo al oeste de los
poligonos que estuvo editando. Es posible que necesite acercar o realizar un desplazamiento
panoramico de esta entidad para verla mejor.

3. Enlatabla de contenido, haga clic en el icono de capa gris a la izquierda de la capa Arroyos
para que los arroyos sean visibles de nuevo y poder trazarlos. Al hacerlo, el icono de capa
adquirira color. .

=] Zelectable {no features selected)
<¥ Shreams MO

4. Haga clic en el menu Alineacidn de la barra de herramientas Alineacién y, a continuacion,
haga clic en Alineacion de la interseccidn. . Se activara la alineacién de las intersecciones

entre las entidades, que le ayudara a asegurarse de que la linea utilizada para cortar el poligono
comienza y termina en la interseccion del poligono y los ejes de linea.

5. Haga clic en la herramienta Cortar poligonos f: en la barra de herramientas Editor.
6. Haga clic en Trazado 41 en la paleta de la barra de herramientasEditor.

7. Alinee con la interseccidon del eje del poligono y la linea del arroyo cerca de los poligonos de
zona de influencia y, a continuacion, haga clic para empezar a trazar la linea a través del
poligono. Siga la linea del arroyo para trazarla.
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P
Intersection |

4
8. Cuando haya trazado todo el recorrido a través del poligono, alinee con la interseccién del

poligono y la linea en el eje norte del mismo y, a continuacion, haga clic en el mapa para ubicar
vértices.

Intersection

B

9. Haga clic con el boton derecho del ratén en cualquier lugar del mapa y haga clic en Terminar
bosquejo.

10. Esta terminando el bosquejo utilizado para cortar el poligono. Los poligonos destacan en el
mapa al realizar los cortes y las nuevas entidades estan seleccionadas. Si se produce un error,
asegurese de que ha seleccionado la entidad correcta, pruebe a trazarla de nuevo y, a
continuacion, asegurese de que la linea atraviesa completamente el poligono. Al comenzar y
terminar el trazado puede servirle de ayuda acercarse con el zoom.
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11. Haga clic en la herramienta Editar » en la barra de herramientas Editor.

12. Haga clic en cada nueva entidad y observe que ahora tiene dos poligonos

13. Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Guardar
modificaciones.

14. Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Detener edicién

15. Para pasar al siguiente ejercicio, haga clic en Ejercicio 2d: editar vértices y segmentos.

En este ejercicio, ha aprendido a recortar poligonos y dividirlos trazando una entidad de linea superpuesta.
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Ejercicio 2d: editar vertices y segmentos

Complejidad:
Intermedio
. . . . . Requisitos de datos:
En el ejercicio anterior hemos editado entidades completas. En este Configuracion de datos de tutorial de
. .. . .y ArcGIS
ejercicio, vamos a editar los vértices y segmentos que componen una P

entidad. Puede hacer doble clic en una entidad con |la herramienta Editar

\ArcGIS\ArcTutor\Editing

para editar su forma. Al hacer esto, el puntero de la herramienta de
edicién cambia de una flecha negra a una flecha blanca para indicar que
puede seleccionar vértices y modificar segmentos directamente.

La barra de herramientas Editar vértices proporciona acceso rapido a alguno de los comandos de uso
frecuente cuando edita vértices. Aparece en pantalla cuando la herramienta de edicién o la herramienta de
edicion de topologia estan activas y edita los vértices de un borde de entidad o de topologia. La barra de
herramientas flota la primera vez que aparece pero se puede acoplar después de eso.

|—. Nota:

Este ejercicio requiere una conexion a Internet activa, ya que utiliza
imagenes alojadas en la Web. Si no tiene una conexion a Internet o si las
imagenes se cargan lentamente, es posible realizar el tutorial con una
imagen que se instala con los datos del mismo. Debera activar la capa
imagenes DOQAQ (local) en la tabla de contenido, y asi poder desactivar la
capa imagenes Mundial (Web).

Editar vértices y segmentos

Arrastre los vértices y controladores para editar la forma de una linea que se digitalizé incorrectamente en
un sendero que comienza en una carretera y termina cerca de un arroyo.

Pasos:
1.
2.

© N o o

Asegurese de que ha terminado de editar en el ejercicio anterior.
En la tabla de contenido, haga clic en el boton Mostrar por orden de dibujo .

Haga clic con el botén derecho del ratén en el nombre del marco de datos Editar entidades y, a
continuacion, haga clic en Activar para establecerlo como el marco de datos activo.

Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Comenzar la
edicion.

Cierre la ventana Crear entidades. No la necesita para este ejercicio.

Navegue hasta el marcador Pista.

Haga clic en la herramienta Editar » en la barra de herramientas Editor.

Seleccione la linea de pista (la linea discontinua) que se conecta a la carretera y haga clic en el
botén Editar vértices [; en la barra de herramientas Editor. Al visualizar la geometria del
bosquejo de una entidad, aparece la barra de herramientas Editar vértices, que le permite
acceder rapidamente a los comandos utilizados durante la edicion de los vértices y segmentos
de una entidad.
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Al comparar con la fotografia aérea, se aprecia que esta linea es recta, pero deberia ser curvada,
y que también tiene algunos vértices adicionales. Puede convertir facilmente un segmento recto
en un arco circular o curva de Bézier, y viceversa, y eliminar los vértices adicionales. Una curva
de Bézier es uniforme y tiene controladores en cada uno de sus dos extremos que se pueden
desplazar para cambiar la direccién y pendiente de la curva. Se puede crear digitalizandola con el
método de construccion de bosquejo Curva de Bézier o utilizando determinados comandos de
edicion, tal como Uniforme, en la barra de herramientas Edicion avanzada.

9. Desplace el puntero sobre la mitad del segmento més cercana a la carretera y observe que
cambia para indicar que esta trabajando con un segmento. Haga clic con el botén derecho del
ratén, seleccione Cambiar segmento y, a continuacion, haga clic en Arco circular.

10. El segmento se convertira en un arco. Haga clic en el arco, arrastrelo y suéltelo sobre la pista de
la fotografia aérea. Puede mantener presionada la tecla SPACEBAR para desactivar
temporalmente la alineacion si tiene dificultad para ubicar la curva en el lugar deseado.

Change this segment

to a drcular arc, then
drag it to match the
photograph.

11. Haga clic en el mapa fuera de la entidad para actualizar su forma y, a continuacion, haga doble
clic en la entidad, lo cual tendra el mismo efecto que utilizar Editar vértices.

12. Haga clic en la herramienta Eliminar vértice = en la barra de herramientas Editar vértices.
Esta herramienta se parece a la herramienta Editar con un signo menos (-) junto a ella.
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13. Arrastre un cuadro alrededor de los tres vértices que forman un zigzag entre el segmento
anterior y el segmento horizontal. Se eliminaran los vértices, puesto que estan en las
ubicaciones incorrectas y no son necesarios para mantener la forma de la linea en esta area.

Click the Delete Vertex
tool, then drag a box
around these vertices
to delete them.

14. Haga clic en la herramienta Modificar vértices de bosquejo - (la herramienta Editar blanca)
en la barra de herramientas Editar vértices. Esto permite continuar trabajando con los
segmentos y vértices.

15. Haga clic con el botén derecho del raton en el segmento mas al norte, seleccione Cambiar
segmento y, a continuacién, haga clic en Bézier.
Se agregara un nuevo grupo de controladores de curva de Bézier y el segmento se convertira
en una curva con forma de S. Puede visualizar las ubicaciones de los vértices y los
controladores, que se muestran en azul. Sitle el puntero sobre un vértice verde y luego sobre
un controlador azul. Obtendra iconos de puntero diferentes dependiendo del tipo de punto sobre
el que se encuentre.

16. Arrastre los controladores para volver a dar forma a la curva y que coincida con la fotografia
aérea.

Change this segment
to a Bézier curve, then
drag the handles to
match the photograph.

17. Haga clic en el mapa para actualizar los cambios realizados a la forma. Si necesita seguir
redefiniendo la forma de la linea, haga doble clic en ella de nuevo con la herramienta Editar y
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modifique los segmentos. Si desea insertar o eliminar un vértice, utilice las herramientas de la
barra de herramientas Editar vértices.

18. Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Guardar
modificaciones.

19. Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Detener edicion.

20. Cierre ArcMap si ha terminado de trabajar con el tutorial. No es necesario guardar el documento
de mapa.

21. Para pasar al siguiente ejercicio, haga clic en Ejercicio 3a: convertir etiquetas en anotacion.

Ha cambiado segmentos en diferentes tipos y ha editado vértices.
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Ejercicio 3a: convertir etiquetas en anotacion

Complejidad:
Principiante
.y . Requisitos de datos:
La anotacion es una forma de almacenar texto para ubicar en los mapas. Configuracion de datos de tutorial de
.z . s ArcGIS
Con la anotacion, cada fragmento de texto almacena su posicién, cadena PN )
de caracteres de texto y propiedades de visualizacién. Las etiquetas WATEEH AT RS i

dinamicas, basadas en uno o mas atributos de entidad, son la otra opcion

principal para ubicar texto sobre los mapas. Si la posicién exacta de cada

fragmento de texto es importante, debe almacenar el texto como anotaciéon en una geodatabase. La
anotacion ofrece flexibilidad en la apariencia y ubicacion del texto porque permite seleccionar fragmentos
de texto individuales y editarlos. Es posible convertir etiquetas para crear nuevas entidades de anotacion.

En este ejercicio, vamos a convertir etiquetas en anotacion de geodatabase para poder editar las entidades

de texto.

Preparar las etiquetas para la conversion

El mapa que vamos a utilizar en este ejercicio contiene entidades de carreteras y agua en el Parque
Nacional de Zion. Las capas en el mapa tienen etiquetas dinamicas, pero no se han podido etiquetar
algunas de las entidades geograficas de mapa debido a restricciones de espacio. Al convertir las etiquetas
a anotacion, puede ubicar cada fragmento del texto de forma manual.

Pasos:
1.
2.

Haga clic en el botén Abrirg2 en la barra de herramientas Estandar.

Navegue hasta el documento de mapa Exercise3.mxd del directorio Edicion en el que instalé
los datos del tutorial. (C:\ArcGIS\ArcTutor es la ubicacion predeterminada).

Haga clic en el mapa y, a continuacion, haga clic en Abrir.

Si el documento de mapa del ejercicio anterior sigue abierto y se le solicita que lo cierre, puede
hacerlo sin guardar los cambios.

Cada capa de entidades tiene etiquetas dinamicas, y la capa Arroyos tiene clases de etiqueta en
funcion de la simbologia de la capa. Las clases de etiqueta permiten crear diferentes etiquetas
para distintos tipos de entidades en una capa determinada, asi que por ejemplo, los arroyos
intermitentes pueden recibir etiquetas mas pequenas que los arroyos perennes.

Haga clic en Personalizar, seleccione Barras de herramientas y, a continuacion, haga clic en
Etiquetado.

Para ver qué etiquetas no se ajustan, consulte las etiquetas no colocadas. Haga clic en el botén
Ver etiquetas no colocadas .

Las etiquetas que no pudieron colocarse se muestran en rojo. Es posible ajustar estas etiquetas
modificando su tamafo, cambiando los pesos de la entidad y etiqueta, o ampliando el mapa. Sin
embargo, para este ejercicio, vamos a convertir las etiquetas a anotacion y ubicar o eliminar la
anotacion no colocada.
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7. Haga clic en el botén Ver etiquetas no colocadas de nuevo para ocultar las etiquetas sin
colocar.

Las entidades de anotacién tienen una posicion y tamano fijos, asi que al acercar el mapa,
parecera que aumentan de tamafo. Las etiquetas se dibujan de forma dinamica segun las
propiedades de etiqueta de la capa. Si el mapa no tiene una escala de referencia, se dibujaran en
su tamafio de fuente especificado, independientemente de la escala de mapa. Para que el
comportamiento de las etiquetas se parezca mas al de la anotacién, es posible establecer una
escala de referencia para el mapa. Las etiquetas se dibujan con su tamafio de fuente
especificado escalado en relacion con la escala de referencia. Al convertir etiquetas a anotacion,
debera especificar una escala de referencia. Si no, se utilizara la escala de mapa actual como
escala de referencia para la anotacion.

8. Introduzca 170000 en el cuadro Escala de mapa en la barra de herramientas Estdandary
presione INTRO.

9. En latabla de contenido, haga clic en el botén Mostrar por orden de dibujo , en caso de que
no sea la forma activa de ordenar capas. A continuacioén, haga clic con el botén derecho del
raton en Capas (el nombre del marco de datos), seleccione Escala de referencia y, a
continuacion, haga clic en Establecer escala de referencia.

Ahora, al acercar o alejar, las etiquetas se volveran mas grandes o pequefias, segun
corresponda. Ya esta listo para convertir estas etiquetas en anotacion.

Convertir etiquetas en anotacion

La anotacion se puede almacenar en un documento de mapa o en clases de entidad en una geodatabase.
Vamos a convertir estas etiquetas a anotacion almacenada en una geodatabase. El cuadro de dialogo
Convertir etiquetas en anotacion permite especificar qué tipo de anotacion se va a crear a partir de las
etiquetas, para qué entidades se va a crear anotacion y donde se va a almacenar.

Pasos:
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1.

Haga clic con el botdn derecho del ratén en Capas en la tabla de contenido y, a continuacion, en

Convertir etiquetas en anotacion.

Los usuarios de ArcView pueden ver la anotacién vinculada a entidad, pero no pueden crearla ni
editar datasets que la contengan. Si tiene una licencia de ArcView, la columna de casillas de
verificacion Vinculada a entidad no estara disponible. En este ejercicio, vamos a crear entidades

de anotaciéon estandar. Omita el paso siguiente si tiene una licencia de ArcView.

2. Desactive las casillas de verificacion en la columna Vinculada a entidad.

Convert Labels to Annotation 2JEd
Shore dnnotation Redeence Scale
(21 In & database (3 1n the map 1:170,000
Create Armotation For
(=1 Al features (r Festures in curent estent
Feature Laper ‘ Tji:'g Append ‘ Annotation Festuie Class
Sprngs ] ] Sprngsfnng = 9
Foads | ] Roads&nno =
Shieafns | | ShiearnsAnns =9
Zion paik bourdany | | Zion_patk_bowdandnre G2 o8

Destination:  Zion.gdb\Swingsénno

Corwent unplaced labels to unplaced annotation Comvert Cancel

Junto a los nombres de la clase de entidad de anotacion apareceran pequefos iconos de
carpeta, los botones de navegacion, cuando desmarque las casillas de verificacion Vinculada a
entidad. La anotacion vinculada a entidad se debe almacenar con la clase de entidad con la que
esta relacionada en la geodatabase. Las clases de entidad de anotacién estandar se pueden
almacenar en otras geodatabases; después de desmarcar las casillas, tendré la opcion de
especificar una nueva ubicacion para la anotacion. Las clases de entidad de anotacion estandar
se almacenan en el mismo dataset que su clase de entidad de origen por defecto. Si una capa de
entidades en el mapa se basa en un shapefile o clase de entidad de cobertura, el botén examinar
estara visible y tendra que navegar hasta la geodatabase para almacenar la nueva clase de

entidad de anotacion.

Verifique que la opcion Convertir etiquetas no colocadas en anotacidon no colocada esta
marcada. Esto permite ubicar de forma manual la anotacion de las entidades que no se pudieron

etiquetar.

4. Haga clic en Convertir.

Las etiquetas se convierten en anotacion. El proceso se realizara en menos de un minuto,
aunque la velocidad depende del equipo. Al crear las clases de entidad de anotacion, se
agregaran a ArcMap.

Las clases de etiqueta de cada capa se almacenan como clases de anotacién independientes
dentro de una unica clase de entidad de anotacion. Por ejemplo, las dos clases de etiqueta para
arroyos se convierten en dos clases de anotacion, Intermitente y Perenne, dentro de la clase de
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entidad de anotacién StreamsAnno. Estas clases de anotacion se pueden activar y desactivar
de forma independiente, y pueden tener sus propios rangos de escala visibles.

5. Para pasar al siguiente ejercicio, haga clic en Ejercicio 3b: editar entidades de anotacion.

Ha convertido etiquetas en entidades de anotacién. A continuacion, las va a ubicar en el mapa y va a editar
sus posiciones.
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Ejercicio 3b: editar entidades de anotacion

Complejidad:
Intermedio
. ., Requisitos de datos:
Ahora que ya se han creado las etiquetas, vamos a comenzar una sesion Configuracion de datos de tutorial de
L . ‘. ArcGIS
de edicion y a agregar las entidades de anotacion no colocadas al mapa. Rutalde datos: )
La ventana Anotacion no colocada permite ver las entidades de anotacion WATEEH AT RS i

no colocadas en una tabla y que mostraran todas las anotaciones no

colocadas en las clases de entidad de anotacion del mapa. Puede filtrar la

tabla para mostrar la anotacién de una clase de anotacién especifica y decidir si desea mostrar la anotacién
de toda la extension de los datos o de la extension visible actual. Puede ordenar la tabla alfabéticamente
por el contenido de texto de la anotacién no colocada o por la clase de anotacion haciendo clic en el
encabezado de la columna Clase o Texto.

Ubicar entidades de anotacion no colocadas

Requisito previo:
El archivo Exercise3.mxd esta abierto.

Pasos:
1.

Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Comenzar la
edicion.

Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor, vaya a Ventanas de edicion,
después haga clic en Anotacién no colocada.

En la ventana Anotacién no colocada, marque la casilla Dibujar para visualizar las entidades
de anotacién no colocadas en el mapa.

Haga clic en Buscar ahora. En la tabla apareceran una serie de entidades de anotacion. Si se
desplaza por la tabla, podra ver que hay entidades de anotacién no colocadas de varias clases
de anotacioén representadas. También puede ver algunas entidades de anotacion nuevas
resaltadas en rojo en el mapa. Las entidades de anotacion no colocadas se pueden visualizar ya
que el cuadro Dibujar estd marcado.

Haga clic en la herramienta Editar anotacion *, en la barra de herramientas Editor.

Haga clic en el mapa, mantenga presionada la tecla Z y, a continuacion, haga clic y arrastre un
cuadrado alrededor del pequefio grupo de entidades de anotacion no colocadas en el lado este
del parque. La tecla Z es el acceso directo del teclado para acercar. Para realizar un
desplazamiento panoramico por esta area, presione la tecla C. También puede navegar hasta el
marcador Cainén de Zion.
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e

La capa de fondo Sombreado tiene un rango de escala visible; al acercarse a menos de 1:85,000,
deja de visualizarse. Es buena idea establecer un rango de escala visible para las clases de
entidad de anotacion, ya que son mas utiles dentro del rango de escala en que son legibles. No
hay necesidad de emplear tiempo o, especialmente para geodatabases multiusuario, recursos de
red y base de datos dibujando entidades de anotacién que no se pueden leer. Puede establecer
un rango de escala visible para una capa de ArcMap o puede cambiar las propiedades de la
propia clase de entidad de anotacién. El segundo método tiene la ventaja de que la clase de
entidad de anotacion siempre se dibujara dentro de su rango de escala visible al agregarla a un
mapa.

Ahora que ha acercado el grupo de anotacién no colocada en el lado este del parque, puede
comenzar a ubicar entidades de anotacién no colocadas. Haga clic en Buscar ahora.

Haga clic con el botén derecho del ratén en Birch Creek en la columna Texto y, a continuacion,
haga clic en Colocar anotacion. Se colocara la entidad de anotacion Birch Creek. Al estar
seleccionada tiene un contorno azul en lugar de rojo.

Hacer que la anotacion siga el borde de una entidad

La entidad de anotacién es recta y paralela a un segmento de la entidad de arroyo. Las otras entidades de
anotacion de arroyo se curvan para seguir los arroyos, por lo que hara que esta entidad de anotacién recién
colocada siga el arroyo. Es posible hacer que una entidad de anotacién siga una entidad de linea o el limite
de una entidad poligonal. El cuadro de dialogo Opciones de seguimiento de entidades permite especificar el
comportamiento de la anotacion cuando siga una entidad.

Pasos:

1.

Con la herramienta Editar anotacién, haga clic con el boton derecho del ratdn en la entidad de
anotacién Birch Creek, seleccione Seguir y, a continuacion, haga clic en Opciones de
seguimiento de entidades.

Haga clic en Curvada para Hacer anotacion.
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Follow Feature Options 9 ..

Faature Linked Annctaton
[#]Use placement properties defined in Hhe annotation dass

Make annotation

() straight &) Curved

Angle

Cortrain Placement

*) Side cursor is on ) Ltk sice (3 Right side 1 On the ine

Tip: When editing press TAB to switch between the |eft and right side.

OFFsak Fram Feature: 100 FaE units

[ o [ cancel

3. Para la opcion Restriccion de posicionamiento, haga clic en el boton Cursor lateral activado
y se restringira la ubicacion de la anotacion.

4. Introduzca 100 en el cuadro de texto Desplazamiento desde entidad. La anotacién se
desplazara 100 metros desde el arroyo.

5. Haga clic en Aceptar.

6. Desplace el puntero sobre la entidad de arroyo al sur de la entidad de anotacion Birch Creek,
haga clic con el boton derecho del raton y, a continuacion, clic en Seguir esta entidad.

La entidad de arroyo se destaca y la entidad de anotacion se curva para seguir el arroyo. La
entidad de anotacion seleccionada sigue cualquier entidad de linea en la que haga clic con el
botén derecho del ratén indicandole que siga utilizando la herramienta Editar anotacion.

N

Sitde el puntero sobre el centro de la entidad de anotacién Birch Creek. El puntero se convertira

en el puntero de cuatro puntas Desplazar anotacion.
(3

Y

VT

8. Arrastre la entidad de anotacion Birch Creek a lo largo de la entidad de arroyo. Presione la tecla
L mientras arrastra la anotacion si necesita invertir su direccion de lectura.

Apilar y rotar anotacion

Ha ubicado una entidad de anotacién y ha hecho que siga otra entidad con la herramienta Editar anotacion.
La herramienta Editar anotaciéon también permite realizar otros cambios a las entidades de anotacion. Con
la entidad de anotacion de la clase de entidad StreamsAnno ubicada, vamos a ubicar las otras entidades de
anotacioén cercanas.

Pasos:

1. Enla ventana Anotacién no colocada, haga clic en Grotto Springs y, a continuacion, haga clic
con el botén derecho del raton en él y en Realizar desplazamiento panoramico a anotacion.
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2. Presione la SPACEBAR, que es el acceso directo del teclado para ubicar una entidad de
anotacioén seleccionada. La entidad de anotacion Grotto Springs esté colocada.

3. Haga clic con el botdn derecho del ratén en la entidad sobre el mapa y, a continuacién, haga clic
en Apilar. La entidad de anotacion Grotto Springs queda dividida por el espacio del texto, y la
palabra Grotto se ubicara sobre la palabra Springs.

4. Desplace el puntero sobre el centro de la entidad de anotacion Grotto Springs. El puntero se
convertira en el puntero de cuatro puntas Desplazar anotacion. Haga clic en el centro de la
entidad de anotacion Grotto Springs y arrastrelo hacia el suroeste, para que quede entre las
entidades.

B 254

5. Enla ventana Anotaciéon no colocada, haga clic en Ruta turistica Cafion de Zion y presione
la tecla P, que es el acceso directo del teclado para realizar un desplazamiento panoramico de
una entidad de anotacion seleccionada.

6. Haga clic con el botdn derecho del ratéon en Ruta turistica Cafidén de Zion y, a continuacion, en
Colocar anotacion.

7. Haga clic con el boton derecho del raton en la entidad de anotacion Ruta turistica Caiion de
Zion del mapa y, a continuacién, haga clic en Apilar.

8. Haga clic en el centro de la entidad de anotacion Ruta turistica Cafion de Zion con el puntero
de cuatro puntas Desplazar anotacion y arrastrela hacia el suroeste hasta que el extremo sur de
la entidad de anotacion esté cerca de la interseccion con la carretera que se desvia hacia el
este, Highway 9.
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9. Desplace el puntero sobre el controlador de rotacion azul con forma de cufia en la esquina
noreste de la entidad de anotaciéon Ruta turistica Canén de Zion hasta que el puntero se
convierta en el puntero Rotacién. Haga clic en la esquina y arrastrela en sentido contrario a las
agujas del reloj hasta que la entidad de anotacion siga la tendencia general de la carretera.

10. Silo desea, puede seguir ubicando y editando las entidades de anotacion. Cuando termine,
cierre la ventana Anotacion no colocada.

11. Para pasar al siguiente ejercicio, haga clic el Ejercicio 3c: crear nuevas entidades de anotacion.

Ya ha ubicado, desplazado, apilado y rotado entidades de anotacion con la herramienta Editar anotacién. A
continuacion, crearemos nuevas entidades de anotacion y las editaremos.
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Ejercicio 3c: crear nuevas entidades de anotacion

Complejidad:
Intermedio

Requisitos de datos:

Con los ejercicios realizados hasta ahora ha aprendido a crear plantillas Configuracion de datos de tutorial de
de entidad y establecer sus propiedades. Hemos creado entidades de Rui\;cisdatos:

puntos, linea y poligonales digitalizando sobre una imagen, alineando con VBT R HTE
entidades existentes, introduciendo mediciones exactas y utilizando varias

herramientas de construccién y comandos de edicién. En este ejercicio,

vamos a aprender a crear y editar anotacién en el mapa, cuyo flujo de trabajo es similar a la creacion de
otros tipos de entidades. Se pueden utilizar varios tipos de herramientas para agregar anotacion al mapa;
vamos a utilizar dos de ellas, Recto y Seguir entidad.

Requisito previo:
El Exercise3.mxd esta abierto y se encuentra en una sesién de edicion.

Vamos a utilizar la herramienta de construccién de anotaciones Recto, que permite ubicar la anotacién
que tiene una linea base recta, pero se puede rotar en un angulo para agregar texto al mapa e identificar
canones en el parque.

Pasos:

1. En la ventana Crear entidades, haga clic en la plantilla de entidad de anotacion Cafones en
la capa CanyonsAnno.

Al activar una plantilla de anotacion aparecera la ventana Construccion de anotaciones para
introducir el texto y cambiar el formato de la entidad que va a crear.

2. Haga clic en la herramienta de construccion Recta k. en la ventana Crear entidades.

3. Introduzca Cafién de Zion en la ventana Construcciéon de anotaciones. A medida que
escribe, el texto del puntero también cambia.

Annotation Construction |:]
PN

Zion Canyon

4. Haga clic en el mapa situado a la izquierda de la carretera cerca de Grotto Springs. La
ubicacion en la que haga clic sera el punto central de la nueva entidad.
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Rote el bosquejo de la anotacion en sentido contrario a las agujas del reloj para crear una
anotacidn que esté alineada con la carretera, el arroyo y el cafidn.

Haga clic para ubicar la anotacion.

Presione la tecla E hasta que se active la herramienta Editar anotacion. La tecla E alterna
entre las herramientas de construccion, la herramienta Edicién y la herramienta Editar
anotacion.

Situe el puntero sobre el triangulo rojo en el borde de la entidad de anotacién Cafién de Zion.

El puntero se convertira en el puntero de dos puntas Cambiar tamafo de anotacion, que
permite cambiar el tamafio de forma interactiva para que la entidad se ajuste mejor.

Arrastre el controlador de cambio de tamano hacia la mitad de la entidad de anotacioén. La
entidad se reduce al arrastrarla.

10. Arrastre la entidad de anotacion si necesita reubicarla de nuevo.
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El siguiente estilo de anotacién que vamos a crear es la anotacion Seguir entidad, que esta disefiada para
seguir o hacer coincidir la forma de lineas o bordes de poligono. Vamos a utilizar la herramienta de
construccion Seguir entidad para crear anotacion que siga la forma de la carretera y utilice los atributos de
la misma como texto para la anotacion.

Pasos:

1. En la ventana Crear entidades, haga clic en la plantilla de entidad de anotacién Por defecto
en la capa RoadsAnno.

2. Haga clic en la herramienta de construccion Seguir a la entidad & en la ventana Crear
entidades.

3. Enla ventana Construccién de anotaciones, haga clic en Opciones de seguimiento de
entidades para establecer como se ubicara la anotacion al arrastrarla a lo largo del arroyo. Es
necesario ajustar las opciones después de construir la anotacion Seguir entidad. Si no, curve
y ajuste la anotacién para que se ubique en el lado en el que el cursor esta activo en un
desplazamiento de 100 metros. Haga clic en Aceptar cuando haya terminado.

Follow Feature Options [z ._

Feature Linked Annctaton
[#] Use placement properties defined in the annotation dass

Make annotation

() Siright #) Curved

angle

Corstrain Placement
%) Side cursor is on (O Left sids () Right side ) on the line:
Tip: When editing press TAB bo switch batwesn the left and right side,

Offset Fram festure: 100 Mg units

[ ok [ cancel

4. Haga clic en Buscar texto en la ventana Construccién de anotaciones. Buscar texto
permite hacer clic en una entidad y rellenar la cadena de caracteres de anotacion con un
atributo de otra entidad.

5. Desplace el puntero sobre la entidad de carretera que se desvia hacia el este desde la
interseccion con Ruta turistica Cafnén de Zion y alinéela con el camino y haga clic. Highway
9 debe aparecer en el cuadro Texto de la ventana Construccién de anotaciones y en el
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7.

11.

puntero de la herramienta. Si aparecen Parque Nacional de Zion o Clear Creek, haga clic en
Buscar texto, desplace el puntero sobre la entidad de carretera y vuelva a intentarlo.

Haga clic en la entidad de carretera, que se resaltara, y arrastre la entidad de anotacién
Highway 9 a lo largo de la linea. Presione la tecla L si necesita invertir la direccién de lectura.

Haga clic para ubicar la anotacion.

Puede seguir ubicando anotacion no colocada, editar anotacion, crear nuevas entidades de
anotacién y eliminar anotaciéon no deseada hasta que el mapa se adapte a sus necesidades.
Esta anotacién se almacena en clases de entidad de anotacion de la geodatabase y se puede
reutilizar en otros mapas. Cuando haya completado las modificaciones, pare la edicién y
guardelas.

Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Detener
edicion.
Haga clic en Si para guardar las modificaciones.

Cierre ArcMap si ha terminado de trabajar con el tutorial. No es necesario guardar el
documento de mapa.

Para pasar al siguiente ejercicio, haga clic en Ejercicio 4a: editar entidades compartidas con
una topologia de mapa.

En este ejercicio, hemos creado nuevas entidades de anotacion, editado su tamafo y posicion, establecido la
cadena de caracteres de texto para una nueva entidad de anotacion con los atributos de otra entidad y
ubicado entidades de anotacion a lo largo de una linea.
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Ejercicio 4a: editar entidades compartidas con una
topologia de mapa

Complejidad:
Intermedio
. . . Requisitos de datos:
Muchos datasets vectoriales contienen entidades que comparten Configuracion de datos de tutorial de
. . . . ArcGIS
geometria. Las entidades pueden compartir bordes o ejes (como por Ruta de datos: )
ejemplo: segmentos de linea) o nodos, los puntos situados en los \ArcGIS\ArcTutorEditing\Topology

extremos de los segmentos. Por ejemplo, los poligonos de cuenca

hidrografica pueden tener ejes comunes a lo largo de cadenas

montafiosas, y los poligonos de lago pueden compartir sus ejes de linea de costa con poligonos de
cobertura de suelo. Es posible que tres cuencas hidrograficas compartan un unico nodo en un pico de
montana y que tres entidades de rio compartan un nodo en una confluencia. La barra de herramientas
Topologia contiene herramientas para trabajar con entidades relacionadas topolégicamente.

Una topologia de mapa crea relaciones topoldgicas entre las partes de las entidades coincidentes. Puede
especificar las clases de entidad que quiere formen parte de la topologia de mapa. Puede también elegir la
distancia, o la tolerancia cluster, que defina el grado de cercania que deben tener los ejes y los vértices
para que se consideren coincidentes. Puede editar simultaneamente ediciones de nodos y ejes compartidos
con la herramienta Editar topologia al crear una topologia de mapa.

Los usuarios de ArcView pueden crear y editar una topologia de mapa, que es el tipo que se utilizara en
este ejercicio. Los usuarios de ArcEditor y Arcinfo también pueden editar la topologia de una geodatabase,
que define un conjunto de reglas acerca de las relaciones entre las clases de entidad de un dataset de
entidades. La topologia de una geodatabase se editara en otro ejercicio.

Crear una topologia de mapa
Requisito previo:
Inicie ArcMap y visualice las barras de herramientas Editor, Alinear y Topologia.

En este ejercicio, vamos a actualizar varias entidades de cuenca hidrogréfica en dos clases de entidad
mediante la creacién de una topologia de mapa.

Pasos:
1. Haga clic en el botdn Abrirgt en la barra de herramientas Estandar.

2. Navegue hasta el documento de mapa MapTopology.mxd ubicado en el directorio
\Editing\Topology en el que instal6 los datos del tutorial. (C:\ArcGIS\ArcTutor es la ubicacion
predeterminada).

3. Haga clic en el mapay, a continuacion, haga clic en Abrir.

4. Siel documento de mapa del ejercicio anterior sigue abierto y se le solicita que lo cierre, puede
hacerlo sin guardar los cambios.

El mapa se abrira en la siguiente vista:
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Upper, Colorado/ Regio

Tiower Colorado R egi on

Este mapa contiene dos clases de entidad. Hydro_region contiene entidades poligonales que
representan tres importantes regiones hidrograficas en el sudoeste de los Estados Unidos. Tenga
en cuenta que parte de la cuenca hidrografica regional del Great Basin se ha omitido del dataset
del tutorial. Hydro_units contiene entidades poligonales que representan cuencas hidrograficas
mas pequefias dentro de dichas regiones. Las entidades de la clase de entidad Hydro_units se
pueden ver dado que las entidades Hydro_region son parcialmente transparentes.

Los datos regionales se han derivado disolviendo las unidades hidrolégicas mas pequenas, por lo
que los limites de las entidades en Hydro_region ya son coincidentes con los limites de las
cuencas hidrograficas mas pequefias. En este ejercicio, vamos a crear una topologia de mapa
que le permita editar los vértices que conforman un eje compartido y mover un nodo que define la
interseccion de varias entidades.

Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Comenzar la
edicion.
Cierre la ventana Crear entidades. No la necesita para este ejercicio.

Antes de crear la topologia de mapa, haga zoom en el area que desea editar. Hacer zoom en un
area reduce el numero de entidades que la topologia de mapa analizara al construir la memoria
caché topoldgica.

Haga clic en Marcadores y, a continuacion, haga clic en Dividir en 3 regiones.
El mapa hara zoom sobre el area marcada. Ahora puede ver las etiquetas de las cuencas
hidrograficas menores.

Haga clic en el botén Topologia de mapa en la barra de herramientas Topologia.

Aparecera el cuadro de dialogo Topologia de mapa. Puede seleccionar las clases de entidad
que formaran parte de la topologia y elegir la tolerancia cluster. La tolerancia cluster define el
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10.

grado de cercania que debe haber entre las partes de las entidades para poderlas considerar
coincidentes.

Haga clic en Seleccionar todo. Todas las entidades del mapa procedentes de ambas clases de
entidad deberan formar parte de la topologia de mapa.

La tolerancia cluster predeterminada es la tolerancia cluster minima posible y viene dada en las
unidades del sistema de coordenadas. En este caso, el dataset esta en el sistema de
coordenadas de la proyeccion universal transversal de Mercator, y las unidades son metros.
Acepte la tolerancia cluster predeterminada.

Haga clic en Aceptar.

Encontrar entidades compartidas

A continuacién, podra empezar a editar la topologia de mapa con la herramienta Editar topologia para
seleccionar un eje y determinar qué entidades lo comparten. Puede utilizar el cuadro de dialogo Mostrar
entidades compartidas para estudiar qué entidades comparten un determinado eje o nodo topoldgico y
controlar si los cambios que se van realizar en un determinado elemento topolégico se podran compartir en
determinadas entidades.

Pasos:
1.
2.

Haga clic en la herramienta Editar topologia en la barra de herramientas Topologia.

Haga clic en el eje compartido por el poligono East Fork Sevier. Utah. (#16030002) y el
poligono Kanab.Arizona, Utah. (#15010003).

El eje queda seleccionado y cambia de color. Este eje también se comparte con los poligonos
regionales mas grandes. Para comprobarlo, utilice el comando Mostrar entidades compartidas.

Haga clic en Mostrar entidades compartidas en la barra de herramientas Topologia.

Los nombres de ambas clases de entidad en la topologia de mapa, Hydro_region e Hydro_units,
se muestran con marcas de verificacion en este cuadro de dialogo. Las marcas de verificacion
significan que el elemento topoldgico seleccionado estd compartido por entidades de estas clases
de entidad y se veran afectadas por cualquier edicion realizada en el eje compartido. A
continuacion, podra ver las entidades que comparten dicho eje.

East Fark Sevier. Utah.

o, Utah. 16030002
Great Basin Region By
L Sevier. Litah. —
ppe‘lrsljea\agrm : Shared Features =

= Hydro_region
Great Bazin Region (1)
Loweer Colorado Region [2)
= [#] Hydro_units
East Fork Sevier. Utah, [51]
k.anah. Arizaona, Ltak, [72]

\_\
WAl
v\/ Upper Colorado Reg
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4. Haga doble clic en Hydro_units. El signo mas cambia al de menos, y se expanden dos ramas
adicionales debajo de Hydro_units. Cada una de estas representa una entidad de unidad
hidroloégica que comparte este eje.

5. Haga clic en East Fork Sevier. Utah. (51).
La entidad numero 51 de la clase de entidad Hydro_units, es decir, la unidad hidrolégica East
Fork Sevier, parpadea en el mapa.

6. Haga doble clic en Hydro_region y, a continuacién, haga clic en Great Basin Region (1).
La entidad numero 1 de la clase de entidad Hydro_region, es decir, la regién Great Basin,
parpadea en el mapa.

7. Cierre el cuadro de didlogo Entidades compartidas.

Editar un eje compatrtido en una topologia de mapa

Después de comprobar que las entidades que necesita actualizar comparten este eje, puede actualizar el
limite de las cuencas hidrograficas para que se ajusten mejor al terreno.

Pasos:

1. Marque Hillshaded_terrain.sid en la tabla de contenido de ArcMap para activar la imagen.

Eagttork Sevier. Utah.
16030002
=vack, Utah.
i eat Basin Region
Upper Sender. Likah.
16030001

Upper Colorado Region

virgin. Ltah.
0003

Patia. Arizona, Utat.
14070007
Lovner Lake Powel
1407C

Lower Colorado Region
Karah. Arizona, Utah.

15010003
Se trata de una pequena area de terreno sombreado extraida del National Elevation Dataset
Shaded Relief Image Service, publicado por la Inspeccion geolégica de los Estados Unidos. Para
actualizar los datos de la cuenca hidrografica podra utilizar esta imagen y las directrices que se
han agregado a la misma.

2. Presione y mantenga presionada la tecla Z. El puntero se transformara en la herramienta
Acercar.

3. Mientras se mantiene presionada la tecla Z, arrastre un cuadro alrededor del eje seleccionado.

Los datos de la cuenca hidrografica se han obtenido del National Hydrography Dataset de
resolucién media, publicado por el U. S. Geological Survey y la United States Environmental
Protection Agency. Estos datos se han recogido a un escala de 1:100.000. El sombreado
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National Elevation Dataset procede de los datos de un modelo digital de elevacién con una
escala 1:24.000. Para mejorar los bordes de las cuencas hidrograficas se podran utilizar los datos
de sombreado de alta resolucion.

4. Haga doble clic en el eje. Se pueden ver los vértices (en verde) que definen la forma de ese gje.

SN Sl
;’"* ff ;’

,f'ﬁ

Yy o

5. Desplace el puntero sobre el segundo vértice desde el extremo occidental del eje. Cuando el
puntero cambie a un cuadro con cuatro flechas, haga clic en el vértice, arrastrelo hacia el
noroeste, y a continuacion suéltelo sobre la directriz azul.

Puede cambiar la forma de este eje vértice a vértice, pero hay una forma mas rapida de
actualizarlo.

6. Haga clic una vez en el mapa, fuera del eje, para cancelar la seleccién. A continuacién, haga clic
en el eje para volver a seleccionarlo.

Cambiar la forma de un eje compartido en una topologia de mapa

Pasos:
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Para cambiar la forma del eje compartido puede utilizar el bosquejo de edicion. Para ello, es
necesario utilizar la herramienta Cambiar forma del eje y alinearlo respecto de los ejes de la
cuenca hidrografica.

Asegurese de que la alineacion de eje esté habilitada. Si no es asi, haga clic en Alineacion de
eje en la barra de herramientas Alineacion.

Haga clic en la herramienta Volver a formar eje en la barra de herramientas Topologia.

Desplace el puntero sobre el eje en el que el eje de la topologia seleccionada y la directriz azul
comienzan a separarse.

Haga clic en el eje para iniciar un bosquejo de edicion.

Contintie agregando vértices a lo largo de la directriz. Puede mantener pulsada la tecla
SPACEBAR para desactivar la alineacion temporalmente si tiene dificultades para colocar la
linea con nueva forma en el lugar deseado a lo largo de la linea azul.

Asegurese de que el ultimo vértice agregado al bosquejo se alinea con el eje cercano al vértice
que ha movido.

Haga clic con el botdn derecho del ratdén en cualquier lugar del mapa y haga clic en Terminar
bosquejo.

El eje, una vez ha finalizado el bosquejo, tendra el siguiente aspecto:
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Mover un nodo compartido en una topologia de mapa

Después de ajustar el eje compartido con los bordes de las cuencas hidrograficas, se debe resolver otro
problema relacionado con los datos existentes. El nodo del extremo oriental del eje es el punto en el que las
regiones de las cuencas hidrograficas Great Basin, Upper Colorado y Lower Colorado entran en contacto. A
continuacién, vamos a desplazar este nodo compartido un nimero determinado de metros.

Pasos:
1. Haga clic en la herramienta Editar topologia en la barra de herramientas Topologia.
2. Haga clic una vez en el mapa, fuera del eje, para cancelar la seleccion.

3. Presione y mantenga presionada la tecla N. Esto limita temporalmente los elementos de
topologia que se pueden seleccionar en los nodos.

4. Arrastre un cuadro alrededor del nodo mientras mantiene pulsada la tecla N.
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El nodo queda seleccionado. Ahora, debera desplazarlo hasta la ubicacién correcta.
5. Haga clic con el botén derecho del ratén y, a continuacion, haga clic en Mover.
Va a mover este nodo 460 metros en la direccion x (este) y 410 metros en la direccion y (norte).

6. Introduzca 460y 410 en los recuadros x e y, respectivamente, y presione ENTRAR.
El nodo se desplaza a la nueva ubicacion, y todas las entidades que lo comparten en la
topologia de mapa quedan actualizadas. También se puede mover el nodo arrastrandolo a
medida que mueve el vértice del eje de la topologia.

7. Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Detener edicion.
8. Haga clic en Si para guardar las modificaciones.

9. Cierre ArcMap si ha terminado de trabajar con el tutorial. No es necesario guardar el documento
de mapa.

10. Para continuar con el siguiente ejercicio, haga clic en Ejercicio 4b: utilizar la topologia de la
geodatabase para corregir errores de linea.

En este ejercicio, ha aprendido a crear una topologia de mapa y a utilizar la herramienta Editar topologia para
editar varias entidades que comparten ejes y nodos. Con la topologia de mapa hemos podido mantener el
limite comun entre las entidades, al mismo tiempo que hemos editado primero cuatro entidades y después
seis en dos clases de entidad diferentes. La herramienta Editar topologia y las tareas de edicion de topologia
se pueden utilizar también para editar los ejes y nodos de una topologia de geodatabase.
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Ejercicio 4b: utilizar la topologia de la geodatabase
para corregir errores de linea

Complejidad:
Intermedio
v . ! Requisitos de datos:
La topologia de la geodatabase es un conjunto de reglas que definen de Configuracién de datos de tutorial de
. . . , . ArcGIS
qué modo las entidades pertenecientes a una o mas clases de entidad Ruta de datos: )
comparten geometria. La topologia de la geodatabase se crea en la \ArcGISAreTutorEditing\Topology

ventana Catalogo o en ArcCatalog y se puede agregar a ArcMap como

una capa, exactamente igual que cualquier otro dato. Después de realizar

la edicion de las clases de entidad, valide la topologia de la geodatabase para ver si los cambios realizados
incumplen alguna de las reglas de topologia. Para crear, editar o validar la topologia de la geodatabase es
necesaria una licencia de ArcEditor o de Arclinfo.

En este ejercicio, vamos a crear una regla topolégica de la geodatabase simple para ayudarle a encontrar
errores de digitalizacion en datos de linea de lote importados desde CAD, después de esto, utilizaremos las
herramientas de topologia y edicién para corregirlos.

4~ Licencia: Para realizar este tutorial es necesaria una licencia de ArcEditor o Arclnfo.

Crear una topologia de geodatabase
Requisito previo:
Inicie ArcMap y visualice las barras de herramientas Editor y Topologia.
Pasos:
1. Haga clic en el botén Abrirgz en la barra de herramientas Estandar.

2. Navegue hasta el documento de mapa GeodatabaseTopology.mxd ubicado en el directorio
\Editing\Topology en el que instalo los datos del tutorial. (C:\ArcGIS\ArcTutor es la ubicacion
predeterminada).

3. Haga clic en el mapa y, a continuacion, haga clic en Abrir.

4. Siel documento de mapa del ejercicio anterior sigue abierto y se le solicita que lo cierre, puede
hacerlo sin guardar los cambios.

Este mapa contiene dos capas, una para lineas de lote de parcela y otra para mostrar el area de
estudio. Es necesario crear una topologia de geodatabase de manera que pueda buscar y
corregir cualquier error espacial encontrado en los datos de linea de lote.

5. Sila ventana de Catdlogo todavia no esta abierta, haga clic en el boton Ventana de catalogo
f3l en la barra de herramientas Estandar para visualizarla. La ventana Catélogo le permite
gestionar los datasets y es donde agregara la topologia. Puede acoplar la ventana a la interfaz
de usuario de ArcMap haciendo clic en el pin de la esquina superior derecha.

6. Sifuera necesario, expanda la carpeta Home - Editing\Topology, que visualiza los contenidos
de la carpeta Topologia instalada con los datos del tutorial.
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7. Expanda la geodatabase Topologia, si es necesario, y haga clic en el dataset de entidades
StudyArea. Ahora, vamos a crear una topologia de geodatabase para ayudarle a encontrar
errores en los datos de lineas de lote. La topologia sera simple e incluira una clase de entidad y
una regla topoldgica.

8. Haga clic con el botdn derecho del ratén en el dataset StudyArea, seleccione Nuevo, y a
continuacion, haga clic en Topologia.

9. En laintroduccién, haga clic en Siguiente.

En el siguiente panel del asistente, puede establecer la tolerancia cluster. La tolerancia cluster es
la distancia minima que puede haber entre las partes independientes de las entidades. Los
vértices y ejes de las entidades situados dentro de la tolerancia cluster se alinean juntos. Por
defecto, el asistente proporciona la tolerancia cluster mas pequefia posible, que viene
determinada por la precision de la referencia espacial del dataset. La precision de un dataset
define la cantidad de unidades del sistema que se pueden almacenar por unidad de medicion
lineal, y controla el grado de precision con el que las coordenadas se almacenan en el dataset.

10. Acepte el nombre vy la tolerancia cluster predeterminados y haga clic en Siguiente.

11. Ahora, podemos elegir las clases de entidad del dataset que se van a incluir en la topologia.
Marque la casilla LotLines y haga clic en Siguiente.

Cuando tenga mas de una clase de entidad en una topologia puede darles clasificaciones
diferentes. Cuando alguno de los vértices o ejes de las entidades se sitle dentro de la tolerancia
cluster de la otra entidad, la clasificacion de la clase de entidad controlara cual de ellos se
desplaza a la otra ubicacion. Las clases de entidad con una clasificacion menor se alinearan
respecto de las clases de entidad con clasificacidon superior. La clasificacion mas alta es 1; la
menor es 50. Las partes de las entidades con la misma clasificacion situadas dentro de la
tolerancia cluster se promedian geométricamente.

12. Acepte las clasificaciones por defecto y haga clic en Siguiente.

Cuando construye una topologia, puede elegir las reglas que regiran las relaciones espaciales
permitidas entre entidades.

13. Haga clic en Agregar regla.

14. Haga clic en la flecha Regla y, a continuacién, haga clic en No deben quedar nodos colgados.
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15.
16.
17.

18.

Add Rule X

Features of feature class: Fiuke Description
- A line Fron one layer must touch
LotLines i lirees From the same layer &t both

endpaints.
Rule: =

Phust Nk Have Dangles v N I ] &y endpaink where the line does

ot bowch another line s an emor.

[*] Showe Erroes

Los nodos colgados son los extremos de las lineas que no estan alineados a otras lineas en la
clase de entidad. Los nodos colgados deberan encontrarse en la clase de entidad LotLines, ya
que representan lugares en los que la tarea de linea CAD importada no esta correctamente
conectada.

Haga clic en Aceptar.
La regla queda agregada a la lista de reglas de topologia. Haga clic en Siguiente.

Revise el resumen y haga clic en Finalizar.

Aparecera un mensaje que le informa que se ha generado la topologia, y, a continuacion, otro
mensaje solicitdndole si desea validar dicha topologia. Durante la validacién se pueden
encontrar errores en la capa.

Haga clic en Si.

Aparecera un mensaje que le informa que se esta validando la topologia, a continuacioén, la
topologia nueva aparecera en el dataset StudyArea.

Agregar la topologia al mapa

Ahora puede utilizar la topologia para que le ayude a encontrar errores de nodos colgados en los datos de
lineas de lote. Es posible que en el futuro necesite construir entidades de lote poligonales a partir de estas
lineas. Por tanto, es importante, en primer lugar, limpiar esos datos ya que sélo se creara un poligono de
lote si una linea que divide dos lotes no los separa completamente.

Pasos:

1.

En la ventana Catdlogo, expanda el dataset de entidades StudyArea, si fuera necesario, haga
clic en StudyArea_Topology y arrastrelo sobre el mapa.

Haga clic en No cuando se le solicite si desea agregar todas las capas que participan en la
topologia, ya que dichas capas ya estan en el mapa.

Cierre la ventana Catalogo.

La capa de topologia muestra todos los errores de topologia. Tenga en cuenta que en la tabla de
contenido de ArcMap, la capa de topologia puede mostrar errores de area, linea y punto. Esta
topologia sélo tiene una clase de entidad y una regla, de manera que todos los errores de
topologia se refieren a dicha regla. La regla topolégica especifica que las lineas de lote no
pueden tener nodos colgados. La geometria del error en nodos colgados es un punto ubicado en
el extremo colgado de una entidad de linea. Todas las entidades del mapa con un error de color
rojo son nodos colgados.
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Buscar errores de topologia

El siguiente paso para que estos datos nos sean utiles es identificar los errores de topologia. Las lineas de
lote que tienen un nodo colgado, en las que un extremo de la linea no esta conectado a otra linea de lote,
son errores que se deben localizar para limpiar los datos y asi poder crear poligonos de lote. Para cerrar un
poligono, es necesario extender algunos nodos colgados; otros exceden la linea con la que deberian
alinearse y hay otros que es necesario recortar. Algunos de estos errores los podra encontrar a
continuacion.

Pasos:

1. Haga clic en Marcadores y, a continuacion, haga clic en Errores de nodo colgado.
El mapa hara zoom sobre el area marcada. A continuacién, se muestran tres errores de nodo
colgado, que corregira en este ejercicio.

Y

N / f

2. Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Comenzar la

edicion.
3. Cierre la ventana Crear entidades. No la necesita para este ejercicio.
4. Haga clic en el Inspector de errores en la barra de herramientas Topologia.

La ventana Inspector de errores le permite gestionar e interactuar con todos los errores de
topologia del mapa.

5. Asegurese de que puede ver los mismos tres errores que aparecen en el mapa con la ventana
Inspector de errores abierta. Es posible que tenga que realizar un desplazamiento panoramico
por el mapa para volverlos visibles de nuevo.

6. Marque la casilla Errores y las casillas de verificacion Extension visible solamente de la
ventana Inspector de errores.

7. Haga clic en Buscar ahora en la ventana Inspector de errores.

Corregir un error de arco colgante

Todos los errores del mapa son violaciones de la regla No deben quedar nodos colgados. Sin embargo, hay
varios problemas que pueden originar este tipo de error. Un error de nodo colgado puede originarse por una
linea que se extiende mas alla de la linea a la que se supone que debe tocar, o por una linea que no se
extiende lo suficiente. Se trata de los errores de arco colgante y de arco corto, respectivamente.

Los nodos colgados también se pueden producir en las entidades digitalizadas a partir de hojas de mapa
adyacentes. A veces, es necesario alienar estas lineas juntas de modo que se conecten para formar una
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linea continua. Otros errores de nodos colgantes se producen en el borde de las hojas de mapa, cuando
una linea queda cortada en los datos originales de origen.

Ahora tendra que corregir uno de los errores del mapa.

Pasos:

1. Haga clic en la columna Entidad 1 de la ventana Inspector de errores hasta que la entidad
mas al norte del mapa parpadee y se vuelva de color negro para mostrar que ha quedado

seleccionada.
2. Acérquese al error hasta que pueda ver en qué lugar se cruzan la linea de lote con el error y la
otra linea de lote.

Este es un error de arco colgante, un tipo de error que se encuentra frecuentemente en tareas de
linea importadas de programas CAD o digitalizadas sin utilizar la alineacién para controlar la
conectividad de las entidades de linea.
3. Haga clic con el boton derecho del ratén sobre el error en la ventana Inspector de errores y
haga clic en Recortar.

4. Introduzca 3 en el cuadro de texto Distancia maxima y presione INTRO.

El segmento de nodo colgante se ha recortado donde se intersecan las lineas, por lo que el
error desaparece. El menu de acceso directo Inspector de errores proporciona un listado de
posibles soluciones para el error. Ha recortado la entidad de linea para corregir el error. Pero
otra opcion podria haber sido marcar el error como una excepcion o alinear o extender la linea
hasta que alcanzara otra entidad.

Corregir un error de arco corto

Pasos:
1. Haga clic en el boton Volver a la extension anterior en la barra de herramientas Herramientas
hasta que pueda ver los dos errores restantes de este area de datos. A continuacién, vamos a
corregir otro tipo de error de nodo colgado.
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&5

2. Acérquese al error mas occidental de los dos que quedan.

3. Acérquese de nuevo, si es necesario, hasta que pueda ver en qué lugar no conectan la linea de

lote con el error y la otra linea de lote.

Este es un error de arco corto, otro tipo de error que se encuentra frecuentemente en tareas de
linea importadas de programas CAD o digitalizadas sin utilizar la alineacion para controlar la
conectividad de las entidades de linea. A esta linea le falta un poco mas de medio metro. Para
corregir este error tendra que extender el arco corto hasta que alcance la linea con la que deberia
haberse alineado.

4. Haga clic en la herramienta Corregir el error topolégico en la barra de herramientas
Topologia. Esta herramienta le permite seleccionar y aplicar de forma interactiva soluciones
definidas previamente a los errores de topologia del mapa.

5. Arrastre un recuadro alrededor del error.

\ 7
\

e

6. Haga clic con el botén derecho del ratén en el mapa y, a continuacién, haga clic en Extender.

7. Introduzca 3 en el cuadro de texto Distancia maxima y presione INTRO.
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Ha corregido el arco corto extendiendo la linea con el nodo colgado hasta la otra linea. Si la
distancia hasta la siguiente linea hubiese sido mayor de los tres metros de la distancia maxima
especificada, la linea no podria haberse extendido.

Corregir una linea digitalizada por duplicado

A veces, una linea o parte de una linea determinada se digitaliza por duplicado durante la creacion de los
datos. Esto puede suceder con dibujos CAD o con lineas digitalizadas en una tableta digitalizadora.
Pasos:
1. Haga clic en el botdn Volver a la extension anterior en la barra de herramientas Herramientas
hasta que pueda ver el error que queda en este area de datos.

i

2. Acérquese al error.
3. Haga clic en Buscar ahora en la ventana Inspector de errores.

4. Haga clic en el valor numérico de la columna Entidad 1.

~

La entidad de linea que tiene el nodo colgado parpadea. Tenga en cuenta que no parpadea toda
la linea de lote.

5. Acérquese hasta que pueda ver que hay dos lineas de lote casi paralelas, una de las cuales
tiene el nodo colgado.
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Vamos a corregir este error eliminando la linea extra.

6. Haga clic con el botén derecho del ratén en el valor numérico de la columna Entidad 1, haga clic
en Seleccionar entidades y, a continuacion, pulse la tecla DELETE. Con esto se elimina la
linea extra.

7. Haga clic en el boton Volver a la extension anterior en la barra de herramientas Herramientas
hasta que pueda ver el area en la que ha estado trabajando.

.

Revisar las areas que ha editado

Ha corregido tres errores resultado de violaciones de la regla No deben quedar nodos colgados. En cada
caso, el error se ha corregido con la edicién de la geometria de una entidad de linea de lote mediante
recorte, extension o eliminacion de la entidad.

Visualizar los errores de topologia es util para hacer un seguimiento de dénde se han producido problemas
con los datos, pero para corregir el error es necesario corregir los datos, no puede editar directamente la
capa de entidades de errores de topologia.

Cuando edite entidades en una topologia, ésta hace un seguimiento de déonde se han realizado los
cambios. Estos lugares se denominan areas sin validar ya que posiblemente, al realizar los cambios, se
podria haber violado la regla topoldgica, pero el error, si existe, no se puede encontrar hasta que se vuelva
a validar el area sin validar. Al validar de nuevo la topologia, se comprueban las areas sin validar.

Puede ver las areas que se han editado mostrando las areas sin validar en la capa de topologia.
Pasos:

1. Haga clic con el botén derecho del raton en la tabla de contenido y, a continuacion, haga clic en
Propiedades.
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2. Haga clic en la pestafia Simbologia.
3. Marque la casilla Areas sin validar.
4. Haga clic en Aceptar.

L
/T

Ahora ya se pueden ver las areas sin validar en el mapa. Las areas sin validar cubren las
entidades que ha editado. Las areas sin validar optimizan el proceso de validacion, como si

Unicamente se comprobara la existencia de errores ya que Unicamente se comprueban para ver

si hay errores. Aléjese, si es necesario, para que pueda ver la extension completa de los cuadros
con areas sin validar.

5. Haga clic en el botdn Validar topologia en area especificada en la barra de herramientas
Topologia.

6. Arrastre un cuadro alrededor del area sin validar situada al norte.

Gy

L

El area sin validar desaparece y no se encuentran errores en el area que acaba de validar.

7. Haga clic en el botén Validar topologia en la extensién actual en la barra de herramientas
Topologia.
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La topologia se valida en el resto de areas que ha editado, y el area sin validar se elimina.

Crear un informe del estado de los datos

Pasos:

El siguiente paso sera generar un informe que resuma el nimero de errores de topologia que
quedan en los datos.

1. Haga clic con el botén derecho del raton en la tabla de contenido y, a continuacion, haga clic en
Propiedades.

2. Haga clic en la ficha Errores.
3. Haga clic en Generar resumen.

El resumen muestra el nimero de errores y excepciones de topologia; puede tener un nimero de
errores diferente. Puede guardar este informe en un archivo de texto para documentar el estado
de los datos, aunque no es necesario para este ejercicio.

Rule Errars Exceptions

Must Be Larger Than Cluster Tolerance 0 0
Must Mok Hawve Dangles
LotLines 147 0

Takal 147 0

4. Haga clic en Aceptar.

Corregir varios errores a la vez

Muchos de los errores, al igual que ocurre con la lineas digitalizada por duplicado, es necesario corregirlos
uno a uno por eliminacién modificacién o desplazamiento de entidades individuales. Otros errores deben
corregirse mediante la creacion de nuevas entidades. Sin embargo, hay veces en las que una clase de
entidad contiene varios errores, tales como los errores de arco colgante y de arco corto, que son sencillos
de corregir. Si este es el caso, puede seleccionar varios errores a la vez con la herramienta Corregir el error
topoldgico y aplicar la misma correccion a todos. Si lo prefiere, puede marcar individualmente cada error
mediante la ventana Inspector de errores. Se trata de una decision de flujo de trabajo y de garantia de
calidad que su organizacién debe tomar antes de que empezar a aplicar correcciones de topologia a varios
errores a la vez.

Por otra parte, también resulta util buscar entre los datos y evaluar si las correcciones son adecuadas.
Seguro que no considera adecuado recortar lineas con nodos colgantes que realmente necesiten alinearse
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con otra linea, o extender otra que realmente necesite ser recortada. En este caso, si extiende lineas con
nodos colgantes que estan comprendidas en los tres metros de otra linea probablemente no causara
problemas en los datos, puesto que las parcelas y los derechos de paso son mayores de tres metros.

A continuacién, utilizaremos este método para limpiar varios errores a la vez.

Pasos:
1.
2.

10.

Haga clic en el botén Extensidon completa en la barra de herramientas Herramientas.

Haga clic en la herramienta Corregir el error topolégico en la barra de herramientas
Topologia.

Arrastre un cuadro alrededor de todos los errores del mapa. Con esta accién se seleccionan
todos los errores. Ahora, vamos a corregir los errores de arco corto.

Haga clic con el botdn derecho del ratdén en el mapa y, a continuacion, haga clic en Extender.

La distancia maxima que establecié al corregir el otro error de arco corto es correcta, por tanto,
presione INTRO. El proceso puede tardar unos pocos segundos mientras se comprueban todas
las entidades con nodos colgados para ver hay una entidad comprendida en tres metros
respecto a la que deben extenderse.

Los errores de arco corto se han corregido y en el mapa aparecen varias areas sin validar. Cada
area sin validar marca el cuadro de delimitacion de una entidad que ha sido editada mediante la
correccion del error de extension.

Haga clic en Buscar ahora en la ventana Inspector de errores. (Si cierra la ventana Inspector
de errores, puede volverla a abrir otra vez desde la barra de herramientas Topologia).

A la derecha del menu desplegable Mostrar se visualiza el numero de errores de topologia.
Tenga en cuenta que muchos no se han corregido. Si lo desea, puede recortar el resto de errores
y continuar corrigiendo los errores de topologia para limpiar estos datos.

Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Detener edicion.
Haga clic en Si para guardar las modificaciones.

Cierre ArcMap si ha terminado de trabajar con el tutorial. No es necesario guardar el documento
de mapa.

Para continuar con el siguiente ejercicio, haga clic en Ejercicio 5a: transformar datos.

En este ejercicio, ha creado una topologia de geodatabase con reglas simples que le ayudan a limpiar los
datos. Ha aprendido a utilizar el Inspector de errores para encontrar errores de un determinado tipo, y a
utilizar algunas de las herramientas de edicidn para corregir errores en los datos.
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Ejercicio 5a: transformar datos

Complejidad:
Intermedio
.. . . . . Requisitos de datos:
La transformacion de ajuste espacial se utiliza para convertir las Configuracion de datos de tutorial de
. s . . . . ArcGIS
coordenadas de una capa de una ubicacion a otra. Esto implica utilizar PN ) -
entidades de escalado, desviacion y rotacion basadas en vinculos de Vel R e A men

desplazamiento definidos por el usuario. Las trasformaciones se aplican

uniformemente a todas las entidades de una clase de entidad y a menudo

se utilizan para convertir datos creados en unidades digitalizadoras en unidades del mundo real
representadas en un mapa.

Con este ejercicio aprendera a realizar una transformacion basada en los vinculos de desplazamiento que
cree. Con la transformacion podra mover, escalar y rotar dos clases de entidad que contengan entidades de
parcela y edificio para alinearlas con otro conjunto de clases de entidad de parcela y edificio. Esta técnica
se puede utilizar para ajustar datos digitalizados o importados en una clase de entidad temporal durante la
preparacién de del proceso de copiado y pegado de las entidades en la base de datos. También aprendera
a especificar qué entidades debe ajustar, a realizar una vista previa del ajuste y a ver una tabla de vinculos.

Los ajustes espaciales se basan en vinculos de desplazamiento. Se trata de elementos graficos especiales
que representan las ubicaciones de origen y destino de un ajuste.

Configurar las opciones de datos y transformacion
Requisito previo:
Inicie ArcMap y visualice las barras de herramientas Editor, Alinear y Ajuste espacial.
Pasos:
1. Haga clic en el boton Abrirg2 en la barra de herramientas Estdandar.

2. Navegue hasta el documento de mapa Transform.mxd ubicado en el directorio
\Editing\SpatialAdjustmenten el que instal6 los datos del tutorial. (C:\ArcGIS\ArcTutor es la
ubicacion predeterminada).

3. Haga clic en el mapa y, a continuacion, haga clic en Abrir.

4. Siel documento de mapa del ejercicio anterior sigue abierto y se le solicita que lo cierre, puede
hacerlo sin guardar los cambios.

5. Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Comenzar la
edicion.
6. Cierre la ventana Crear entidades. No la necesita para este ejercicio.

Antes de empezar a agregar vinculos, debe configurar el entorno de alineacioén para que cada
vinculo que agregue se alinee con los vértices de las entidades.

7. Asegurese de que la alineacion de vértice esté habilitada. Si no es asi, haga clic en Alineacion
de vértice en la barra de herramientas Alineacion.
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Aplicar una transformacion

El ajuste espacial le permite ajustar un conjunto seleccionado de entidades o todas las entidades de una
capa. Esta configuracion esta disponible en el cuadro de dialogo Elegir entrada para ajuste. La opcion
predeterminada es ajustar un conjunto seleccionado de entidades.

Pasos:

1.

4.

Debera decidir si ajustar un conjunto seleccionado de entidades o todas las entidades de una
capa. Haga clic en el menu Ajuste espacial de la barra de herramientas Ajuste espacial y, a
continuacion, haga clic en Establecer datos para ajustar.

Haga clic en Todas las entidades en estas capas.

Desmarque las capas SimpleBuildings y SimpleParcels, mantenga marcadas las capas
NewBuildings y NewParcels, y a continuaciéon haga clic en Aceptar.

Choosa Input For Adjustment z

What data in wour current: editing session do you want bo adjust?
y Selected feabures. Any Features that are selected when adjustment i performed will

= be adjusted,

(2] all Features in these layers:
[ 5impleBuldings | select
[#INewBuldngs )
[ INewParcels T | cearal
[IsimpleParcels

o Cancel

Después de determinar qué entidades se van a ajustar, el siguiente paso es elegir un método de
ajuste. Haga clic en el menu Ajuste espacial, seleccione Métodos de ajuste y, a continuacion,
haga clic en Transformacién: similitud para configurar el método de ajuste.

Agregar vinculos de desplazamiento

Los vinculos de desplazamiento definen las coordenadas de origen y destino de un ajuste. Se pueden crear
manualmente o cargarlos desde un archivo de vinculo.

En este ejercicio, va a crear sus propios vinculos de desplazamiento desde las esquinas exteriores de la
capa NewParcels hasta las ubicaciones correspondientes en la capa SimpleParcels.

Pasos:
1.
2.

Haga clic en Marcadores y, a continuacion, haga clic en Transformar.

Haga clic en la herramienta Nuevo vinculo de desplazamiento en la barra de herramientas
Ajuste espacial.

Alinee desde un punto de inicio en la capa de origen y hasta un punto de fin en la capa de
destino.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.

71



Tutorial de edicion

4. Para crear vinculos adicionales continle tal como se muestra a continuaciéon. Cuando termine
este ejercicio tendra un total de cuatro vinculos de desplazamiento.

0|

rivrerarr 5. %

Ajustar los datos

Pasos:

1. Haga clic en el menu Ajuste espacial y, a continuacién, haga clic en Vista previa de ajuste
para examinar el ajuste. La vista previa le permite visualizar un ajuste antes de realizarlo. Si los
resultados del ajuste no son los esperados, puede modificar los vinculos para mejorar la
exactitud del ajuste.

2. Haga clic en Ver tabla de vinculos en la barra de herramientas Ajuste espacial. La tabla de
vinculos proporciona informacién acerca de coordenadas de vinculos, ID de vinculos y errores
RMS.

Si hace clic con el boton derecho del raton sobre un registro de vinculo se abrira el menu de
acceso directo. Puede editar coordenadas de vinculo, vinculos flash, hacer zoom y realizar un
desplazamiento panoramico en vinculos seleccionados y eliminar vinculos con estos comandos.
Si el error RMS para este ajuste no es aceptable, puede modificar los vinculos para aumentar la
exactitud. La ventana de vista previa y la tabla de vinculos estan disefiadas para ayudarle a
mejorar el ajuste.
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El ultimo paso del proceso de ajuste espacial es realizar el ajuste.
3. Haga clic en el menu Ajuste espacial y, a continuacién, haga clic en Ajustar.

Los datos ajustados deberan tener el siguiente aspecto:

|

cadma
I___IEJI__"'ITE |

i

f
f
TCI o

(8w

4. Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Detener edicion.

5. Haga clic en Si para guardar las modificaciones.

6. Cierre ArcMap si ha terminado de trabajar con el tutorial. No es necesario guardar el documento
de mapa.

7. Para continuar con el siguiente ejercicio, haga clic en Ejercicio 5b: Datos de estirado “rubber
sheeting”.

En este ejercicio, ha aprendido a establecer los datos para un ajuste, crear vinculos de desplazamiento,
realizar la vista previa del ajuste y ajustar los datos.
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Ejercicio Sb: Datos de estirado "rubber sheeting”

Complejidad:
Intermedio
. " . " . . Requisitos de datos:
El estirado "rubber sheeting" normalmente se utiliza para alinear dos o Configuracion de datos de tutorial de
. . - ArcGIS
mas capas. Este proceso mueve las entidades de una capa utilizando una PN ) -
transformacion a tramos que conserva las lineas rectas. Vel R e A men

Con este ejercicio aprendera a utilizar los datos de estirado "rubber

sheeting" mediante vinculos de desplazamiento, vinculos de desplazamiento multiples y vinculos de
identidad. El estirado "rubber sheeting" se utilizara con un conjunto de entidades de calle recientemente
importado para que coincida con una clase de entidad existente de entidades de calle.

Configurar las opciones de datos y estirado "rubber sheeting"
Requisito previo:
Inicie ArcMap y visualice las barras de herramientas Editor, Alinear y Ajuste espacial.
Pasos:
1. Haga clic en el botdn Abrirg en la barra de herramientas Estandar.

2. Navegue hasta el documento de mapa Rubbersheet.mxd ubicado en el directorio
\Editing\SpatialAdjustment en el que instalo los datos del tutorial. (C:\ArcGIS\ArcTutor es la
ubicacion predeterminada).

3. Haga clic en el mapa y, a continuacion, haga clic en Abrir.

4. Siel documento de mapa del ejercicio anterior sigue abierto y se le solicita que lo cierre, puede
hacerlo sin guardar los cambios.

5. Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Comenzar la
edicion.
6. Cierre la ventana Crear entidades. No la necesita para este ejercicio.

Antes de empezar a crear vinculos, debe configurar el entorno de alineacion para que cada
vinculo que agregue se alinee con los vértices o extremos de las entidades.

7. Asegurese de que la alineacion de vértice esté habilitada. Si no es asi, haga clic en Alineacién
de vértice en la barra de herramientas Alineacién.

8. Debera decidir si ajustar un conjunto seleccionado de entidades o todas las entidades de una
capa. Haga clic en el menu Ajuste espacial de la barra de herramientas Ajuste espacial y, a
continuacion, haga clic en Establecer datos para ajustar.

9. Haga clic en Todas las entidades en estas capas.

10. Asegurese de que solo esta marcada la capa ImportStreets. Si fuera necesario, desmarque la
capa ExistingStreets. Haga clic en Aceptar.

11. Haga clic en el menu Ajuste espacial, seleccione Métodos de ajuste y, a continuacién, haga
clic en Rubbersheet para establecer el método de ajuste.

12. Haga clic en el menu Ajuste espacial y, a continuacion, haga clic en Opciones.

13. Haga clic en la pestafa General.
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14. Haga clic en Rubbersheet para seleccionar el método de ajuste, de este modo establecera las
opciones adicionales del estirado "rubber sheeting".

15. Haga clic en Opciones.
16. Haga clic en Vecino natural y, a continuacion, haga clic en Aceptar.

17. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo Propiedades de ajuste.

Agregar vinculos de desplazamiento

Los vinculos de desplazamiento definen las coordenadas de origen y destino de un ajuste. Se pueden crear
manualmente o cargarlos desde un archivo de vinculo.

En este ejercicio, va a crear sus propios vinculos de desplazamiento en varias intersecciones clave de las
capas ExistingStreets e ImportStreets.

Pasos:

1. Haga clic en Marcadores y, a continuacion, haga clic en Importar calles para establecer la
vista actual del area de este ejercicio.

Al actualizar la visualizacion, tenga en cuenta que la capa ImportStreets no esta alineada con la
capa ExistingStreets. Debe ajustar la capa ImportStreets para que se alinee con la capa
ExistingStreets utilizando el método de ajuste estirado "rubber sheeting".

2. Para obtener una mejor vista del area de ajuste, aproximese al marcador Intersecciones, que ya
cred con anterioridad. Haga clic en Marcadores y, a continuacion, haga clic en Intersecciones.

3. Haga clic en la herramienta Nuevo vinculo de desplazamiento en la barra de herramientas
Ajuste espacial.

4. Alinee el vinculo con la ubicacién de origen en la capa ImportStreets, como se muestra a
continuacion:
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Click here first.

5. Alinee el vinculo con la ubicacién de destino en la capa ExistingStreets, como se muestra a
continuacion:

ii

6. Continde creando vinculos en las intersecciones de perimetro de las capas en sentido contrario
a las agujas del reloj. Mire en SnapTips para asegurarse de que esta alineando en la ubicacién
correcta. A continuacién, vamos a crear un total de seis vinculos de desplazamiento, como se
muestra a continuacion:

P
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Agregar vinculos de desplazamiento multiples

Pasos:

1. Para obtener una mejor vista del area de ajuste, aproximese al marcador Entidades de curva,
que ya creo con anterioridad. Haga clic en Marcadores y, a continuacién, haga clic en
Entidades de curva.

Para conservar las entidades de carreteras curvadas, puede agregar vinculos multiples en los
puntos criticos.

2. Haga clic en la herramienta Vinculos de desplazamiento muiltiple en la barra de herramientas
Ajuste espacial.
La herramienta Vinculos de desplazamiento multiples le permite crear vinculos de
desplazamiento multiples en una operacion. Esta herramienta puede ayudar a ahorrar tiempo lo

que le permitira crear mas de un vinculo simultdneamente; es especialmente util para entidades
curvadas.

3. Haga clic en la entidad de carretera curvada de la capa ImportStreets.

/
/
P /Y- Click this curve next. ]
AY

\ /

5. Se le pedira que introduzca el numero de vinculos que va a crear. Acepte el valor
predeterminado (10) y presione INTRO.
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En el mapa apareceran los vinculos multiples.

e

6. Cree vinculos multiples para el resto de entidades curvadas.

e

7. Haga clic en la herramienta Nuevo vinculo de desplazamiento en la barra de herramientas
Ajuste espacial.

8. Agregue los vinculos de desplazamiento finales, como se muestra a continuacion:
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Agregar vinculos de identidad

Los vinculos de identidad se utilizan para anclar entidades en puntos especificos para evitar su movimiento
durante un ajuste. Ahora, podra agregar vinculos de identidad en intersecciones clave para mantener sus
ubicaciones.

Pasos:

1. Haga clic en la herramienta Nuevo vinculo de identidad en la barra de herramientas Ajuste
espacial.

2. Aléjese, y agregue cinco vinculos de identidad en las intersecciones, como se muestra a
continuacion:

Ajustar los datos

Pasos:

1. Haga clic en el menu Ajuste espacial y, a continuacion, haga clic en Vista previa de ajuste
para examinar el ajuste. La vista previa le permite visualizar un ajuste antes de realizarlo. Si los
resultados del ajuste no son los esperados, puede modificar los vinculos para mejorar la
exactitud del ajuste.

2. Haga clic en el menu Ajuste espacial y, a continuacién, haga clic en Ajustar.

3. El ajuste debera tener el siguiente aspecto:
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Tenga en cuenta que todos los vinculos de desplazamiento que ha creado se han convertido en
vinculos de identidad. El siguiente paso sera borrar estos vinculos, ya que no va a necesitarlos
mas.

4. Haga clic en el menu Editar y, a continuacién, haga clic en Seleccionar todos los elementos.
De este modo podra seleccionar los vinculos, puesto que son elementos graficos.

Presione la tecla DELETE.
Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Detener edicién.

Haga clic en Si para guardar las modificaciones.

© N o

Cierre ArcMap si ha terminado de trabajar con el tutorial. No es necesario guardar el documento
de mapa.

9. Para continuar con el siguiente ejercicio, haga clic en Ejercicio 5c: datos de ajuste de bordes.

En este ejercicio, ha aprendido a establecer los datos para un ajuste, crear vinculos de desplazamiento,
realizar la vista previa del ajuste y ajustar los datos.
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Ejercicio 5c: datos de ajuste de bordes

Complejidad:
Intermedio
. . . . Requisitos de datos:
El ajuste de bordes se utiliza para alinear entidades a lo largo de los Configuracion de datos de tutorial de
. ArcGIS
bordes de capas adyacentes. Normalmente, la capa que se ajusta es la PN ) -
que contiene las entidades menos precisas, mientras que la otra capa se Vel R e A men

utiliza como capa de destino. El ajuste de bordes depende de los vinculos
de desplazamiento que se utilizan para definir el ajuste.

En este ejercicio, realizara el ajuste de bordes de dos teselas adyacentes de datos de transmision
utilizando los vinculos de desplazamiento que va a crear. Aprendera también a utilizar la herramienta Ajuste
de ejes y a establecer las propiedades de alineacién de eje.

Configurar las opciones de datos y ajuste de bordes

Requisito previo:
Inicie ArcMap y visualice las barras de herramientas Editor, Alinear y Ajuste espacial.

Pasos:
1. Haga clic en el botdn Abrirgt en la barra de herramientas Estandar.

2. Navegue hasta el documento de mapa EdgeMatch.mxd ubicado en el directorio
\Editing\SpatialAdjustment en el que instal6 los datos del tutorial. (C:\ArcGIS\ArcTutor es la
ubicacion predeterminada).

3. Haga clic en el mapay, a continuacion, haga clic en Abrir.

4. Siel documento de mapa del ejercicio anterior sigue abierto y se le solicita que lo cierre, puede
hacerlo sin guardar los cambios.

5. Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Comenzar la
edicion.
6. Cierre la ventana Crear entidades. No la necesita para este ejercicio.

7. Asegurese de que la alineacion de extremo esté habilitada. Si no es asi, haga clic en
Alineacion de extremo en la barra de herramientas Alineacién.

8. Debera decidir si ajustar un conjunto seleccionado de entidades o todas las entidades de una
capa. Haga clic en el menu Ajuste espacial de la barra de herramientas Ajuste espacial y, a
continuacion, haga clic en Establecer datos para ajustar.

9. Haga clic en Entidades seleccionadas.
10. Haga clic en Aceptar.

Después de determinar qué entidades se van a ajustar, el siguiente paso es elegir un método de
ajuste. En este ejercicio se utilizara Ajuste de eje.

11. Haga clic en el menu Ajuste espacial, seleccione Métodos de ajuste y, a continuacién, haga
clic en Ajuste de eje para configurar el método de ajuste.

12. Haga clic en el menu Ajuste espacial y, a continuacion, haga clic en Opciones.

13. Haga clic en la pestafa General.
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14.

15.
16.

17.
18.
19.

20.
21.

Haga clic en Ajuste de eje para seleccionar el método de ajuste, de este modo establecera las
opciones adicionales para el ajuste de bordes.

Haga clic en Opciones.
Haga clic en Linea para establecerla como método y haga clic en Aceptar.

El método de linea s6lo mueve el extremo de la linea que se esta ajustando. El método de
uniformidad distribuye el ajuste por toda la entidad.

Para aplicar el método de ajuste de bordes es necesario establecer las propiedades que van a
definir las capas de origen y de destino, asi como determinar el modo en que se van a crear los
vinculos de desplazamiento al utilizar la herramienta Ajuste de bordes.

Haga clic en la pestafia Ajuste de bordes.

Haga clic en la flecha de lista desplegable Capa de origen y, a continuacién, en StreamsNorth.

Haga clic en la flecha de lista desplegable Capa de destino y, a continuacion, en
StreamsSouth. La capa StreamsNorth se ajustara para que coincida con la capa de destino,
StreamsSouth.

Adjustment Properties i
General| Edge Match
Source Layer: Targek Layer:
I Streamshorth Ll ¥ SoreamsSouth x
Attributes
[Cluse Attributes Attributes. ]

[#10ne link For each destination point

[#1Prevent duplicate links

o ]| Aoty |

Cancel

Marque la casilla Un vinculo para cada punto de destino.

Marque la casilla Evitar vinculos duplicados y haga clic en Aceptar.

Agregar vinculos de desplazamiento con ajuste de bordes

Pasos:

1.

Haga clic en Marcadores y, a continuacion, haga clic en Arroyos occidentales para establecer

la vista actual en el area de edicion de este ejercicio.
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~—

N

Los vinculos de desplazamiento definen las coordenadas de origen y destino de un ajuste. En
este ejercicio, creara vinculos multiples con la herramienta Ajuste de bordes.

2. Haga clic en la herramienta Ajuste de bordes en la barra de herramientas Ajuste espacial.

3. Arrastre un cuadro alrededor de los extremos de las entidades. Con la herramienta Ajuste de
bordes se crean vinculos de desplazamiento multiples basados en las entidades de origen y de
destino contenidas en el cuadro.

e

.y
e N

Los vinculos de desplazamiento conectan las entidades de origen y de destino en sus extremos.
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Los vinculos de desplazamiento con ajuste de bordes se creen entre las entidades de origen y de
destino mas cercanas contenidas dentro de la distancia de tolerancia de alineacién. Si al arrastrar
el cuadro alrededor de los bordes no se crean los vinculos, aléjese un poco e inténtelo de nuevo.
Esto deberia ser de ayuda puesto que las unidades de tolerancia de alineacién son pixeles de
pantalla, y la resolucién de pantalla puede ser relativamente elevada.

Es necesario seleccionar las entidades que desee ajustar, ya que el ajuste de bordes solo afecta
a las regiones exteriores de la capa.

4. Haga clic en la herramienta Editar » en la barra de herramientas Editor.

5. Arrastre un cuadro alrededor de las entidades a las que desee aplicar el ajuste de borde, como
se muestra a continuacion.

) e
g |
/ (
\\;
\

6. Haga clic en Marcadores y, a continuacion, haga clic en Arroyos orientales.

7. Repita los mismos pasos utilizados para crear vinculos con la herramienta Ajuste de bordes
para la parte de los datos de los arroyos orientales.

8. Es necesario mantener pulsada la tecla MAYUS mientras selecciona las entidades de arroyo de
modo que las entidades del lado occidental se mantengan seleccionadas.
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Ajustar los datos

Pasos:

En la ventana de vista previa puede ver el modo en que aparecera el ajuste antes de realizarlo.
Puede utilizar las herramientas estandar Hacer zoom y Desplazamiento panoramico de ArcMap
para navegar por la ventana de vista previa.

1. Haga clic en el menu Ajuste espacial y, a continuacion, haga clic en Vista previa de ajuste
para examinar el ajuste. La vista previa le permite visualizar un ajuste antes de realizarlo. Si los
resultados del ajuste no son los esperados, puede modificar los vinculos para mejorar la
exactitud del ajuste.

2. Haga clic en el menu Ajuste espacial y, a continuacién, haga clic en Ajustar.

3. El ajuste debera tener el siguiente aspecto:

4. Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Detener edicion.
5. Haga clic en Si para guardar las modificaciones.

6. Cierre ArcMap si ha terminado de trabajar con el tutorial. No es necesario guardar el documento
de mapa.

7. Para continuar con el siguiente ejercicio, haga clic en Ejercicio 5d: transferir atributos entre
entidades.

En este ejercicio, ha aprendido a establecer propiedades de ajuste de bordes, a utilizar la herramienta Ajuste
de bordes para crear vinculos de desplazamiento, realizar la vista previa del ajuste y realizarlo.
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Ejercicio 5d: transferir atributos entre entidades

Complejidad:
Intermedio
. . . . . Requisitos de datos:
La herramienta Transferencia de atributos se utiliza para transferir Configuracion de datos de tutorial de
. . . . ArcGIS
atributos desde entidades de una capa de origen a entidades de una capa PN ) -
de destino. Las capas de origen y de destino y los atributos que se van a Vel R e A men

transferir se definen en el cuadro de dialogo Asignacioén de transferencia
de atributos. De esto modo, la herramienta Transferencia de atributos se
utiliza para transferir de forma interactiva dichos atributos entre las entidades de las capas de origen y de

destino.

En este ejercicio, vamos a transferir el nombre y tipo de calle desde una calle existente a una calle nueva
recientemente agregada a la base de datos.

Configurar las opciones de transferencia de datos y atributos

Requisito previo:
Inicie ArcMap y visualice las barras de herramientas Editor, Alinear y Ajuste espacial.

Pasos:
1.
2.

©

Haga clic en el botén Abrirg2 en la barra de herramientas Estandar.

Navegue hasta el documento de mapa AttributeTransfer.mxd ubicado en el directorio
\Editing\SpatialAdjustment en el que instal6 los datos del tutorial. (C:\ArcGIS\ArcTutor es la
ubicacion predeterminada).

Haga clic en el mapa y, a continuacion, haga clic en Abrir.

Si el documento de mapa del ejercicio anterior sigue abierto y se le solicita que lo cierre, puede
hacerlo sin guardar los cambios.

Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Comenzar la
edicién.
Cierre la ventana Crear entidades. No la necesita para este ejercicio.

Antes de transferir atributos, establezca el entorno de alineacion para las capas de origen y de
destino. De esta manera se asegurara de que selecciona la entidad correcta cuando utilice la
herramienta Transferencia de atributos.

Asegurese de que la alineacion de eje esté habilitada. Si no es asi, haga clic en Alineacién de
eje en la barra de herramientas Alineacioén.

El primer paso en el proceso de Transferencia de atributos es establecer las capas de origen y de
destino. Con el cuadro de didlogo Asignacion de transferencia de atributos se pueden definir
estos ajustes.

Haga clic en el menu Ajuste espacial y, a continuacién, haga clic en Transferencia de
atributos.

Haga clic en la flecha de lista desplegable Capa de origen y, a continuacion, en Calles.
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10.

11.
12.
13.

14.

Haga clic en la flecha de lista desplegable Capa de destino y, a continuacion, en la capa
NewStreets.

Attribute Transfer Mapping _1,
Source Layer Target Layer
Streets i HewStreets ~
Shape_Length
Matched Fislds
MAME NAME
Type Type
£ >
[ ] Transfer Geometry
| ik | | Cancel J

En el siguiente paso se especificaran qué campos se van a utilizar en la transferencia de
atributos. Debera seleccionar un campo en la capa origen y lo hara coincidir con el
correspondiente campo en la capa de destino. Con la herramienta Transferencia de atributos se
utilizan estos campos coincidentes para determinar qué datos se van a transferir.

Haga clic en el campo NAME situado en el cuadro de lista del campo Capa de origen.

Haga clic en el campo NAME situado en el cuadro de lista del campo Capa de destino.

Haga clic en Agregar.
Los campos se agregan a la lista Campos coincidentes.

Repita los mismos pasos para los campos Tipo y haga clic en Aceptar.

Utilizar la herramienta Transferencia de atributo

Pasos:

1.

Haga clic en Marcadores y, a continuacion, haga clic en Calles nuevas para establecer la vista

actual en el area de edicion de este ejercicio.
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Antes de realizar la transferencia de atributos, verifique los atributos de las entidades de origen y
de destino. Para ello, puede utilizar la herramienta Identificar.

2. Haga clic en la herramienta Identificar en la barra de herramientas Herramientas.

3. Haga clic en la entidad origen indicada, como se muestra a continuacion.

\

Source feature:
click here first

Target feature:
click here second

4. Tenga en cuenta los campos de atributo NAME y Tipo. Estos valores de atributo se transferiran
a la entidad de destino.

Identify =
Identify From: «Top-most laver = |
{=l Strests
SAM PAELO
(E3(|
Lacatian: 1,580,542.138 12,358,845, 200 Feet | =
Field Value
FID_1 2323
Shape Palyline
MNAME Sal PAELO
Tvpe ]

Shape_Length 259.025112

2 ‘M,H* -"IJ
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Tutorial de edicion

5. Con la herramienta Identificar aun activa, haga clic en la entidad de destino.

Identify =
Identify From: «Top-most laver s |
= Mewstreets
(E3(|
Lacatian: 1,579,979.586 12,358,443.771 Feet | <
Field alue
FID_1 3
Shape Palyline
MNAME
Tvpe <null=
Shape_Lel 162.607475 _
‘_ e o J -'J

6. Tenga en cuenta los campos de atributo NAME y Tipo; los valores de atributo de dichos campos
se transferiran a partir de la capa Calles.

Ahora vamos a utilizar la herramienta Transferencia de atributos para transferir los atributos de la
entidad de origen a la entidad de destino.

7. Haga clic en la herramienta Transferencia atributo en la barra de herramientas Ajuste
espacial.

8. Alinéese en un eje de la entidad de origen, como se muestra a continuacién:

\

9. Arrastre el vinculo hacia la entidad de destino.

10. Alinéese en un eje de la entidad de destino y haga clic.
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Tutorial de edicion

Para transferir atributos de una entidad de origen a varias entidades de destino, mantenga
pulsada la tecla MAYUS mientras selecciona las entidades de destino.

Verificar los resultados de la transferencia de atributos

Después de transferir los atributos desde la entidad de origen a la entidad de destino, se recomienda
verificar que la entidad de destino se ha actualizado con la informacién correcta.

Pasos:
1. Haga clic en la herramienta Identificar en la barra de herramientas Herramientas.

2. Haga clic en la entidad de destino. Los campos NAME y Tipo de la entidad de destino reflejaran
los nuevos atributos.

Identify =
Identify From: «Top-most layer = |
= Mewstreets
SAM PABLO
&M
Location: 1,580,001,905 12,358,481,107 Feet |~
Field Walue
FID_1 3
Shape Palvline
MNAME Sal PAELO
Type 5
Shape Length 162607475 —
—

3. Haga clic en el menu Editor en la barra de herramientas Editor y haga clic en Detener edicion.
4. Haga clic en Si para guardar las modificaciones.

5. Cierre ArcMap.

En este ejercicio, ha aprendido a transferir atributos desde una capa de origen a una capa de destino. Ha
completado los tutoriales de edicion.
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