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Tutorial de creacion de servicios de geoprocesamiento

Guia para los ejemplos de servicio de

Cada tema de este libro describe un ejemplo de servicio de Complejidad:
. .. . . Principiante
geoprocesamiento. Estos servicios de ejemplos fueron cuidadosamente Requisitos de datos:
elegidos para demostrar lo siguiente' Configuracion de datos de tutorial de
) ArcGIS

» Funcionalidad SIG dutil tal como crear zonas de influencia en
entidades, la seleccidn espacial de entidades, seleccionar
entidades, buscar entidades cercanas mediante la distancia de red y crear paquetes de bases de
datos para enviarlos de vuelta al cliente

+ Patrones de disefio comunes del servicio de geoprocesamiento, tales como el uso de conjuntos de
entidades y registros, utilizar las capas de un documento de mapa de origen y dibujar los resultados
con un servicio de mapas de resultado

* Preprocesar los datos para hacer servicios rapidos y eficientes

» Sugerencias y trucos utiles

Cada tema en este libro tiene una carpeta correspondiente que contiene datos, cajas de herramientas y
documentos de mapa del ejemplo completado. Estas carpetas estan en la carpeta Ejemplos de servicio GP
que se encuentra en el directorio de ArcTutor que se instalé con los datos del tutorial de ArcGIS. Los datos
del tutorial estan disponibles en los archivos de instalacién de ArcGIS. Si los datos del tutorial se instalaron
en el sistema, busquelos en C:\arcgis\ArcTutor (la ubicacién de instalacion predeterminada).

En la parte superior de la pagina de cada tema, encontrara el nombre de la carpeta correspondiente.

En general, deberia copiar la carpeta correspondiente del directorio de ArcTutor a otra carpeta antes de
realizar cambios o publicar los servicios.

Hay dos tipos de temas de ejemplo en este libro, que se distinguen por los titulos:

» Servicio GP paso a paso: Estos temas son guias paso a paso para crear un servicio. Asumen que
tiene conocimiento superficial del geoprocesamiento. La idea detras de estos ejemplos pasos a
paso es mostrarle como se cred cada cosa en la correspondiente carpeta. Cuando complete los
pasos, habra creado un duplicado de la carpeta correspondiente en el directorio del tutorial. Puede
utilizar la carpeta correspondiente para verificar su trabajo.

+ Ejemplo de servicio GP: Estos temas asumen que usted esta familiarizado con el
geoprocesamiento y ArcGIS Server y no necesita instrucciones paso a paso sobre como crear
modelos y capas de herramienta o publicar servicios. En su lugar, se centran en aspectos
particulares del servicio, y proporcionan instrucciones paso a paso sélo cuando se introducen
conceptos mas avanzados.

|- Nota: Mientras crea Servicios de geoprocesamiento en ArcMap se recomienda
deshabilitar el procesamiento en segundo plano.
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Ejemplo

Puntos de zona
de influencia
(paso a paso)

Entidades de
zona de
influencia

Cuenca
hidrografica
(paso a paso)

Red de cursos
de agua

Mas red de
cursos de agua

Recortar y
enviar

Datos segun
demanda

Seleccionar
datos

Poligonos
Drivetime

Ruta mas corta
en una red de
calles

Buscar
entidades
cercanas en una
red de calles

Tutorial de creacion de servicios de geoprocesamiento

Descripcion

Un modelo simple para agregar a la zona de influencia las entidades de puntos

Expande el servicio anterior para agregar a la zona de influencia las entidades de linea y
poligonales

Crea un poligono de cuenca hidrografica desde los puntos de entrada

Produce una red de cursos de agua para la visualizacion cartografica

Expande el servicio anterior al permitir que el usuario descargue las redes de arroyos
existentes

Extrae los datos en base a los poligonos del area de interés, crea una geodatabase de
archivos de las entidades extraidas, comprime la geodatabase en un archivo .zip y, de
manera opcional, envia el archivo .zip por correo electrénico al usuario

Muy similar al ejemplo anterior, pero hace un uso intenso de las secuencias de comandos
Muestra una variedad de formas para seleccionar los datos por atributos y ubicacion

Crea poligonos en base al tiempo de recorrido alrededor de puntos

Busca la ruta mas corta en una red de calles

Busca las entidades mas cercanas a una ubicacién determinada en la ruta mas corta en una

red de calles

Guia rapida para los ejemplos

Todas las carpetas correspondientes utilizan la estructura de carpetas toolshare, que se ilustra a
continuacion y se describe en el libro Compartir herramientas y cajas de herramientas. No se requiere que
utilice esta estructura de carpetas para sus servicios; sélo se proporciona como una guia.

<ToolShare>

% <Toolbox>
ﬁ”ﬂ <ArcMap mxd>

|‘§°| Readme. txt

J

TeolData

J

Scripts

I 1
o o

Doc Scratch

I— Et:ij Scratch.gdb

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.



Tutorial de creacion de servicios de geoprocesamiento

Configuracién del servidor para todos los ejemplos

DeepThought

{ArcGIS Server)
8
3 8-
{intemet and =
firewall) . B4

Stand-alone configuration: all resources {documents, toolboxes,
and data) needed to execute tasks are found on the server's local
disk drives (C: , D:, and E:).
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Servicio GP paso a paso: Puntos de zona de influencia

Carpeta

Propodsito

Servicios

Tareas de geoprocesamiento

Entradas
Salidas
Datos
Extensiones

Importante

Acerca de este ejemplo

Complejidad:
Principiante

Requisitos de datos:
Configuracion de datos de tutorial de
ArcGIS

BufferPoints
Crea poligonos alrededor de puntos.

BufferService (servicio de geoprocesamiento).

Puntos de zona de influencia
El usuario digitaliza un punto.

Poligono

Ninguna

Ninguna

De todos los ejemplos, este es el servicio mas basico.

Los datos se pueden encontrar en C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\BufferPoints.
Después de completar todos los pasos que se describen a continuacion, habra duplicado el contenido de

esta carpeta.

Pasos:

1. Inicie ArcCatalog.

2. Cree una nueva carpeta, BufferPts, en una ubicacion que elija, de la siguiente forma:
a. Navegue hasta una carpeta existente que elija.

b. En el arbol de catalogo, haga clic con el botén derecho del raton en la carpeta y, a
continuacion, haga clic en Nuevo > Carpeta.

c. Asignele el nombre BufferPts a esta carpeta.

3. Enel arbol de catalogo, haga clic con el botén derecho del ratén en BufferPts y, a
continuacion, haga clic en Nuevo > Carpeta.

4. Asignele el nombre ToolData a la carpeta.

5. En el arbol de catalogo, haga clic con el botdn derecho del raton en ToolData y, a
continuacion, haga clic en Nuevo > Geodatabase de archivos.

6. Asignele el nombre Esquema a la geodatabase de archivos.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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7. Utilizando los mismos pasos, cree un carpeta dentro de BufferPts denominada Trabajo
temporal. Dentro de la carpeta Trabajo temporal, cree una nueva geodatabase de
archivos denominada Trabajo temporal.

En el arbol de catalogo, siga estos pasos:

Pasos:
1. Haga clic con el botén derecho del ratén en la carpeta BufferPts.
2. Vaya a Nuevo > Caja de herramientas.

3. Asignele el nombre BufferService a la caja de herramientas.

Necesitara una clase de entidad de punto para utilizar como un esquema para la variable de conjunto de
entidades que utilizara en el modelo que se describe a continuacion.
Pasos:

1. EnBufferPts/ToolData, haga clic con el botdn derecho del ratdén en la geodatabase
Esquema y haga clic en Nueva > Clase de entidad.

2. Asignele el nombre Punto a la clase de entidad.
El tipo de entidad es Puntos.

3. Haga clic en Siguiente.

Para un sistema de coordenadas, elija Sistema de coordenadas geograficas > Mundo >
WGS 1984. (Aunque puede elegir Desconocido como el sistema de coordenadas, no se
recomienda hacerlo).

4. Haga clic en Siguiente.
5. Acepte el valor predeterminado para la Tolerancia XY y haga clic en Siguiente.

6. Acepte el valor predeterminado para la Palabra clave de configuracion y haga clic en
Siguiente.

7. Haga clic en Finalizar (la clase de entidad no contiene ningun atributo definido por el

usuario).
= £ eufferPoints
= B3 seratch
# |3 Scratch
= 3 ToolData C'JmmEtEd
= |3 schema
(%7 Point

+ % BufferService
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Con los siguientes pasos, creara un nuevo modelo de geoprocesamiento para agregar a la zona de
influencia las entidades de puntos.

Pasos:

1. Haga clic con el botdn derecho del ratén en la caja de herramientas BufferService, vaya a
Nuevo y a continuacién haga clic en Modelo. Esto abre la ventana ModelBuilder.

2. Para agregar la herramienta Zona de influencia
a. Haga clic en Agregar en la barra de herramientas ModelBuilder.

b. En el cuadro de didlogo Agregar datos o herramienta, navegue hasta Cajas de
herramientas > Cajas de herramientas del sistema > Herramientas de analisis >
Proximidad.

c. Haga clic en Zona de influencia y haga clic en Agregar. (Una alternativa para este
método es arrastrar la herramienta Zona de influencia desde la ventana ArcToolbox,
Buscar, o Catalogo en el lienzo de ModelBuilder).

El lienzo de ModelBuilder ahora aparece de la siguiente forma:

l Tool I | Variable
i - . . — -
) Output
Feature

3. Cuando utiliza ModelBuilder, a menudo necesita mover y cambiar el tamafio de los elementos
(herramientas y variables). En la ilustracion anterior, la variable de salida realmente se llama
Clase de entidad de salida pero se trunca debido al tamano de la variable. Para cambiar el
tamafo, haga clic en la variable de salida y haga clic en uno de los pequefios cuadrados de
seleccién azules y arrastrelo. Ahora el modelo se ve de la siguiente manera:

8 Buffer

Output
Feature
Class

After resizing the
output variable

4. Haga clic con el botén derecho del ratdon en Zona de influencia, vaya a Hacer variable >
Desde parametro y a continuacién haga clic en Entidades de entrada.

Buffer

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Output
L Butfer Feature
Open..

Edit Documentation. ..

El modelo ahora se ve como se
Make Varlable *  From Parameter b Input Features
Create Label From Environment  # Distance [value or feld]

iew Messages... Side Type
) End Type

T Gy

Input
Features

ilustra a continuacion:

5. Haga clic con el botén derecho del ratéon en Entidades de entrada y, a continuacion, haga clic
en Propiedades. En el cuadro de didlogo Propiedades de entidades de entrada, haga clic
en la pestafia Tipo de datos.

6. En la lista desplegable Seleccionar tipo de datos, elija Conjunto de entidades. En el cuadro
Importar esquema y simbologia de, introduzca la ruta o busque la clase de entidad de
[Input Features Properties @E|

Generl  Data Type: | Layes Symbology |
Current data type: Featurs Layer

Selact data type:

| Festure Set =

puntos Puntos que cred en l0s pasos anteriores.| ;.. .iums s emboony from:

| E:AGP Service Examples\BufferPoints\ ToclData\Schema gdblPor

ok | cawel | b

7. Haga clic en Aceptar. La variable Entidades de entrada ahora es de color azul.

8. Haga clic con el boton derecho del raton en Zona de influencia, vaya a Hacer variable >
Desde parametro y a continuacion haga clic en Distancia [valor o campo]. Se crea una
nueva variable del modelo.

9. Es posible que deba hacer clic en la variable y arrastrarla de modo que no esté en la parte
superior de la variable Entidades de entrada y cambie el tamafo de la misma para mostrar el

Buffer

nombre completo de la variable.

Distance
[value or

field)

10. Haga clic con el botén derecho del ratdn en la variable Distancia [valor o campo] y haga clic
en Cambiar nombre. Cambiar el nombre de la variable a Distancia.
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11.

12.
13.
14.

15.

16.

17.
18.

19.

20.

21.

Haga clic con el botdn derecho del ratdon en Distancia y, a continuacién, haga clic en
Propiedades. En el cuadro de didlogo Propiedades de distancia, haga clic en la pestafa
Tipo de datos.

En la lista desplegable Seleccionar tipo de datos, elija Unidad lineal.
Haga clic en Aceptar.

Haga doble clic en Distancia (o haga clic con el botén derecho del ratén y, a continuacion,
haga clic en Abrir). Establezca la distanciaa 1.000 metros. La variable Distancia ahora es
de color azul y la variable Clase de entidad de salida es de color verde. Esto significa que se
proporcionaron todas las entradas requeridas para la Zona de influencia.

Haga clic con el botén derecho del ratén en la variable Clase de entidad de salida (la salida de
la Zona de influencia) y haga clic en Cambiar nombre. Cambiar el nombre de la variable a
Poligonos de salida.

Haga doble clic en Poligonos de salida e introduzca
|$0utput Polygons

Cutput Polygons
$scratchworkspace$\BufferedPoints.shp || [#ssdwokspacetipuferadionts.sho

Haga clic en Aceptar

Haga clic con el botén derecho del raton en Entidades de entrada y, a continuacion, haga clic
en Parametro de modelo. P (de parametro) aparece junto a la variable.

Haga clic con el botén derecho del ratén en Distancia y, a continuacién, haga clic en
Parametro de modelo. P aparece junto a la variable.

Haga clic con el botén derecho del raton en Poligonos de salida y, a continuacién, haga clic
en Parametro de modelo. P aparece junto a la variable.
El modelo ahora deberia ser similar a la siguiente ilustracion:

P P

» Output
Eatier Polygons

P

En el menu principal de ModelBuilder, haga clic en Modelo y, a continuacién, haga clic en
Propiedades de modelo
a. Establezca el Nombre a BufferPoints

b. Establezca la Etiqueta a Puntos de zona de influencia

c. Marque la opcion Almacenar nombres de rutas relativas.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved. 10
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| Model Properties
Gereral | Parameters | Envionments | Help | Itesstion |

Name:

[BuitesPoiri:

Lasbeet:

|8th:« Peants

Descriplion:

La siguiente ilustracion muestra esta configuracion:

Bulfer one of mone points to the same dstance

Stylechest

&

v Store relstive path names (instead of absolute paths)

22. Haga clic en Aceptar.

23. En el menu principal de ModelBuilder, haga clic en Modelo y, a continuacion, haga clic en
Guardar. Después haga clic en Modelo nuevamente y haga clic en Cerrar

En la siguiente serie de pasos, probara el modelo mediante ArcMap; siempre es una buena idea antes de
publicar un servicio.

Pasos:

1. Inicie ArcMap y agregue los datos para crear un mapa, o abra un documento de mapa
existente.

2. En ArcMap, utilice el menu de Geoprocesamiento para abrir los cuadros de dialogo
Opciones de geoprocesamiento y Configuracién del entorno.

3. Configure lo siguiente:
» Opciones de geoprocesamiento: Marque la casilla de verificacion Sobrescribir los
resultados de las operaciones de geoprocesamiento.

» Opciones de geoprocesamiento: Marque la casilla de verificacion Agregar los
resultados de las operaciones de geoprocesamiento a la visualizacion.

» Configuracion de entornos: Expanda la categoria Espacio de trabajo y establezca el
espacio de trabajo temporal en BufferPoints\Trabajo temporal, la carpeta que
creo anteriormente.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved. 11
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Esta configuracion se ilustra a continuacion:

Geoprocessing | Customize  Windows  F -
‘X\. Buffer Click to expand or colapse
) dlip
Egl| Search For Tools #Workspace Set to the Scratch folder
ArcToolbox Current Workspace you created
3 in your working folder 1 *
{& Environments... ﬂ =
@ - Scrakch Workspace \ N
Charcgis\ArcTuborGP Service Examples\BufferPointsiSoratch ==
Spa ModelBuilder el e SN
.f J -
E Pythaon
i) Geoprocessing Resource Center Geoprocessing Options @
GEOpracessing Options. ..
General

Owerwrite the outputs of geoprocessing operations |

geoprocessing operations o a log File

w 5 X . N
Display [ Temparary Data \

8dd results of geoprocessing operations to the display
| IResults are temporary by default

I Ok, l [ Cancel ]

4. En laventana de Catdalogo de ArcMap, navegue hasta la carpeta toolshare y elija la caja de
herramientas BufferService que cred anteriormente.

5. Haga doble clic en Puntos de zona de influencia. (De forma opcional, puede hacer clic con
el botén derecho del raton en Puntos de zona de influencia y hacer clic en Abrir). Esto abre
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el cuadro de dialogo de la herramienta Puntos de zona de influencia, como se ilustra a

continuacion.

Table OF Conkents

EERer:

]

7 x

=l = Schools

o

L

Input_Poi
= schools

% Buffer Points

*
= U Eys

= arterials
= cnelss
O
= Mew Basg
= airpo
(|

= coun
—

add a point

Click to interactively

Inpuk Points

(&) Add features interactively:

3

O Use features fram:

| E

e [ |x |#

Distance
1000
Cutput Palygons
%escratchworkspace%:\BufferedPoint, shp

MMeters v.
=]

<] (2]

K ] [ Cancel ] [Environments...] [ Show Help == ]

/

6. Haga clic en Agregar entidades +| para agregar una entidad de puntos a una zona de
influencia. Puede agregar mas de una entidad.
Mas informacion sobre el uso del control de conjunto de entidades para agregar entidades

7. De forma opcional, cambie el pardmetro Distancia.

8. Haga clic en Aceptar.
La herramienta comienza a ejecutarse. Cuando la herramienta finaliza la ejecucion, se agrega
una nueva capa llamada BufferedPoints a la tabla de contenido de ArcMap.

9. Salga de ArcMap. No necesita guardar los cambios.

Para publicar una caja de herramientas en ArcGIS Server, debe tener acceso de administrador a ArcGIS
Server. Para conectarse a un servidor, expanda la entrada Servidores SIG en el arbol de catélogo y haga
clic en Agregar ArcGIS Server. El administrador del servidor (la persona a cargo de configurar y mantener
las cuentas para la instalacion de ArcGIS Server) es el responsable de configurar una cuenta para usted y
de otorgarle privilegios de administrador.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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= FE GIS Servers
& add Arcals Server
-
G| Add ArcIMe Server* —
= 2
3| Addwes server | N ARcGIS Server 2JE

A add whs server

.ﬂ arcgis on degrassitng This wizard guides wou through the process of
57 arcgis on nczk3 :;:?;::::E:: {0 an ArcGIS Server. You can
+ ‘dj deqgrassitng (admin) or an administrakiv

In order to publish
senvices, you must
have administrator
privileges.

SETVICES,

Connection with
administrator
privieges

i Use GIS Servh

(%) Manage: GIS Services

Cancel

Una vez que establecié una conexién de administrador con ArcGIS Server, estas listo para publicar la caja
de herramientas.

Pasos:

1. En ArcCatalog, haga clic con el botén derecho del ratén en la caja de herramientas
BufferService Yy haga clic en Publicar en ArcGIS Server.

2. En el cuadro de didlogo Publicar en ArcGIS Server, elija el servidor en el que desea publicar.

Asignele el nombre Buf ferService al servicio (este es el nombre predeterminado: el mismo
que el nombre de la caja de herramientas).

3. Haga clic en Siguiente.

4. Haga clic en Finalizar.

Mas informacion sobre publicar los servicios de geoprocesamiento

En la siguiente serie de pasos, utilizara el servicio de geoprocesamiento en ArcMap.

Pasos:
1. Abra ArcMap y agregue los datos que eligié, o abra un documento de mapa existente.

2. Enlaventana de Catdlogo de ArcMap, navegue hasta la conexion al servidor en Servidores
SIG.

3. Busque el servicio de geoprocesamiento BufferService en el servidor y expanda
BufferService para visualizar el contenido, la tarea Puntos de zona de influencia.

4. Haga doble clic en la tarea Puntos de zona de influencia. (De forma opcional, puede hacer
clic con el botdn derecho del ratén en Puntos de zona de influencia y hacer clic en Abrir). Se
abre el cuadro de dialogo de la tarea Puntos de zona de influencia. Tenga en cuenta que a
diferencia del cuadro de dialogo de la herramienta Puntos de zona de influencia (se muestra
arriba) cuando prueba el modelo, este cuadro de dialogo no muestra el parametro Poligonos

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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de salida. Esto se debe a que ArcGIS Server escribe los poligonos de salida en una
ubicacion en el servidor (definida por $scratchworkspace$), y no necesita especificar una
|i‘ Buffer Points [L,,E]ﬁ|

Input Poinks
* Add features nteractively

ubicacion de salida.

™ Uze faabures from:

| El

& le s lx

s The tool dizlog of a
r 000 [peters &l geoprocessing task does not
T

g display output parameters

[ ok | comcel | Envronments...| showhep>> |

5. Haga clic en Agregar entidades ( +|) para agregar una entidad de puntos a una zona de
influencia. Puede agregar mas de una entidad.
Mas informacion sobre el uso del control de conjunto de entidades para agregar entidades

6. De forma opcional, cambie el parametro Distancia.

7. Asegurese de desactivar el proceso en segundo plano para permitir que aparezca el cuadro
de dialogo del proceso al ejecutar los siguientes pasos:
a. Haga clic en Geoprocesamiento desde ArcMap.

b. Seleccione las Opciones de geoprocesamiento

c. Sise marca la casilla de verificacion Habilitar de Procesamiento en segundo
plano, desmarquela. En caso contrario déjela de la forma en que esta.

Mas informacion acerca del procesamiento en primer plano y en segundo plano
8. Haga clic en Aceptar.

9. Haga clic en el menu Geoprocesamiento > Resultados, expanda la Sesion actual y a
continuacion expanda la entrada BufferPoints. Observe como puede visualizar las salidas,
las entradas, los entornos y los mensajes para la ejecucion de la tarea. Cuando ejecute una
herramienta de geoprocesamiento, se escribe un resultado en la ventana de Resultados.
Mas informacién acerca de utilizar resultados

Sodlo deberia llevarle unos momentos para que se complete la tarea. Una nueva capa se
agrega a la tabla de contenido de ArcMap. Esta capa se denomina Poligonos de salida
[<hora>_<fecha>], como se ilustra a continuacion.

Table Of Contents

&3 S8 E

= = schools
=] Output Palygons [161536_04152010]

(|
= sthools The output layer name
® contains time (16:15:36) and

date (04/15/2010)
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En la siguiente serie de pasos, modificara las propiedades de BufferService y ejecutara la tarea
Puntos de zona de influencia huevamente para ver el efecto de cambiar estas propiedades. Por lo
tanto, no desea salir de ArcMap.

Al cambiar las propiedades del servicio, puede afectar la forma en la que se ejecutan las tareas.

Pasos:

1. En la ventana de Catdlogo, navegue hasta el servidor que contiene el servicio de
geoprocesamiento BufferService.

2. Haga clic con el botén derecho del ratén en BufferService y haga clic en Detener. Los
servicios de geoprocesamiento deben detenerse antes de que se puedan cambiar las
propiedades.

3. Haga clic con el botén derecho del ratén en BufferService y, a continuacién, haga clic en
Propiedades del servicio.

4. Haga clic en la pestafia Parametros.

Hay tres parametros basicos que puede modificar que afectan la forma en que se ejecuta la tarea. Cambie
estos parametros como se describe a continuacién, haga clic en Aceptar y después inicie el servicio (haga
clic con el botdn derecho del ratén en BufferService y haga clic en Iniciar). A continuacién ejecute la tarea
nuevamente en ArcMap para ver el efecto.

Sincroénico significa que el cliente espera hasta que el servidor haya terminado de ejecutar la tarea.
Asincroénico significa que el cliente puede hacer otro trabajo mientras el servidor ejecuta la tarea. Debe
elegir sincrénico solo para las tareas que se ejecutan rapidamente.

BufferService tiene una tarea, Puntos de zona de influencia, y esta tarea se ejecuta rapidamente. Cambie
el tipo de ejecucion a sincrénico, reinicie el servicio y después ejecute Puntos de zona de influencia
nuevamente. Con la ejecucion sincrénica, el cuadro de didlogo de progreso permanece abierto hasta que
la tarea finalice la ejecucion.

El nimero que introduzca es el nUmero maximo de registros o entidades que se pueden transferir desde
el servidor hasta el cliente. Un valor de 0 significa que no se puede transferir ningun registro. El valor
predeterminado es 1000. Después de detener el servicio, cambie el valor a 0, reinicie el servicio y a
continuacion ejecute Puntos de zona de influencia nuevamente. La tarea se ejecuta y se crea una capa,
pero no hay entidades debido a que el maximo se establecié a 0. Si visualiza los resultados en la ventana
Resultados, Poligonos de salida tiene <los datos sobrepasan el limite de transferencia>.

Los modelos de geoprocesamiento escriben mensajes durante la ejecucion de los procesos del modelo.
Estos mensajes incluyen advertencias, errores y otra informacion. Los mensajes pueden contener rutas a
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los datos que residen en el servidor o red de area local, y es posible que no quiera que los usuarios
observen las rutas a estos datos. Por defecto, los mensajes no se muestran.

Marque la casilla de verificacion junto a Mostrar mensajes, reinicie el servicio y después ejecute Puntos
de zona de influencia nuevamente. Deberia ver mas mensajes tanto en el cuadro de dialogo de progreso
(si el servicio se esta ejecutando de manera sincronica) como en el resultado.

Cuando desarrolla y prueba los servicios, casi siempre desea mostrar los mensajes.
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Ejemplo de servicio GP: Entidades de zona de
influencia

Complejidad:
Principiante
Requisitos de datos:
Configuracion de datos de tutorial de

ArcGIS
Carpeta BufferFeatures
Propésito Crear poligonos alrededor de entidades de punto, linea o poligonales.
Servicios BufferFeatures (servicio de geoprocesamiento).
Tareas de Puntos de zona de influencia,Lineas de zona de
geoprocesamiento i f]yencia, Poligonos de zona de influencia.
Entradas El usuario digitaliza un punto, una linea o un poligono.
Salidas Poligono
Datos Ninguna
Extensiones Ninguna
Importante Servicio GP paso a paso: Los puntos de zona de influencia muestran cémo crear un servicio

que crea poligonos de zona de influencia alrededor de puntos. Este servicio le permite crear
zonas de influencia alrededor de los tres tipos de entidades basicas: puntos, lineas y
poligonos.

Acerca de este ejemplo

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\BufferFeatures contiene los modelos y los datos
completos.

De manera similar al servicio BufferPoints, debe crear clases de entidades de esquema para el uso en los
tres modelos. Para este servicio, necesita tres clases de entidades de esquema: una que contenga
entidades de puntos, una que contenga entidades de linea y otra que contenga entidades poligonales. Cree
estas clases de entidades en la geodatabase Esquema dentro de la carpeta ToolData.

Hay un modelo para cada uno de los tipos de entidades. Estos modelos se construyen mediante los
mismos pasos basicos que se describieron en Servicio GP paso a paso: Puntos de zona de influencia. La
diferencia principal entre los modelos es que utilizan diferentes esquemas para la variable de entrada a
Zona de influencia.

* Modelo Lineas de zona de influencia: la variable Lineas de entrada utiliza un esquema de lineas.
» Modelo Puntos de zona de influencia: la variable Puntos de entrada utiliza un esquema de puntos.

* Modelo Poligonos de zona de influencia: la variable Poligonos de entrada utiliza un esquema de
poligonos.
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El modelo Lineas de zona de influencia tiene un parametro adicional, el tipo final de la linea, que es
ROUND o FLAT, como se describe en la referencia de la herramienta Zona de influencia. Esta variable se
creo de la siguiente forma:

* En el modelo Lineas de zona de influencia, haga clic con el botén derecho del ratén en Zona de
influencia y haga clic en Hacer variable > Desde parametro > Tipo final.

* Haga clic con el botén derecho del ratén en la variable Tipo final y marque Parametro de modelo.

No se requiere que haga una variable para el parametro Tipo final. De manera predeterminada, el Tipo
final sera ROUND si no crea una variable.

La caja de herramientas BufferFeatures se publica mediante pasos similares como se describe en Servicio
GP paso a paso: Puntos de zona de influencia.
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Servicio GP paso a paso: Cuenca hidrografica

Complejidad:
Principiante
Requisitos de datos:

Configuracion de datos de tutorial de
ArcGIS

Carpeta Cuenca hidrografica

Propodsito Por medio de la extensién Spatial Analyst, este servicio basico calcula un poligono de
cuenca hidrografica.

Servicios StoweBasemap (servicio de mapas), StoweHydro (servicio de geoprocesamiento).

Tareas de Crear poligono de cuenca hidrografica

geoprocesamiento

Entradas El usuario digitaliza un punto en el area de estudio.

Salidas Poligono de la cuenca hidrografica que se calculd y un punto de fluidez alineado.

Datos Este ejemplo utiliza datos digitales de elevacion (raster) y otros datos que se encuentran en

el tutorial de Spatial Analyst.

Extensiones Spatial Analyst.

Acerca de este ejemplo

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\Watershed contiene los modelos y los datos
completos. Después de completar todos los pasos que se describen a continuacion, habra duplicado el
contenido de esta carpeta.

Puede encontrar los datos para este ejemplo en C:\arcgis\ArcTutor\Spatial Analyst. Los datos
son para la ciudad de Stowe, Vermont. El contenido de esta ubicacion se muestra a continuacion:

Contents | Preview | Description

Marne Type

|0 Stowe File Geodatabase
Eelevation Raster Dataset
ﬁlanduse Raster Dataset

1. Inicie ArcCatalog.

2. Enuna ubicacién que elija, cree una nueva carpeta llamada Cuenca hidrografica. Dentro de
Cuenca hidrografica, cree una carpeta ToolData y Trabajo temporal. Dentro de la carpeta
Trabajo temporal, cree una nueva geodatabase de archivos denominada Trabajo
temporal.
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3. Copie el contenido de la carpeta C: \arcgis\ArcTutor\Spatial Analysten ToolData.

Para este servicio, debera crear cuatro nuevos datasets raster, como se muestra a continuacion.

Contents | Preview | Description

[Mame Type

|0 Stowe File Geodatabase

ﬁaccumulation Raster Dakasst
dern_Fill Raster Dataset .

—-—% - Derived data for

elevation Raster Dataset =3 i example
Flowedir Raster Dataset

Ehilshade Flaster Dat aser

ﬁlanduse Raster Dataset

* Dem fill es el resultado de ejecutar la herramienta Rellenoutilizando la elevacion como
entrada.

* Sombreado es el resultado de ejecutar la herramienta Sombreadoutilizando dem_fill como
entrada.

* Flowdir es el resultado de ejecutar la herramienta Direccion de flujoutilizando dem_fill como
entrada.

* Acumulacién es el resultado de ejecutar la herramienta Acumulacién de flujoutilizando flowdir
como entrada.

El modelo en este ejemplo utiliza un conjunto de entidades y necesitara una clase de entidad de puntos
para utilizar como el esquema de conjunto de entidades. En Stowe.gdb, cree una nueva clase de entidad
de puntos denominada PourPoint.

» Para un sistema de coordenadas, importe cualquiera de los datasets existentes dentro de la
carpeta ToolData.

» Utilice los valores predeterminados para la tolerancia XY y la palabra clave de configuracién.

El mapa base contiene tres capas: Uso del suelo (raster de uso del suelo), Sombreado (raster de
sombreado) y Carreteras (clase de entidad Stowe .gdb/roads). Debera crear un documento de mapa
que contenga estas capas. Asigne el nombre StoweBasemap .mxd al documento de ArcMap.
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La capa de sombreado se dibuja con una transparencia de 55 por ciento. Para cambiar la transparencia,
haga clic con el botén derecho del ratén en la capa Sombreado, elija Propiedades, haga clic en la
pestafia Visualizacidn y después cambie la transparencia.

Después de crear y guardar StoweBasemap.mxd, publiquelo como un servicio de mapa en el servidor.

Pasos:

1. Enlaventana de Catdlogo, haga clic con el boton derecho del ratén en
StoweBasemap.mxd y haga clic en Publicar en ArcGIS Server.

2. En el primer panel, asigne el nombre StoweBasemap al servicio (el valor predeterminado).
3. Haga clic en Siguiente.

4. La unica capacidad que necesita es la asignacion de campos: todas la otras capacidades
son opcionales para este servicio.

5. Haga clic en Siguiente.

6. Haga clic en Finalizar.

Puede probar el servicio StoweBasemap al iniciar ArcMap con un documento en blanco y después
agregar el servicio al hacer clic en Agregar datos <, al navegar en el servidor y elegir StoweBasemap.

Caja de herramientas y documento de mapa

1. Enla carpeta Stowe, cree una nueva caja de herramientas con el nombre StoweHydro.

2. Inicie ArcMap con un nuevo documento y agregue los rasteres de acumulacién y flowdir a la tabla
de contenido, al cambiar el nombre de las capas a Acumulacién de flujoy Direccidn de
flujo, respectivamente. Agregue la clase de entidad PourPoint que creé anteriormente.
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3. Opcionalmente, cambie la simbologia de PourPoint a un signo mas rojo, como se ve en la
ilustracion.

Las capas Direccion de flujo y Acumulacion de flujo se utilizaran en la tarea publicada pero nunca las
visualizara el usuario. Por lo tanto, la simbologia de estas capas no tiene importancia.

Table OF Contents 2 x

R A=
=l = Layers
= PourPoint

-

¥ E Flow Direchion
# [ Flow Accumulation

Establezca el entorno de espacio de trabajo temporal de geoprocesamiento en la carpeta Trabajo
temporal, de la siguiente forma:
Pasos:
1. En ArcMap, haga clic en Geoprocesamiento > Entornos.
2. Expanda la categoria Configuracion del espacio de trabajo.

3. Introduzca la ruta hacia el espacio de trabajo temporal que cre6 anteriormente (por ejemplo,
E:\Watershed\Scratch)

4. Acepte el cambio al hacer clic en Aceptar.

5. Guarde el mapa como StoweHydro, mxd.

La entrada al modelo Crear poligono de cuenca hidrografica es un punto proporcionado por el usuario. Un
poligono de cuenca hidrografica es la salida para cada punto de entrada. Ademas, los puntos
proporcionados por el usuario se alinearan a las celdas de mayor acumulacion de flujo mediante la
herramienta Alinear punto de fluidez. Los puntos alineados también seran la salida.

Debido a que estos modelos utilizan capas en el documento de mapa, usted crea estos modelos en ArcMap
mediante el documento de mapa StoweHydro.

El modelo Crear poligono de cuenca hidrografica se ilustra a continuacion:
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Pasos para crear el modelo

Pasos:

1.

En la ventana de Catadlogo, haga clic con el botén derecho del ratén en la caja de herramienta
StoweHydro y elija Nuevo > Modelo.
Esto abre ModelBuilder con un nuevo modelo vacio.

Cree una variable con el tipo de datos Conjunto de entidades, de la siguiente forma:
a. Haga clic con el botdn derecho del raton en el lienzo de ModelBuilder y haga clic en
Crear variable.

b. Elija Conjunto de entidades como el tipo de datos.
Haga clic en Aceptar.
Cambie el nombre de la variable como Punto de fluidez.

Haga clic con el botén derecho del ratén en Punto de fluidez y, a continuacion, haga clic en
Propiedades. Haga clic en la pestafa Tipo de datos. Establezca el esquema en la capa
Punto de fluidez al elegirlo en la lista desplegable.

Haga clic con el botén derecho del ratén en Punto de fluidez y, a continuacion, haga clic en
Parametro de modelo. Aparece una marca de verificacion al lado de Parametro de modelo y
aparece una P al lado de la variable Punto de fluidez.

Agregue la herramienta Alinear punto de fluidez al modelo al arrastrar la herramienta desde la
ventana de ArcToolbox, Catdlogo o Buscar.

Haga clic con el botén derecho del ratén en Alinear punto de fluidez y haga una variable del
parametro Distancia de ajuste.

Haga doble clic en Distancia de ajuste y establezca la distancia de ajuste en 250 metros. No
es un requisito que haga de Distancia de ajuste una variable de modelo, pero hacerlo le da a
todo aquel que mira el modelo una idea visual de que la distancia de ajuste es una variable
importante.
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10. Haga doble clic en Alinear punto de fluidez y establezca el parametro de raster de entrada a
Punto de fluidez. Establezca el pardmetro Campo de punto de fluidez a ObjectID si no esta
ya establecido. Establezca el parametro Raster de entrada de acumulacién de flujo a capa
de Acumulacion de flujo.

. Snap Pour Point

Input raster or feakure pour point data

| PourPoint -

Pour point field (optional)

OBJECTID v
Irput accurmulation raster
| Flew isecumulation =]
Oubpuk raster

Ci\aregis’ A cTukor|Spatiafipour_point
Snap distance ;

Snap distance v

4 o 2N alhA®, .-""‘Li-’\ SRS e

Configuracién de parametros de Alinear punto de fluidez

11. Haga clic con el botén derecho del ratén en Alinear punto de fluidez y haga clic en Hacer
variable > Desde entorno > Extension de procesamiento > Extension, como se ilustra a
continuacion.

ﬁlﬁl —~ P
snap F | Open.. Raster to Point Making a variable for the )
I Extent environment
— Fun
| Make Variable 4 Fram Parameter ¥
Creste Labe| . From Ervdronment  » AroGIS Server k
Yiaw Massages. .. E Carbography ¥
I Water | oo » ) i,
& cony Fiekds »
X Delste Geodatabase Advanced »
Rename. .. Geodatabase k
Switch to picture symbal | Geastatistical Anslysis vy
Dsplay properties. ., M ¥aiues ¢ Output
——— Al Froperties. ., Output Coordinates 3 Watershe
= | Processing Extent » || Extart |
Random Mumbers [ Snap Rasher

- A Py o s £ i - ﬁ— -
- ) ~4-._./ + - AN Ry-hl{, ) r—_—-

12. Haga doble clic en la variable Extensién y establézcala en Combinacién de entradas.

13. Cambie el nombre de la salida de Alinear punto de fluideza Raster de punto de
fluidez. Esta es la salida intermedia y deberia eliminarse después de que se ejecuta el
modelo. Haga clic con el botdn derecho del ratén en Raster de punto de fluidez y marque
Administrado.

14. Agregue la herramienta De raster a punto al modelo. Haga doble clic en De raster a punto y
establezca el parametro de Raster de entrada a Raster de punto de fluidez. Establezca el
parametro Entidades de puntos de salida en
$scratchworkspace$%$\snapped pour.shp.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved. 25



Tutorial de creacion de servicios de geoprocesamiento

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.
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Input raster

2our Point Raster =
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Cutput point Features i

Rscratchworkspaceth)snapped_pour.sho

|_0" | com | Apphame ey Help >t

Configuracion del parametro De raster a punto
Cambie el nombre de la variable de salida De raster a punto a Punto de fluidez
alineado de salida.

Haga clic con el botén derecho del ratén en Punto de fluidez alineado de salida y hagalo un
Parametro de modelo.

Agregue la herramienta Cuenca hidrografica al modelo y utilice la capa Direccion de flujo para
el parametro Raster de entrada de direccién de flujos. Cambie el nombre de la salida de la
herramienta Cuenca hidrografica a Raster de cuenca hidrografica. El raster de
cuenca hidrogréfica es una salida intermedia.

Haga clic con el botén derecho del ratén en Raster de cuenca hidrografica y haga clic en
Administrado.

Agregue la herramienta De raster a poligono al modelo. Establezca el parametro Raster de
entrada en Raster de cuenca hidrografica. Establezca el parametro Entidades de poligono
de salida en $scratchworkspace%\Watershed. shp.

Cambie el nombre de la variable de salida de la herramienta De raster a poligono a Cuenca
hidrografica de salida.

Haga clic con el botén derecho del ratén en Cuenca hidrogréafica de salida y hagalo un
Parametro de modelo.

En el menu principal de ModelBuilder, haga clic en Modelo > Propiedades del modelo.
a. Establezca el nombre a CreateWatershedPolygon.

b. Establezca la Etiqueta a Crear poligono de cuenca hidrogréafica.
c. Marque Almacenar nombres de rutas relativos.

Guarde y cierre el modelo.

En la siguiente serie de pasos, creara archivos de capa para utilizar como simbologia de salida para la

tarea.

Pasos:

En la ventana de Catadlogo, haga doble clic en la herramienta Crear poligono de cuenca
hidrografica para abrir el cuadro de dialogo. Aparece el cuadro de didlogo como se
muestra a continuacion:
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Cuadro de didlogo de la herramienta Crear poligono de cuenca hidrografica

(Es posible que el orden de los parametros en el cuadro de dialogo de la herramienta sea
diferente, segun el orden en el que realiza los parametros de modelo de las variables.
Puede cambiar el orden de los parametros en las propiedades de la herramienta de
modelo).

2. Haga clic en Agregar entidades ( &) para agregar un punto de fluidez. La ubicacion que
utilice para el punto de fluidez deberia estar en un valle, no en la cima de una montafa
donde no hay cuenca hidrografica. La siguiente ilustracion muestra el resultado de ejecutar

Crear poligono de cuenca hidrografica:
Table OF Contents nox . i

EEEer
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snapped_pour
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‘Watershed
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¥
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En la ilustracion anterior, tenga en cuenta que el poligono de cuenca hidrografica de salida es azul y el
punto de fluidez alineado es un punto pequefio. (Es posible que su simbologia sea diferente). En los
pasos siguientes creara una simbologia mejor, guarde esta simbologia como un archivo de capa (.1yr)y
después utilice estos archivos de capa para definir la simbologia de las variables de salida.

Pasos:

1. Abra las propiedades para la capa snapped_pour y establezca el simbolo a una cruz roja.
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Abra las propiedades para la capa Cuenca hidrografica y establezca el simbolo de relleno a
un celeste.

Haga clic con el botén derecho del ratén en snapped_pour, haga clic en Guardar como
archivo de capa y después guarde como Stowe\ToolData\snapped pour.lyr.

Haga clic con el botén derecho del ratén en Cuenca hidrografica, haga clic en Guardar
como archivo de capa y después guardelo como Stowe\Tooldata\Watershed.lyr.

Edite el modelo Crear poligono de cuenca hidrogréfica.

Haga clic con el botén derecho del ratén en la variable Punto de fluidez alineado de salida y
haga clic en Propiedades. En el cuadro de dialogo Propiedades, haga clic en la pestafa
Simbologia de capa y establezca la simbologia de capa en snapped pour.lyr.

) |0utput snapped pour point Properties i
General | Data Type  Layer Symbology |

Howe & variabls is draen in 2 map or on & globe may be defined by
importing the symbology properties of a layer file,

Import the symbology from:

|E:'|.gpsel wices| Stowe' ToolDatal snapped_pour. kyr

Establecer simbologia de capa

Haga lo mismo para la variable Cuenca hidrografica de salida, al establecer la capa de
simbologia en watershed. lyr.

Guarde y cierre el modelo.

Quite las capas snapped_pour y Cuenca hidrografica existentes de la tabla de contenido.

Mas informacién sobre como establecer la simbologia mediante los archivos de capa

Pasos:

Si no lo ha hecho, quite las capas snapped_pour y Cuenca hidrografica de la tabla de
contenido.

Para crear la capa de herramienta, arrastre la herramienta Crear poligono de cuenca
hidrografica en la tabla de contenido de ArcMap. Aparece la capa de herramienta con o sin
subcapas, como se ilustra a continuacion. Las subcapas aparecen si las salidas de la
herramienta existen en el momento en que crea la capa de herramienta.
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Capa de herramienta para la herramienta Crear poligono de cuenca hidrografica

3. Haga clic con el botén derecho del raton en la capa de herramienta y haga clic en Abrir. Se
abre el cuadro de dialogo de la herramienta. Agregue un punto de fluidez mediante el control
de conjunto de entidades y ejecute la herramienta. Después de que se ejecuta la herramienta,
se actualizan las dos subcapas en la tabla de contenido de ArcMap y tienen la simbologia
como se definid en las capas de simbologia que cre6 anteriormente.

4. Por ultimo, quite la capa PourPoint porque ya no la necesita. Primero debe guardar la capa en
un archivo de capa para reutilizarla posteriormente.

5. Guarde el mapa como StoweHydro.mxd Yy salga de ArcMap.

En los pasos anteriores, publique el servicio de mapa StoweBasemap. Ahora publicara el servicio de
geoprocesamiento StoweHydro. El servicio StoweHydro contiene la tarea Crear poligono de cuenca
hidrografica.

Pasos:

1. Enla ventana de Catdlogo, navegue hasta el servidor, haga clic con el botdn derecho del
raton y elija Agregar nuevo servicio. Asigne el nombre StoweHydro al servicio y elija
Servicio de geoprocesamiento como el tipo.

2. Haga clic en Siguiente.

3. Elija stoweHydro.mxd como la fuente para el servicio de geoprocesamiento, como se ilustra
a continuacién. Como es una prueba del servicio, marque la casilla de verificacion Mostrar

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.

29



Tutorial de creacion de servicios de geoprocesamiento

mensajes. En un entorno de produccion, es posible que desee deshabilitar los mensajes.
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The touls exposed by the Geoprocessing Service are stored in:
)4 toobox Tools to be published
Toolbox are the tool layers
found in the map
P docurnent.

Map Dooument:: Ci{EPServices! Stowel Stowekydro. rod
Draka Frame: Active Data Franwe There is no Result MED

[ Service - rasults will be
Resul Service: .

) Mone drawn by the dlient.
Jubs Directory: |ctlarcgisserveriarcgisiobs
¥irtual Jobs Directory: http: fidegrassknglarcgisiobs
Qutput Directary: _c:\,arcgssewe-r\arcgsoulpul 1]
Wirtual Output Directoby: hittp: fidegrassing/arogiscutput
Maccimum Mumber of Reconds Returned by Servar: 1000
[¥] Show Messages
[Jiocal Jobs Directory vhen testing a service, you
want to show messages.
[ <Back |[ mewt> | [ camcel |

4. Haga clic en Siguiente. A partir de este punto, puede aceptar los valores predeterminados
que le proporciona el asistente.

Utilizar el servicio

Pasos:
1. Abra ArcMap con un documento en blanco.

2. Agregue el servicio de mapas StoweBasemap a la tabla de contenido de ArcMap desde la
conexion ArcGIS Server.

3. Expanda el servicio de geoprocesamiento StoweHydro desde la conexion ArcGIS Server y
abra la herramienta Crear poligono de cuenca hidrografica.

4. Agregue un punto a Crear poligono de cuenca hidrografica mediante el control de conjunto de
entidades y haga clic en Aceptar para ejecutar la tarea. Después de finalizar la tarea, la tabla

de contenido tiene las dos capas de salida, como se ilustra a continuacion:
Table Of Contents 1 x

B oy

=] Output snapped pour point [170226_0209201(

-+

= Output Watersheds [170226_02092010]
(|
StoweBasemap

2 ot s
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5. Examine los resultados de la tarea en la ventana Resultados, como se ilustra a continuacion:

=1 Current Session

=, i l Task Results .
%] Output snapped pour point: <data in local temp location>

Creat
{E Output Watersheds: <data in local temp location=
=} 0 Inputs:
%% PourPoint: <data in local temp location>
® m‘ Environments
2L Messages
B E] Server Messages

(1) Submitted.
2] Executing...
i [I] Executing [Create Watershed Polygon): Model “Feature Set” c\arcgisserver\arcgisjobs\watershed\stowehydro_gpse
! J.,TJ Executing (Snap Pour Point): SnapPourPoint "Feature Set” "Flow Accumulation” charcgisserverarcgisjobs\watersh
E] Succeeded at Tue Feb 09 17:02:28 2010 (Elapsed Time: 1.00 seconds)
[i) Executing (Raster to Point): RasterToPoint ci\arcgisserverarcgisjobs’ hed) hydro_gpserver\j1fd8a230f20
i -@ Succeeded at Tue Feb 09 17:02:28 2010 (Elapsed Time: 0.00 seconds)
(1) Executing (Watershed): Watershed "Flow Direction” charcgisserver\arcgisjobs\y red\stowehydro_gp rjlfc
1] Succeeded at Tue Feb 09 17:02:28 2010 (Elspsed Time: 0.00 seconds)
E] Executing [Raster to Polygon): RasterToPolygen carcgisserver\arcgisjobsiwatershed\stowehydro_gpserverj1fd8a;
I [_g] Succesded at Tue Feb 09 17:02:29 2010 (Elapsed Time: 1.00 seconds)
-@ Succeeded at Tue Feb 0917:02:29 2010 (Elapsed Time: 2.00 seconds)
(1) Succeeded.

Since the dlient draws the data, the
data resides on the client machine in
@ local temporary location

! i | 3
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Ejemplo de servicio GP: Red de arroyos

Complejidad:
Principiante

Requisitos de datos:
Configuracion de datos de tutorial de
ArcGIS

Carpeta StreamNet
Propésito Crea una red de arroyos a partir de datos de flujo y acumulacion.
Servicios + StoweHillshade (servicio de mapas)

+ StoweStreamNet (servicio de geoprocesamiento y servicio de mapas de

resultado)
Tarea de Crear red de arroyos
geoprocesamiento
Entradas Area minima de drenaje de aguas arriba en hectéareas.
Salida Red de arroyos
Datos Utiliza datos digitales de elevacion (raster) y otros datos que se encuentran en el tutorial
de Spatial Analyst.
Extension Spatial Analyst
Importante Utiliza un servicio de mapas de resultado para dibujar la red.

Acerca de este ejemplo

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\StreamNet contiene el modelo y los datos completos.

El propésito principal de la tarea Crear red de arroyos es producir una red de arroyos para la visualizacién
cartogréfica. A continuacion se ilustran dos resultados, mediante un sombreado del &rea de estudio (la
ciudad de Stowe, Vermont) como un mapa base. La idea detras de este servicio es permitir al usuario
producir varias redes diferentes y elegir una que ajuste a sus necesidades cartograficas.
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15 Hectares

45 Hectares >
|

La tarea crea una red de arroyos definida por un area minima: mientras mas pequefia sea el area, mas
segmentos de arroyos se producen. A cada segmento de arroyos se le asigna un valor de orden de arroyos
basado en la cantidad de segmentos de arroyos aguas arriba y este valor se utiliza para determinar el
grosor de linea para visualizar cada segmento de arroyos.

La cantidad de segmentos de arroyos que se producen depende del area minima utilizada. Al utilizar una
entrada de 1 hectarea, se producen aproximadamente 32.000 segmentos de arroyos. Para 45 hectareas,
se producen aproximadamente 600 segmentos de arroyos.

Una de las decisiones que debe tomar cuando crea un servicio de geoprocesamiento es determinar la
cantidad maxima de registros y entidades que se pueden devolver del servidor al cliente. El valor
predeterminado es 1.000 y puede aumentar a miles de millones. Sin embargo, transportar grandes
cantidades de entidades a través de la Web es costoso y lento. Cuando tenga un servicio que pueda
generar la salida en una gran cantidad de entidades, deberia considerar utilizar un servicio de mapas de
resultado para crear un mapa de los resultados y permitir que ArcGIS Server transporte el mapa por la Web
en lugar de las entidades. Debido a que la cantidad de segmentos de arroyos producidos por la tarea Crear
red de arroyos depende del area de drenaje minima vy, si sustituye sus propios datos, el tamafio y la
topografia del area de estudio, este ejemplo utiliza un servicio de mapas de resultado para dibujar los
resultados en lugar de transportar las entidades por la Web hasta el cliente.
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Los datos para este ejemplo vienen de C: \arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\Watershed.
Estos datos, uno a la vez, derivaron de C:\arcgis\ArcTutor\Spatial Analyst. Para obtener
informacion sobre como se crearon los datos en la carpeta Cuenca hidrografica, consulte el ejemplo de
Cuenca hidrografica.

El mapa base para este ejemplo, StoweHillshade.mxd, sélo tiene una capa, Sombreado, como se
ilustra a continuacion. La capa de sombreado se dibuja con una transparencia de 55 por ciento.

d’l‘f‘-1f.(-n '
Table Of Contents | K/
SRR S
=T 3 {
[# Hilishade
Value
High : 254
" Low:0
[ : y d
| Vi /'. /4 o 4
ot

Mapa base de sombreado Stowe

StoweHillshade.mxd se publica como un servicio de mapas.

La caja de herramientas para el servicio de geoprocesamiento es StoweStreamNet y el documento de
mapa de origen para el servicio es StoweStreamNet .mxd. StoweStreamNet .mxd contiene dos capas
de datos de origen, Direccion de flujo (el raster de flowdir) y Acumulacion de flujo (el raster de
acumulacion).

El modelo Crear red de arroyos se ilustra a continuacion. Hay una variable de entrada, Area minima de
aguas arriba en hectareas. Esta variable es doble y es el area de drenaje minima que se requiere para
crear un segmento de arroyos. Las areas mas pequenas crean mas segmentos de arroyos.

El modelo calcula la cantidad de celdas raster para el area de entrada y a continuacion utiliza la
herramienta Evaluacion condicional para realizar una evaluacion condicional if-else en cada una de las
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celdas de entrada en el raster Acumulacion de flujo. Debido a que un valor de celda en el raster
Acumulacioén de flujo es la cantidad de celdas aguas arriba que fluyen en la celda, se selecciona
cualquier celda con un area de aguas arriba mayor que el valor limite. Las celdas seleccionadas forman
segmentos de arroyos y se les asigna un 1 en el raster de salida.

La herramienta Clasificacion de arroyos asigna un valor de orden numérico a un raster que representa las
ramas de una red lineal, tal como la salida de la herramienta Evaluacion condicional. En general, los
arroyos con un orden mas elevado tienen flujos de agua mas altos, de modo que el orden de los arroyos
se puede utilizar como un sustituto para el ancho del arroyo. La salida del modelo se simboliza de modo
que los segmentos con valores de orden elevados se dibujan con las lineas mas gruesas.

La herramienta De arroyo a entidad convierte el Raster de clasificacion de arroyos en la clase de entidad
de linea de salida. El servicio de mapas de resultado dibuja la clase de entidad mediante la simbologia
que se definid en el servicio de mapas de resultado.

P

} Create Stream Network model

Stream Order
- Raster
— S!Iﬂi o
Feature network.

A continuacidn se presentan detalles sobre el modelo.

(Intermediste,
Managed)
L] (Imtermediate,
) Managed)
Con Constraint
Faster
r Shieam

Las variables Acumulacion de flujo y Direccién de flujo son capas del documento de mapa de origen,
StoweStreamNet .mxd. Estas variables son datos de proyecto calificados porque son datos de entrada
sin parametros.

Los rasteres Acumulacion de flujo y Direccion de flujo tienen coordenadas Vermont State Plane
proyectadas, con una unidad lineal de metros. El tamafo de la celda es de 30 por 30 metros. Para
determinar la referencia espacial y el tamafo de celda de un raster, realice uno de los siguientes:

* Enla ventana de Catdlogo, haga clic con el botdn derecho del ratén en el rastery, a
continuacion, haga clic en Propiedades.

* En latabla de contenido de ArcMap, haga clic con el boton derecho del ratén en una capa raster,
haga clic en Propiedades y después haga clic en la pestafia Fuente.
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La herramienta Calcular valor divide las hectareas de entrada por el tamafio de una celda en hectareas
(30 x 30 metros = 900 metros cuadrados = 0,09 hectareas) para conseguir la cantidad de celdas para el
area de aguas arriba minima. Los parametros para la herramienta Calcular valor, ilustrados a
continuacion, utilizan la sustituciéon de variables. Al colocar los signos de porcentaje (%) alrededor de un
nombre de variable, se sustituye el valor por el contenido de la variable.

P

’N # Calculate Value l

Expréssion
| "aMiriturn upstream sres in hectaresss § 0,09
Code Blodk (optional)

Diata bype (optional)
Variant |

La variable Area de aguas arriba minima en hectareas es un tipo de datos doble, creado de la siguiente
manera:

1. Haga clic con el botdon derecho del ratdn en el lienzo de ModelBuilder y haga clic en Crear
variable.

2. En el cuadro de dialogo Crear variable, elija Doble como el tipo de datos.
3. Haga clic en Aceptar.

4. Cambie el nombre de la variable que se creé recientemente a Area de aguas arriba minima en
hectareas.

5. Haga doble clic en la variable e introduzca un valor predeterminado. Para el area Stowe, 45 es un
valor predeterminado razonable.

La variable Area de aguas arriba minima en hectareas es una condicién previa para la ejecucion de
Calcular valor. Una condicién previa significa que la variable debe contener un valor antes de que se
ejecute Calcular valor. Puede establecer las condiciones previas de la siguiente forma:

1. Haga clic con el botén derecho del ratén en Calcular valor.
2. Haga clic en Propiedades.

3. Haga clic en la pestafia Condiciones previas.

4

Marque el Area de aguas arriba minima en hectareas.
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Calculate Value Properties 5 ﬁ
Ervironments  Preconditions |
Precondition Vansbles:
Flove Accumulaton
L Flows Direction
L Input brue rasher or conctant value
| M mimum upstream area n hectanes

La herramienta Evaluacion condicional realiza una evaluacion condicional if-else en cada una de las
celdas de entrada en el raster Acumulacion de flujo.

2 Con X
Input conditional racter
[Show Accumulation =
Excpression (aptional)
[ value > sncelses -] E
Input true raster or constant vake
[Input true raster or constant value x|
Input False raster of constant value (optional)
[ vl

Parametros de la herramienta Evaluacion condicional

Tenga en cuenta que la expresion utiliza la sustitucion de variables. En la expresion, se seleccionan
todas las celdas con un valor mayor que la cantidad minima de celdas. (El valor de una celda en el raster
Acumulacién de flujo es la cantidad de celdas que fluyen en una celda individual).

El parametro Raster verdadero o valor constante de entrada es el valor que se le asigna a cada celda
seleccionada y se establece a 1. Si crea este modelo desde cero, realice los siguiente:

1. Haga doble clic en la herramienta Evaluacion condicional.
2. Para el parametro Raster verdadero o valor constante de entrada, introduzca 1.

3. Haga clic en Aceptar.

La variable de modelo Raster verdadero o valor constante de entrada se crea automaticamente y se
conecta a la herramienta Evaluacion condicional.

La herramienta Clasificacion de arroyos calcula un valor numérico para las celdas que representan las

ramas de una red de arroyos. Los valores de parametro para la Clasificacion de arroyos se muestran a
continuacion.
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|2‘ Stream Order %]

Inpt stream raster

| corstraint Raster

Input Flove direction raster

[ Fiow Direction

Methiod of stream ordsring (optional)
| REVE

|4

|4
1« [&] [&]

Parametros de orden de arroyos

El raster de salida contiene el valor de clasificacidon de arroyos Shreve para cada celda que representa un
arroyo.

La herramienta De arroyo a entidad crea una shapefile de los segmentos de arroyos que se encuentran
en Raster de clasificacién de arroyos.

|2‘ Stream to Feature %]

Inpt stream raster

|Stream Order Raster

Input Flove direction raster

[ Fiow Direction

Output polyline features

| t%soratcmorkspace®i|Streamblet.shp

¥ Simpily polyines (optional]

|4

|4
[w] [&] [&]

Parametros de arroyos a entidad

Tenga en cuenta que la salida se escribe en $scratchworkspace%. Esta ubicacion es el entorno de
espacio de trabajo temporal que ArcGIS Server establece y utiliza.

La capa de herramienta StoweStreamNet .mxd define la simbologia del mapa de resultado. Los siguientes
pasos muestran como crear la capa de herramienta y la simbologia apropiada:

1. En ArcMap, arrastre la herramienta Crear red de arroyos desde la caja de herramientas
StoweStreamNet en la tabla de contenido de ArcMap para crear la capa de herramienta Crear red
de arroyos.

2. Haga clic con el botdn derecho del ratén en la capa de herramienta Crear red de arroyos y haga clic
en Abrir para abrir el cuadro de didlogo de la herramienta.

3. Utilice 45 (el valor predeterminado) como el area minima.

4. Haga clic en el botén Aceptar para ejecutar la herramienta. Tenga en cuenta que la simbologia
predeterminada para la red de arroyos es una unica linea.

En los siguientes pasos, cambiara la simbologia a simbolos de linea graduados. Haga clic con el botén
derecho del ratén en la subcapa Red de arroyos, haga clic en Propiedades y después haga clic en la
pestafia Simbologia.

1. Haga clic en Simbolos graduados que se encuentra debajo de la categoria Cantidades.
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2. Elija GRID_CODE como el campo de valor.

3. Haga clic en Clasificar.

Layer Properties

2

General | Source | Selection | Display  Symbology | Fiekds |
Show, Set Value field to

GRID_CODE

Graduated

Symbols B4 106 64106
107179 107179

= I Shoy class ranges using feature vahses Advanced -

e 1]

Cancel |

Mv]_

1. En el cuadro de dialogo Clasificacion, elija Manual como el método de clasificacion.

2. Configurara una clasificacién manual con cortes de 100, 250, 500, 750y 10.000. En el panel
Valores de corte, haga clic en el ultimo valor de la lista. Esto le permite editar el valor. Introduzca
uno de los valores de corte, tal como 10.000. La lista se actualiza de modo que los valores se

ordenan.
Classification 2K
Method:  [Manual Count: 5657
IMiramm: 1
Classes: =] Maxirnum: 1529
Data Exchision Surn: 154043
Mean: Fo
Exclusion ... Median: 1
Standard Deviation: 13
Cohumns: 100 3:
Bresk Vahoes % |
5000, § 3 & g O
- 220 . .
544 Siga realizando la
4000+ a77
30004
Click on a Break
20004 Value to change it
10004
£ 3|
0
1 383 765 1147 1529 E
[~ Snap bresks to data values 35 Elements in Class Cancel |

edicion y estableciendo los valores de corte hasta que aparezca la lista como se ilustra a

" Broak Vaks ﬂ
100
250

500
750
10000

-

continuacion. Set new break values I
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3. Haga clic en Aceptar.
La pestafa Simbologia ahora se ve como se ilustra a continuacion. Es posible que necesite

restablecer el color a azul al hacer clic en Plantilla y elegir un color azul adecuado.

Layer Properties ﬁ}

General | Source | Selection | Display Smbology | Fiekds | Definion uery | Label: | Joins & Relates |

b,
Eme“ Diaw quantilies using symbol size to show relative values. Iregart...
Categories Fialds Classification
Quantilios Yiahse: GRID_CODE - Manudl
Graduated colors N - |
m&"m ’ — You can change
# 1 N =
Chaits Symbol Size fiom: [05 pec[5 symbol size as well
Multiple Attributes 3 " | Tael 1 -
1-100 1-100
—_—0 -0 10 - 250 !\

251 - 500 251 - 500
— 01 - 750 501 - 750 Click to change line color
Ly —751 - 10000 751 - 10000

[~ Shoy class ranges uzing leature valses Advanced -

ok | cece Bsply

4. Haga clic en Aceptar.

La leyenda para la subcapa Red de arroyos muestra GRID_CODE como el campo de clasificacion, lo que
no tendra mucho sentido para el usuario del servicio. Para cambiarlo, haga clic en GRID_CODE en la
leyenda, presione la tecla F2 y cambie el texto a algo mas descriptivo, tal como Clasificacién Shreve

0Orden de los arroyos.

- £ Layers
= M Create Stream Network
= B Stream network

Click GRID_CODE then
press F2 to edit

= |- £ Layers|
- = Create Stream Natwork
# O Flow = B Stream network Rename
+ u;m Shreve Order
»”~- —1-100
—101- 250
=51 - 500
-m01 - 750
751 - 10000
# O Flow Accurmulation
# [ Flow Direction

rﬂ-ﬂ- r !

Publicar

StoweHillshade.mxd se publica como un servicio de mapas.
Para publicar StoweStreamNet .mxd como un servicio de geoprocesamiento con un servicio de mapas de
resultado, realice los siguiente:
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1. Enlaventana de Catdlogo, haga clic con el botdn derecho del ratéon en StoweStreamNet.mxd y
haga clic en Publicar en ArcGIS Server.

2. Acepte todos los valores predeterminados.

Utilizar

Para utilizar los servicios, inicie ArcMap y agregue el servicio de mapas StoweHillshade y el servicio de
geoprocesamiento StoweStreamNet. No agregue el servicio de mapas StoweStreamNet debido a que este
es un servicio de mapas de resultado y contiene las capas Acumulacion de flujo y Direccién de flujo, que no
tienen nada que ver con los resultados.

rQUM'rlled-An]r'rlc = =E=]
File Edit View Bookmarks Inset Selection Geoprocessing Customize Windows Help
DEES & OB x 0o & 1m0 - EEEE
Ram@ s« |iE- O kIO SINEEIEIE o] » N 4N
Table Of Contents 2 x = Catalog B x
Eloes s A= ' Cro iy @ F-es %
= £ Layers L S % Location: *%, Create Stream Netwark -
[ON ™ § Streamy/StoweHillshade . G 3 @ 4 G5l Home - GP Service Examples'StreamMet

& [ Folder Connections.

# 3 Database Connections
=1 G GIS Servers
y 3 Add AreGIS Senver

2 Add ArcMS Server

25 Add WS Server

2 Add WMS Server
[ @3 arcgis on degrassitng
=l Stream
E StoweHillshade
! SroweStreamMet
K ‘\ Create Stream Network

#ﬂmw“r‘“ J..- ‘

F' o

ArcMap antes de ejecutar el servicio

File Edt View Bookmarks Insert Selecion Geoprocessing Customize Windows Help
DeE& & HRx oo b 105w o D@ R e w7
BaMm@ i« E-- T k@ ZNAHLE  Editor~| » P
Table Of Contents o x
tlees 4
= < [ERl
= g Create_Stream_Mebwork [13520_21
H—@ Create Streamn Metwork
(=~ Stream network:
Strearn Order
—1-100
=101 - 250
=251 - 500
= 501 - 750
w751 - 10000
@ A Stream/StoweHillshade

ArcMap después de ejecutar la tarea Crear red de cursos de agua
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Ejemplo de servicio GP: Mas red de cursos de arroyos

Complejidad:
Principiante
Requisitos de datos:

Configuracion de datos de tutorial de
ArcGIS

Carpeta StreamNet2
Propodsito El usuario puede descargar una red que se calculé previamente o crear su propia red.
Servicios StoweStreamNetworksBasemap (servicio de mapas)

StoweStreamNetworkTasks (servicio de geoprocesamiento).

Tareas de Obtener red de arroyos previamente calculada,Crear red
geoprocesamiento | o transmisién.

Entradas Para latarea Obtener red de arroyos previamente calculada,el

usuario genera un nombre de capa. Para Crear red de transmisidn, el usuario
introduce el area de aguas arriba minima en hectareas.

Salidas Red de arroyos

Datos Este ejemplo utiliza datos digitales de elevacion (raster) y otros datos que se encuentran en el
tutorial de Spatial Analyst.

Extensiones Spatial Analyst.

Importante Utiliza los archivos de simbologia de capa (. 1 yr) para indicarle a la aplicacién cliente como

dibujar las redes de arroyos de salida, como se describe en el ejemplo de servicio de cuenca
hidrografica GP.

Acerca de este ejemplo

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\StreamNet2 contiene el modelo y los datos
completos.

Este ejemplo mejora la tarea Crear red de arroyos que se cre6 en el Ejemplo de servicio GP: Red de
arroyos. Como se describe en ese ejemplo, el propoésito principal de la tarea era producir una red de
arroyos para la visualizacién cartogréfica, lo que le permite al usuario producir varias redes diferentes,
eligiendo en ultima instancia una que se ajuste a las necesidades cartograficas. La tarea Crear red de
arroyos que se utiliza como un servicio de mapas para visualizar los resultados.

En este ejemplo, las entidades de red de arroyos se transportan al cliente para la visualizacién. Debido a
que las entidades se transportan a la aplicacion cliente, no necesita un servicio de mapas de resultado. El
servicio contiene dos tareas, una para recuperar las redes que se calcularon previamente y otra para crear
una nueva red.

La siguiente ilustracion muestra la tabla de contenido de servicio de mapas resultante final
StoweStreamNetworksBasemap Y las tareas de geoprocesamiento en el servicio de
geoprocesamientoStoweStreamNetworkTasks.
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Table Of Contents X

Eec8E
o 5 Layers
=] StreamNet/StoweStreamMetwarksBasemap
i-[# 50 Hectares
] [ 40 Hectares
- 30 Hectares
+-[] 20 Hectares
[ 10 Hectares
i Hillshade

Basermap with
precomputed steam
networks

| g

8] Add ArcGIS Server
*Z Add ArcIMS Server

& Add WCS Server

4| Add WS Server
1= @ arcgis on degrassitng

=y N

1B StoweStreamMetworksBasemap
= @ StoweStreamNetworkTasks

.\, Create Stream Network 1

‘~§ Get Precomputed Stream Metwork| |

basermap available from
(IS5 Server connections

i\

El servicio de mapa base le permite ver las cinco redes que se calcularon previamente, que varian de 10 a
50 hectareas. Hay dos servicios de geoprocesamiento:

+ Obtener red de arroyos previamente calculada: el usuario elige una red de transmisién
previamente calculada y las entidades se transportar de vuelta.

» Crear red de arroyos: el usuario crea una nueva red al introducir un area de drenaje de aguas
arriba. Esta es una version levemente modificada de la tarea Crear red de arroyos que se describio
en el Ejemplo de servicio GP: Red de arroyos.

5 & Layers l
StreamNet/StoweStreambletw The Get Precomputed Steam Network task lets you
7 50 Hectares pick one of the existing networks in the Stowe
-0 40 Hectares Steam Metworks basermap
[ 30 Hectares
[0 20 Hectares
-0 10 Hectares
+—F4 Hillshade

50 Hectares
4 Hectares

Mapa base

La tabla de contenido de StoweStreamNetworksBasemap .mxd Se muestra a continuacion, junto con la
caja de herramientas StoweStreamNetworkTasks como se muestra en la vista de Catdlogo.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.



Tutorial de creacion de serv

icios de geoprocesamiento

1\ _ "_ Catalog 3 x
S = 0, P,
)y - BRI
| | £ . Location: £ C:\, -
Table Of Contents ) - = [ Heme - GP Service Examples\StreamMNet2
Tl ETY = il £ Scratch
1 2 ToolData
i H“mﬁ E] ReadMe
Stream Order @ StoweStreamNetworksBasemap
@ StoweStreamMetworkTasks
—1i-7 @ StoweStreamMetworkTasks
—7-4 e Create Strearm Metwork
—a-4 & Get Precomputed Stream Network
w43 - 57 gﬂf- Precompaute a Stream Network
37 - 162 - 3] Folder Connections
# [0 40 Hectares » ¥
+ [ 30 Hectares Vorking directory of the
5 [0 20 Hectares 77| Streamiiet example: MXDs
# [ 10 Hectares - i and madels
+ B Hillshade g

e Yy vy R
== { g .- #

,uéj— S F ;”: .\
S At N BT

La cinco capas de red de arroyos se crearon mediante el modelo Calcular previamente una red de arroyos.
Esta es una herramienta de utilidad no forma parte del servicio de geoprocesamiento. Calcular previamente
una red de arroyos es similar a Crear red de arroyos con las siguientes diferencias:

« La variable de entrada se denomina Area.

* Lasvari
carpeta

ables de dataset raster acumulacion y flowdir hacen referencia a los datasets raster en la
ToolData en lugar de las capas en la tabla de contenido de ArcMap. Esto le permite

ejecutar el modelo sin tener las capas raster en la tabla de contenido de ArcMap.

« La variable Red de arroyos tiene un archivo de Simbologia de capa.
Los pasos basicos para crear y utilizar un archivo de simbologia de capa son

Ejecutar el modelo Calcular previamente una red de arroyos desde la ventana de Catalogo.
Se agrega una nueva capa a ArcMap.

Hacer clic con el botén derecho del ratén en la nueva capa, elija Propiedades y después
haga clic en la pestafa Simbologia.

Cambiar la simbologia a Simbolos graduados utilizando GRID_CODE como el valor.
Utilizar una clasificacion Cortes naturales (Jenks).

Hacer clic con el botén derecho del ratén en la capa de la tabla de contenido y, a
continuacion, hacer clic en Guardar como archivo de capa. Guardar en ToolData/
Stream Network.lyr

Editar el modelo Calcular previamente una red de arroyos.
Hacer clic en la variable de salida Red de arroyos y hacer clic en Propiedades.

En el cuadro de dialogo Propiedades, hacer clic en la pestafa Simbologia de capa e
introducir el archivo de capa que se cred anteriormente.
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Precompute a Stream Network model - based on
the Create Stream Netwaork with minor changes

(Intermediate,
Managed)
(Intermadiate,
Managed)
Constraint
Raster
Stieam
Dider
Raster
rd
Uses raster dataset Stream to

rather than raster layer Feature

Uses layer symbology, writes to
ToolData/Precomputed.gdh

Modelos

El contenido de StoweStreamNetworkTasks .mxd se ilustra a continuacion.

Table Of Contents nx
5 £ layers |
Create Stream Network Tool layers I
Get Precomputed Stream Network
O 50 Hectares
] 40 Hectares Feature fayers used by the Get
[0 30 Hectares Precomputed Stream Metwork task
[0 20 Hectares |
[ 10 Hectares
0] Flow Accumulation Raster lyers used by the
- Create Steam Network task
[ Flow Direction

La tabla de contenido tiene las mismas capas de red de arroyos previamente calculada que se encontraron
en StoweStreamNetworksBasemap.mxd. Estas capas se crearon de la siguiente forma:

1. Cada capa de red de arroyos en StoweStreamNetworksBasemap .mxd se guardé como un
archivo de capa en el directorio ToolData.

2. Al utilizar Agregar datos «++ en StoweStreamNetworkTasks.mxd, cada archivo de capa que se
creo anteriormente se agrego a la tabla de contenido.

El modelo Obtener red de arroyos previamente calculada es un modelo simple que copia el contenido de la
capa de entidades en el espacio de trabajo temporal.
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Yascratchworkspace%,)/ CopiedStreamNetwork.shp

Data type =
Feature Layer

oy

Features

MNetwork to
download

Layer Symbology set to
ToolData/Stream MNetwork.lyr

La variable de entrada, Red a descargar, es un tipo de datos de Capa de entidades. Cuando se ejecuta la
tarea, se enumeran todas las capas basadas en entidades y el usuario elige una. (Tenga en cuenta que las
capas raster no se enumeran debido a que no son entidades. Tampoco se enumera ninguna de las
subcapas en las capas de herramienta, ya que ArcGIS Server filira automaticamente cualquier capa de
herramienta y las subcapas de la lista de capas de entidades). A continuacion, se copian las entidades
subyacentes en el espacio de trabajo temporal y, cuando se transportan de vuelta al cliente, se dibujan
mediante la simbologia que se definié en ToolData/Stream Network.lyr.

La tarea Crear red de transmision es la misma que se encontré en el Ejemplo de servicio GP: Red de
arroyos con una excepcion notable: la variable de salida, Red de arroyos, tiene la propiedad Simbologia de
capa establecida en Stream Network.lyr, como se muestra a continuacion.

[ Intermediate,
Managed)

Stream network Properties E

| Genetal| Data Type Layer Syeboloay |

Howe & variable i dravn in & map or on & globe may be defined by
ing & layer file.

Uga the Following layer File:

Stream to
Fealure

| gp service excamphesistreammet 2 ToclDatal Stream Network. by g

Create Stream 4
Network model

Layer Symbology is set to
ToolData/Stream MNetwaork.yr

StoweStreamNetworksBasemap .mxd se publica como un servicio de mapas.
StoweStreamNetworkTasks.mxd se publica como un servicio de geoprocesamiento:

1. Enla ventana Catalogo, navegue hasta el Servidor SIG, haga clic con el botén derecho del ratén, y
después elija Agregar nuevo servicio. Asigne un nombre al servicio
StoweStreamNetworkTasks Y elija Servicio de geoprocesamiento como el tipo.

2. Haga clic en Siguiente.

3. Elija SstoweStreamNetworkTasks.mxd como la fuente para el servicio.
+ Cambie la Cantidad maxima de registros que devolvié el servidor a 10.000. Debe
cambiar esto porque no hay ningun servicio de mapas de resultado para que dibuje los
resultados y las entidades se transportan de vuelta al cliente. Si deja la cantidad de
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registros al valor predeterminado 1.000, ninguna de las tareas devuelve el dataset
completo, debido a que todas generan méas de 1.000 registros.

+ Para fines de evaluacién, marque Mostrar mensajes.

4. Haga clic en Siguiente. A partir de este punto, puede aceptar los valores predeterminados que le
proporciona el asistente.

Para utilizar el servicio, inicie ArcMap con un documento en blanco y agregue el servicio de mapas
StoweStreamNetworksBasemap Y el servicio de geoprocesamiento StoweStreamNetworkTasks. Abra
y ejecute las dos tareas. Si no obtiene los resultados de ninguna de las tareas, probablemente se debe a
que el parametro Cantidad maxima de registros que devolvié el servidor no se establecié a una gran
cantidad como se describié anteriormente.

Los parametros de la herramienta de modelo pueden tener filtros, que se utilizan para validar los valores de
parametros. Para Crear red de arroyos, puede utilizar un filtro de rango para validar el Area de aguas arriba
minima en el parametro hectareas. Las areas minimas menores a 5 hectareas producen miles de
segmentos de arroyos y generan una salida inservible (al menos para fines de visualizacion cartografica).
Puede utilizar un filtro para evitar el procesamiento para cualquier valor menor que 5 hectareas.

Para establecer un filtro de rango

1. En la ventana de Catélogo, haga clic con el boton derecho del raton en la herramienta Crear red de
arroyo y haga clic en Propiedades. O bien, con la opcion Crear red de arroyos abierta en
ModelBuilder, haga clic en Modelo en el menu principal de ModelBuilder y después haga clic en
Propiedades de modelo.

2. Haga clic en la pestafia Parametros del cuadro de dialogo Propiedades.

3. Haga clic en la celda Filtro en los parametros Area de aguas arriba minima en
hectareas y elija Rango. Se abrird automaticamente el cuadro de didlogo Rango.

4. En el cuadro de didlogo Rango, introduzca los valores minimo y maximo.
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Create Stream MNetwork Properties _ﬁ_

General  Parametess | Envionments | Help | ltesation |

Parameters used by this model:
Hame [ Data Type [ Type | Fiker [ I 4

Minimum upstrea... Double Required [Range ;l_l
Stream nebwork Feature Class Required hone * |

_ _ T ...then set the range
i/

Range l, 23

Range Demain |

Maimum Vahoa: IW
"l i F aaaW oF

Después de realizar este cambio al modelo Crear red de arroyos, el servicio debe reiniciarse para que el
cambio tenga efecto.

Con estos cambios, cuando se introduce un valor menor que 5, la tarea mostrara un error en los mensajes.
El servicio debe tener marcada la opcion Mostrar mensajes para que el usuario vea el mensaje.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.

48



Tutorial de creacion de servicios de geoprocesamiento

Ejemplo de servicio GP: Recortar y enviar

Complejidad:
Principiante

Requisitos de datos:
Configuracion de datos de tutorial de
ArcGIS

Carpeta ClipAndShip

Propodsito Mediante un poligono digitalizado por el usuario, este servicio recorta las capas del area de
estudio en una geodatabase de archivos y después crea un archivo . z1ip que el usuario
puede descargar.

Servicios Portland (Servicio de mapas), C1ipAndShip (Servicio de geoprocesamiento).
Tareas de Tarea de extraccion de datos.

geoprocesamiento

Entradas Capas para recortar, Area de Interés, Formato de entidad, Formato raster.

Salidas Un archivo ZIP que contiene los datos.

Datos El ejemplo utiliza una cantidad de datasets del area de estudio de Portland, Oregon.
Extensiones Ninguna.

Importante Crea output.zip, un archivo comprimido que contiene un archivo con el formato que se

especificod. Este archivo imita el orden de las capas en el documento de ArcMap que se publico
como un servicio de geoprocesamiento.

Acerca de este ejemplo

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\ClipAndShip contiene los modelos y los datos
completos.

Este ejemplo muestra los pasos detallados de publicar y utilizar un mapa y un servicio de
geoprocesamiento. La tarea de geoprocesamiento le permite seleccionar las capas que desea, digitalizar
un poligono (o varios poligonos) del area de interés y seleccionar la entidad de salida y el formato de datos
raster. Los datos del mapa se recortan al area de interés, después se agrupan y se envian al usuario; de
ahi el nombre "recortar y enviar".

El area de estudio para este ejemplo es un area pequefa en la ciudad de Portland, Oregon. Los datos
incluyen lugares, redes de transporte, entidades hidroldgicas, registros de tierra y un raster de sombreado
del area de estudio. Los datos pueden encontrarse en C:\arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\ClipAndShip\ToolData\Portland.gdb.

Pasos:
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10.

11.

Debe contar con una conexiéon administrativa a un servidor de ArcGIS para publicar los
servicios. Para crear una conexion administrativa, en la ventana Catdlogo, vaya a Servidores
SIG > Agregar ArcGIS Server y marque Gestionar Servicios SIG. En el panel General,
introduzca la Direccion URL del servidor y el Nombre del host y después haga clic en
Finalizar. Aparecera una conexiéon administrativa con el nombre del host en Servidores SIG.

Desde la ventana Catalogo, navegue hasta C:\arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\ClipAndShip.

Haga clic con el botdén derecho del ratdon en Portland.mxd y, a continuacion, seleccione
Publicar en ArcGIS Server.

En la primera ventana, mantenga todos los valores predeterminados y haga clic en Siguiente.

en el siguiente panel, cancele la seleccion de todas la casillas de verificacién excepto Mapa
(siempre habilitado). Haga clic en Siguiente.

Haga clic en Finalizar. El servicio de mapas de Portland se publicara en ArcGIS Server.
Posteriormente lo utilizara como un mapa base.

Abra C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\ClipAndShip\Portland.mxd en
ArcMap.

En la ventana Catalogo,
a. expanda Cajas de herramientas > Cajas de herramientas del sistema > Server
Tools.tbx > Extraccion de datos > Tarea de extraccion de datos.

b. Arrastre la herramienta Tarea de extracciéon de datos a la tabla de contenido de
ArcMap.

Aparece la capa de herramienta Tarea de extraccion de datos en la tabla de contenido.
Guarde el documento de mapa que contiene la capa de herramienta como ClipAndShip.mxd.

En la ventana, Catalogo, haga clic con el botén derecho del ratén en la conexién a ArcGIS
Server y seleccione Agregar nuevo servicio.

En el panel Agregar servicio SIG, escriba ClipAndShip como el nombre del servicio y
seleccione Servicio de geoprocesamiento como el Tipo. Haga clic en Siguiente.

En el siguiente panel, marque Un mapa como el archivo de origen. Introduzca la ruta hasta el
documento de mapa ClipAndShip.mxd que creé anteriormente y haga clic en Siguiente.
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A 2]

=]

Exacution Type: (O synechranous (&) Asynchronous
The taols exposed by the Geoprocessing Service are shored in:

O toobax
e Toalbox |

(& map

Map Document: P Service ExamplesiClipandshiphClipandship, mxd =
Data Frame: Auckive Data Frame
Resuk Map Service: Mone b
Jobs Diractory: criarogisserver|arcgisiobs b
Witual Jobs Directory: http:/ishingindarcgisiobs

Output Directory: cilarcoisserver|arcgisoutput w
Wirtual Output Directory: hittp: [fshinglinfarcgisoutput

Masimurn Murber of Records Returned by Server! 1000

[Clshow Messages
E Local Jobs Directory

= Back J[ Mat > J[ Cancel

12. Para cualquier panel restante, deje el valor predeterminado y haga clic en Siguiente hasta el
ultimo panel, en el que debe hacer clic en Finalizar. Debe ver el servicio ClipAndShip en la
conexion ArcGIS Server.

Los siguientes pasos muestran coémo utilizar el mapa y los servicios de geoprocesamiento que publicd
anteriormente.

Pasos:
1. Abra un nuevo documento de ArcMap.

2. Enlaventana Catalogo,
a. Navegue hasta la conexién al servidor en Servidores SIG, seleccione el servicio de
mapas Portland y arrastrelo a la tabla de contenido de ArcMap.

b. Expanda el servicio de mapas Portland en la tabla de contenido y vera todas las
capas que pertenecen al servicio de mapas Portland.

3. Enlaventana Catalogo, navegue hasta la conexién al servidor en Servidores SIG, busque el
servicio de geoprocesamiento ClipAndShip y expandalo. Aparece la Tarea de extraccion de
datos.

4. Haga doble clic en la tarea Tarea de extracciéon de datos para abrir el cuadro de dialogo de
la tarea.

5. En la parte superior del panel de tareas hay una lista de Capas para recortar. Tenga en
cuenta que los nombres de capa en la casilla de verificacion son los mismos que las capas del
servicio de mapas Portland en la tabla de contenido. Seleccione la casilla junto a cada capa
que desea que se incluya en la descarga.
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The list of layers is
the same as found in
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6. El siguiente parametro de la Tarea de extraccion de datos es el Area de interés. Este
parametro se utiliza para digitalizar un area de interés que se utilizara para recortar cada una
de las Capas para recortar. Haga clic en Agregar entidades y después digitalice un poligono
como un area de interés.

7. Oftros parametros de entrada, Formato de entidad y Formato raster, se pueden modificar o
dejar como predeterminados.

8. Haga clic en el botén Aceptar para ejecutar la tarea de geoprocesamiento.
La salida se devuelve desde el servidor y se escribe en la ubicacion establecida en el entorno
de espacio de trabajo temporal de geoprocesamiento.

Cuando finaliza la tareas, abra la ventana Resultados para visualizar los resultados de la tarea. Haga

doble clic en output.zip para abrir el archivo comprimido, después extraiga los datos a una ubicaciéon que
elija.
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Results 3 x
= I Current Session
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El ejemplo anterior utiliza la herramienta modelo Tarea de extraccidén de datos de la caja de herramientas
Servidor. Si copia la herramienta de modelo a una nueva caja de herramientas personalizada, se puede
abrir en ModelBuilder y editar. El modelo Tarea de extraccién de datos contiene variables de entrada
Referencia espacial y Carpeta de referencia espacial personalizada, que no se exponen como parametros
de modelo. La Referencia espacial tiene un valor predeterminado, Igual que la entrada, lo que significa que
la referencia espacial de los archivos de salida es la misma que la de las capas de entrada. Si desea
obtener una referencia espacial para los archivos de salida que sea diferente de la de los archivos de
entrada, puede establecer la Referencia espacial como un parametro de entrada de modo que cuando se
abra el cuadro de dialogo de la herramienta modelo, se pueda especificar una referencia espacial. La
variable Carpeta de referencia espacial personalizada es una variable opcional que le permite especificar
una ruta que guarda la referencia espacial personalizada o estandar.

Ademas de las dos variables de Referencia espacial, que se pueden modificar para personalizar la Tarea
de extraccion de datos, el parametro de modelo existente Formato de entidad también se puede modificar
para que contenga los formatos adicionales que necesite.

Los siguientes pasos muestran cémo personalizar la Tarea de extraccion de datos al exponer la variable
Referencia espacial como un parametro, agregar una ruta para la carpeta de referencia espacial
personalizada y agregar los nuevos formatos de salida para el parametro Formato de entidad.

|- Nota: Una caja de herramientas llamada ExtractPortlandTbx que contiene un
modelo personalizado ExtractPortlandData se guarda en
C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\ClipAndShip. El
modelo es el producto terminado después de realizar los siguientes pasos.

Pasos:

1. El primer paso es crear una nueva caja de herramientas y modelo. En la ventana Catdlogo,
vaya a C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\ClipAndShip.
a. Haga clic con el botdn derecho del ratén en la carpeta y seleccione Nueva > Caja de
herramientas.

b. Renombre la caja de herramientas ExtractPortland.

2. Enla ventana Catalogo,

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.



Tutorial de creacion de servicios de geoprocesamiento

a. Expanda Cajas de herramientas > Cajas de herramientas del sistema > Server
Tools.tbx > Extraccion de datos > Tarea de extraccion de datos.

b. Seleccione la Tarea de extraccion de datos, haga clic con el botén derecho del raton
en el modelo y después seleccione Copiar.

c. Vaya a ExtractPortland.tbx que se cred en el paso 1b, haga clic con el botén derecho
del ratén y seleccione Pegar.
El modelo Tarea de extraccion de datos se copia en la caja de herramientas.

d. Haga clic con el botdn derecho del ratén en el modelo, seleccione Cambiar nombre
y después cambie el nombre del modelo ExtractPortlandData.

3. Haga clic con el boton derecho del raton en ExtractPortlandData y seleccione Editar para
abrir el modelo en ModelBuilder. En el modelo, haga clic con el botén derecho del ratén en la
variable Referencia espacial y seleccione Parametro de modelo. Aparece la letra P en la
esquina superior derecha de la variable de modo que ahora es un parametro de modelo.

Model parameters
after editing

4. Cree una nueva carpeta en la que se guardaran todos los archivos de proyeccion de sistema
de coordenadas personalizado y estandar.
a. En Explorador de Windows, vaya a C:\arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\ClipAndsShip. Haga clic con el botén derecho del ratén en la carpeta 'y
seleccione Nueva > Carpeta.

b. Cambie el nombre de la nueva carpeta SpatialReference.

c. Vayaa<ArcGISInstallDirectory>\Desktopl0.0\Coordinate
Systems\Projected Coordinate Systems, copie la carpeta State Plane.

d. Péguela en la nueva carpeta SpatialReference.

5. Haga clic con el boton derecho del ratén en el modelo ExtractPortlandData y seleccione
Editar. Haga doble clic en la variable Carpeta de referencia espacial personalizada e
introduzca la ruta de la nueva carpeta SpatialReference (C:\arcgis\ArcTutor\GP
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Service Examples\ClipAndShip\SpatialReference)y a continuacion haga clic en
Aceptar.

6. Con el modelo ExtractPortlandData aun abierto en ModelBuilder,
a. vaya a la pestafia Parametros del menu Modelo > Propiedades.
El parametro Referencia espacial aparece en la parte inferior de la lista de
parametros.

b. Vuelva a ordenar los parametros de modo que el parametro de salida sea el ultimo
parametro. Resalte el parametro Archivo Zip de salida y haga clic en el botdn para

moverlo a la parte inferior de la lista.

General | Farametess | Envionments | Help | Itesation

Parametars usad by this model:

Name Data Type Type Fiker + |
Laers bo Clip PMultiple Walue Required Hone

Arsa of Interest Feature Set Required Nona

Faature Format String Required Wale List ]

Raster Format String Reguired Walue List =

Spatial Reference  String Required Walue List (] |
Qutput Zip File File Required Hone

The order of the input
parameters after
editing

7. AUn en la pestafia Parametros,
a. Resalte la variable Referencia espacial y después cambie el valor Filtro a Lista

de valores.

b. Introduzca los valores Igual que la entrada,NAD 1983 StatePlane
Oregon Sur FIPS 3602 (pies estadounidenses) yWGS1984 alalistade
valores.

Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo Lista de valores.

o

d. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Propiedades del modelo.
e. Guarde el modelo y salga de ModelBuilder.

El parametro Formato de entidad también puede personalizarse al agregar mas tipos de datos
a la lista de formatos. Mas informacion sobre los diferentes formatos de datos compatibles con
la extension Data Interoperability.

8. Guarde el modelo personalizado y agréguelo como una capa de herramienta en un nuevo
documento de ArcMap que contiene todas las capas de Portland.mxd.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.

55



Tutorial de creacion de servicios de geoprocesamiento

9. Consulte la instruccion en las secciones anteriores Publicar y Utilizar para publicar y utilizar el
modelo personalizado como un servicio de geoprocesamiento.
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Ejemplo de servicio GP: Datos segun demanda

Complejidad:
Principiante

Requisitos de datos:
Configuracion de datos de tutorial de
ArcGIS

Carpeta DataOnDemand

Propésito Utilizar un poligono digitalizado por el usuario, recorta datasets en una geodatabase de
archivos, al generar shapefiles, y después crea un archivo .zip que se envia por correo
electrénico al usuario.

Servicios PortlandDataMapService (servicio de mapas), DataOnDemand (servicio de
geoprocesamiento).

Tareas de ClipZipAndEmail

geoprocesamiento

Entradas Area de interés (Establecer entidad poligonal) y direccién de correo electrénico para enviar los
datos.

Salidas aoilzip.zip, un archivo comprimido que contiene los datos.

Datos El ejemplo utiliza un dataset pequefio de la ciudad de Portland, Oregon.

Extensiones Ninguna.

Importante Este servicio se aloja en el servidor de muestra de Esri; ver nota siguiente. Este es un servicio

de recortar y enviar, como se describié en el ejemplo de recortar y enviar.

Acerca de este ejemplo

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\DataOnDemand contiene las herramientas y los datos.

Este servicio DataOnDemand es otro ejemplo de un servicio de recortar y enviar. Antes de explorar este
servicio, primero deberia leer el ejemplo de recortar y pegar, debido a que las entidades y capacidades de
este servicio se comparan con ese servicio, como se describe brevemente en la siguiente tabla. Si esta
creando su propio servicio de recortar y enviar, es posible que desee combinar las entidades y capacidades
de los dos servicios en su servicio.

Ejemplo de Recortar y enviar Este ejemplo

El usuario puede elegir qué capas Se descarga un conjunto fijo de datos.

descargar.

Se puede especificar la referencia No se puede especificar la referencia espacial; se establece en la
especial de los datos de salida. referencia espacial de los datasets que se recortan.

Se puede especificar el formato de Salo los shapefiles generan la salida.

salida.

Utiliza modelos, secuencias de No se utilizan modelos, sélo secuencias de comandos. Se publica la caja
comandos y capas de herramienta. de herramientas en lugar de un documento de mapa.

El servicio se publica mediante un
documento de mapa.

Se recortan las capas del Se recortan los datasets. (Debido a que no hay ningiin documento de
documento de mapa. mapa de origen que contenga capas, las capas no se pueden utilizar, sélo
los datasets).
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No se descarga el area de interés (el = Se descarga el area de interés.
poligono de clip que el usuario

digitaliza).
La salida no se puede enviar por La salida se puede enviar por correo electrénico al especificar un nombre
correo electrénico. de servidor de correo electrénico en la secuencia de comandos

ClipZipAndEmail (el archivo de origen es DataOnDemand/
Scripts/zipandemail.py).

Comparacion entre el ejemplo de Recortar y enviar y este ejemplo de DataOnDemand

Otras entidades de este servicio incluyen
* Un documento de ArcMap que muestra los datos que se descargaron se incluye en el archivo
.zip.

» La secuencia de comandos Python describe muchas técnicas utiles tales como las siguientes:
= Buscar datos relacionados con la ubicacién de la secuencia de comandos
= Agregar una caja de herramientas y utilizar las herramientas
» Importar una secuencia de comandos y llamar rutinas en la secuencia de comandos que se

importd

= Utilizar funciones de sistema para copiar el documento de mapa

Este servicio se aloja en los servidores de ArcGIS Online de Esri. Puede probar este servicio de la siguiente
forma:

1. Agregue http://sampleserverl.arcgisonline.com/arcgis/services como un servidor
ArcGIS.

2. Agregue http://sampleserver2.arcgisonline.com/arcgis/services como un servidor
ArcGIS.

3. En ArcMap, agregue el servicio de mapas Portland/Portland Esri LandBase AGO desde
sampleserver1.

4. Agregue el servicio de geoprocesamiento Portland/Esri CadastralData Portland de
sampleserver2 a ArcToolbox.

5. Expanda la caja de herramientas Esri_CadastralData_Portland y ejecute la tarea ClipAndShip.

Las secuencias de comandos y herramientas de la carpeta DataOnDemand son las mismas que aquellas
utilizadas por la tarea ClipAndShip en el servicio de geoprocesamiento Esri_CadastralData_Portland. Los
datos utilizados en este ejemplo, que se encuentran en DataOnDemand/ToolData/Portland.gdb, son
un pequefio subconjunto de los datos utilizados en el servicio de mapas
Portland_Portland_Esri_LandBase AGO.

|- Nota: Los servicios de mapas y de geoprocesamiento que se encuentran en
sampleserver1 y sampleserver2 pueden cambiar en el futuro. No hay
garantia de que los servicios que se describieron anteriormente estén
siempre disponibles.
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Los datos son de una pequefa area de la ciudad de Portland, Oregon y se encuentran
enC:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\DataOnDemand\ToolData\Portland.gdb.

La herramienta ClipZipAndEmail utiliza una variable Conjunto de entidades, la que a su vez necesita un
esquema para definir los tipos de entidades y campos. El esquema puede encontrarse en
C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\DataOnDemand\ToolData\Templates.gdb.

La carpeta ToolData también contiene Mapofzip.mxd, que se incluye en el archivo ZIP y muestra los datos
que se recortaron y se enviaron.

La caja de herramientas DataOnDemandTools contiene una herramienta de secuencia de comandos,
ClipZipAndEmail. El origen de esta herramienta de secuencia de comandos es DataOnDemand/Scripts/

zipandemail.py.

Antes de utilizar la herramienta ClipZipAndEmail, debe editar el codigo y proporcionar el nombre del
servidor de correo electronico. (Puede editar la fuente de Python directamente en una aplicacién como
PythonWin o hacer clic con el boton derecho del ratdén en la herramienta secuencia de comandos y, a
continuacion, hacer clic en Editar). Su administrador de sistema debe poder proporcionarle el nombre del
servidor de correo electrénico.

Algunas propiedades y entidades importantes de esta secuencia de comandos se describen a continuacion:

+ El parametro Area a comprimir es un conjunto de entidades y, por lo tanto, debe tener un
esquema. El esquema se establece en la pestafia Parametros de las propiedades de la
herramienta.
| ClipZipAndEmail Properties 23|

General | Souce Parameters | Vabdation | Help |

| Display Name | Data Type |
@ Areato Zip Feature Set
Ernad Zip To Skring

1
3

Chick any parameter above to ses its properties belowe,
Parametar Properties

Property | Value [ ]
Type Requred

Direction Inipet

Multivalue Ho

Schema E:\GPServices|DataOnDemand|ToolD... ... |
Erwironment:

Fiter None
bk asined From
Symbology

The schema for
» e the input feature
Ta & R parameter, bype the nat i
name column, click in the Data Type ¢ set is sef here
then adit the Parameter Properties.

0K I Cancel
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» Enla secuencia de comandos ClipZipAndEmail, se agrega la caja de herramientas UtilityTools y se
utiliza la herramienta de secuencia de comandos Zip de esa caja de herramientas. Vea la rutina
zipData() en la secuencia de comandos.

* Enla secuencia de comandos ClipZipAndEmail, la rutina emailZip() importa la rutina send_mail()
que se encuentra en la secuencia de comandos sendemail.py (que se encuentra en
DataOnDemand/Scripts), de la siguiente forma:

from sendemail import send mail

PortlandDataMapService se publica como un servicio de mapas.

La caja de herramientas DataOnDemandTools se publica como un servicio de geoprocesamiento.

Para configurar este servicio para los datos, debera editar la herramienta de secuencia de comandos
ClipZipAndEmail. El origen de esta herramienta de secuencia de comandos es DataOnDemand/Scripts/
zipandemail.py. Puede editar la fuente de Python directamente en una aplicacion como PythonWin o
hacer clic con el boton derecho del raton en la herramienta secuencia de comandos y, a continuacion,
hacer clic en Editar.

Debera cambiar la ubicacién de los datos y la lista de datasets. En la rutina principal,

{ 1

if name == main 8

Ubique la definicion de la variable dataloc y cambiela:

global dataloc; dataloc = os.path.dirname (sys.path[0]) + g + "tooldata" + g + "portland.gdb" + g

La ubicacion de los datos esta relacionada con la ubicacion de la secuencia de comandos.
Mas informacién sobre el uso de la ubicacién de la secuencia de comandos para crear rutas

A continuacién, cambie la lista de los datasets que va a recortar, que se encuentran en este fragmento de
caodigo:

ds = ["Streets" + g + "streets", \ "Water" + g + "StreamRoute", "Water" + g + "floodplain", "Water" + g + "riv f

Por ultimo, debera proporcionar el nombre del servidor de correo electrénico en la secuencia de comandos
sendemail.py. El cédigo que debe modificar esta cerca de la secuencia de comandos:

def send mail (send_from, send to, subject, text, f=""): assert type(send_to)==list # Provide the name of your email ser
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Ejemplo de servicio GP: Seleccionar datos

Complejidad:
Principiante

Requisitos de datos:
Configuracion de datos de tutorial de
ArcGIS

Carpeta SelectingData

Propésito Muestra varias formas de seleccionar los datos segun la consulta de atributos o la
consulta de ubicacion.

Servicios + SelectingData (servicio de geoprocesamiento con un documento de mapa
de origen)

+ SelectingDataRMS (servicio de geoprocesamiento con un servicio de
mapas de resultado)

Tareas de Varias (Consulte los siguiente modelos).

geoprocesamiento

Entradas Varias segun el modelo; generalmente una cadena de caracteres de consulta o un
conjunto de entidades.

Salida Datos seleccionados

Datos Utiliza un dataset de un area minima en la ciudad de Portland, Oregon.

Extensiones Ninguna

Acerca de este ejemplo

Una tarea comun para los servicios de geoprocesamiento es seleccionar un subconjunto de datos en base
a una consulta de atributos o a una consulta espacial. Los modelos en este ejemplo muestran varias formas
utiles de seleccionar los datos. Las herramientas de geoprocesamiento principales que se utilizan es estos
modelos son Seleccionar capa por atributo y Seleccionar capa por ubicacién. Las dos herramientas toman
las capas como entrada. La salida es la capa de entrada actualizada que contiene las entidades
seleccionadas.

Debido a que Seleccionar capa por atributo y Seleccionar capa por ubicacién generan las salidas en capas
(en lugar de datasets), debe tener en cuenta cémo ArcGIS Server maneja las tareas que generan salidas
en capas. Recuerde que hay tres configuraciones del servicio de geoprocesamiento, se muestran a
continuacion:

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.



Tutorial de creacion de servicios de geoprocesamiento

Source map documents
containing tool layers

@

Desktop Resources
l— l- L Publish

a % [al Services

Geoprocessing service
Publishing a toolbox to create a geoprocessing service. Each tool in the toolbox becomes a
task. Tasks can use datasets on disk. Qutouts of tasks are drawn by the client.

Geoprocessing service with a source map document

Publishing a map document containing tool layers to create a geoprocessing service. Each tool
layer becomes a task. Tasks can access layers in the source map document as well as datasets
on disk. Qutputs of tasks are drawn by the dlent.

e Geoprocessing service with result map service
Publishing @ map document containing tool layers to create a geoprocessing service. Each tool
layer becomes a task. Tasks can access layers in the source map document as well as datasets
on disk. Qutputs of tasks are drawn by the result map service.

En las primeras dos configuraciones, cuando ArcGIS Server ejecuta una tarea que genera una salida en
una capa, éste lee las entidades que se seleccionaron desde la capa y transporta las entidades
seleccionadas de vuelta al cliente.

En la tercera configuracién, hay dos servicios: el servicio de geoprocesamiento y el servicio de mapas de
resultado. Los dos servicios se ejecutan independientemente el uno del otro. Cuando se ejecuta la tarea,
ArcGIS Server ejecuta la tarea de geoprocesamiento primero, y después ejecuta el servicio de mapas de
resultado, que dibuja la salida del servicio de geoprocesamiento, al enviar la imagen de mapa de los datos
de salida de vuelta al cliente. Debido a este orden de ejecucidn, el servicio de mapas resultante necesita
datasets en disco, que el servicio de geoprocesamiento produce. Esto significa que la salida de las tareas
en el servicio de geoprocesamiento deben ser datasets, no capas. Las capas, que se permiten en las
primeras dos configuraciones, no funcionan con la configuracion del servicio de mapas de resultado.

En este ejemplo, encontrara dos pares de caja de herramientas/documento de mapa; SelectingData (para
publicar como un servicio de geoprocesamiento con un documento de mapa de origen) y
SelectingDataRMS (para publicar como un geoprocesamiento con un servicio de mapas de resultado). Las
herramientas en la caja de herramientas SelectingDataRMS daran como resultado datasets en disco,
mientras que las herramientas en la caja de herramientas SelectingData daran como resultado capas. En
general, las herramientas en la caja de herramientas SelectingDataRMS demoran un poco méas de tiempo
en ejecutarse debido a que deben copiar los datos en el disco.

De usted depende que servicio elegira para publicar: SelectingData o SelectingDataRMS. Generalmente,
se publica un servicio de mapas de resultado cuando ninguno de lo siguiente es verdadero:

» El conjunto de entidades seleccionado puede ser grande y no desea transportar una gran cantidad
de entidades de vuelta al cliente.

* Desea proteger los datos y solo dejar que el cliente vea una imagen de mapa de los datos.

» Cuenta con cartografia avanzada que sélo ArcMap puede dibujar, ninguna otra aplicacion cliente.
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Los datos son de una pequefa area de la ciudad de Portland, Oregon y se encuentran
enC:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\SelectingData\ToolData\Portland.gdb.
Esta geodatabase de archivos se comprimié para guardar espacio mediante la herramienta Comprimir
datos de geodatabase de archivos. No puede realizar modificaciones a una geodatabase de archivos
comprimidos. Si necesita realizar modificaciones, utilice la herramienta Descomprimir geodatabase de
archivos.

Varios de los modelos utilizan variables de conjunto de entidades y de conjunto de registros, que necesitan
esquemas para definir los tipos de entidades y campos. Estos esquemas pueden encontrarse en
C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\SelectingData\ToolData\Templates.gdb.

Conjunto de Herramienta Descripcion
herramientas

Seleccionar

por

atributos

Seleccionar lotes Selecciona todos los lotes impositivos cuyo valor total es mayor que el

impositivos con un valor que introdujo el usuario

valor mayor que

Seleccionar lotes Igual que el anterior, pero ademas resume el valor total de todos los

impositivos con un lotes seleccionados.

valor mayor que (con

resumen)

Seleccionar lote Dada una direccion, selecciona el lote impositivo.

impositivo por

direccion (método de

atributo)

Seleccionar vecindad Selecciona una vecindad desde una lista desplegable.

Seleccionar capa por Permite que el usuario seleccione primero una capa, y después

area seleccione las entidades en base al area.

Lista de correo Selecciona un lote impositivo por direccion, selecciona todos los lotes
impositivos dentro de una distancia determinada, después produce
una lista de correo para todos los lotes impositivos seleccionados.

Seleccionar
por
ubicacion

Seleccionar lote Dadas las direcciones, crea una entidad de punto para cada direccién

impositivo por y utiliza estas entidades de punto para seleccionar los lotes

direccion (método de impositivos.

ubicacion)

Seleccionar lotes Selecciona los lotes impositivos en base a un poligono de vecindad

impositivos por seleccionada.

vecindad

Seleccionar lotes Igual que el anterior, pero utiliza un dataset preprocesado para

impositivos por realizar la seleccion.

vecindad (optimizado)

Caja de herramientas SelectingData
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Las herramientas en la caja de herramientas SelectingDataRMS realizan el mismo trabajo que las
herramientas en la caja de herramientas SelectingData. La diferencia principal es que las herramientas
SelectingDataRMS generan salidas en clases de entidades que el servicio de mapas de resultado puede
dibujar. La herramienta Copiar entidades se utiliza para copiar las entidades de la capa a la clase de
entidad. A continuacion se ilustra el modelo Seleccionar lotes impositivos con un valor mayor que
mediante la herramienta Copiar entidades. Todas la herramientas de la caja de herramientas siguen un
patrén similar.

-t Layer Tax C{;y Selected
By Attribute Lats Features Tax Lot

Seleccionar lotes impositivos con un valor mayor que (para el servicio de mapas resultantes)

Cuando realiza consultas a menudo en un campo determinado, como hacen los servicios, la velocidad de
las consultas puede aumentar al crear indices en los campos de consulta. Por ejemplo, la tarea
Seleccionar lotes impositivos con un valor mayor que realiza consultas al campo TOTALVAL, por lo tanto
para optimizar las consultas, TOTALVAL tiene un indice de atributos. Puede utilizar la herramienta
Agregar indice del atributo para crear los indices de atributos.

Del mismo modo, si realiza consultas espaciales, los indices espaciales aumentaran la velocidad con que
se pueden ubicar las entidades. Los indices espaciales se crean y se mantienen automaticamente para
las clases de entidades en una geodatabase, pero no para los shapefiles.

Mas informacion sobre los indices espaciales de geodatabases
Mas informacion sobre los indices espaciales de shapefiles
Mas informacion sobre la herramienta Agregar indice espacial

El documento de mapa SelectingData contiene las capas de herramienta para cada una de las
herramientas que se enumeraron anteriormente. La subcapa que se encuentra en la capa de herramienta
(la salida de la herramienta) es la misma que la capa de entrada; no es una capa independiente. Debido
a que no es independiente, si cambia las propiedades de la capa de entrada original o la subcapa de
salida, las otras propiedades de capa también cambian. Como se ilustra a continuacién con la
herramienta Seleccionar lotes impositivos con un valor mayor que, tanto la capa de entrada como la de
salida son Lotes impositivos. Si hace clic con el botén derecho del ratén en la capa de Lote impositivo (la
capa de entrada) en la tabla de contenido de ArcMap y cambia la simbologia, cambiara la simbologia en
las dos capas.
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Tobleorcontents |
Elaca o
o 4P ortiand
% [ Select Tax Lots With Yalue Greater Than
# [ select Tax Lots With Value Greater Than (with =
# [ selsct Neighborhood
4 [ Select Tax Lot By Address (attribute method)
# [ Select Layer By Area
O Maing List
# [ Select Tax Lot By Address (location method)
# [ Select Tax Lots By Neightboehood
4 [ Select Tax Lots By Neighborhood (optimized)

= [ Taxl
- N Tax Lot lyer (input) ]

# [ Neighborhoods
# [ Tax Lots over Neighborhoods
# [ Other Layers

SEL_ e L S & 5 e e D REIRal et F

Tax Lot layer is both
l input and output

Cuando trabaja con las selecciones de capa (como lo hacen estas herramientas), hay unas pocas pautas
que debe recordar:

+ Cuando crea la capa de herramienta en ArcMap (antes de la publicacion), la subcapa (la salida
del modelo) siempre sera una capa con el mismo nombre que la capa de entrada,
independientemente del nombre de la variable de salida en el modelo. La simbologia sera la
misma que la de la capa de entrada.

+ Cuando ejecuta la tarea del servidor (después de la publicacion), la capa de salida sera el
nombre de la variable del modelo.

Crear expresiones mediante la sustitucion de variables

Las expresiones de seleccion generalmente requieren una entrada del usuario. Como se muestra en el
siguiente modelo Seleccionar lotes impositivos con un valor mayor que, la entrada del usuario es la
variable Valor total mayor que. Es una variable doble que se creé de la siguiente forma:

Pasos:

1. En ModelBuilder, haga clic con el botén derecho del ratdon en el lienzo y haga clic en Crear
variable

En el cuadro de dialogo Crear variable, elija Doble como el tipo de variable.
Haga clic en Aceptar.

Cambie el nombre de la variable.

o > 0B

Abra la variable y proporcione un valor predeterminado, si lo desea.
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Cuando crea la expresion en el cuadro de dialogo de la herramienta Seleccionar capa por atributo, utilice
los signos de porcentaje (%) alrededor del nombre de la variable.

Aunque no se requiere, se recomienda hacer de la variable una condicion previa para el proceso que
sustituye la variable. Para hacer una condicién previa, siga estos pasos:

Pasos:

1. En ModelBuilder, haga clic con el botén derecho del ratén en la herramienta y después en
Propiedades.

2. Haga clic en la pestafia Condiciones previas.

3. Elija la variable o variables que son una condicion previa para la ejecucion de la
herramienta.

Precondition
connector

P

of P
Select Layer Tax
By Attribute Lots

./‘ [i‘ Select Layer By Attribute ﬁ|

vy ot e Teble Vi The contents of the

”np"_t tax lots ) variable is used to
Sctection typs (optiondl) ~ build the expression

| NEW_SELECTION /‘[

Expression (

"y - 1
[TToTaLvAL % Total vaue greater than® I ﬂ
ok | Concel | Apply | showHebp > |

Tanto la herramienta Seleccionar capa por atributo como la herramienta Seleccionar capa por ubicacion
para tener varias opciones para seleccionar. Por ejemplo, en lugar de crear una nueva seleccion, puede
agregar o quitar las entidades de la seleccién actual. La herramienta Seleccionar capa por ubicacion le
permite establecer una relacién espacial, tal como CONTAINS, WITHIN e INTERSECT. Los modelos de
ejemplo utilizan sélo algunas de las opciones. Consulte la documentacion de la herramienta Seleccionar
capa por ubicacion para obtener mas informacion.

No necesita utilizar las capas de un documento de mapa para utilizar las herramientas Seleccionar capa
por atributo y Seleccionar capa por ubicacion. Puede crear una capa de entidades desde un dataset
mediante la herramienta Crear capa de entidades, como se muestra a continuacion.
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Fad
c.p, Foawes| o Splected

._. Illd:e}F:mtue
Layer

Utilizar Crear capa de entidades en un modelo

También puede utilizar la herramienta Seleccionar para crear un dataset de las entidades seleccionadas
desde un dataset; no se requiere ninguna capa.

Usar la herramienta Seleccionar

La herramienta Seleccionar realiza una seleccién de atributos. Si necesita realizar una seleccién
espacial, considere utilizar una o mas de las siguientes herramientas:

* La herramienta Crear capa de entidades

+ Las herramientas de la caja de herramientas Analisis, tal como Recortar o Unién espacial

SelectionUtilities

Esta caja de herramientas contiene varias herramientas de utilidad para admitir las tareas.

Herramienta Descripcion
Comprobar los resultados Verifica la salida de la herramienta Geocodificar direcciones y genera un error si
de coincidencia las direcciones no coinciden.
Obtener 1 valor de campo Lee un valor de campo del primer registro de una tabla y lo genera como salida
en una variable del modelo de geoprocesamiento.
Obtener 2 valores de Igual que el anterior, pero lee dos campos y genera la salida en dos variables.
campo
Obtener 3 valores de Igual que el anterior, pero lee tres campos y genera la salida en tres variables.
campo
Superponer lotes Crea el dataset que utiliza el modelo anterior Seleccionar lotes impositivos por
impositivos y vecindades vecindad (optimizado).

Imprimir etiquetas de correo = Dado un conjunto seleccionado de lotes impositivos, imprime un archivo de
del lote impositivo etiquetas de correo.

Herramientas de Utilidad
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Notas sobre los modelos

Seleccionar lotes impositivos con un valor mayor que

Este es el mas simple de los modelos. Selecciona todos los lotes impositivos cuyo valor total es mayor
que el valor de entrada. Como se indicé anteriormente, utiliza la sustitucion de variables para crear la
expresion de seleccion.

P

e

Seleccionar lotes impositivos con un valor mayor que

Slalilc‘ta Layer
By Attribute

Seleccionar lotes impositivos con un valor mayor que (con resumen)

Realiza el mismo trabajo que el modelo anterior y después agrega la herramienta Resumen de
estadisticas para sumar el valor total de todos los lotes que se seleccionaron. El Resumen de
estadisticas genera la salida en una tabla que la herramienta Obtener 2 valores de campo lee, una
herramienta de utilidad que se encuentra en la caja de herramientas SelectionUltilities que se incluyen en
este ejemplo. Es una herramienta de secuencia de comandos que genera los valores de dos campos, el
Valor total de todos los lotes y la Cantidad de lotes. Estos valores, junto con los lotes impositivos que se
seleccionaron, se devuelven al cliente.

o A
Select Layer

P
By Attribute:

Seleccionar lotes impositivos con un valor mayor que (con resumen)

Get ?ﬁtld
Walues

La salida del Resumen de estadisticas se escribe en una tabla en la memoria en lugar de en una tabla en
el disco. Escribir las tablas y las clases de entidades en la memoria es mas rapido comparado con
escribirlas en el disco.

Seleccionar lote impositivo por direccion (método de atributo)

Seleccionar las entidades por direccidn es una tarea comun. Este modelo muestra un método de
seleccionar las entidades por direccién (otro método se muestra a continuacion).
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Gedcode Matched flesuls

5
Get 1 Field

=
@

Value

)

Seleccionar lotes impositivos por direccion (método de atributo)

Elemento del
modelo

Localizador
TaxLot

Direccion

Geocodificar
direcciones

Comprobar
los resultados
de
coincidencia

Correcto

Obtener 1
valor de
campo

Seleccionar
capa por
atributo

Descripcién

Un localizador de direcciones para la clase de entidad TaxLots. Este localizador utiliza el
estilo de direcciones unicas de EE.UU.

Mas informacién sobre los localizadores de direcciones

Esta es una variable que se establece por registro. La plantilla es ToolData/
templates.gdb/Address. Para obtener algunas direcciones de muestra en el area
de estudio, consulte ToolData/sample addresses.txt.

Toma una tabla que contiene las direcciones y genera la salida en una clase de entidad de

puntos de la ubicacion de la direccién. También se genera la salida en un campo de estado.
Este campo contendra una M si se encontr6 la direccion.

Una herramienta personalizada de secuencia de comandos que se encuentra en la caja de
herramientas SelectionUtilities que se incluye en este ejemplo. Comprueba que la direccién
coincidié correctamente.

Salida de Comprobar los resultados de coincidencia. Verdadero si habia una entrada de
direccion y la direccién coincidio.

Una herramienta personalizada de secuencia de comandos que se encuentra en la caja de
herramientas SelectionUltilities que se incluye en este ejemplo. Recupera el Id. de objeto
Unico del lote impositivo que coincide con la direccion.

Selecciona el lote impositivo con el Id. de objeto generado por Obtener 1 valor de campo.

Elementos del modelo

Seleccionar vecindad

Este modelo selecciona un poligono de la capa Vecindad.

Meighborhoods

Seleccionar vecindad

Este modelo le permite elegir una vecindad de una lista de vecindades. La variable Nombre de vecindad
es una variable de cadena de caracteres que tiene un filtro Lista de valores que contiene todos los
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nombres de vecindades. Para crear o cambiar un filtro, abra el cuadro de dialogo propiedades del modelo
y haga clic en la pestafia Parametros, que se muestra a continuacion.

Select Neighborhood Properties 23
General  Parametess | Envicrments | Help | ltesation |
Paramebers used by this model:
Hame [ Data Type [ 1ype | Fier [ EI
Neighborhood Name  String Reguired valye List |
Neighborhoods Table View or ...  Derived None x|
il ‘ .‘.-u.-—- —_
Value List 23
List of Vabes |
|| volues ]
ELIoT

’ MORTHWEST DISTRICT
Click row to add FEARL
or change values LLOWD DISTRICT
| KERNS

OLD TOWNJCHINATCWN
GOOSE HOLLOW
BUCKMAN

DOWHTOMWN

Seleccionar capa por area

Este modelo permite que el usuario seleccione primero una capa, y después especifique un area minima
para la seleccion.

P

»
—»{Calculate Value

La entidad principal de este modelo es como permite que elija una capa primero. La variable Capa a
seleccionar es una variable de cadena de caracteres que tiene un filtro Lista de valores que contiene
todos los Lotes impositivos y las Vecindades. Para visualizar el filtro, abra el cuadro de dialogo
Propiedades de modelo y haga clic en la pestafia Parametros, como se ilustra a continuacion.

Select Layer By Area Properties 2ed
General  Patametess | Envionments | Help | Iteration |
Parameters used by this modsl:
Name: | Data Type [ Type [ Fiter | E
Layer to Select String Reguired walye List [
Mininum Area R Double Regquired Morwe *
Sebeched Festur Festure Class Regquirer
Value List 23
WP bl .
— List of Vahues |
The Layer to Select variable
has a Value List filter Vohues
Tax Loks
Heighbarhoods
Y o
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La herramienta Calcular valor toma la cadena de caracteres y la convierte en una variable de capa de
entidad, como se ilustra a continuacion. Esta técnica de convertir una cadena de caracteres en otro tipo
de datos se describe en Tipos de datos de entrada y de salida. La salida de Calcular valor se introduce
en Seleccionar capa por atributo.

# Calculate Value X

Expression

| ‘atLayer to Selectit’ |

Code Block (aptiogh)
—

—

"Take the value of the
variable Layer to Select...”

"...and convert it to a
Feature Layer"

Data type

IF_ea.ue |
"SR S Y 4

Por ultimo, las entidades seleccionadas se copian en una clase de entidad mediante la herramienta
Copiar entidades. No se requiere el paso final. (Copiar las entidades ayuda a evitar la confusion cuando
crea y prueba la capa de herramienta). Las entidades se escriben en la memoria en lugar de en un disco
(escribir las entidades en la memoria es mas rapido que escribirlas en el disco). En la caja de
herramientas SelectingDataRMS, las entidades seleccionadas deben escribirse en el disco para que el
servicio de mapas de resultado las dibuje.

Lista de correo

Este modelo muestra cémo seleccionar las entidades cercanas segun una entidad seleccionada, asi
como también generar un texto simple que contiene las direcciones de las entidades cercanas.

Sel ct)L
elect Layer
By Location Tax Lots
T g
Select T
P Serey = MailingList bt
.-. Address Eleial Print Tax Lot

(attribute Mailing
method) Labels
Success
Lista de correo
Elemento del Descripcion
modelo
Direccion Esta es una variable que se establece por registro. La plantilla es ToolData/

templates.gdb/Address. Para obtener algunas direcciones de muestra en el
area de estudio, consulte ToolData/sample addresses.txt.
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impositivo por
direccion (método
de atributo)

Lote seleccionado

Distancia de
busqueda

Capa de entrada

Seleccionar capa
por ubicacion

Lotes impositivos

Imprimir etiquetas
de correo del lote
impositivo

MailingList.txt

Correcto

Tutorial de creacion de servicios de geoprocesamiento

Este es el modelo que se describidé anteriormente.

El lote impositivo seleccionado. Esta es la capa del Lote impositivo.

Distancia de busqueda para utilizar.

La capa del Lote impositivo.

Selecciona todos los lotes impositivos dentro de la distancia que se especifico,
utilizando Lote seleccionado como el centro de la busqueda.

Lotes impositivos dentro de la distancia de busqueda.

Una herramienta personalizada de secuencia de comandos que se encuentra en la caja
de herramientas SelectionUtilities.

Un archivo de texto que contiene las direcciones de correo.

Verdadero si cada registro tiene una direccion de correo. Falso si uno o0 mas registros

tienen una direccion de correo vacia o dafiada.

Elementos del modelo

Esta es la primera de las herramientas que se encuentra en el conjunto de herramientas Seleccionar por

ubicacion. Hace el mismo trabajo que la herramienta Seleccionar lote impositivo por direccion (método de
atributo), pero en lugar de seleccionar el lote impositivo mediante el Id. de la entidad, utiliza la entidad de

punto de salida de Geocodificar direcciones como entrada para Seleccionar capa por ubicacion.

Este es el método que debe utilizar cuando el punto geocodificado proviene de un localizador diferente.
Por ejemplo, es posible que el localizador esté basado en un dataset de calles y que necesite utilizar un
punto geocodificado para seleccionar una entidad sin calles, tal como un edificio, lote impositivo o punto
de interés.

Gen}:nda Matched
P Addresses address
Ch \‘:I(;M ch Sel cl‘ﬁ. X
L] al elect Layer
Results IR ey By Location Tax Lots

Seleccionar lote impositivo por direccion (método de ubicacion)

Otra tarea de seleccién comun es utilizar una entidad de un dataset para seleccionar una entidad de otro
dataset. Este modelo utiliza el modelo Seleccionar vecindad que se describié anteriormente para
seleccionar una sola vecindad y después utiliza la herramienta Seleccionar capa por ubicacion para
seleccionar todos los lotes impositivos que caen dentro de la vecindad.
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”
Select Layer
By Location

o
et

Seleccionar lotes impositivos por vecindad

Seleccionar lotes impositivos por vecindad (optimizado)

La metodologia utilizada por el modelo anterior Seleccionar lotes impositivos por vecindad es aceptable
para las consultas poco frecuentes. Es decir, un analisis podria utilizar este método para buscar los lotes
impositivos para un analisis rapido unico. Pero los servicios de geoprocesamiento generalmente son las
tareas que se ejecutan repetidamente y con frecuencia. Debido a que seleccionar los lotes impositivos
por vecindad es una tarea que se utilizara frecuentemente, usted querra optimizarla.

Para esta optimizacion, la herramienta Intersecar se utiliza para asignar el nombre de vecindad a cada
lote impositivo. La herramienta Superponer lotes impositivos y vecindades que se encuentra en la caja de
herramientas SelectionUtilities muestra cémo utilizar la herramienta Intersecar para crear un nuevo
dataset que contiene todos los lotes impositivos con todos los atributos de vecindades. Este modelo sélo
necesita ejecutarse una vez para producir el dataset TaxLotsOverNeighborhoods.

Tax Lots Over mfm Tax Lots Over
Intersect ||||| e Neghtosbosds

Superponer lotes impositivos y vecindades

p

Una vez que se crea TaxLotsOverNeighborhoods, todo lo necesario es una consulta de atributos simple
para seleccionar todos los lotes impositivos dentro de una vecindad.

P

Seleccionar lotes impositivos por vecindad (optimizado)

f

Publicar

Publicar Portland.mxd que se encuentra en la seccidn de publicacion de ejemplo de servicio GP: Recortar y
enviar como un servicio de mapas. Utilizara este servicio de mapas como un mapa base para los servicio
en este ejemplo. (La carpeta correspondiente para este servicio es C: \arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\ClipAndShip).

Publicar SelectingData.mxd como un servicio de geoprocesamiento basado en un documento de mapa de
origen. Debido a que las entidades se envian de vuelta al cliente, asegurese de aumentar la cantidad

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.

73



Tutorial de creacion de servicios de geoprocesamiento

maxima de registros que el servicio puede devolver a 11.000 (ligeramente mas que la cantidad de
entidades en la capa Lote impositivo).

Mas informacion sobre cémo publicar servicios de geoprocesamiento con un documento de mapa de origen

Publique SelectingDataRMS como un servicio de geoprocesamiento con un servicio de mapas de
resultado.

Mas informacién sobre como publicar servicios de geoprocesamiento con servicios de mapas de resultado

Para utilizar los servicios, abra una nueva sesién de ArcMap y agregue el servicio de mapas de Portland
como un mapa base.

Abra la ventana Catalogo y vaya a la conexiéon de usuario con ArcGIS Server donde puede ver y ejecutar
todas las tareas que publicé. Expanda el servicio SelectingDataRMS y ejecute la tarea Lista de correo.

Abra la ventana Resultados y realice los siguientes pasos:

Pasos:
1. Expanda el resultado de MailingList.

2. Haga clic con el boton derecho del raton en la tarea Lista de correo y elija Obtener datos. El
resultado de la tarea cambia de <Datos en el servidor> a MailingList.txt.

3. Haga clic con el botdn derecho del ratéon en MailingList.txt y haga clic en Copiar ubicacion.
(Debido a que el resultado es un archivo de texto, Agregar a visualizacion no tiene efecto).

4. Abra el navegador de Internet y pegue la ubicacién en la barra de direcciones. Aparece el
contenido de MailingList.txt.

5. Opcionalmente, puede hacer clic en la herramienta Copiar y arrastrar MailingList.txt desde la
ventana Resultados hasta el parametro de entrada del cuadro de didlogo de la herramienta
Copiar. El archivo se copia a una ubicacion que elija.

[EE] Address: <data i

= Search Distance: 0,1 Miles
4 P Environments ,
= ;_ Messages 1
= Lt ) Server Messages )
Li) submitted,
,_J Executing...

-, et DGRl g i ggihec
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Ejemplo de servicio GP: Poligonos de tiempo de
recorrido

Complejidad:
Intermedio

Requisitos de datos:
Configuracion de datos de tutorial de
ArcGIS

Ruta de datos:
C:\ArcGIS\ArcTutor\GP Service
Examples\Drive TimePolygons

Objetivo:
Crear, publicar y utilizar un servicio de
geoprocesamiento que crea poligonos
basados en el tiempo de recorrido
alrededor de puntos.

Carpeta DriveTimePolygons

Propésito Crea poligonos de tiempo de recorrido alrededor de puntos de entrada para los valores de
tiempo de recorrido dados

Servicios + SanFranciscoBaseMap (servicio de mapas)

« DriveTimePolygonsService (servicio de geoprocesamiento)

Tarea de Calcular los Poligonos de tiempo de recorrido

geoprocesamiento

Entradas Un punto digitalizado y una lista separada por espacios de valores de tiempo de recorrido en
minutos.

Salidas Un poligono de tiempo de recorrido correspondiente a cada valor de tiempo de recorrido de
entrada para todos los puntos.

Datos Utiliza un dataset de red de calles para el area de San Francisco que se proporciona en la
carpeta ToolData.

Extensiones Network Analyst

Importante Muestra los pasos basicos requeridos para realizar cualquier flujo de trabajo de analisis de
red.

Acerca de este ejemplo

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\DriveTimePolygons contiene el modelo y los datos
completos.

El propésito principal de la tarea Calcular los poligonos de tiempo de recorrido es crear poligonos de tiempo
de recorrido alrededor de los puntos especificados por el usuario. Un poligono de tiempo de recorrido es
una regién que abarca todas las calles accesibles que se encuentran dentro de un tiempo de recorrido
especifico desde ese punto. Los poligonos de tiempo de recorrido se pueden utilizar para evaluar la
accesibilidad de un punto con respecto a algunas otras entidades. Por ejemplo, los poligonos de tiempo de
recorrido de uno, dos y tres minutos alrededor de la ubicacién de un almacén se pueden utilizar para
determinar qué personas es mas probable que compren en ese almacén.
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1-, 2-, 3- minute drive
time polygons around
the store location

Ejemplo de salida de la tarea Calcular poligonos de tiempo de recorrido

Datos

Los datos para este ejemplo vienen de C:\arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\DriveTimePolygons.

=]~
® £ Scratch
= & ToolDaka
= | sanfrancisco.gdb
@ T BaseMap
a ﬁ Transportation
=] RestrictedTurns
=] signposts
=] Streats
il Streats D
“*] Strests_ND_lunctions
DailyProfiles
Signposts_Terests
Streats_DalkProfiles
® | schema.gdb
< InputFacilties. by
1= B CriveTmePolygonsService thix
}" Calculate Drive Time Polygons
CwiveTimefolgonsService, mxd
Feadhe bxt
SarFrancicoBasemap, mxd

Contenido de la carpeta DriveTimePolygons
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Dataset de red

La carpeta ToolData contiene una geodatabase de archivos, SanFrancisco.gdb. Esta geodatabase
contiene un dataset de red, Streets ND, dentro del dataset de entidades Transportation. Este dataset
de red es un modelo de la red de calles del area de San Francisco. Proporciona un atributo de red,
TravelTime (entre otros), que indica el tiempo que lleva viajar por cada segmento de calle en minutos.

Mapa base

La capa de mapa base que esta dentro de SanFranciscoBasemap.mxd tiene una capa, Streets, que
se ilustra a continuacion. Esta capa muestra la extension del dataset de red. Esto significa que esta tarea
se puede utilizar para determinar los poligonos de tiempo de recorrido sélo en esta extension.

= B Streets and Major Roads
= B MajorRoads

Mapa base de San Francisco que muestra la extension del dataset de red

SanFranciscoBaseMap.mxd se publica como un servicio de mapas.

Caja de herramientas y documento de mapa

La caja de herramientas para el servicio de geoprocesamiento es DriveTimePolygonsServicey el
documento de mapa de origen para el servicio es DriveTimePolygonsService.mxd.
DriveTimePolygonsService.mxd contiene una capa de datos de origen, Streets_ND (el dataset de
red).
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El modelo Calcular poligonos de tiempo de recorrido se ilustra a continuacion. Hay dos variables de

entrada:

+ Las Instalaciones de entrada son los centros de los poligonos de tiempo de recorrido que se van
a generar. (En el analisis de red, una instalacion es cualquier ubicacion fija en la red, tal como un
edificio o su ubicacioén actual).

» Valores de tiempo de recorrido es una lista separada por espacios de valores de tiempo de
recorrido en minutos.

El modelo crea una capa de analisis de red de area de servicio, agrega los puntos digitalizados por el

usuario como instalaciones y realiza una operacion para determinar los poligonos de tiempo de recorrido.

Elemento
Streets_ND

Valores de
tiempo de
recorrido

Crear la capa de
area de servicio

Area de servicio

Instalaciones de
entrada

Agregar
ubicaciones

Area de servicio

(2)
Solucionar

Area de servicio

(3)
SolveSucceeded
Selecciona
datos

Poligonos

Tipo

Capa de dataset
de red

Cadena de
caracteres,
parametro de
entrada

Herramienta

Capa de analisis
de red

Conjunto de
entidades
(puntos),
parametro de
entrada

Herramienta

Capa de anadlisis
de red

Herramienta

Capa de andlisis
de red

Booleano

Herramienta

Capa de
entidades,
parametro de
salida

Elementos del modelo
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Descripcion
La capa del dataset de red.

Lista separada por espacios de valores de tiempo de recorrido en
minutos.

Crea una capa de analisis de red de un area de servicio. Esta capa
contiene tanto los datos como las propiedades que determinan como
se calcularan las areas de servicio, junto con los resultados del calculo.

Capa del area de servicio.

Las entidades de punto alrededor de las cuales se determinan los
poligonos de tiempo de recorrido.

Agrega los puntos de entrada como instalaciones para la capa del area
de servicio.

Capa del area de servicio con instalaciones.

Calcula los poligonos de tiempo de recorrido.

Capa del area de servicio que contiene los poligonos de tiempo de
recorrido calculados.

La salida derivada de la herramienta Resolver que indica si la
resolucion se realiz6 correctamente.

Selecciona la subcapa de poligonos de la capa del area de servicio.

La capa de poligonos de la capa de analisis de red del Area de servicio

@).
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P
P
-
Add
— Locations:

Make Service Service
Area Layer Area

Sernvice
Aren (2)

Calculate Drive Time
Polygons model Solve sut;sn:tzed
P
corvi :
e Select Data

Flujo de trabajo de analisis de red

Este modelo ilustra el flujo de trabajo de cuatro pasos que es comun mientras se realiza cualquier tipo de
analisis de red.

1.

2
3.
4

Realice una capa de analisis de red.
Agregue ubicaciones a una o mas clases de analisis de red.
Solucione la capa de analisis de red.

Utilice los resultados después de la resolucion.

Utilizar la capa de red

El dataset de red para el area de San Francisco se agrega al documento de mapa
DriveTimePolygonsService.mxd como una capa de red (Streets ND). Esta capa se utiliza en el
modelo como una variable de entrada para la herramienta Crear la capa de area de servicio. Utilizar una
capa de red mejora en gran medida el tiempo de ejecucién del modelo general ya que una conexion al
dataset de red se mantiene abierta por la capa de red. De lo contrario, si se hace referencia al dataset de
red desde su ubicacién en el disco, se realiza una conexion al dataset de red cada vez que se ejecuta el
modelo, lo que reduce el rendimiento del servicio de geoprocesamiento que se cred por medio del
modelo.
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Make Service
Area Layer

\,\’4 ﬂ

This network dataset
Table OF Contents /! |layer is used in the model

ElacE|

=2 &

A et )

= [ streets_MD
== Turns

Show the ArcMap table of contents

Moderate
== Fraa Flow

Edges

Traffic
= Stop and Gao Metwork dataset added to |

Utilizar una capa de dataset de red

Procesos de modelo

La herramienta Crear la capa de area de servicio crea una nueva capa de Network Analyst (NA),
ServiceArea, que almacena las propiedades de analisis, hace referencia a la capa de dataset de red
Streets ND utilizada para el analisis y almacena las instalaciones de entrada y los poligonos de salida.
El dataset de red tiene un atributo de coste de red denominado TravelTime que especifica el tiempo de
viaje requerido para atravesar cada segmento de calle. Este atributo se utiliza como un atributo de
impedancia. Los valores de corte predeterminados se leen desde la variable Valores de tiempo de
recorrido como una lista de valores separada por espacios.

“ Make Service Area Layer =

[

Input analysis netwark

IStrccts_h.D LI
Qutput bayer name
SErvice Area

Impedance attribube

v]

TranvelTime: t'
Travel from or b Facilty (optionsl)

TRAVEL_FROM q

Drefault break valses {optional) )
Make Service, | Drive Time Yakes "']

¥ Accumulators

¥ Line generation options

% Polygon generation options

Polygon type (optiona)

SIMPLE_POLYS v
Merge jores with similar ra N

NO_MERGE hod
Palygon nest cption (optional)

RINGS ¥ 1
| (=8 | | Cancel Rpply | Show Help == |

Parametros de la herramienta Crear la capa de area de servicio

Para este servicio, la opcion NO_MERGE se utilizé para crear los poligonos superpuestos que no se
fusionan para cada instalacion. La opciéon RINGS se utiliza de modo que para cada valor de tiempo de
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recorrido, los poligonos se dibujan como anillos. Esto da como resultado los poligonos que abarcan el
area desde el corte anterior hasta el valor limite para el corte y no incluyen el area de los cortes mas
pequefios.

La herramienta Agregar ubicaciones agrega los puntos digitalizados por el usuario como instalaciones en
la capa del area de servicio. El parametro Instalaciones de entrada es un tipo de datos de conjunto de
entidades de modo que el modelo puede aceptar de manera interactiva los puntos digitalizados por el
usuario como instalaciones. El esquema y la simbologia para el conjunto de entidades derivan del archivo
InputFacilities.lyr que se encuentra dentro de la carpeta ToolData.

Owﬂ"' -
-al

Mode| Parameter Add Lacations Using Feature Set data
type for Input Facilities
Add To Display Semvice model parameter
1 Area

Create Label s'“'i‘[?]

Wiew Metsages. ..
e Cut
(&l copy Input Facilities Properties z
X | Delete

Genesal Datz Type
Rename, ..
Switch bo picture symbal Current data bype: Feature Set

Display properties.., Salect data type:

[ Propesties... | Feature Set | ]
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Utilizar un conjunto de entidades para instalaciones de entrada

La herramienta Resolver calcula el area de servicio basado en las opciones que se especificaron en la
capa del area de servicio y genera los poligonos de tiempo de recorrido. Los poligonos que se calcularon
se escriben en la subcapa Poligonos en la capa del area de servicio de salida.

Las capas de Network Analyst no son compatibles con los tipos de datos de parametros de salida para
los clientes de ArcGIS Server. Por lo tanto la herramienta Seleccionar datos se utiliza para recuperar la
subcapa Poligonos de la capa del area de servicio. La subcapa Poligonos es un tipo de datos de capa de
entidad.

La capa de herramienta Calcular poligonos de tiempo de recorrido se crea al arrastrar el
modelo en la tabla de contenido de ArcMap. Debe probar el modelo antes de la publicacién de la siguiente
manera:

1. Crear la capa de herramienta.

2. Haga clic con el botdon derecho del ratén en la capa de herramienta y haga clic en Abrir. Se abre el
cuadro de dialogo de la herramienta.

3. Introduzca un punto y distancias de tiempo de recorrido, tal como 1 2 3y haga clic en Aceptar.
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Los poligonos de tiempo de recorrido se agregan como una subcapa a la capa de herramienta.

La salida del modelo Calcular poligonos de tiempo de recorrido es una capa de entidad.
Cuando un modelo genera una salida de una capa de entidad o raster, la capa de salida se agrega a la
capa de herramienta como es, lo que significa que se ignora la simbologia que definié en la subcapa de
herramienta. Puede probar el siguiente experimento para confirmar esto:

1. Después de abrir y ejecutar la capa de herramienta, haga clic con el botén derecho del ratén en la
subcapa Poligonos y haga clic en Propiedades.

2. Haga clic en la pestafia Simbologia.

3. Cambie la simbologia a una simbolo unico (un relleno de poligono azul, por ejemplo).
La subcapa Poligonos ahora se dibuja con un unico color en lugar de colores graduados.

4. Abra la capa de herramienta y ejecutela.
La subcapa Poligonos se dibuja nuevamente con colores graduados.

Como se explica en el tema Definir la simbologia de salida para las tareas de geoprocesamiento, cuando
un modelo genera una salida de una capa, la simbologia que se encuentra en la capa tiene prioridad sobre
la simbologia de capa de herramienta. Esta regla se debe a que algunas herramientas, como Crear la capa
de area de servicio, generan la salida de capas que contienen simbologia personalizada. Para preservar
esta simbologia personalizada, debe ignorarse la simbologia en la subcapa de herramienta. Si desea
cambiar la simbologia de los poligonos de tiempo de recorrido, el modelo Calcular poligonos de tiempo de
recorrido debera generar la salida de una clase de entidad en lugar de una capa de entidad. Esto se logra
facilmente al agregar la herramienta Copiar entidades al modelo, mediante la variable Poligonos como
entrada para Copiar entidades.

SanFranciscoBaseMap.mxd Se publica como un servicio de mapas.
DriveTimePolygonsService.mxd se publica como un servicio de geoprocesamiento sin servicio de
mapas de resultado, de la siguiente forma:

1. Enla ventana Catadlogo, haga clic derecho en SanFranciscoBaseMap.mxd Yy haga clic en
Publicar en ArcGIS Server.

2. Acepte todos los valores predeterminados.

3. Enla ventana Catalogo, navegue hasta la conexién administrativa del servidor en el nodo
Servidores SIG, haga clic derecho, y elija Agregar nuevo servicio. Asigne un nombre al servicio
DriveTimePolygonsService Y elija Servicio de geoprocesamiento como el tipo.

4. Haga clic en Siguiente.

5. En el siguiente panel, elija Asincrénico para el Tipo de ejecucién. Para la opcion Las
herramientas que expone el servicio de geoprocesamiento se almacenan en:, elija Un mapa y
especifique DriveTimePolygonsService.mxd para el Documento de mapa. Como es una
prueba del servicio, marque Mostrar mensajes.
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Resul Map Service: Mome

Jubs Direckory: criarcgisserver|arcgisobs
virtual Jobs Directoey: hittp:/frags2kB 404/ arcgisiobs
Qutpit Directory:

ciigrogsserver| arcgisoutput
Wirtual Cubpuk Directory: hittp:irags2kB404 arcgisoutput

Mazzimum Mumber of Records Returned by Server:

[#] Shiow Messages Vhen testing a service, you
[ tocal Jobs Directoey want to show messages

Tools to be published
J are the tool layers found

the map document

There is no Result Map

#dd GIS Service R
Execution Type: ) Synchronous (%) Asynchronous
The tools exposed by the Geoprocessing Service are stored in:
A toobox
Toalbax r
n
[OL)
Map Dooument: riveTimeRolygons|DriveTimePolygonsSer vics mx
Data Frame: Ative Data Frame 5

arvice - results wil be
drawn by the client.

1000

| <Back || mest> | [ canca |

Publicar DriveTimePolygonsService

6. Haga clic en Siguiente. A partir de este punto, puede aceptar los valores predeterminados que le

proporciona el asistente y crear el servicio.

Utilizar

1. Abra ArcMap con un documento en blanco.

A w0 DN

Cree una conexion a ArcGIS Server en la ventana Catalogo si no existe ninguna.
Agregue el servicio de mapas SanFranciscoBaseMap a la tabla de contenido de ArcMap.

En la ventana Catalogo, en el nodo de conexion de usuario Servidores SIG, expanda la caja de

herramientas DriveTimePolygonsService Yy abra la herramienta Calcular poligonos de tiempo
de recorrido al hacer doble clic en ésta. La ilustracion siguiente muestra el resultado de estos

pasos:
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Tabla OF Contents 2 x
Elosll:
I= & Layers

+ [9] SarfranciscoBaseMap

=
«-aRA|E 2%
Location: | “%, Calculste Drive Time Pofygons:

(i Home - My DocumentsiArcalSs
& [ Folder Connections
# (G5l Tracking Connectians
& & Tooboxes
# [ Database Sarvers
# (53 Databass Connections
= i 15 Servers
] add ArcalS Server
&7 add ArcIMS Server
22 Add WS Server
25 Add WS Server
= (7 arcgs on rags2kE404
= ! CriveTimePohmgonsService
., Calculate Drive Time Polygons:

‘-—.., v 2 Use festures from:

ArcMap with the
SanFranciscoBaseMap map
service and the
Drive TimePolygonsService
geopracessing service

Drive Time Vakes
123 |

[ ok ][ canced | [Envirooments... | [ show e »» |

5. Agregue un punto para crear una ubicacion de una instalacion. Especifique 2 3 4 para los valores
de tiempo de recorrido y haga clic en Aceptar para ejecutar la tarea.

Después de finalizar la tarea, la tabla de contenido contiene la capa de salida Poligonos, como se
ilustra a continuacion.

Table Of Contenks LR Sunil

FloGa | o

5

# B sarfranciscofaseMap

Qutput from running

the task

Tarea completada

6. Aproveche la oportunidad de examinar el resultado de la tarea en la ventana Resultados como se
ilustra a continuacion.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.



Tutorial de creacion de servicios de geoprocesamiento

Results !Taskresults i E
= [ Curreri Session

=1 ., Caleulate Drive Time Polygans [190234_03102010]
(B Polygans: <data inlocal temp location e, Since the client draws
= Iouts the data, the data
[%7] Enpek Faalbies: <data inbocal temp locations resides on the dient

= Drive Time Yahues: 234 machine in a local
(& Envirooments temporary location.
=i [ Messages
= @ Server Messapes
[ submitted,
[ Executing...
() Exeruting {Caltulabe Drive Time Polygons): CalcDriveTimePolygons “Feature 5
[I] Executing (Make Service Area Layer): MakaServwcafresl ayer Strests MO "Sed
LT_] Succeeded at Wed Mar 10 19:02:35 2010 (Elapsad Time: 0,00 seconds)
(1] Executing (Add Locations): AddLocations “Service Area Faciities ‘Feature Sei
LI;J I Features located out of 1
(] Succesded st Wed Mar 10 19:02:35 2010 (Elapsad Time: 0,00 ssconds)
[I] Executing (Sobva): Solve “Service Area” SKIP TERMINATE
[ Succeded st Wed Mar 10 19:02:36 2010 (Elaps=d Time: 0,00 s=conds)
() Executing (Select Data): SelectDaka “Servics Area’ Polygons
L;__] Succeeded at Wed Mar 10 19:02:35 2010 (Elapsed Time: 0,00 ssconds)
(2] Succeeded at Wed Mer 10 19:02:36 2010 (Elagsed Time: 1,00 seconds)
(2] Succesded.

(€] 1

2

Resultados de la tarea
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Ejemplo de servicio GP: Ruta mas corta en una red de
calles

Complejidad:
Intermedio

Requisitos de datos:
Configuracion de datos de tutorial de
ArcGIS

Ruta de datos:
C:\ArcGIS\ArcTutor\GP Service
Examples\ShortestRoute

Objetivo:
Cree, publique y utilice un servicio de
geoprocesamiento que busca la ruta mas
corta en una red de calles y genera
indicaciones para conducir.

Carpeta ShortestRoute

Propésito Crea la ruta mas corta entre los puntos dados en una red de calles y genera indicaciones para
conducir en un archivo de texto o HTML.

Servicios + SanFranciscoBaseMap (servicio de mapas)

+ ShortestRouteService (servicio de geoprocesamiento)

Tareas de « Calcular ruta méds corta e indicaciones de texto

geoprocesamiento . . . .
* Calcular ruta mads corta e indicaciones HTML

Entradas Dos o mas puntos digitalizados por el usuario.

Salidas » Laruta mas corta entre los puntos especificados por el usuario basada en el tiempo de
viaje.

» Un archivo HTML o de texto (segun la tarea utilizada) que contiene indicaciones para

conducir.

Datos Utiliza un dataset de red de calles para el area de San Francisco que se proporciona en la

carpeta ToolData.
Extensiones Network Analyst
Importante + Demuestra como volver a utilizar una capa de analisis de red de Ruta existente cada vez

que se ejecuta la tarea.

» Tarea Calcular ruta mas corta e indicaciones HTML: como se puede utilizar una
biblioteca Python externa desde una herramienta de secuencia de comandos para
convertir las indicaciones para conducir del formato XML a HTML.

Acerca de este ejemplo

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\ShortestRoute contiene los modelos, la herramienta
secuencia de comandos y los datos completos.

ShortestRouteService, que se cred en este ejemplo, muestra cémo publicar las tareas de
geoprocesamiento que calculan la ruta mas corta en una red de calles entre los puntos especificados por el
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usuario y generan un archivo que contiene las indicaciones para conducir. La tarea Calcular ruta mas corta
e indicaciones de texto genera las indicaciones para conducir en un archivo de texto mientras que la tarea
Calcular ruta mas corta e indicaciones HTML genera las indicaciones para conducir en un archivo HTML.
Las dos tareas también generan la salida de la ruta mas corta como un conjunto de entidades.

JINSET e
’ DirectionsB.tx1 - Notepad M=%
L et ome Format  Wiew Help
Begin route Home - Office |

1: Start at Home

2: Go south on 9th Ave toward California St
Drive « 0.1 mi ~ <« 1 min

3: Turn right on California st
Drive 0.3 mi ~ < 1 min

4: Turn left on Park Presidioc Elwd
Drive 1.3 mi ~ 2 min

5: Continue on Ca-1 Text file containing
Drive 0.4 mi ~ < 1 min driving directions

6: continue on 19th Ave
Orive 1.5 mi ~ 3 min

7t Turn right on Tarawval St

Office Drive < 0.1 mi ~ <« 1 min

Incation
- ﬂ

Ejemplo de salida de la tarea Calcular ruta mas corta e indicaciones de texto

|
f|8: Make U-turn at 20th Ave and go back on Taraval St
Orive 0.3 mi ~ <« 1 min

Datos

Los datos para este ejemplo vienen de C:\arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\ShortestRoute.

= [ shertestRoute
= [ scrateh
3 scripts
= [ TooData
= Sanfrancisco.gdb
¥ T BaseMap
= 9 Transportation
=] RestrictadTums
(=] sigripasts

[%5] Streets_WD_dunctions
3 aiyProfies
5] signpasts_strests
(2 strests_DadyProfiles
1 Schems.gdb
InputStops.kr
= @ shortestRouteService thx
e Cakulate Shortest Roube and HTML Directions
&% Caloulabe Shortest Roube and Text Directions
5 Corvert Directions To HTML
" ReadMe.bxd
Q| sanFranciscoBasemap. mod
@] shortestRoutesenice md

Contenido de la carpeta ShortestRoute

Dataset de red

La carpeta ToolData contiene una geodatabase de archivos, SanFrancisco.gdb. Esta geodatabase
contiene un dataset de red, Streets ND, dentro del dataset de entidades Transportation. Este dataset
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de red es un modelo de la red de calles del area de San Francisco. Proporciona un atributo de red,
TravelTime, que indica el tiempo que lleva viajar por cada segmento de calle en minutos.

Mapa base

La capa de mapa base que esta dentro de SanFranciscoBaseMap.mxd tiene una capa, Streets, que
se ilustra a continuacion. Esta capa muestra la extension del dataset de red. Esto significa que esta tarea
se puede utilizar para determinar la ruta mas corta solo en esta extension.

Streets and Major Roads
=] Majorfoads

Parks
B Shoreline
B water

Mapa base de San Francisco que muestra la extension del dataset de red

SanFranciscoBaseMap.mxd se publica como un servicio de mapas.

Caja de herramientas y documento de mapa

La caja de herramientas para el servicio de geoprocesamiento es ShortestRouteServicey el
documento de mapa de origen para el servicio es ShortestRouteService.mxd.
ShortestRouteService contiene dos modelos y una herramienta de secuencia de comandos,
Convertir indicaciones a HTML. Esta herramienta de secuencia de comandos se utiliza dentro del
modelo Calcular ruta mas corta e indicaciones HTML. ShortestRouteService.mxd contiene dos
capas de datos de origen, Streets ND (el dataset de red) y Ruta (la capa de analisis de red).

Modelo

Vista general del modelo

El modelo Calcular ruta més corta e indicaciones de texto se ilustra a continuacién. Hay
un parametro de entrada, Paradas de entrada, que son puntos. La ruta mas corta visita las paradas en
base a la secuencia digitalizada. El modelo agrega los puntos digitalizados por el usuario como paradas
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en una capa de analisis de red de Ruta existente, realiza una operacién para determinar la ruta mas
corta, genera las indicaciones para conducir y las escribe en un archivo de texto.

.
RouteBefore
P Add Locations Solve
Solve
P
RouteAfter Solve
Solve succeeded
J
=
Directions ERh o
Calculate Shortest Route
and Text Directions Model
P !
Text Select Data
Directions
=3
Shortest
Foute

En este modelo, no se crea una capa de analisis de red en el modelo como esta en el ejemplo
DriveTimePolygonsService. En su lugar, se utiliza la capa de ruta existente, Ruta. (Esta capa se cred
mediante la herramienta Hacer la capa de la ruta). Se puede utilizar la capa existente ya que ninguna de
las propiedades de analisis para la capa de ruta, tal como atributo de impedancia, aparecieron como
parametros de modelo. En el ejemplo DriveTimePolygonsService, los valores de corte predeterminados
(una propiedad de analisis para las capas del area de servicio) aparecieron como un parametro de
modelo, de modo que se requirié la herramienta Crear la capa de area de servicio como un proceso de
modelo.

Tenga en cuenta que si alguna de las propiedades de analisis de ruta, tal como atributo de impedancia,
va a aparecer como parametro de modelo, se debe utilizar la herramienta Hacer la capa de la ruta como
un primer proceso en el modelo.

La capa de Ruta que se utiliz6 como una variable de entrada en el modelo se cre6 al agregar primero el
dataset de red Streets_ND en ShortestRouteService.mxd y después al utilizar la herramienta Hacer la
capa de la ruta. Para este ejemplo, se utilizaron los siguientes parametros para la herramienta Hacer la
capa de la ruta. Los valores predeterminados se utilizaron para los parametros que no se mencionaron
en esta tabla.

Parametro Valor
Entrada de la red de analisis Streets_ND
Nombre de capa de salida Ruta
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Atributo de impedancia TravelTime
Acumuladores TravelTime;Meters
Politica de giro en U ALLOW_DEAD_ENDS_AND_INTERSECTIONS_ONLY

Valores de parametro utilizados con la herramienta Hacer la capa de la ruta

. Make Route Layer |9 [=1 < |

Trput analysis network
[Streets_hp =] é
Output lever name
Route
Impedance atinbute
TravelTime w

[ Fiecedes stops ta find aptimal rauts [optional]
Frasarve ardering of stops (optional)

[[] Uise time windows [aptional]
Zkart Time (optional)

& Accumulators
Aocumulators {optonal)
U] tiruses
ZI Metars
] WeekdayFalbackTravelTime
] weskendFalbackTravelTime
[#] TravelTime

selectal | [ unselectan |

¥ Hierarchy
¥ Output options

% Restrictions
U-turn palicy (optional)
ALLOW_DEAD_ENDS_AND_INTERSECTIONS _ONLY

Restricti tional
ions (optional) ’ - Jr‘ "

Crear una capa de ruta

La herramienta Agregar ubicaciones agrega los puntos digitalizados por el usuario como paradas en la
capa de ruta. El parametro Ubicaciones de entrada para la herramienta se especifica a través de un
parametro de modelo, Paradas de entrada. Este parametro es un tipo de datos de conjunto de entidades.
El esquema y la simbologia para el conjunto de entidades derivan del archivo InputStops.lyr que se
encuentra dentro de la carpeta ToolData.

El esquema para el conjunto de entidades de Paradas de entrada contiene un campo de texto, Nombre.
Este campo se puede utilizar para proporcionar los nombres de paradas mientras genera indicaciones
para conducir al asignar la propiedad de Nombre al campo de nombre en Asignaciones de campos,
como se ilustra a continuacioén. Si el usuario no especifica el valor para el campo de nombre, se utilizan
los valores predeterminados de Ubicacion 1, Ubicacion 2, etc., para los nombres de paradas.

Debido a que se utiliza la misma capa de ruta para cada ejecucion del modelo, se deben quitar todas las
paradas existentes antes de agregar las paradas nuevas. Para eliminar las paradas existentes, se
desmarca la opcién Adjuntar a ubicaciones existentes, que se ilustra a continuacion.
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.. Add Locations

Input nebwork analysis layer

|ROLlB

Sub layer
Skops

Tnput ke tions

[1nput Stops
Fiedd mappings
Property Field

Dief ault Value

Lame e

RiouteName
TmewindowStart

Artr_Meters
attr_WeekdayFallbackT.,.
<

Search tolesance
Sart field {aptional)

Saarch criteria {optional)
Mame

Sreets
Strests ND_Junctions

Tme\indowEnd Stop names are
Curbdipproach based on the
Aktr_Mirukes Name field from
Input Stops

Either side of wehide

rooo

[ Use hetwork Location Fialds instead of geometry

=000 Miaters

Shape | Middle End

= [l

vl

=[]

£l

Un-select this option
as we want to delete

[ Fird edosest smong all classes [optional)
[ ] ppend to existing lncabions [optonal] any existing stops

5

-

[ ok || cencel || appy | [ ShowHeps> |

Agregar paradas

La herramienta Solucionar calcula la ruta mas corta en base al atributo de red TravelTime y a otras
opciones como se especificé en la capa de Ruta. La ruta que se calcul6 se escribe en la subcapa Rutas

de la capa de ruta de salida.

Las capas de analisis de red (tal como Ruta) no son tipos de datos de parametros de salida compatible
con los clientes de ArcGIS Server. Por lo tanto la herramienta Seleccionar datos se utiliza para obtener la

subcapa Rutas desde la capa Ruta.

La herramienta Indicaciones se utiliza para generar las indicaciones para conducir y darles salida en un
archivo de texto. El archivo de texto de salida que contiene las indicaciones para conducir se crea en el
directorio de trabajo en el servidor con la variable en linea $scratchworkspace%. La variable
SolveSucceeded que deriva de la herramienta Resolver se utiliza como una condicién previa para la
herramienta Indicaciones. Esto significa que el archivo de indicaciones se genera sélo si la herramienta
Solucionar puede encontrar una ruta entre los puntos de entrada.

“.. Directions

Input network analysis layer

| Qoutedftersole

Cutput File bype
TEXT
Cuikn diraction

SbScrabchiworkspacedtiRoute_Directions, bt

e[E

Generating the
] directions file in
the scratch

Report length in these units
Miles
[] Repoit travel time (opticnal

Time attribute (optional)
TravelTime

workspace

ok J[ coma [

Apply | [ Show Help == |

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.

91



Tutorial de creacion de servicios de geoprocesamiento

Generar indicaciones para conducir

La capa de herramienta Calcular ruta mas corta e indicaciones de texto se crea al arrastrar
el modelo Calcular ruta mas corta e indicaciones de texto en latabla de contenido de
ArcMap. Debido a que el modelo actualiza la capa de Ruta existente, la salida de la capa de herramienta
deriva su simbologia de la subcapa Rutas dentro de la capa Ruta en la tabla de contenido.

Table OF Contents

—outes

lz‘ d S ! | ul
= = Layers
= Caloulate Shortest Route and Text Directions
= M moutes
-t

[ Route The symbology for
B3 stops the output of the
- Poirt Bay ool layer is derived
- Routes from the Routes

sublayer within the

# & Line Barriers Route fayer
#-[ Polygon Barriers
= [ Strests WD
= Turns
Traffic
= Shop and Go
Slow
Moderate

Free Flov

Edges

Simbologia de la capa de herramienta

SanFranciscoBaseMap.mxd se publica como un servicio de mapas. ShortestRouteService.mxd se
publica como un servicio de geoprocesamiento sin servicio de mapas de resultado, de la siguiente forma:

1. Enla ventana Catdlogo, haga clic derecho en SanFranciscoBaseMap.mxd Yy haga clic en
Publicar en ArcGIS Server.

2. Acepte todos los valores predeterminados.

3. Enlaventana Catalogo, navegue hasta la conexién administrativa del servidor en el nodo
Servidores SIG, haga clic derecho, y elija Agregar nuevo servicio. Asigne un nombre al servicio
ShortestRouteService y elija Servicio de geoprocesamiento como el tipo.

4. Haga clic en Siguiente.

5. En el siguiente panel, elija Sincrénico para el Tipo de ejecucion. Para la opcién Las
herramientas que expone el servicio de geoprocesamiento se almacenan en, elija Un mapa y
especifique ShortestRouteService.mxd para el Documento de mapa. Como es una prueba del
servicio, marque Mostrar mensajes.
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#dd GIS Service R

Execution Type: (&) Synchronous (O Asyrechironous
The bools exposed by the Geoprocessing Service are stored in:

O & toobax Tools to be published
Toolbos are the tool layers found

in the map document

[OL)
Map Documenk: ehare|ShortestRoutelShortestRoubeService mxd There & no Result Map
Data Frame: Active Data Frame i-gmwm Service - results will be

2= drawn by the client.
Resul Map Service:
Jobs Cirectory: cilarcgsserver|arcgisiots |
virtual Jobs Directory: hitp:/irags2kB404 arcgisiobs
Qutput Directory: ciigrogsserver| arcgisoutput w |
Wirtual Cubpuk Directory: hittp:irags2kB404 arcgisoutput
Maeimum Mumber of Records Returned by Server: 1000
] Show Mes - -
L. Saind When testing a service, you
[[JLocal Jabs Directery want to show messages
| <Back || mest> | [ canca |

Publicar ShortestRouteService

6. Haga clic en Siguiente. A partir de este punto, puede aceptar los valores predeterminados que le
proporciona el asistente y crear el servicio.
Utilizar

1. Abra ArcMap con un documento en blanco.
Cree una conexion a ArcGIS Server en la ventana Catalogo si no existe ninguna.

Agregue el servicio de mapas SanFranciscoBaseMap a la tabla de contenido de ArcMap.

A w0 DN

En la ventana Catalogo, en el nodo de conexion de usuario Servidores SIG, expanda la caja de
herramientas ShortestRouteService y abra la herramienta Calcular ruta mas corta e
indicaciones de texto. Lailustracidn siguiente muestra el resultado de estos pasos:
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Table OF Contents B
tReX
= i Layers
- [ SanFrancscoBasemen
#-M Hghways
A Basemap Layer

“_ Calculate Shortest Route and Text Directions | — || C1/0)

2 Input Stops
¢-2 BB = B % pu S
Locakion: ‘w Calculabe Shorbest Route and Tet Directions C Add featiees interactively:
# [ Home - P Service ExamplesiShortestR.outs Nams

+ (3 Foldar Conniections
# £l Tracking Connections
+ [ Tooboxes
# [ Database Servers
% L3 Database Connections
=] 15 Sarvers
A5 add ArcGlS Server
*2 Add ArcIMS Server
25 Add WS Server
.&;:, Add WS Server
=l @7 arcgis on rags2kB04
=] ! ShorbestRouteService
. Caleulate shartest Route snd Text Directions

e b2 lx e

O Wse features fom:

I

ArcMap with the ok [ concel | [Enviranments. .. | [ show Hep 2= |
SanFranciscoBaseMap map
service and the
ShortestRouteService
geoprocessing service

5. Agregar dos o mas puntos para crear paradas. Opcionalmente, especifique los nombres para cada
parada y haga clic en Aceptar para ejecutar la tarea.
Después de finalizar la tarea, la tabla de contenido contiene la capa de salida Ruta mas corta, como
se ilustra a continuacion. Las paradas de entrada no son generadas como salida desde la tarea
pero se agregan a la tabla de contenido desde el nodo Entradas en la ventana Resultados.

= = Layers
= Input Stops [144332_03112010]

- [ Shortest Rouks [144332_3112010]
—cubes
= B sarfranciscoBasemap
[ Highways
+-[F Basemap Layer

.

Resultado de la tarea

6. El archivo de texto que contiene las indicaciones se copia desde el directorio de trabajos del
servidor al espacio de trabajo temporal para la sesion actual de ArcMap. Este archivo de texto que
contiene las indicaciones se puede visualizar al hacer doble clic en la ventana Resultados.
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T
Results Task results t
= M Currert Session

= #, Caloulate Shorbest Roube and Test Directions [144332_03112010]
= Solve succeeded: thee
=) Shartest Route: <data in local temp location s
__|] Test Directions: Raute_Directions1.bxt:
= Trputs
__, Input Stops: <datain local
+ [ Environments

location >

Double-click to open

l-_ Messages N .
H the directions file

T Previous Sessions

 Route_Directions1.txt - Motepad =JoEd
File Edit Format Wiew Help
Begin route Home - Office -~

1: Start at Home

2: Go south on 40th Ave toward Balboa St
Drive <« 0.1 mi ~ < 1 min

i: Turn left on Balboa St
Orive 0.2 mi ~ < 1 min

4: Turn right on 36th Ave = -
Drive 0.3 mi ~ < 1 min Directions file

5: Turn left on Fulton St
Orive 0.6 mi ~ 1 min

Ver el archivo de indicaciones

La herramienta Indicaciones que se utiliza en el modelo Calcular ruta mas corta e indicaciones
de texto puede generar las indicaciones en formato de texto o XML. Las indicaciones en formato XML
se pueden convertir a un archivo HTML con un buen formato al aplicar una hoja de estilo mediante una
secuencia de comandos Python. La secuencia de comandos, ApplyStyleSheet.py, que se encuentra en
la carpeta Secuencia de comandos dentro de la carpeta ShortestRoute, se puede utilizar para convertir las
indicaciones de formato XML a HTML. La carpeta de secuencias de comandos también contiene el archivo
de hoja de estilo, Dir2WebDocumentNoMaps . xs1, que especifica el formato del archivo HTML.

= [ shertestRouts
+ [ Seratch
= I Berghs]
A ApphyStykeSheet, py
£ DirzwebDooumentioaps. xsl

Contenido de la carpeta de secuencias de comandos

La secuencia de comandos ApplyStyleSheet.py utiliza una biblioteca Python externa, libxml2. La
biblioteca no se proporciona con ArcGIS y no es compatible con Esri. Es un software externo, de
terceros. Necesitara descargar e instalar esta biblioteca en los equipos SOC de ArcGIS Server. Navegue
hasta http://xmlsoft.org/sources/win32/python/, descargue la ultima libxmI2 instalacién para Python 2.6
(por ejemplo, 1ibxml2-python-2.7.4.win32-py2.6.exe: €s posible que las versiones anteriores no
funcionen). Después de realizar la descarga, haga doble clic en el archivo ejecutable para instalar la
biblioteca.
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Para utilizar la secuencia de comandos 2pplyStyleSheet.py en el modelo, esta se agrega a la caja
de herramientas ShortestRouteService como una herramienta de secuencia de comandos
denominada Convertir indicaciones a HTML. Esta herramienta de secuencia de comandos toma el
archivo de hoja de estilo y el archivo XML como entrada y genera un archivo HTML de salida.

= @ shortesthoukeSarvice,

:'—c Cakulate Shortest Route and HTIL Directions
j“i Caloulate Shortest Route and Text Directions

5 Corpesrt Directions To HTML
ﬂ ApplyStyleSheet.py

" Convert Directions To HTML |added as a script tool
g Input Styleshest
=]
w Input Directions Fie
o Dutput HTML File
=
< >
[ 0K ] [ Cancel I [EI‘IWDﬂlﬂ:ﬂb... J [ Show Help ]

Agregar la herramienta de secuencia de comandos

Se cambia el nombre del modelo Generar ruta mas corta e indicaciones de textoyse
guarda como Generar ruta més corta e indicaciones HTML con el fin de agregar la
herramienta de secuencia de comandos Convertir indicaciones a HTML. En este modelo, el parametro de
tipo de archivo de salida para la herramienta Indicaciones se cambia a XML. Esta archivo XML y el
archivo Dir2WebDocumentNoMaps . xsl se utilizan como variables de entrada para la herramienta de
secuencia de comandos. El archivo HTML de salida se escribe en el directorio de trabajos en el servidor
mediante la variable en linea $scratchworkspace%.
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Calculate Shortest Route and
HTML Directions model I

-
s

Add Locations

Solve

Dir2WebDocumentMoMaps.xs!
stylesheet file

r -
Corivert .
Directions To Select Data
HTML

Publicar y utilizar

El modelo Calcular ruta mas corta e indicaciones HTML se puede publicar como una nueva
tarea dentro del servicio de geoprocesamiento ShortestRouteService que se cred anteriormente, como se
describe a continuacion:

1. Cree la capa de herramienta Calcular ruta més corta e indicaciones HTML en
ShortestRouteService.mxd al arrastrar el modelo Calcular ruta mas corta e
indicaciones HTML desde la ventana de Catdlogo hasta la tabla de contenido de ArcMap.

2. Guarde ShortestRouteService.mxd.

3. Enlaventana de Catalogo, detenga e inicie el servicio de geoprocesamiento
ShortestRouteService.

El servicio ShortestRouteService ahora deberia tener una segunda tarea denominada Calcular ruta
mas corta e indicaciones HTML. Esta tarea es similar a la tarea Calcular ruta més corta e
indicaciones de texto excepto en que genera las indicaciones en formato HTML.
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e v |8 ClArGIS A TuonGP Service Examplesishorts: | [+

Directions in HTML format
generated by Calculate Shortest
Route and HTML Directions task

Fila Edt Yew Favorkes Took Help
% 9F | @ oewing Directions ] fo- B & - Grrage s GTook v
-1 Route: Home - Office 3.7 mi 8 min
1: Start at Home
2: Go northeast toward Eucalyptus Dr 0.2mi < 1min
3: Turn right on Eucalyptus Dr < 0.1 mi < 1 min
4: Tumn left on 25th Ave 0.2mi < 1min
5: Turn right on Sloat Blvd 0.3 mi < 1 min
6 Turn left on 19th Ave 2.1 mi 4 min
7: Tum right on Linceln Way <0.1mi < 1 min
a: Make U-turn at 18th Ave and go back on Lincoln Way 04mi < 1min
a9: Turn right on 25th Ave 0.1 mi < 1 min
10: Tumn left on Martin Luther King Jr Dr 0.2mi < 1min
11: Finish at Office, on the left
Total tme: 8 min
Total distance: 3.7 mi
Dana 3 My Camputer Rloo% -

Indicaciones en formato HTML
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Ejemplo de servicio GP: Buscar entidades cercanas en
una red de calles

Complejidad:
Avanzado

Requisitos de datos:
Configuracion de datos de tutorial de
ArcGIS

Ruta de datos:
C:\ArcGIS\ArcTutor\GP Service
Examples\ClosestFacilities

Objetivo:
Crear, publicar y utilizar un servicio de
geoprocesamiento que busca las
entidades mas cercanas a una ubicacion
dada en la ruta mas corta en una red de
calles.

Carpeta ClosestFacilities

Propésito Busca una cantidad determinada de las bibliotecas mas cercanas desde una ubicacién de
inicio en base al tiempo de viaje a lo largo de una red de calles, calcula la ruta mas corta a
cada una de las bibliotecas mas cercanas y genera las indicaciones para conducir en un
archivo de texto.

Servicios + SanFranciscoBaseMap (servicio de mapas)

« ClosestFacilitiesService (servicio de geoprocesamiento)

Tarea de Buscar bibliotecas cercanas

geoprocesamiento

Entradas Uno o mas puntos digitalizados por el usuario y la cantidad de bibliotecas mas cercanas para
buscar.

Salidas 1. Las bibliotecas mas cercanas.

2. Las rutas mas cortas entre los puntos especificados por el usuario y cada una de las
bibliotecas mas cercanas basadas en el tiempo de viaje.

3. Un archivo de texto que contiene las indicaciones para conducir de cada ruta.

Datos Utiliza un dataset de red de calles y una clase de entidad que contiene todas las ubicaciones
de las bibliotecas en el area de San Francisco que se proporcionan en la carpeta ToolData.

Extensiones Network Analyst

Importante Muestra cémo utilizar una capa de analisis de red resuelta para el posterior analisis.

Acerca de este ejemplo

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\ClosestFacilities contiene los modelosy los
datos completos.

El servicio ClosestFacilitiesService que se cred en este ejemplo le muestra como publicar una
tarea de geoprocesamiento que realiza un analisis de ubicacion de facilidades mas cercanas en una red de
calles. La tarea Buscar bibliotecas cercanas determina las rutas mas cortas para una cantidad de
bibliotecas mas cercanas especificada por el usuario desde los puntos dados en base al tiempo de viaje a
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lo largo de una red de calles. La tarea genera la salida en las rutas y las indicaciones para conducir hasta
las bibliotecas mas cercanas.

-
Three closest b Driving
ibraries and their N directions

routes from the

start location " | & ClosestFacility_Directions3. txt - Notepa -
Fle Edk Format Wiew Help
Eegin route Home - Eureka walley |

Harvey Milk Memorial Library
1: Start at Home
2: Go north on San Carlos St toward

18th 5t
Drive < 0.1 mi ~ < 1 min

i: Turn left on 18th St

1 Drive 0.2 mi ~ < 1 min
Start location

4: Turn right on Guerrero St
Drive 0.2 mi ~ < 1 min

5: Turn left on 16th St
Drive 0.4 mi ~ 1 min

\

Ejemplo de salida de la tarea Buscar bibliotecas cercanas

Datos

Los datos para este ejemplo vienen de C:\arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\ClosestFacilities.

= [ ClosestFacilties
& EI Scratch
= £ ToolDiata
= L8 sanifrancisco.gdb
' BaseMap
= T Transportation
[57) wbrary
[=] RestrictedTums

[51] Strests_ND_lunctions
EE oaiyProfies
[E5 sigrgosts_Strests
EH sireets_DailyProfiles
# 3 schema.gdb
. ClosastlibrasiesSymbology. by
TrputLocations. by
S0 DubputRoutesSymbology lyr
= @ ClosestFaciiesservica.thx
e Find Nearby Libraries
Q| ChsestFaclbesservica.md
|21 Readhe bt
a Sarfranciscofasemap. mod

La carpeta ClosestFacilities contiene

Dataset de red

La carpeta ToolData contiene una geodatabase de archivos, SanFrancisco.gdb. Esta geodatabase
contiene un dataset de red, Streets ND, dentro del dataset de entidades Transportation. Este dataset
de red es un modelo de la red de calles del area de San Francisco. Proporciona un atributo de red,
TravelTime, que indica el tiempo que lleva viajar por cada segmento de calle.
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Mapa base

La capa de mapa base que esta dentro de SanFranciscoBaseMap .mxd tiene una capa, Streets, que
se ilustra a continuacion. Esta capa muestra la extension del dataset de red. Esto significa que esta tarea
se puede utilizar para determinar las bibliotecas cercanas soélo en esta extension.

=]

-
&
=]

B Strests and Majer Foads
= B MajorRoads

M Parks

B shorsline
Water

Mapa base de San Francisco que muestra la extension del dataset de red

SanFranciscoBaseMap se publica en un servicio de mapas.

Caja de herramientas y documento de mapa

La caja de herramientas para el servicio de geoprocesamiento es ClosestFacilitiesServicey el
documento de mapa de origen para el servicio es ClosestFacilitiesService.mxd.
ClosestFacilitiesService.mxd que contiene las siguientes cuatro capas de datos de origen y la

capa de herramienta Buscar bibliotecas cercanas:

Streets_ND: el dataset de red.

Biblioteca: la capa de entidades que contiene las ubicaciones de todas la bibliotecas en el area
de San Francisco

ClosestLibrariesSymbology: la capa de entidades que define la simbologia para las bibliotecas de
salida

OutputRoutesSymbology: la capa de entidades que define la simbologia para las rutas de salida
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El modelo Buscar bibliotecas cercanas se ilustra a continuacién. Hay dos variables de entrada:

» Ubicaciones de entrada, que son los puntos especificados por el usuario desde los que se
buscan las bibliotecas mas cercanas

» Cantidad de bibliotecas a buscar

El modelo crea una capa de analisis de red de instalacion mas cercana; agrega las ubicaciones de
bibliotecas desde la capa de entidad de biblioteca como instalaciones; agrega las ubicaciones
especificadas por el usuario como incidentes y realiza una operacion para determinar las rutas hasta las
bibliotecas mas cercanas, genera indicaciones para conducir y busca solo las bibliotecas que estan
incluidas en las rutas de todas las bibliotecas que se cargan como instalaciones.

Elemento Tipo Descripcion
Red de calles Capa de La capa del dataset de red.
dataset de
red
Cantidad de bibliotecas a Parametro La cantidad de bibliotecas a buscar para cada ubicacion de
buscar de entrada, entrada.
largo
Hacer la capa closest Herramienta | Crea una capa de analisis de red de una instalacién mas
facility (instalacién mas cercana. Esta capa contiene tanto los datos como las
cercana) propiedades que determinan cémo se calcularan las
instalaciones mas cercanas, junto con los resultados del calculo.
Instalacién mas cercana Capa de Capa de la instalacion mas cercana.
Network
Analyst
Biblioteca Capa de La clase de entidad de puntos que contiene todas las
entidades ubicaciones de bibliotecas. Las posiciones de estos puntos en la

red de calles ya se calcularon como se describio en la seccion
Calcular de antemano las ubicaciones de red de las bibliotecas.

Agregar ubicaciones Herramienta | Agrega las ubicaciones de bibliotecas como instalaciones en la
(Bibliotecas) capa de la instalacién mas cercana.
Instalacién mas cercana Capa de La capa de la instalacién mas cercana con instalaciones.
() Network
Analyst
Ubicaciones de entrada Conjuntode | Las entidades de puntos desde donde se determinan las
entidades bibliotecas mas cercanas.
(puntos),
parametro
de entrada
Agregar ubicaciones Herramienta | Agrega las ubicaciones de entrada como incidentes en la capa
de la instalacion mas cercana.
Instalacién mas cercana Capa de La capa de la instalacion mas cercana con instalaciones e
(2) Network incidentes.
Analyst
Solucionar Herramienta | Calcula las instalaciones mas cercanas y determina la ruta mas
corta a cada instalacion.
Instalacién mas cercana Capa de Capa de la instalacion mas cercana que contiene todas las
3) Network instalaciones y la ruta mas corta a las instalaciones mas
Analyst cercanas.
SolveSucceeded Booleano La salida derivada de la herramienta Resolver que indica si la

resolucioén se realizé correctamente.
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Indicaciones de texto

Instalacién mas cercana

4)

Selecciona datos

Rutas

OutputRoutesSymbology

Aplicar simbologia de capa

Rutas mas cercanas

Seleccionar datos
(Instalaciones)
Instalaciones
Campo de union

Instalaciones (3)

Crear capa de entidades

Facilities_Layer
ClosestLibrariesSymbology
Aplicar simbologia de capa

M

Bibliotecas mas cercanas

Elementos del modelo
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Herramienta

Archivo,
parametro
de salida

Capa de
Network
Analyst

Herramienta

Capa de
entidades

Capa

Herramienta

Capa de
entidades,
parametro
de salida

Herramienta

Capa de
entidades

Herramienta

Vista de
tabla

Herramienta

Capa de
entidades

Capa

Herramienta

Capa de
entidades,
parametro
de salida

Genera las indicaciones para conducir para las rutas a las
instalaciones mas cercanas.

El archivo de texto que contiene las indicaciones para conducir.

Capa de la instalacion mas cercana que contiene todas las
instalaciones y la ruta mas corta a las instalaciones mas
cercanas.

Selecciona la subcapa Rutas desde la capa de la instalacion mas
cercana.

La capa de rutas desde la capa de Network Analyst Instalacion
mas cercana (3).

La capa de simbologia utilizada para aplicar la simbologia en la
capa de entidad Rutas.

Aplica la simbologia a la capa Rutas desde la capa
OutputRoutesSymbology.

La capa Rutas con la simbologia apropiada.

Selecciona la subcapa de instalaciones desde la capa de la
instalaciéon mas cercana.

La capa de instalaciones desde la capa de Network Analyst
Instalacién mas cercana (3).

Une los campos FacilitylD, FacilityRank, Total_TravelTime y
Total_Meters desde la capa Rutas hasta la capa Instalaciones.

La capa de instalaciones derivada que contiene los campos
unidos.

Selecciona solo las instalaciones para las que el valor FacilitylD
no es nulo. Soélo los campos requeridos en las instalaciones de
salida se configuran para que estén visibles.

La capa de entidades de instalaciones que contiene solo las
instalaciones que estan incluidas en las rutas.

La capa de simbologia utilizada para aplicar la simbologia a
Facilities_Layer.

Aplica la simbologia a Facilities_layer desde la capa
ClosestLibrariesSymbology.

La Facilities_Layer con la simbologia apropiada.
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I Find Nearby Libraries model

Calcular de antemano las ubicaciones de red de las bibliotecas

Las ubicaciones de bibliotecas utilizadas en el analisis de ubicacion de facilidades mas cercanas no son
temporales: las ubicaciones en la red permanecen constantes. Por lo tanto es mas eficiente calcular las
ubicaciones de red sélo una vez en lugar de calcularlas cada vez que se agregan como instalaciones.

La herramienta Calcular ubicaciones se puede utilizar para determinar las ubicaciones de red para las
bibliotecas y almacenar la informacién en los campos SourcelD, SourceOID, PosAlong y SideOfEdge. La
herramienta Agregar ubicaciones puede utilizar esta informacion para cargar las bibliotecas como
instalaciones en la nueva capa de instalacién mas cercana. Es considerablemente mas rapido que utilizar
Agregar ubicaciones para determinar primero las ubicaciones de red para bibliotecas y después cargarlas
como instalaciones. Para la capa Biblioteca, las ubicaciones de red se determinaron segun la capa de
dataset de red Streets_ ND mediante la herramienta Calcular ubicaciones.
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“. Calculate Locations This tool is run only
once and not within
Input Features the model
|Library |

Input analysis network,

|Strccts_hD ﬂ j

Search tolerance

5000 Meters

<

Seardh criteria

Name Shapa = Midde End
Streets Li
Streets _ND_Junctions

[+] Find elosest among &l elasses [optional)

Search query {optional)

Mame Query
Streets ok
Strests_ND_Junctions

% Network location fields
Source 1D Field (optional)

SourcelD
Source OID field {optional) “3 Metwork location
Source0TD ‘-—. information is stored

Percant slong field {optignal) in these fields of the
Posilong

library layer J
Side of edge fied (WM V-
SidefEdge #| [

[ ok ][ caal | [Envionments... | [ showHek == |

Calcular las ubicaciones de red de las bibliotecas

Tenga en cuenta que si en otra situacién las instalaciones son temporales, las ubicaciones de red
tendran que determinarse cada vez que se agregan como instalaciones. Por lo tanto calcular de
antemano las ubicaciones de red mediante la herramienta Calcular ubicaciones no proporcionara ningun
beneficio de rendimiento.

Procesos de modelo

La herramienta Hacer la capa de instalaciones mas cercanas crea una nueva capa de Network Analyst,
Instalacidén mas cercana, que almacena las propiedades de analisis, hace referencia a la capa de dataset
de red Streets_ND que se utiliza para el analisis y almacena las instalaciones e incidentes de entrada y
los incidentes y las rutas de salida. El dataset de red tiene un atributo de coste llamado TravelTime, que
especifica el tiempo de viaje requerido para atravesar cada segmento de calle en minutos. Este atributo
se utiliza como un atributo de impedancia. La variable Cantidad de bibliotecas a buscar especifica la
cantidad de instalaciones que va a buscar.
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# Make Closest Facility Layer

Input analysis network

| Street Network Layer

Output Layer name
Closect Faclity

Impedanoe attribube
TranvelTime

Trawel from or to Facilty (optonal)
TRAVEL_TO

Defsult cutoff {optional)

Mumnber of Facilties to find {optional)
Rumber of lbraries bo Find
# Accumulators
Accumulators (optional)
] minutes
[#] Meters
] weekdsyF albackTravelTime
F WiaekendF albackTravelTime
[ TravelTime

W

[ i | [ Cancel I Apply

[ show el >>

Parametros de la herramienta Hacer la capa de instalaciones mas

cercanas

La herramienta Agregar ubicaciones (Bibliotecas) agrega las ubicaciones de bibliotecas como
instalaciones en la capa de la instalacion mas cercana. Debido a que las ubicaciones de red para las
bibliotecas ya se calcularon mediante la herramienta Calcular ubicaciones, la opcién Usar los campos
de ubicacion de red en lugar de la geometria estaba seleccionada.

“. hdd Locations (Libraries)

Input network analyss layes

| Tosest Faciity

Sub layer
Facilties

Input locations

= [l

| Ligeary
Field mappings

Marme Mame

Atkr_Minutas
Attr_Meters
attr_weekdayF, .
Aty _WeekendF .
Atkr_TravelTime
Cutaff_Mnutes
|

coooo

[#] Lise restwoek: Location Fields instead of geometry

= (gl

Property Fiald Default Vahue s

CurbApproach Either side of vehide

Sort Feld {option

Z Use the pre-calculated network
lncations to add libraries

~

»

[ ox  J[ concel [ sy

[ Shew Help =

=l

Utilizar campos de ubicacion de red para agregar instalaciones

La herramienta Agregar ubicaciones agrega los puntos digitalizados por el usuario como incidentes en la
capa de la instalacién mas cercana. El parametro Ubicaciones de entrada es un tipo de datos de conjunto
de entidades por lo tanto el modelo puede aceptar interactivamente los puntos digitalizados por el usuario
como incidentes. El esquema y la simbologia para el conjunto de entidades derivan del archivo
InputLocations.lyr que se encuentra dentro de la carpeta ToolData.

La herramienta Resolver busca la cantidad dada de instalaciones mas cercanas desde cada incidente y
calcula la ruta mas corta para cada instalacién segun el atributo de red TravelTime. Las rutas que se
calcularon se escriben en la subcapa Rutas en la capa de la instalacién mas cercana de salida.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.

106



Tutorial de creacion de servicios de geoprocesamiento

La capa de Network Analyst no es un tipo de datos de parametros de salida compatible con los clientes
de ArcGIS Server. Por lo tanto la herramienta Seleccionar datos se utiliza para obtener la subcapa Rutas
desde la capa de Network Analyst Instalacion mas cercana.

La subcapa Rutas utiliza la simbologia de la capa de Network Analyst. Para aplicar una simbologia
diferente de modo que cada ruta tenga un color unico, la herramienta Aplicar simbologia de capa se
utiliza para aplicar la simbologia a la subcapa Rutas desde la capa OutputRoutesSymbology.

La herramienta Indicaciones se utiliza para generar las indicaciones para conducir y darles salida en un
archivo de texto. El archivo de texto de salida que contiene las indicaciones para conducir se crea en el
directorio de trabajo en el servidor con la variable en linea $scratchworkspace%.

La subcapa Rutas en la capa de la Instalacién mas cercana contiene un campo de FacilitylD que indica el
Id. de objeto de la instalacién que se visitd por la ruta. Esta informacién se puede utilizar para seleccionar
solo las instalaciones que se visitan por las rutas desde todas las instalaciones. La herramienta Campo
de union une la subcapa Rutas con la capa de instalaciones mediante el campo FacilityID. La
herramienta une los campos FacilitylD, FacilityRank, Total_TravelTime y Total_Meters con la subcapa de
instalaciones segun el FacilitylD en las rutas y el ObjectID en las instalaciones.

“_ Join Field &

Inpiuit Table

-~
Facilties - |
“a Input Join Fiekd
-~ OhgectiD
Join Table

v
Routes |
~

Join Field

Cukput Join Field
FacibiyID
/ Join Fiekds {optional)
[¥] Faciityl
[#] FaciityRank
] mare
[ IncdentCurbépproach
[ FaciityCurbapproach
[ tncderkiD
[#] Total_TravelTime

(] Total_Metess
v

[ oK ] [ Carel ] [ Apply [ shows Help >

Parametros de la herramienta Campo de unién

La salida de la herramienta Campo de unién contiene el campo FacilitylD en la subcapa de instalaciones.
Este campo tiene un valor nulo para todas las instalaciones que no se visitan por las rutas. Al utilizar la
herramienta Crear capa de entidades, sélo se seleccionan y generan una salida en una nueva capa
aquellas instalaciones para las que el valor del campo FacilitylD no es nulo.
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< >

L »
[ ok ][ camat [ sy | [ showrep>>

Parametros de la herramienta Crear capa de entidades

La simbologia para la capa de instalaciones se establece desde la capa OutputLibrariesSymbology
mediante la herramienta Aplicar simbologia de capa.

La capa de herramienta Buscar bibliotecas cercanas se crea al arrastrar el modelo Buscar bibliotecas
cercanas a la tabla de contenido de ArcMap.

Debido a que las salidas del modelo se encuentran en las capas de entidades en memoria, la subcapa
Bibliotecas mas cercanas y Rutas dentro de la capa de herramienta tendra una fuente de datos dafiados
cuando abra por primera vez ClosestFacilitiesService.mxd. El documento de mapa se publicara
como esta. Sin embargo, deberia volver a ejecutar la capa de herramienta y verificar que el modelo
funcione antes de publicar el servicio.

Tenga en cuenta que si cambia la simbologia para cualquiera de las capas de salida en la capa de
herramienta, no se utilizara la nueva simbologia. Esto se debe a que las salidas de este modelo son capas
de entidades y sus simbologias ya se definieron mediante la herramienta Aplicar simbologia a capa en el
modelo.

SanFranciscoBaseMap.mxd se publica como un servicio de mapas.
ClosestFacilitiesService.mxd se publica como un servicio de geoprocesamiento sin servicio de
mapas de resultado, de la siguiente forma:

1. Enla ventana Catdlogo, haga clic derecho en SanFranciscoBaseMap.mxd Yy haga clic en
Publicar en ArcGIS Server.

2. Acepte todos los valores predeterminados.

3. Enlaventana Catdlogo, navegue hasta la conexién administrativa del servidor en el nodo
Servidores SIG, haga clic derecho, y elija Agregar nuevo servicio. Asigne un nombre al servicio
ClosestFacilitiesService y elija Servicio de geoprocesamiento como el tipo.
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0 DN

Haga clic en Siguiente.

En el siguiente panel, elija Sincronico para el Tipo de ejecucion. Para la opcion Las

herramientas que expone el servicio de geoprocesamiento se almacenan en, elija Un mapa y

especifique ClosestFacilitiesService.mxd para el Documento de mapa. Como es una prueba del

servicio, marque Mostrar mensajes.

Resul Map Service:

Jubs Directory: ciiarcgsserver|arcgisiobs
wirtual Jobs Directory: hittp:/frags2ka404/arcgisiobs
Qutput Directory:

ciiarcgsserver|arcgisoutput
Wirtual Output Directory: hittp: irags2kB 404 arcgiscutput

Maccimurn Mumber of Reconds Returned by Server:

] Sk Me: ; i
(] Show 1essages When testing a service, you
[[Juocal Jobs Directory wiant to show messages

Add GIS Service &3

Exacution Typs: (&) Synchronous () Asynchronous

The tools exposed by the Geoprocessing Service are storedin: -
O3 boobax Tools to be published
- are the tool lbyers found

e in the map document
(&) & map

Map Dooument: warelClosestFaciities\ClosestFaciitiesServies mxd B"' |

Diata Frame: fctive Data Frame There is no Resuft Map

Service - results wil be
drawn by the client.

w

1000

[ < Back |i bt =

|[ Cancel

J

Publicar el servicio ClosestFacilitiesService

Haga clic en Siguiente. A partir de este punto, puede aceptar los valores predeterminados que le

proporciona el asistente y crear el servicio.

Abra ArcMap con un documento en blanco.

Cree una conexion a ArcGIS Server en la ventana Catalogo si no existe ninguna.

Agregue el servicio de mapas SanFranciscoBaseMap a la tabla de contenido de ArcMap.

En la ventana Catélogo, en el nodo de conexién de usuario Servidores SIG, expanda la caja de
herramientas ClosestFacilitiesService y abra la herramienta Buscar bibliotecas cercanas.
La ilustracion siguiente muestra el resultado de estos pasos:
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Table OF Contents L
Elacs i
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geoprocessing service

5. Agregue un punto para crear una ubicacién de entrada. Especifique 3 para la cantidad de
bibliotecas que va a buscar y haga clic en Aceptar para ejecutar la tarea.
Después de finalizar la tarea, la tabla de contenido contiene la capa de salida Bibliotecas mas
cercanas y Rutas, como se ilustra a continuacién. Las ubicaciones de entrada no son generadas

como salida desde la tarea pero se agregan a la tabla de contenido desde el nodo Entradas en la
ventana Resultados.

[Table OF Corerks p: -
HEIEY A ] ®
= &7 Layers

= B Input locations [184144_03112010]

. 3
S E.%mpgm 3i12010] »
1

-+

i

= B Closest Routes [184144_3112010]
w=Home - Ortega Library *
mm=ome - Parkside Library -
s==Home - Sunset Library

- SarFranciscofasemap

[ Highwisys
47 Basemap Layer

o
PN I.JqJL‘W‘

Tarea completada

6. El archivo de texto que contiene las indicaciones se copia desde el directorio de trabajos del

servidor al espacio de trabajo temporal para la sesion actual de ArcMap. Este archivo se puede
visualizar al hacer doble clic en la ventana Resultados.
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Task resufts

= @ Current Session
= #, Find Mearby Libraries [154144_03112010]
2] Closest Libraries: <data in local temp location >

[5=] Closest Roubes: <data in local bemp location

=4 Tnputs h
[7] Inpet locations: <data in local bem
= Murber of lbraries to find: 3 .
& 08 Emi Double-click to open

[ Messages

the directions file

Eegin route Home - Sunset Library

1: Start at Home

Directions
fila

2: Go north on 21st Ave toward
Kirkham St
Drive < 0.1 mi ~ < 1 min

i Turn right on Kirkham st
Drive 0.1 mi ~ < 1 min

4: Turn left on 19th Ave
Drive 0.3 mi ~ < 1 min

S5: Turn right on Irving St
Drive « 0.1 mi ~ < 1 min

s

(!

Ver el archivo de indicaciones
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