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Vue d'ensemble du didacticiel de référencement
linéaire

ArcGIS posseéde les outils requis pour les applications de référencement linéaire. Le moyen le plus simple de
démarrer l'apprentissage sur le référencement linéaire est d'effectuer les exercices de ce didacticiel. Avant de
démarrer, toutefois, nous supposons que vous connaissez les notions de base du logiciel ArcGIS. Pour plus

d'informations, reportez-vous aux rubriques Présentation rapide du géotraitement, Présentation rapide
d'ArcCatalog et Présentation rapide de la mise a jour.

Pour ce didacticiel, imaginez que vous travaillez dans le département SIG d'un gestionnaire d'autoroute,
responsable de la maintenance et de la sécurité des autoroutes de votre région. Au cours des exercices
suivants, vous effectuerez quelques-unes des taches de référencement linéaire habituellement attribuées a
une telle personne. Plus spécifiquement, vous utiliserez les outils de géotraitement de référencement linéaire
pour créer et recalibrer des données d'itinéraires. Vous apprendrez ensuite comment afficher et interroger les
données d'itinéraires récemment créées, puis vos données d'événement d'itinéraire, dans ArcMap. Enfin, vous
apprendrez comment modifier vos données d'itinéraires dans ArcMap.

Ce didacticiel comprend cing exercices, dont I'exécution prend entre 5 et 30 minutes. Ces exercices
s'appuyant les uns sur les autres, nous supposons donc que vous les effectuerez dans I'ordre.

La zone d'étude de ce didacticiel est Pitt County, Caroline du Nord. Les données ont été compilées a partir de
différentes sources et ont été modifiées pour les adapter aux besoins des exercices. Par conséquent, la
fiabilité et la pertinence des informations ne peuvent pas étre garanties.
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Exercice 1 : Organisation de vos données de
reférencement linéaire dans ArcCatalog

Les exercices de ce chapitre utilisent les données de didacticiel distribuées Complexité :
ArcGIS et fonctionnent I ArcView. Quel d Joouent
avec Arc et fonctionnent avec une licence ArcView. Quelques-uns de Exigences ralatives aux données
ces exercices nécessitent une modification des données ; par conséquent, Al izl (P S
. . L. . ;g Objectif :
vous devrez disposer d'un accés en écriture aux données. Pour vérifier que Organisez les données du didacticiel de

vous disposez d'un acces en écriture, commencez cet exercice en effectuant

référencement linéaire dans ArcCatalog.

une copie active du dossier LinearReferencing du didacticiel.

Etapes :
1.

Démarrez ArcCatalog en cliquant sur Démarrer > Tous les programmes > ArcGIS >
ArcCatalog 10.

Accédez au dossier LinearReferencing sur le lecteur local ou les données du didacticiel sont
installées, par exemple, C:\arcgis\ArcTutor\LinearReferencing.

Si les données ont été installées par votre administrateur systéme dans un dossier partagé sur
le réseau, le chemin d'accés au dossier du didacticiel comprend les noms de l'ordinateur et de
la connexion via laquelle vous accédez au dossier, par exemple,
\\dataserver\public\ArcGIS\ArcTutor\LinearReferencing.

Cliquez avec le bouton droit sur le dossier LinearReferencing, puis cliquez sur Copier.
Naviguez jusqu'a I'emplacement ou vous souhaiter copier ces données, tel que le lecteur C.

Cliquez avec le bouton droit sur cet emplacement, puis cliquez sur Coller.
Un nouveau dossier nommé LinearReferencing est créé a cet emplacement.

Cliquez avec le bouton droit sur ce nouveau dossier, puis cliquez sur Renommer.

Saisissez le nouveau nom de dossier MyLR.

i Catalog

= B c
+ ] ArcGls
= DEM

# [ Dooumenks and Sattings
= o
+ [ Program Files

Dans ArcCatalog, les connexions aux dossiers vous permettent d'accéder a des répertoires spécifiques sur
les disques locaux ou a des dossiers partagés sur le réseau. Les connexions aux bases de données vous
permettent également d'accéder au contenu d'une base de données.

Etapes :
1.

Cliquez sur le bouton Connexion a un dossier sur la barre d'outils Standard.

| =368 |E|E: oo &7
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2. Accédez a l'emplacement de votre dossier MyLR et sélectionnez-le.

3. Cliquez sur OK.

Connect to Folder EI@

Choose the: Folder o which you want bo connect:

My Computer
Deshton »~
() My Documents
3
=) wee O5Disk(C1)
) AreGls
= DEM

# () Documents and Sathings
R | 6

|3 My Dovmioads
¥ |5} Program Files
) temp »

Cancel

©

La nouvelle connexion a un dossier est maintenant répertoriée dans I'Arborescence du catalogue.

|I+E|.;,

Catalog Tree o ox
.::l Catalog

8 B <

# b C:MWR

+ [ Darabase Conmections

x tU Database Servers

# [F GIS Servers

% [ix Search Results

# [ Tooboxes

Vous serez maintenant en mesure d'accéder a toutes les données nécessaires pour les exercices
restants de ce tutoriel via la nouvelle connexion.
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Exercice 2 : Création et calibrage des données
d'itinéraires

Tout projet de référencement linéaire nécessite avant toute chose des Complexité :

données d'itinéraire précise. Dans cet exercice, vous utiliserez des outils de
la boite a outils Référencement linéaire pour créer et calibrer des données

Débutant

Exigences relatives aux données :
ArcGIS Tutorial Data Setup

Objectif :

d'itinéraires. La premiére activité consiste a créer une couche temporaire qui Création et calibrage des données

d'itinéraires a l'aide des outils de

représente uniquement les entités linéaires stockant des informations de géotraitement de référencement linaire.
mesure et d'itinéraire en tant que valeurs attributaire. Vous créerez ensuite

une classe d'entités itinéraires en fusionnant les entités linéaires en entrée

de la couche temporaire qui partagent un identifiant d'itinéraire commun. Enfin, vous recalibrerez les itinéraires
créés récemment a I'aide d'une classe d'entités ponctuelles stockant des informations de mesure et d'itinéraire
en tant qu'attributs.

Toutes les entités de la classe d'entités base roads ne posséde pas d'informations d'itinéraire et de mesure.
Par conséquent, avant toute création d'itinéraire, vous devrez isoler uniquement les itinéraires contenant
ces informations. La création d'itinéraire a l'aide d'entités ne disposant pas de ces informations serait inutile.

La création d'une couche temporaire vous permet d'effectuer des opérations, telles que des sélections, sans
affecter la source de données d'origine. Cette couche n'apparait pas dans la table des matiéres ArcCatalog,
car elle est créée en mémoire et référence uniquement les données stockées sur le disque. Ces couches
peuvent étre utilisées en tant qu'entrées dans d'autres outils de géotraitement au cours de votre session
active. Dés que vous quittez I'application, les tables en mémoire sont supprimées.

Etapes :

1.

2
3
4.
5

Dans ArcCatalog, développez le dossier Boites a outils dans I'arborescence du catalogue.
Développez Boites a outils systéme pour afficher son contenu.

Développez la boite a outils Outils de gestion des données pour afficher son contenu.
Développez le jeu d'outils Couches et vues tabulaires pour afficher son contenu.

Cliquez avec le bouton droit sur I'outil Générer une couche , puis cliquez sur Ouvrir. Vous
pouvez double-cliquer également sur I'outil Générer une couche pour l'ouvrir.

Il existe plusieurs fagons de définir la classe d'entités en entrée. Vous pouvez faire glisser une
classe d'entités de I'arborescence ArcCatalog et la déposer dans la zone de texte, cliquer sur le
bouton Parcourir et accéder a la classe d'entités dans la boite de dialogue ou simplement saisir
le chemin d'accés complet vers la classe d'entités dans la zone de texte.

Les instructions du didacticiel vous demandent de saisir les noms et les chemins d'accés dans
les zones de texte appropriées. Toutefois, n'hésitez pas a utiliser chacune des techniques
disponibles.

Saisissez la valeur C: \MyLR\PITT.gdb\PITT\base roads pour le paramétre Entités en
entrée.

Saisissez la valeur measured roads pour le paramétre Couche en sortie.
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8. Cliquez sur Expression.
La boite de dialogue Générateur de requétes s'ouvre.

9. Entrez "1" dans la zone de texte "ROUTE1" <> 0.
10. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue Générateur de requétes .

11. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue Générer une couche.

° Make Feature Layer E|@|E|
Trput Features
=8 CMARPITT. gdbiFTTTibase_rosds ﬂ
Qutput Layer
=0 mezsured_roads
Expression {optional)
"ROUTEL" <3 0 Rl !
‘Workspace or Feature Dataset (optional)
L
Field Irfo (optional)
FieldMame HewFieldName W.. Use Ratio Policy
OBJECTID OBJECTID L
SHAPE SHAFE L
FENAME FEMAME Ld
o] [1} L
ROUTET ROUTET i
EEGMP1 BEGMF1 Ld
ENDMP1 EMDMPFT L
SHAPE_Length  SHAPE_Length v
Q——- [ ok ][ concel | [Emmironments... | [ Show Help >> |

Query Builder E|E|

"DBJECTID" A
FENAME"

i

"ROUTET"

"BEGMP1"

“ENDMPT" -

m
E
@

o—- “ROUTET o (]

Clear ]l Werky |[ Help Jl Load... |[ Save.. ]

Une barre d'état apparait dans le coin inférieur droit de votre écran lors de I'exécution de I'outil.
Lorsque I'exécution de l'outil est terminée, un message d'état apparait.

e

Hlc131a10;
£ ] )

EoTo

Création de données d'itinéraires

L'outil Créer des itinéraires permet de spécifier les entités linéaires en entrée, le champ d'identifiant
d'itinéraire, la méthode utilisée pour définir les mesures d'itinéraires et la classe d'entités en sortie. Notez
que les entités en entrée peuvent avoir tout format pris en charge. Ceci comprend les données de
couverture, fichier de formes, géodatabases personnelles, fichier et d'entreprise, et données DAO.

Etapes :
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Développez la boite a outils Outils de référencement linéaire pour afficher son contenu.
Cliquez avec le bouton droit sur I'outil Créer des itinéraires, puis cliquez sur Ouvrir.

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Entités lignes en entrée, puis cliquez sur la
couche measured_roads.

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Champ d'identifiant d'itinéraire, puis sur
ROUTE!1.
Les valeurs du champ d'identifiant d'itinéraire identifient de fagon unique chaque itinéraire.

Vous devez ensuite spécifier le nom de la classe d'entités en sortie. Cette classe d'entités peut
étre contenue dans la méme géodatabase que I'entrée ou enregistrée dans une géodatabase
ou un fichier de formes différent. Si elle est enregistré dans une géodatabase, elle peut étre
contenue dans un jeu de données d'entité ou seule en tant que classe d'entités. Pour cet
exercice, vous écrirez les nouvelles données dans le méme jeu de données d'entité que
I'entrée.

Saisissez la valeur C: \MyLR\PITT.gdb\PITT\routes pour le paramétre Classe d'entités
itinéraires en sortie.

Spécifiez ensuite le mode d'obtention des mesures d'itinéraire. Trois choix sont disponibles :

+ LENGTH—Les longueurs géométriques des entités en entrée servent a cumuler les
mesures.

* ONE_FIELD— Des valeurs stockées dans un champ M servent a cumuler les mesures.

+ TWO_FIELDS—Les valeurs stockées dans les champs Mesure de départ et d'arrivée
servent a définir les mesures.

Vous utiliserez la derniére méthode.

6. Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Source des mesures et cliquez sur TWO_FIELDS.

Cette option active a la fois les champs en entrée Champ Mesure de départ et Champ
Mesure d'arrivée.

(7 - [o]x|

Input Line Festures

e— =t | measured_roads ﬂ E
Route Identifier Field

ROUTEL w e
Cutput Route Feature Class

| C{\MyLRIPITT.odb|\PITT routes B""|

Measure Source
WO _FIELDS V| i— —e
Fram-Measure Fiel {ootional)

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Champ Mesure de départ, puis sur BEGMP1.

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Champ Mesure d'arrivée , puis cliquez sur
ENDMP1.

Cliquez sur OK pour exécuter I'outil.
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Measure Source
TWO_FIELDS

From-Messure Field {optional)

BEGIMF] e _&
To-Measwre Feld (optional)

ENDMP1L

pe—
Coordinste Priority (optional)

IMzasure Factor {ophional)
1

Measure Off set {optional)
o

4

£

Build index (cptional]

I oK @ ] [ Cancel ] [Ellvrcxllnﬁllh... ] I Showe Help == J

o]

Une barre d'état apparait dans le coin inférieur droit de votre écran lors de I'exécution de I'outil.
Lorsque I'exécution de l'outil est terminée, un message d'état apparait.

Imaginez qu'ultérieurement, I'équipe de maintenance de la route du gestionnaire d'autoroute acquiert un
instrument de mesure de distance pour enregistrer précisément les informations de distance le long des
autoroutes. Pour un jeu d'échantillons d'autoroute, I'équipe se rend sur le terrain et recueille des
informations de distance tous les 1/10eéme de mile environ. Les résultats de cette opération sont stockés
sous forme de points dans un fichier de formes, les informations d'itinéraire et de distance étant stockées en
tant qu'attributs.

Dans la prochaine section de ce didacticiel, vous utiliserez I'outil Calibrer des itinéraires pour ajuster les
mesures des itinéraires que vous venez de créer afin de les faire correspondre a celles des points du fichier
de formes. les résultats seront enregistrés dans une nouvelle classe d'entités.

L'outil Calibrer des itinéraires permet de spécifier les classes d'entités linéaires en entrée, le champ
d'identifiant d'itinéraire, la classe d'entités points en entrée, le champ de mesure, les méthodes utilisées
pour définir les mesures d'itinéraires et la classe d'entités en sortie.

Etapes :

1. Cliquez avec le bouton droit sur I'outil Calibrer des itinéraires de la boite a outils
Référencement linéaire, puis cliquez sur Ouvrir.

2. Saisissez la valeur C: \MyLR\PITT.gdb\PITT\routes pour le parameétre Entités
itinéraires en entrée.

3. Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Champ d'identifiant d'itinéraire, puis sur
ROUTEN1.
Les valeurs du Champ d'identifiant d'itinéraire identifient de fagon unique chaque itinéraire.

4. Saisissez la valeur C:\MyLR\calibration points.shp pour le paramétre Entités points
en entrée.

5. Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Champ d'identifiant d'itinéraire ponctuel, puis sur
ROUTE1.
Il s'agit d'un champ commun, partagé avec la classe d'entités itinéraires.

6. Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Champ de mesure, puis sur MESURE.
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7. Saisissez la valeur C:\MyLR\PITT.gdb\PITT\routes new pour le parameétre Classe
d'entités itinéraires en sortie.

Input Route Features
e— =% | CAMLRIFITT odb\FITThroutes = ﬂ

FRoube Tdentifier Field

ROUTEL |

Input Point Features e
o— = | C:\MyLRcalibration_points.shp g

Poant Identifies Fisld

ROUTEL M -e

Measire Fisld

MEASURE v sl

Cutput Route Feature Class -o
°— =8| C\MyLRIPITT odb\PITTiroutes_new ﬂ

Une tolérance peut étre spécifiée pour limiter I'éloignement du point de calibrage par rapport a
son itinéraire. Les points situés en dehors de la tolérance ne sont pas pris en compte lors du
calibrage.

8. Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Méthode de calcul des mesures, puis cliquez sur
DISTANCE.

9. Saisissez la valeur 5 pour le paramétre Rayon de recherche.
Cela suffit largement pour les données utilisées ici.

10. Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Rayon de recherche, puis cliquez sur Pieds.
Cela définit les pieds comme unité a utiliser pour le rayon de recherche.

11. Cliquez sur OK pour exécuter I'outil.

IMeasure Calculaton Method (optional)
DISTAMCE L e

Search Radius (optional)
o_ dooe] = Faet g

[#] Interpolate betwesn calbrabon points (optional)

[+] Extispolste befeee calbiation peints (opticnsl)
Estrapolate after calibeation points (opticnal]

[#] lgnone spatial gaps [optionall

Inchada all features in the output feabre cass [optional]

[+] Buald mdex [optional]

[ QK } I [ Cancel ] [Enwonrnent.'v..- ] [ Show Help == ]

©

Une barre d'état apparait dans le coin inférieur droit de votre écran lors de I'exécution de I'outil.
Lorsque I'exécution de l'outil est terminée, un message d'état apparait.

Cet exercice vous a appris comment créer une classe d'entités itinéraires en fusionnant des entités linéaires
en entrée partageant un identifiant commun et comment ajuster les mesures d'itinéraires a partir des
informations de mesure stockées dans un fichier de formes ponctuelles.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Exercice 3 : Affichage et interrogation d'itinéraires

Dans cet exercice, vous ajouterez les données d'itinéraires créées dans Complexité :

I'Exercice 2 Création et calibrage des données d'itinéraires a une carte
existante, dont vous construirez la symbologie. Vous effectuerez ensuite les

Débutant

Exigences relatives aux données :
ArcGIS Tutorial Data Setup

Objectif :

opérations suivantes : Affichage et interrogation d'itinéraires

Définir un champ d'identifiant d'itinéraire.

Ajouter I'outil Identifier les emplacements d'itinéraires a une barre d'outils.
Identifier les emplacements d'itinéraires.

Rechercher des emplacements d'itinéraires.

Afficher des anomalies de mesures d'itinéraires.

Si vous n'avez pas terminé I'Exercice 2 Création et calibrage des données d'itinéraires, ouvrez ArcCatalog.
Dans la table des matiéres, supprimez PITT.gdb de votre dossier \MyLR et renommez PITT_Results.gdb en
PITT.gdb.

Pour commencer cet exercice, vous démarrez ArcMap et ouvrez un document existant.

Etapes :
1. Démarrez ArcMap en cliquant sur Démarrer > Tous les programmes > ArcGIS > ArcMap
10.

2. Dans la boite de dialogue Démarrage, sélectionnez Cartes existantes.
3. Double-cliquez sur Rechercher davantage.

4. Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Regarder dans de la boite de dialogue Ouvrir et
accédez au dossier ou vous avez copié les données de ce didacticiel (en d'autres termes,
C:\MyLR).

5. Cliquez sur Ex3.mxd.

6. Cliquez sur Ouvrir.

Open ?X
Look i | () MuLR ¥ QF e E-
_5 @ [Exd . moed e
My Recert @ |Ex5.mod
Documents
Dieskbop
My Dacuments:
My Computes
Sl e [Eama v _e
My Mebwock  Files of type AscMap Documents | maxd) w
Places =
[ Open a5 read-ank
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Cette carte contient les couches suivantes dans un bloc de données appelé Pitt County :

calibration_points Points utilisés dans I'exercice 2 pour recalibrer les mesures d'itinéraires
base_roads Tous les itinéraires de Pitt County

limites de ville Limites des villes dans Pitt County

limite de comté Limites de Pitt County

La carte affiche actuellement les limites de ville et les couches de limite de comté. Leurs cases
a cocher sont activées dans la table des matiéres. La couche calibration_points est activée,
mais la suppression d'échelle a été définie. Elle sera visible uniquement lorsque vous effectuez
un zoom a une échelle dépassant 1:25 000.

Activez la zone située en regard de la couche base_roads dans le contenu.

Table OF Contents ax

EEEIELE

® [2] calbration_pcints
°__'E| base_roads
= B city boundaries

O
= B counky boundary
=

Toutes les routes de Pitt County s'affichent désormais. Elles comprennent les routes non
maintenues par le gestionnaire d'autoroute. Les routes maintenues par le gestionnaire
d'autoroute ont été écrites dans la classe d'entités itinéraires.

Ajout des données d'itinéraires a votre carte

Etapes :

1.

Cliquez sur le bouton Ajouter des données.

Nt & B x 0 o~ & (1280 v 2 EEE ] S w?

e

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Regarder dans et accédez au dossier \MyLR.

Double-cliquez sur PITT.gdb, puis sur le jeu de données d'entité PITT.

Appuyez sur la touche CTRL et sélectionnez les classes d'entités routes et routes_new.

d Dat:

Lookin: | prTT

=base_rosds

| ~Iroutes
Bm.bcs_nm

Name: roubes; routes_new

Show of tYPE: | nuakasats and Layers (*lyr) v
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5. Cliquez sur Ajouter.

Modification du symbole d'affichage

Les couleurs et les symboles par défaut avec lesquels ArcMap affiche la couche d'itinéraires peuvent rendre
difficile I'affichage de I'emplacement des entités itinéraires. Il est facile de modifier les couleurs et les
symboles utilisés pour afficher des entités dans ArcMap.

Etapes :
1.

Cliquez sur

le symbole linéaire dans le contenu de la couche d'itinéraires pour afficher la

boite de dialogue Sélecteur de symboles.

Table OF Contents

Elsecs @

= = Pitt County

2 x

# [o] caibration_peints

B rautes_rew

= B routes

o

= B base_roads

Faites défiler la liste vers le bas jusqu'a ce que vous trouviez le symbole souhaité et cliquez

dessus.

Cliquez sur OK.
Votre couche d'itinéraires s'affiche avec le symbole sélectionné.

2%}

| @ 8 ii‘ = Current Symbol
Search: () Al Sbyles () Referenced Styles
ESRI Ly
Highwway Highway Ramp  Expressway Color: -
Width: 17 2
Expressway  MajorRoad  Acterid Strest Edit: Symbol...
Ramp
Colactor Sreet. Residential Rallroad
Strest
River Boundary, Boundary,
pendl [ SoleReferences... |
_ - — s

©

4. Répétez les étapes 1 a 3 pour la couche routes_new.

i Conseil :

Vous pouvez également ouvrir la boite de dialogue Sélecteur de
symboles en cliquant avec le bouton droit sur la couche dans la table
des matiéres, en cliquant sur Propriétés, puis sur I'onglet
Symbologie. Pour modifier simplement la couleur d'un symbole,
cliquez avec le bouton droit sur le symbole dans la table des matiéres

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Lors de I'ajout de données d'itinéraires a une carte, ArcMap propose certaines propriétés de couche
supplémentaires. Une de ces propriétés est le champ d'identifiant d'itinéraire. Le contenu de ce champ
identifie chaque itinéraire de maniére unique.

La définition du champ d'identifiant d'itinéraire n'est pas requise. Toutefois, procéder ainsi réduit le nombre
d'étapes requises pour utiliser un grand nombre des boites de dialogue, des outils et des assistants de
référencement linéaire d'ArcMap.

Etapes :

1. Dans la table des matiéres, cliquez sur la couche d'itinéraires avec le bouton droit de la
souris, puis cliquez sur Propriétés.
La boite de dialogue Propriétés de la couche s'ouvre.

2. Cliquez sur l'onglet Itinéraires.
3. Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Identifiant d'itinéraire, puis cliquez sur Route1.

4. Cliquez sur OK.

M | ayer Properties

Hatches Jains & Relates Tine HTML Popu
Ganesal Souce Salechon Dizplap Symbology Fald: Deafinition Query Ltz Foutes
Floute Locator
Route Identifier: | IS ¥

Foute Meamnre Anomaliss
[ Show where measres do not have any vaue (Hah)

= _ + |

[ Shaw where measwes do not:
—— [ =
Dizplay Opbion:
Scale Range.. | [ SOL Queiy...

Concel

©

5. Répétez les étapes 1 a 4 pour la couche routes_new.

ArcMap vous permet de pointer sur un itinéraire dans une carte et de trouver l'identifiant d'itinéraire avec la
valeur de mesure a cet emplacement. Dans cette partie de I'exercice, vous utiliserez I'outil Identifier les
emplacements d'itinéraires pour inspecter les mesures sur les itinéraires créés lors de I'exercice 2.

L'outil Identifier les emplacements d'itinéraires n'apparait pas par défaut sur toute barre d'outils. Vous
devrez l'ajouter a l'une d'entre elles.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Etapes :

1. Cliquez sur Personnaliser > Mode Personnaliser.
La boite de dialogue Personnaliser s'ouvre.

Fle Edt View Bookmerks Insert Selecton  Geoprocessing | Customize | Windows  Help
RT=0" e S x| o s | 1372579 Tookars v
= 3 Extensions. ..
QAT QIARi == f-0 k@7
Table Of Cortents 2 x Add-In Manager...
\z‘v‘! f\j & | = WBA Macros 3
['= =4 pitt County | Customize Made... ..|._°
# [] calbration_points Style Manager...
= [ routes_new
ArcMap Options, ..
= = [
= [ base_roads

2. Cliquez sur I'onglet Commandes.
3. Cliquez sur Référencement linéaire dans la liste Catégories.

4. Faites glisser l'outil Identifier les emplacements d'itinéraires et déposez-le dans la barre
d'outils de votre choix, telle que la barre d'outils Outils.

QM@ il e H-O 8 O/E MO

e —

Tookars | Commands | Opticns o

Show commands containing: | | Ry
Categaties: Commands: _"

JJIr'tert #| | # Add Route Events... -

Label 3 Comvert Hatches bo Graphic, . | |

L 1)
L T | 7 Dl RouteEverts...
Linear Referencing Toalks [ - Tderity Route Locati -'

Mg Inquiry

Map Mavigation

[lap Service Publishing
MapCarhe

MapServerLaver

Msc

Mcbile Took: e

Lo dbi b mm i, Tl

.';

Roubes Events GeoProcessin,..

£l

Description

[ keyboard... |[ Addfrom fike... ][ Gose .+-°

5. Cliquez sur Fermer.

Identification des emplacements d'itinéraires

Dans ArcMap, un géosignet est un emplacement de carte enregistré. Un géosignet a été créé. Il contient
quelques-uns des points de calibrage utilisés pour recalibrer les itinéraires dans I'Exercice 2 Création et
calibrage des données d'itinéraires.

Etapes :

1. Cliquez sur Géosignets, puis cliquez sur Points de calibrage.
File Edt Wiew | Bookmarks | Ingert  Selection
D B =] Eh- ﬂI Create... k

CHEY L 0 E] Manage...
P e [5slbration Poinks j"——Q
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Lorsqu'ArcMap se déplace sur I'emplacement enregistre, les points de calibrage apparaissent
avec des étiquettes représentant les valeurs de mesure de chaque point. lls apparaissent
lorsque le géosignet a été utilisé, car la suppression d'échelle a été définie sur la couche.

2. Cliquez sur le bouton Identifier les emplacements d'itinéraires.

HLQIMQ il e B0 k@ podll W - JRON =)

©

3. Déplacez le pointeur sur I'un des points de calibrage et cliquez.
Les emplacements d'itinéraires des couches routes et routes _new sont identifiées.

4. Cliquez sur le nceud d'itinéraire pour chacune des couches d'itinéraires.

v 3 »
. B n %
s / 2 :
i o

Identify Route Location Results

Layars | <Al roube layers> »
= routes Location: [2470535 455388, 836321, 300169
o_ 20000264 Descripkion Walse
= routes_new Measure: 16,742
20000264 Finimum Mesasure: 0,000
Macsimum Measure: 470
Measure Yales: Strictly Increasing

Parts: 1
Lirknown Meagsures: False

R & 4

La valeur numérique répertoriée pour chacun de ces nceuds correspond a la valeur stockée
dans le champ d'identifiant d'itinéraire, que vous avez défini dans une section antérieure de cet
exercice. Notez que les valeurs de mesure des deux itinéraires different. Notez également que
la valeur de mesure pour la couche routes_new correspond fortement a la valeur de mesure du
point de calibrage sur lequel vous avez cliqué, plus vous étes proche d'un point de calibrage,
plus la mesure sera proche.

5. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le nceud d'itinéraire d'une des couches et
explorez les options contextuelles proposées.

6. Fermez la fenétre Résultats de I'identification des emplacements d'itinéraires.

\ 7

dentify Route Location Results [ o
Lapers | caillroute lapers: -
= routes Localion: (2470555 455388, 696521, 300165)
S
e_ 5 muﬁ'klesh roishe Wacation alue

16.742

sure 0,000

psure: 34.470

st Strictly Increasing
1

fmures: Fales

soon0z  Flash route
Set bookmark.

Drawe route location
Label route ncation

1deritiy

AR N .

7. Désactivez la case a cocher de la couche calibration_points dans la table des matiéres pour
la masquer. Elle ne sera plus utilisée au cours de cet exercice.
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Conkents oox

l:l-)\;m <

= o Pitt County
&—' + [ calbration_poinks
= [ routes_new

STl routes

= [ base_roads

= city haundaries
=1

= B courity boundary

(-

Dans de nombreuses applications de référencement linéaire, vous devez souvent rechercher un
emplacement le long d'un itinéraire. Par exemple, vous devrez peut-étre rechercher le lieu d'un accident le
long d'une autoroute. Sur une carte papier, rechercher un emplacement d'itinéraire est difficile. Cela est di
au fait que les mesures d'itinéraires ne sont généralement pas indiquées. Dans ArcMap, la recherche d'un
emplacement d'itinéraire est simplifiée.

Etapes :
1. Cliquez sur le bouton Rechercher dans la barre d'outils Outils d'ArcMap.

H930Q MK B L] :.2?34.? &

n

Cliquez sur I'onglet Référencement linéaire.

w

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Référence d'itinéraire et cliquez sur routes_new.

Notez que le champ répertorié dans la liste déroulante Identifiant d'itinéraire correspond au
champ d'identifiant d'itinéraire défini précédemment dans cet exercice.

4. Cliquez sur Charger.

5. Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Itinéraire, puis sur 30000121.
Ce nombre est souvent une combinaison de nombreux champs numériques. Il est congu pour
n'avoir aucune signification politique, sociale ou économique, afin qu'il ne change pas au fil du
temps.

6. Tapez 5 dans la zone de texte Emplacement.

7. Cliquez sur Rechercher.
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Features | Locabons | Linear Referencing
e— ==8 Roule Referance; oules_rew -
Route |dentifier: ROUTET -
e_ = Route: 0000121 v e
Type: (¥ Point Oline @
o_ =% Location: 5

8. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'emplacement d'itinéraire trouvé et explorez les
options contextuelles proposées.

I ©

Feahures | Locations | Linear Referencing
FAoute Reference; foules_rew w
Route |dentifier: ROUTET v New Search
Rouba: 30000121 | | Load Routes .
Type: () Peint OiLine a
Location: 5
Cancsl
Right-chck a row bo show context menu
Ruoute MMin L L oc.ation
|e=f=—e300001 21 0.000000 11.665625 5
1 Flash Rouke
Flach Roube Location
Zoom to Route
e object Fourd

Zoom to Route Locaton

Dvza Route Locakion
Labe] Rk Location
O 1dernfy Route

9. Fermez la boite de dialogue Rechercher.

Affichage des anomalies de mesures d'itinéraires

Dans la plupart des applications de référencement linéaire, les valeurs de mesure d'itinéraire sont
supposées suivre un ensemble de régles. Par exemple, vous pouvez vous attendre a ce que les mesures
d'itinéraires augmentent continuellement au cours d'un itinéraire. ArcMap vous permet d'afficher
I'emplacement ou les mesures d'itinéraires n'adhérent pas au comportement attendu. C'est ce qu'on appelle
des anomalies de mesures d'itinéraires.

Etapes :

1. Cliquez sur le bouton Vue générale de la barre d'outils Outils d'ArcMap.

QRaM@ i+ -0 x @ podll , W - AROM =)
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2. Dans la table des matiéres, cliquez sur la couche d'itinéraires avec le bouton droit de la souris,
puis cliquez sur Propriétés.

3. Cliquez sur l'onglet Itinéraires.
4. Activez Afficher les mesures qui n'augmentent pas.

5. Cliquez sur le bouton Symbole linéaire et sélectionnez le symbole linéaire souhaité. Suivez la
méme procédure pour le symbole ponctuel.

6. Cliquez sur OK.

Layer Properties

Hatches t@ Joins & Relstes Time HTML Popup
Genesal Sowce Selechon Dizplay Sypmbdogy Fralds Definkion Query Labal: Routes I——e

R oute Locator

Route |dentifier. | ROUTE1 w

Reute Measuwe Aromalies

] Show where measures do not have any vahue (NaN)

I —

[llgnore cazes where consecutive verticas have the zame measuis vake

0__' [¥] Show where measres do not: @ inciease (O increass with the digtized direclion

Diizplay Opbong
| Zcake Range. . | [ S0L Quen..,

(op) [ coce J[_oon ]

©

Souvenez-vous que la classe d'entités itinéraires a été créée a partir de la classe d'entités de
base_roads dans I'Exercice 2 Création et calibrage des données d'itinéraires. Il existe quelques
erreurs de numérisation et attributaires qui entrainent la présence d'anomalies de mesures
dans la classe d'entités de tournées. Ces anomalies peuvent étre corrigées a l'aide des outils
de mise a jour d'itinéraires d'ArcMap.
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Exercice 4 : Affichage et interrogation d'événements
d'itinéraires
Dans cet exercice, vous créerez une nouvelle table d'événements qui Complexité :

. N . . Débutant
représente les emplacements ou se sont produit des accidents de type

Exigences relaltives aux données :
blessure le long de sections de chaussée de mauvaise qualité. ArcGIS Tutorial Data Setup

Objectif :
Pour ce faire, vous utiliserez en premier lieu I'outil Générer une couche AMcher ot interroger des événements
d'événements d'itinéraires pour afficher 'emplacement d'accident et les
données de I'événement de qualité de la chaussée sur votre carte. Vous
utiliserez ensuite la boite de dialogue Sélectionner selon les attributs pour sélectionner les accidents de type
blessure et les emplacements de chaussée de mauvaise qualité. Vous utiliserez I'outil Superposer des
événements d'itinéraires pour créer une nouvelle table d'événements dont les enregistrements représentent
les emplacements ou les accidents de type blessure se sont produits le long d'une chaussée de mauvaise

qualité. Enfin, vous ajouterez ces événements a l'affichage ArcMap.

Si vous n'avez pas terminé I'Exercice 2 Création et calibrage des données d'itinéraires, ouvrez ArcCatalog.
Dans la table des matiéres, supprimez PITT.gdb de votre dossier \MyLR et renommez PITT_Results.gdb en
PITT.gdb.

Pour commencer cet exercice, vous démarrez ArcMap et ouvrez un document existant.
Etapes :

1. Démarrez ArcMap en cliquant sur Démarrer > Tous les programmes > ArcGIS > ArcMap
10.

2. Cliquez sur Fichier > Ouvrir.
File | Edt  View Bookmarks Insert Selection Ge

9 mew... N b + 113
= Op[gg... Chri+0 -lﬁ__r‘—
= s

Save As...

Save b Copy...

Add Dista 3
[ Ppage and Print Sztup...
:] Frint Preview...
‘E‘F‘ Print...

Export Map...

[ Map Document Froperties. ..

3. Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Regarder dans de la boite de dialogue Ouvrir et
accédez a I'emplacement ou vous avez créé le dossier \MyLR.

4. Double-cliquez sur Ex4.mxd.
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Look i | ) MulR ¥ EP [E-

L IFTTT.qdb
;} |_JPITT_Resuks.gdo

My Racent Q3. o
°— o Dt e ) [T
[__ :i Q) [E«5.mood

Diesktop

My Documerits

48

My Computer
‘:J File name Exd i v
i Mestissark, Files of type: AscMap Documents | mad) w
s [ 0pen as read-onk

La carte s'ouvre.
5. Cliquez sur la vue Répertorier par source dans la table des matieres.

Cette carte contient les couches suivantes dans un bloc de données appelé Pitt County :

routes_hwy = Copie du fichier de formes de la classe d'entités routes_new créée au cours de
I'Exercice 2 Création et calibrage des données d'itinéraires

limite de Limites de Pitt County

comté

accident Table d'événements ponctuels stockant des informations sur les accidents
chaussée Table d'événements linéaire stockant des informations sur la chaussée

base_roads = Tous les itinéraires de Pitt County

Affichage d'événements ponctuels sur votre carte

La table d'accidents est une table d'événements ponctuels. Les événements ponctuels se produisent a un
point précis le long d'un itinéraire. Dans cette section de I'exercice, vous afficherez les données
d'événements d'accident en tant que couche.

Etapes :
1. Cliquez sur Géotraitement > Rechercher des outils.
La fenétre Rechercher s'ouvre.

2. Tapez Générer une couche d'événements d'itinéraires danslazone de

recherche.
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10.
11.
12.

Search
- LS M o cal Search -

Al Maps  Dats

fo[make route event layer ﬂ-— -e

Search rerurnad 1 items. Help

", Make Route Event Laver
°_ Creates a temporary feature layer us

toolboxes\system toolboxesilinear refe

Cliquez sur Outils de recherche.

La fenétre Rechercher répertorie les outils associés a la chaine de recherche que vous avez
saisie.

Cliquez sur I'outil Générer une couche d'événements d'itinéraires dans les résultats de
recherche.

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Entités itinéraires en entrée, puis sur
routes_hwy.

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Champ d'identifiant d'itinéraire, puis sur
ROUTE!1.

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Table d'événements en entrée, puis sur accident.

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Champ d'identifiant d'itinéraire, puis sur
ROUTEA1.

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Type d'événements, puis cliquez sur POINT.
Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Champ de mesure, puis sur MESURE.
Saisissez Evénements d'accident dans la zone de texte Nom de la couche.

Cliquez sur OK.
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 Make Route Event Layer |- [B]X

Input Route Festures
[routes_twy
Floube Idenkifier Field

=]
- RoUEl v
—

Input Event Tabba
|accldent
Event Table Properties

Route Idenkifier Field
=8 | ROUTE]

o o

Event Type
| PomiT —

o

Messure Field
=n MEASURE R

To-Measure Fisld

Layer Name or Table Wew
-l| accidant Events

Offset Field {optional)
v

[ Generate a field for locating enars [optical)

000

[[] Generate an angle fiskd (optional]
Calewlated Angle Type (optional)

‘Wibe the complement of the angle bo the angle hisld |optional
[ Events with & posilive aifset vl be placed o the right of the rautes [optional)

[[] Pomt events wil be generated az mulipont features joptional]

a._(.. o[ concsl ] [wrorments.. | [sronreb >

Une nouvelle couche, Evénements d'accident, a été ajoutée a votre carte.

Fils Edit View Bookmards [rsert Selection Geoprocessing  Customize Windows  Heb
DS8d& & i x 2 c & 1w Y EREE0 =2
BAME@ i e B-0 k075 2N 20
Tabile Of Conterts x ~
= [0]a B 3 -
= 7 Pt Counby
= MR
= M soadent Events
.1
= [ routes ey

2= ﬂ

nas

@0 2= g »
2554672.5) 66523717 Fest:

Affichage d'événements linéaires sur votre carte

La table de chaussée est une table d'événements linéaires. Les événements linéaires difféerent des
événements ponctuels en ce sens qu'ils posseédent deux champs de mesure définissant une portion
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d'itinéraire. La procédure d'ajout d'événements linéaires a votre carte est quasiment identique a I'ajout
d'événements ponctuels.

Etapes :
1.

11.

12.
13.

Cliquez sur Géotraitement > Rechercher des outils.
La fenétre Rechercher s'ouvre.

Tapez Générer une couche d'événements d'itinéraires dansla zone de
recherche.

Cliquez sur Outils de recherche.
La fenétre Rechercher répertorie les outils associés a la chaine de recherche que vous avez
saisie.

Cliquez sur I'outil Générer une couche d'événements d'itinéraires dans les résultats de
recherche.

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Entités itinéraires en entrée, puis sur
routes_hwy.

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Champ d'identifiant d'itinéraire, puis sur
ROUTEA1.

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Table d'événements en entrée et sélectionnez
chaussée.

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Identifiant d'itinéraire, puis cliquez sur ROUTEA1.
Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Type d'événements, puis cliquez sur LIGNE.

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Champ Mesure de départ, puis cliquez sur
BEGIN_MP.

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Champ Mesure d'arrivée , puis cliquez sur
END_MP.

Saisissez Evénements de chaussée dans la zone de texte Nom de la couche.

Cliquez sur OK.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.

24



Didacticiel de référencement linéaire

0 © ©

Mok Route bventlayer = [O[X
Input Route Features
| routes_bery
Route Identifier Field

=% ROUTEL hd
l*ﬁ—
v

Input Event: Table
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Ewent Table Froperties
Route Identifier Field
== ROUTEL

Event Type
LINE Py

From-Messure Field )
| EEGIN_MP v

To-Measure Feld §
= END_MP -

Layer Name or Table View
pavement Events g
Offset Field (optional)
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s 0t | [ concel | [Envionments... | [ show e »» |

Q_

Une nouvelle couche, Evénements de chaussée, a été ajoutée a votre carte.

Vous devrez peut-étre utiliser I'outil Zoom pour effectuer un zoom sur la carte en vue d'afficher les
événements de chaussée. Vous pouvez également cliquer sur la couche Evénements de chaussée et la
déplacer vers le sommet de la liste des couches de la table des matiéres.

Interrogation d

Les couches basées sur une table d'événements peuvent étre interrogées de plusieurs maniéres. Il suffit de
cliquer dessus pour les identifier, de faire glisser une zone ou ou de cliquer dessus sur la carte, de cliquer
dessus dans une table attributaire ou d'utiliser une expression SQL (Structured Query Language) pour les
sélectionner. Vous utiliserez la dialogue Sélectionner selon les attributs pour entrer des expressions en vue
de sélectionner les enregistrements d'événements nécessaires a cet exercice. Plus spécifiquement, vous
sélectionnerez des accidents de type blessure et de chaussée de mauvaise qualité.

Etapes :

1. Cliquez sur Sélection > Sélectionnez par attributs.

‘événements
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File Edt View Bookmarks Insert = Selection | Geoprocessing  Cushomize
W0 e B x| o B selct oy atmbutes... -—|—°
|
@&, T Lih% Sedact By Location.... b :
Conkents nx [
2:[3]s

& 8 =
= &= Pitt County
= [ c:imR
= accident Evants
*
= [ pavemert Events Inkefactive Selection Method — »

Sedaction Options. ..

= [ routes_twy

= [ county boundary
M

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Couche, puis cliquez sur Evénements d'accident.
Faites défiler la liste Champs vers le bas et double-cliquez sur NUM_INJURY.
Cliquez sur I'opérateur Supérieur a (>).

Cliquez sur Liste compléte.

o g k~ w0 b

Double-cliquez sur 0 dans la liste Valeurs uniques.
"NUM_INJURY" > 0 est I'expression qui apparait dans la zone de texte.

7. Cliquez sur Appliquer.

Select By Attributes E|[Z|

Layey [ accident Everis v —o
] Only show selectabie lapeis in this st

Method Create a new selection b

"NUM_KILLED" A~
e—- "HUM_INJURY"

VEXT_INJURY™
“NUM_VEH"

"LOCATION"
"ACCD_TYFE" v

EN R
o--uuu
0& (0 (e
ﬁ-r-n_—e

SELECT " FROM sccident_Festues WHERE:
"NUM_INJURY" > 10

LA e L R =S

[ Cleat I[ Wil ][ Help ][ Load... ][ Save., ]

(o) T s—€)

Plusieurs entités apparaissent dans la couche Evénements d'accident sélectionnée dans la
fenétre d'affichage ArcMap.

8. Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Couche, puis sur Evénements de chaussée dans
la boite de dialogue Sélectionner selon les attributs.

9. Saisissez "EVALUATION" < 50 dans la zone de texte.
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Layer [ pavemert Events j—e
] Oinly show selectable layers in this list
Method Create a new selection h v

08 (@ (=

SELECT " FROM pavement_Festuwes WHERE

Q—-"HMING" <50

[ Clear I[ Weify ][ Help ][ Lowd . ][ Save. ]

(= ) wp =t
©

10. Cliquez sur Appliquer.

11. Cliquez sur Fermer.

Les événements de chaussée et d'accident sont désormais sélectionnés sur votre carte. Pour les afficher
plus clairement, vous pouvez désactiver et activer les couches de Evénements d'accident et Evénements
de chaussée dans la table des matiéres.

Dans la prochaine section de cet exercice, vous utiliserez I'outil Superposer des événements d'itinéraires
pour intersecter les deux couches d'événements. Il en résulte une table qui contient les accidents de type
blessure qui se sont produit sur une chaussée de mauvaise qualité. L'ensemble des attributs des deux
entrées est conservé. Toutefois, vous devez d'abord vérifier que vos résultats de géotraitement sont
ajoutés automatiquement a votre affichage.

Paramétrage de l'affichage automatique des résultats de géotraitement

Etapes :

1. Cliquez sur Géotraitement > Options de géotraitement.
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DEWE Motification -
Appear for how long

Seript Tool Editor Detuwgger

Editor: | [:]
Debugger: D
ModzlBuilder

[#] When connecting elements, display valid paramebers when more than one is
avallzble,

Resuls Management
Keep results younger than: 2 Weeks ~

Display [ Temporary Data
Q——n.ddrssdlsn‘ geoprocessing operations to the display
[CIResults are temporary by defsult
€ (o]
3. Cliquez sur OK.

Intersection des couches d'événements

Etapes :

1. Cliquez sur Géotraitement > Rechercher des outils.
La fenétre Rechercher s'ouvre.

2. Tapez Superposer des événements d'itinéraires dans la zone de recherche.

3. Cliguez sur Outils de recherche.
La fenétre Rechercher répertorie les outils associés a la chaine de recherche que vous avez
saisie.

4. Cliquez sur l'outil Superposer des événements d'itinéraires dans les résultats de recherche.

5. Cliguez sur la fleche de la liste déroulante Table d'événements en entrée, puis cliquez sur la
couche Evénements d'accident.

|- Remarque :
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La sélection d'une couche d'événements définit automatiquement les
valeurs Champ d'identifiant d'itinéraire, Type d'événements et Champ de
mesure. Si vous aviez sélectionné une table d'événements, vous étes
chargé de la définition de ces paramétres.

6. Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Table des événements superposés, puis cliquez
sur la couche Evénements de chaussée.

7. Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Type de superposition et cliquez sur
INTERSECTER.
Ce paramétre vous permet de trouver les couches d'événements sécants.

8. Saisissez la valeur C: \MyLR\AccPav.dbf pour le paramétre Table d'événements en
sortie.

9. Conservez les valeurs par défaut restantes.

Input Event Table
accident Events j'ﬁ— —e

Input Event Table Properties

Ruoube Identifier F

ROUTEL v
Event Typa

POINT v
Measure Field

MEASLRE w

To-Measwre Field

Owerlay Event Table

| pavvement Events ﬂ.ﬁ_ —°
Cnverlay Event Table Properties

Reute [dentifier Field

ROUTEL »
Ewent Typa
LINE »

From-Measure Field

BEGIN_MP w
To-Measwe Field
END_MP v
Type of Overlay )
INTERSECT v | —°
Cutput Event Table
ottt C ML G002 b =

Cutput Event Table Proparties

Route Tdentifier Fisld :
ROUTEL ~

Event Type
Measure Field .
MEASUIRE v

To-Measure Field

Inchade all fiedds fram mput [optional]

[#] Build index [optiora)

Q _[ oK ] [ Careel ] [Enwoﬂmls... ] [ Shaw Help == ]

10. Cliquez sur OK pour exécuter I'outil.
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11.

Etapes :

La table AccPav.dbf est ajoutée a la session ArcMap. Si elle ne s'affiche pas dans la table des
matiéres, cliquez sur le bouton Répertorier par source dans la fenétre Table des matieéres.

= £ Pitt County
= B iR
= [ sccident Events
*

= ¥l pavement EUVT%

=l roubes_hvey

= [ county boundary
(i}
& accident
B pavement
= 8 CAMARIPITT.gdb
= T prTT
= M base_roads

Cliquez sur Géotraitement > Rechercher des outils.
La fenétre Rechercher s'ouvre.

Tapez Générer une couche d'événements d'itinéraires dansla zone de
recherche.

Cliquez sur Outils de recherche.
La fenétre Rechercher répertorie les outils associés a la chaine de recherche que vous avez
saisie.

Cliquez sur I'outil Générer une couche d'événements d'itinéraires dans les résultats de
recherche.

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Entités itinéraires en entrée, puis sur la couche
routes_hwy.

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Champ d'identifiant d'itinéraire, puis sur
ROUTE1.

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Table d'événements en entrée et sélectionnez
AccPav.

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Champ d'identifiant d'itinéraire de la table
d'événements, puis sur ROUTE1.

Cliquez sur OK.
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. Make Route Event Layer

Input Route Features

| routes_new @

ROUTEL v P—

Inpi Event Table

Inu:Pav Lhﬂ

Event Table Properties
Route Tdentifier Field

ROUTEL o

Ewent Type
[pomT ~|

o

Measure Fisld
| MEASURE ~|

To-Measure Fald

Layer Name or Table Yiew
| AccPay Events |

Offset Field (optional
sl

[T] Generate a field for locating emers (optional]

[C] Gienesate an sngle fisld (optional]
Calculabed Angle Type (optonal)

Wil the complement of the: sngle to the angle lield (optional]
[T Events with a positive offzet wil ba placed to the right of the routes [opt

[ Pairit everits wil be generated as multipairt features [optional]

°-_|.. o [ cocd ] [Fovemnn.] [Smomiopos ]

La couche d'événements AccPav est ajoutée au contenu.

Fle Edi ‘iew Bookmarks Insert Selection Geoprocessing  Customize  Windows  Help

DeEs& & AR x| 9 & i7se v EBRGEED P a2
CEVRIFIFHEEI TEION P Yo

Table OF Contents rx ~

%[0 8|

= = Pitt County -
= B iR

= [ sccident Events
-
Q- | = [ pavement Events

= [ routes_hwey

Borees ]

wpmas

= M county boundary

B accident
Bl pavemerit
B accPav
= CAMLRIPITT.gdb
= PperT
= @ base_roads -

| €

2495371.57 T35514.42 Feal

10. Désactivez les couches Evénements d'accident et Evénements de chaussée dans le
contenu.
Seuls les événements de blessure qui se sont produits le long de chaussée de mauvaises
qualité s'affichent. Chacun de ces nouveaux événements posséde tous les attributs des tables
de chaussée et d'accident.
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Exercice 5 : Mise a jour d'itinéraires

Plusieurs outils d'ArcMap permettent de créer et de mettre a jour facilement
les mesures d'itinéraires de maniére interactive. Dans cet exercice, vous
créerez un itinéraire a partir d'un ensemble d'entités linéaires sélectionné et
vous définirez son identifiant. Vous convertirez ensuite les mesures de cet
itinéraire créé récemment de pieds en miles. Enfin, vous recalibrerez
itinéraire a l'aide des valeurs de mesure connues a des emplacements
spécifiques sur votre carte.

Complexité :
Débutant
Exigences relatives aux données :
ArcGIS Tutorial Data Setup
Objectif :
Mettre a jour des itinéraires

Si vous n'avez pas terminé I'Exercice 2, ouvrez ArcCatalog. Dans la table des matiéres, supprimez PITT.gdb

de votre dossier \MyLR et renommez PITT_Results.gdb en PITT.gdb.

Pour faire cet exercice, vous devez démarrer ArcMap.

Etapes :

1. Démarrez ArcMap en cliquant sur Démarrer > Tous les programmes > ArcGIS > ArcMap

10.

2. Cliquez sur Fichier > Ouvrir.
File | Edt  View Bookmarks Insert Selection Ger
9 mew... [T I + 113

opF;... Chrito -Iﬁ—r‘—
o

Sawe s [

-

[

Save As...

Save A Copy..,

add Dista [
Page and Print Setup...

Print Preview..,

CEE

Frifit...
Export Map...

[ Map Document Froperties. ..

3. Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Regarder dans de la boite de dialogue Ouvrir, puis
accédez jusqu'au dossier ou vous avez installé les données de ce didacticiel.

4. Double-cliquez sur Ex5.mxd.
La carte s'ouvre.
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Lock i | [ MyLR v| Qe mE

| JPTTT.adb
| _JPITT_Resulks.gdb
QB3 moed

@Exd_md °

Flenane |Exdmd g

Files of kype: |.thap Documents |".mxd)
[[] Open as read-onb

Ajout des données d'itinéraires a votre carte

Vous utiliserez I'une des classes d'entités itinéraires créées lors de I'Exercice 2 : Création et calibrage des
données d'itinéraires pour effectuer cet exercice.

Etapes :
1. Cliquez sur le bouton Ajouter les données.

CaEs tidx oo glmw vy EEE0 2

2. Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Regarder dans et accédez au dossier \MyLR.
Double-cliquez sur PITT.gdb, puis sur le jeu de données d'entité PITT.

3. Cliquez sur la classe d'entités routes_new.

G5
0]
oo
oo

Lockin. 2 PITT b 4 o ) W =
rlbase_rosds

o_ “rlroutes

Mane: |mim_ncn |

i
o

Shew of pe: | D atacats and Lapers [*r) v

4. Cliquez sur Ajouter.

Ajout des barres d'outils et mise a jour
Les barres d'outils nécessaire a I'achévement de cet exercice peuvent ne pas étre visibles.

Etapes :
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1. Cliquez sur le bouton Barre d'outils Editeur pour ajouter la barre d'outils Editeur a ArcMap.

D d s Bx.9 & || 1:280.060 ¥k B EGEIO] e a?
T

2. Cliquez sur le menu Editeur, pointez sur Autres outils de mise a jour, puis cliquez sur Mise
a jour d'itinéraires.

Editor || »

& Shart Ediing
More Editing Tools v Adwareed Editing
W Annotation
CoGo
Snapping b Cimensioning
Qptiens. . Geometric Network Editing

Spatial Adjstrent

Representation |

.
|

Topalogy [

Wersoning

3. Dans le menu Editeur, cliquez sur Ouvrir une session de mise a jour.

Edior * | - |

¢ Start Edking | e

Le gestionnaire d'autoroute a été informé qu'il sera désormais chargé de la maintenance d'une route qu'il ne
maintenait pas précédemment. |l est donc nécessaire de sélectionner les entités appropriées de la classe
d'entités base_roads et créer un itinéraire a partir de ces dernieres dans la classe d'entités routes_new.

La commande Crée un itinéraire crée un itinéraire dans la couche d'entités cible en fusionnant un ensemble
sélectionné d'entités linéaires et en définissant les valeurs de mesure. |l n'est pas nécessaire que les entités
linéaires sélectionnées proviennent de la couche d'entité cible.

Etapes :

1. Cliquez sur Sélection dans le menu principal, puis sur Sélectionner selon les attributs.
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File Edt View Bookmarks Insert | Selection | Geoprocessng  Customize
. = o] Sedect By Attributes. .. -—‘ b
D:’ B ? = @l = % Sedact By Location I
Qe @il «= & ,
Talbla O Contents o x
E;’ 28
= = Pitt County

= rautes_new

= base_roads
—_ Interactive Selection Method  »

Selection Options...
2. Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Couche, puis cliquez sur base_roads.

3. Saisissez ce qui suit dans la zone de texte : "FENAME" = 'Cornerstone Row'

;F Conseil : Sivous cliquez dans la zone du champ pour créer I'expression, vous
devrez peut-étre cliquer sur Liste compléte, sous Valeurs uniques.

4. Cliquez sur Appliquer.

Select By Attributes

Layer [ base_roads j-_o
] Orly shawe selectable layess in this list
Method Create a new selection i
“DRJECTID” T
"FEMAME"
g
"ROUTER
"BEGMF1
L ¥
(D) ) e, A
GG ) | o
cley
- Tomeius’
Eonasar o
L (o] b -
Go Ta:
SELECT " FROM bate_oads WHERE
e—-l"FENNn‘IE" = Tomerstone Flow]
[ Cles ] [ Yeiily | [ Help I [ Load.., ] [ Save. ]
[ o Clppl_,-'ll_ Cbse']

5. Cliquez sur Fermer.

Neuf entités de la couche d'entités base roads sont maintenant sélectionnées.

6. Cliquez avec le bouton droit sur la couche base roads dans la table des matiéres, pointez sur
Sélection, puis cliquez sur Zoom sur les entités sélectionnées.
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Tabls Of Contants 2
::’EO &4
= = Pitt County
= U My LRYPITT g
= Py
=] [T
=M@
= [H comy
X Remove
B open Attt Tabls
Jaire ard Relstes
_:( Toom To Layer
Visile Scale R .
ange L1 ;
Usa Symibol Levals - T =g
A T
Selaction &3] I
Label Features | Pan To Selacted Fatures -
Echt Feabures v | Clear Selncted Features
B Swhch sslecion v
T} Convert Festures bo Graphics... [ selcta
Maka This The Only Selectable Layer
Dk » Comy Recards Far Selected Festures
o
@ seve msLaysr Fis... Crests Layar Fram Sskected Festurss
@ CresteLayer Package... Bl Open Table Showing Selected Festures
>
Propartios...
Zoern b the selected F s 2386575.76 D

7. Cliquez sur la couche d'entités base_roads avec le bouton droit de la souris, puis sur Ouvrir la
table attributaire.

Tabke OF rits

B
= &5 Pitt County
=l b routes_new

=M [ copr I '
X Remove
[E open Attrbute Table }

Joins and Felates » : °
4/ Zoom To Layer \

“isible Scale Range " -

LUsa Symbol Levels
Salection »
Labal Faatures M

-

Cpen attribubs tabls Edit Features

2511%2.12

8. Cliquez sur le bouton Afficher les enregistrements sélectionnés pour afficher uniquement
les enregistrements sélectionnés.
Le bas de cette fenétre affiche également le nombre total d'enregistrements sélectionnés.
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11.

12.

13.

- - By 08 x
base_roads L *
DBJECTID ™ | SHAPE * | FENAME | ID | ROUTE1] BEGK
L 03| Palyine Ceenerslane Fow 114 0
2651 Polyine Corneestone Fow 13 0
2688 Palyine Coenerstane Row 136 ]
2693 Polyine Comerstone Row 137 1]
2729 Palyine Coenerztone Row 140 1]
2735 Polyine Coemerztone Fow 11 1}
7121 Palyire Coenerstone Row 735 0
7430 Palyine Coenerstane Row 743 0
7431 Palyine Coenerstone Row 743 1]
< »

"o 1or om BB 7 (20w of 7626 Selected)
base_roads

Fermez la table attributaire.

Cliquez sur le bouton Créer un itinéraire sur la barre d'outils Mise a jour d'itinéraires.

1

@

Notez que routes_new est spécifié automatiquement en tant que modéle d'entité, car il s'agit
de la seule classe d'entités itinéraires de la carte. Si la carte comporte plusieurs classes
d'entités itinéraires, vous pouvez spécifier le modeéle approprié. Les modeles d'entité
définissent toutes les informations nécessaires a la création d'une entité : la couche dans
laquelle une entité sera stockée et les attributs avec lesquels les nouvelles entités seront
créées.

Cliquez sur le bouton Point de début.
La boite de dialogue Créer un itinéraire est modifiée et vous indique que vous devez choisir
un point de début d'itinéraire.

Cliquez sur la carte a proximité du coin supérieur droit de I'ensemble d'entités sélectionné. Il
s'agit du point de départ des mesures de l'itinéraire en sortie.

Le programme vous aide en entourant le point de fin sélectionné. Lorsque vous déplacez votre
pointeur le long de l'itinéraire, ce point peut changer. Cette fonction est utile, car vous n'avez
pas besoin de sélectionner le point exact sur l'itinéraire ; il vous suffit de cliquer I'emplacement
correct entouré sur l'affichage.

Cliquez sur Créer un itinéraire dans la boite de dialogue Créer un itinéraire.
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Le nouvel itinéraire clignote une fois créé. Pendant le processus de la création de l'itinéraire, les lignes
sélectionnées sont désélectionnées et le nouvel itinéraire est sélectionné. Vous pouvez ainsi définir les

Make Route ]
| — routes rew

Specify the measure starting point

(=) Click on the: start point ‘l}! *: 2521453, 7008 ; v: 6422445054
) Use: coardinabe priority

Specify how the measure values will be cbtained:

(%) Gaometric Length

(O Measure Field:

() From|To Measure:

ultiply measures by: 1
Stark measure: 0

[#] tgnire spatial gaps. Measures will be continuous For disjointed routes.

Make Route

attributs du nouvel itinéraire.

Définition de l'identifiant d'itinéraire

Comme l'itinéraire créé récemment est sélectionné, vous pouvez définir l'identifiant d'itinéraire. Cet

identifiant identifie de maniére unique chaque itinéraire.

Etapes :
1.

2. Cliquez sur la valeur ROUTE1 et saisissez 40001777.

Cliquez sur le bouton Attributs de la barre d'outils Editeur.

Em-mr I_l:jlfJL.J.'_\]U
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ttributes

[l b 1

= % routes_new
B 40001777

EE— i — )

ROUTEL

Lang Integer
Nl vatues alowed

3. Appuyez sur ENTREE sur votre clavier.

4. Fermez la fenétre Attributs.

Lors de la création de l'itinéraire, vous avez accepté la méthode de définition des mesures d'itinéraires par
défaut. Cette méthode accumule la longueur géométrique des entités linéaires en entrée et utilise la
longueur en tant que mesure. Etant donné que le systéme de coordonnées de la classe d'entités est en
pieds State Plane, les mesures du nouvel itinéraire sont en pieds. Toutefois, les mesures des autres
itinéraires de la classe d'entités sont en miles.

Etapes :
1. L'itinéraire créé récemment doit rester sélectionné. Dans le cas contraire, sélectionnez-le.

2. Double-cliquez sur l'entité itinéraire sélectionnée.
L'entité sélectionnée sera maintenant chargée dans la construction.

o 2 —

AN ) |

3. Cliquez sur le bouton Propriétés de construction.
La boite de dialogue Modifier les propriétés de la construction s'ouvre.

Notez la taille des valeurs de mesure (dans la colonne M).
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<o BRIE
Edit Sketch Properties

&=

$° X 7 M [IFinish Sketch

® L M =
2537694.4.,, 664997.7330 0.0000
2537514.6.., 6645332530 4064292
2537251.7... 663984.7899 1014.6365
2537193.2.., 6630654497  1147.5174
2537128.7.,, G637Z6.0E56  1301.1401
253M0E0.2.,,  e63534.2908  1516.6979
2536935.3.,, GE3397.6283 16829369
2536852.4...  663276.0276  1B830.2394
2536706, 6EI150.1255 19660926

1OO0O0O0O00O00O0O0Of ¥
]m‘-\-IO'U‘-h.L\DN'-‘D..P

4. Fermez la fenétre Modifier les propriétés de la construction.

5. Cliquez avec le bouton droit n'importe ou sur la construction (la modification du pointeur vous
indique que vous étes sur la ligne), pointez sur Mise a jour des mesures d'itinéraires, puis

_l' Y Feoute Measure Editing L] Insest Vertex A M.,

l, 'l I-—-_-‘—‘ Apphy Fackor,.. _‘_e
Tl J Delete Yertex Offset...

Move, .

_ Mive To,. Drop Measures
Change Segment B Set As Distance...
- — 1 Fiip Sek FromiTo...
'\ oo
; 3 Trim to Length... Sek mectlo.n hs M
- \
TT——d Part ¥

Delete Sketch  Chrit-Delete
¥1 Finish Sketch F2
; ]I— o Finish Part
"\ I. Skabch Proparties

6. Saisissez 0.00018939 dans la zone de texte Facteur, puis appuyez sur la touche Entrée du
clavier.
Cette opération convertit les pieds en miles.

000078939 o

A ce stade, les modifications ont été apportées a la construction et non a I'entité itinéraire.

7. Appuyez sur F2 pour achever la construction. Vous pouvez également cliquer avec le bouton
droit n'importe ou sur la construction et cliquer sur Terminer la construction.

Vos mesures d'itinéraires s'affichent désormais en miles. Vous pouvez le vérifier en double-cliquant sur
l'itinéraire sélectionné pour I'apporter dans la construction, puis en cliquant avec le bouton droit n'importe
ou sur la construction. Cliquez ensuite sur Propriétés de construction. Notez qu'il s'agit d'une méthode
alternative pour effectuer les étapes 2 et 3.

Jusqu'a présent dans cet exercice, vous avez créé un itinéraire et converti ses mesures des pieds aux
miles. Imaginez qu'ultérieurement I'équipe de maintenance s'est déplacée sur le terrain et a enregistré la
distance en milles réelle de ce nouvel itinéraire. La distance en miles a été capturée a chaque intersection
du nouvel itinéraire avec un autre de la méme classe d'entités. Dans cette section de I'exercice, vous
recalibrerez l'itinéraire créé récemment selon ces informations de distance.
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Etapes :

1.
2.

4.

L'itinéraire créé récemment doit rester sélectionné. Dans le cas contraire, sélectionnez-le.

Cliquez sur la fleche de la liste déroulante Editeur, puis cliquez sur Capture > Barre d'outils
de capture.
Cette barre d'outils Capture est désormais visible.

Vérifiez que la capture de sommet est activée et que la capture de limites est désactivée.

Snapping ~| O | & | O | £F

©

Fermez la barre d'outils Capture. Elle ne sera plus utilisée au cours de cet exercice.

Une fois I'environnement de capture défini, vous serez en mesure de créer des points de
calibrage capturés au sommet d'extrémité des entités de la couche routes_new, en garantissant
de cette fagon la précision des mesures d'itinéraires aux points de calibrage. Toutefois, la
définition de I'environnement de capture n'est pas nécessaire au fonctionnement de I'outil
Calibrer un itinéraire.

Cliquez sur le bouton Calibrer un itinéraire de la barre d'outils Mise a jour d'itinéraires.
La boite de dialogue Calibrer un itinéraire s'affiche maintenant a I'écran, mais elle est vide.
Votre prochaine tache consiste a numériser les points de calibrage.

Dans la boite de dialogue Calibrer un itinéraire ouverte, cliquez sur I'outil Ajouter un outil
de points de calibrage.

Cliquez le long de la tournée a neuf emplacements différents pour créer les points de
calibrage. Les emplacements des points de calibrage sont indiqués dans le graphique ci-
dessous.

Entrez les nouvelles valeurs m (voir les valeurs dans le graphique ci-dessous) de chaque point
de calibrage en cliquant sur chaque valeur de la colonne et saisissant la nouvelle valeur.

Cliquez sur Calibrer un itinéraire.
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Calibrate Route | -
Existing M Mew M

Add Calibration Peints Tool )
0 0.0000 0.0000 -y ' S—
1 05016 0.5100 Options | » AR
2z 10824 1.0600 e FAERY
31,7339 1.7500 [“]rterpolate between points o Y
4 25741 2.5000 \
s 331 2.3600 Dlextrapolate at the begining \
& 41033 42000 [ Estrapolaks at the end Y
7 47320 4.8000 T
& 54430 5.5000 (3) Use distance " |
Ous.e existing measures
[[JLezve gaps in the measure Far
disjointed routes.
Calbrate Route _o
| ) |
/ \ L -
" - L — -
! ., ...
Y e f . |
— i
Y ; -4 [ E \
\ —— . e N
“ . y
Y . \
| B ~— !
\ S
N\ i
- \__‘ ,Ill . )
\\.
PN | .
) . f;..
\ \ ]
\ | [ -
|| k S T
e "\ . -\'—_h‘\'“ﬂ-__
~_ Y \ | A\ B
! "‘-i-h - % 1 | A

Enregistrement de vos mises a jour

Une fois les étapes de cet exercice achevées, vous pouvez choisir d'enregistrer ou d'ignorer vos mises a
jour en arrétant la session de mise a jour.

Etapes :

1. Dans le menu Editeur, cliquez sur Quitter la session de mise a jour.

2. Cliquez sur Oui pour enregistrer vos mises a jour.

Do you want bo save your edits?

Yes ] [ Moy ] [ Caneel

Dans cet exercice, vous avez d'abord appris comment créer un itinéraire a partir d'un ensemble d'entités
linéaires sélectionné. Vous avez ensuite converti les mesures d'itinéraires de pieds en miles. Enfin, vous avez
appris comment recalibrer un itinéraire a l'aide de points de calibrage que vous avez numérisés sur la carte.
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