Didacticiel de création d'outils
avec ModelBuilder

& esri

Copyright © 1995-2012 Esri All rights reserved.



Didacticiel de création d'outils avec ModelBuilder

Table of Contents

Didacticiel : création d'outils avec ModelBuilder

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.



Didacticiel de création d'outils avec ModelBuilder

Didacticiel : création d'outils avec ModelBuilder

Ce didacticiel vous guide étape par étape dans le processus de création Complexité :
' . N N . . . , . Débutant
d'un outil de modéle. Le modéle construit dans le Didacticiel Exécution Exigences relatives aux données :
d'outils dans ModelBuilder est ici converti en outil utile en exposant des e
. Y N N Objectif :
variables de modele en tant que paramétres de modeéle. Apprenez & créer un outil de modéle.

Pour obtenir des informations générales sur la création d'outils de modele,
consultez la rubrique Présentation rapide de la création d'outils avec ModelBuilder.

ArcGIS Desktop (ArcView, ArcEditor ou Arclinfo) doit étre installé avant de commencer ce didacticiel. Les
données nécessaires pour ce didacticiel (qui figurent sur le CD d'ArcGIS Desktop) sont installées par défaut a
I'emplacement suivant : C:\arcgis\ArcTutor. Le scénario présenté est fictif et les données d'origine ont
été adaptées pour le didacticiel.

Pour éviter d'endommager les données d'origine, copiez le dossier ModelBuilder de I'emplacement
C:\arcgis\ArcTutor sur le lecteur C de votre ordinateur. Si vous copiez les données sur un autre lecteur
ou a un autre emplacement, veillez a utiliser ce lecteur ou cet emplacement pour toutes les étapes ci-dessous.
Etapes :
1. Ouverture de la carte
Creéation du modele
Exposition des parameétres de l'outil
Création des parametres du modele
Attribution d'un nouveau nom aux éléments du modéle.
Définition de I'ordre des paramétres du modéle
Définition du type de paramétre du modéle
Définition de filtres sur les paramétres du modéle

Définition de la symbologie des données en sortie
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Gestion des données intermédiaires
11. Modification des propriétés générales du modéle

12. Documentation du modéle

Accédez au dossier C: \Mode1Builder dans I'Explorateur Windows et double-cliquez sur Extract
Vegetation.mxd. ArcMap démarre et la carte s'ouvre. Vous pouvez également procéder comme suit.
Etapes :

1. Démarrez ArcMap en cliquant sur Démarrer > Tous les programmes > ArcGIS > ArcMap
10.

2. Dans la boite de dialogue ArcMap - Démarrage, cliquez sur Cartes existantes > Rechercher
davantage.
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La boite de dialogue Ouvrir un document ArcMap s'ouvre.

3. Accédez au dossier C: \ModelBuilder, sélectionnez Extrait Vegetation.mxd et cliquez sur
Ouvrir.
Extract Vegetation.mxd s'ouvre.

Suivez les étapes indiquées dans la rubrique Exécution d'outils dans ModelBuilder. Le méme modéle est
utilisé comme point de départ dans ce didacticiel.

ClippedFC

Si le modele a déja été enregistré, ouvrez-le en cliquant dessus avec le bouton droit et sélectionnez Editer.
Si ce modele a été enregistré aprés avoir été exécuté dans le "Didacticiel Exécution d'outils dans
ModelBuilder", il est possible qu'une ombre portée entoure les éléments du modeéle. Pour supprimer ces
ombres portées, validez I'ensemble du modéle en cliquant sur le bouton Valider le modéle entier. + qui
figure dans la barre d'outils ModelBuilder.

Double-cliquez sur I'exemple de modéle dans la fenétre Catalogue. La boite de dialogue de I'outil s'ouvre
mais elle ne contient pas de paramétres, comme illustré ci-dessous.

£ mMadelBuilder
E5 scratch
3 ToolData

= % My Tools
B podel < D0UDIR click

Q)] vegetation Analysis

Model tool dialog

This tool has no parameters.

< ?

[ [o]4 l ’ Cancel ] [Environments... ] ’ Show Help == ]

Si vous exécutez I'outil en cliquant sur OK, le modele s'exécute. La sortie du modéle (ClippedFC) n'est pas
ajoutée a la table des matieres d'ArcMap, méme si Ajouter a la carte est coché pour la variable en sortie.
Lorsqu'un modéle est exécuté a partir de la boite de dialogue de son outil, le paramétre Ajouter a la carte
est en effet ignoré. Pour ajouter la sortie a la carte, vous devez convertir la variable en sortie en parametre
de modéle.

Vous pouvez également étre amené a créer des parameétres de modéle lorsque vous souhaitez exécuter le
modéle avec différentes entrées sans avoir a ouvrir ModelBuilder a chaque fois, comme illustré ci-dessous.
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»* Extract Vegetation for Proposed Roads E@@

Input Roads
Ci\MadelBuilder ToalDatal Input. gdb\Plana_Roads

Buffer Distance
() Linear unit

(%) Field
Distance
Input Yegetation
Z:\ModelBuilder ToolData! Input. gdblvegtvpe
Output Clipped Feature Class
Z:\ModelBuilder’ Scrateh Output . gdbdZlippedFiC
¥ Tolerance {optional)
Feet

MR RE

<

b4

[ QK ] [ Cancel ] [Environments... ] [ Show Help == ]

Une fois les parameétres de modéle créés, vous pouvez exécuter le modéle a partir de la boite de dialogue
de son outil, en fournissant des valeurs différentes pour les paramétres Routes en entrée, Distance de la
zone tampon, Végétation en entrée, Classe d'entités découpées en sortie et Tolérance XY. Vous
n'avez pas a ouvrir ModelBuilder chaque fois que vous souhaitez exécuter le model ; vous pouvez utiliser la
boite de dialogue de I'outil a la place. L'exécution d'un modele a partir de la boite de dialogue de son outil
présente un autre avantage : un résultat est créé dans la fenétre Résultats, alors que I'exécution d'un
modéle dans ModelBuilder ne crée pas de résultat dans la fenétre Résultats.

Aux cours des étapes suivantes, des variables de modéle seront exposées en tant que paramétres, de
maniére a s'afficher dans la boite de dialogue de I'outil de modéele comme illustré ci-dessus.

Pour définir les paramétres Distance de la zone tampon et Tolérance XY, vous devez créer des variables

de modéle pour ces parameétres.

Lorsque vous ajoutez un outil &8 un modéle, des variables de modéle sont automatiquement créées pour
les jeux de données en entrée et en sortie, mais pas pour tous les autres paramétres d'outil. La raison est
esthétique : si des variables étaient automatiquement créées pour chaque paramétre d'outil, le
diagramme du modéle deviendrait vite illisible. Par exemple, lorsque vous ajoutez I'outil Zone tampon a
un modele, une variable est automatiquement créée pour le paramétre Classe d'entités en sortie. Aprés
avoir cliqué avec le bouton droit sur Zone tampon et renseigné le paramétre Entités en entrée, une
variable de modele est créée pour les entités en entrée. Tous les autres paramétres (Distance, Type de
coté et Type d'extrémité, par exemple) ne sont pas automatiquement ajoutés en tant que variables au
modéle. La procédure ci-dessous permet de créer des variables de modéle pour les paramétres Distance

[valeur ou champ] et Tolérance XY.

Etapes :

1. Dans la fenétre Catalogue, cliquez avec le bouton droit sur le modéle et cliquez sur Editer. Le
modéle s'ouvre dans ModelBuilder.

2. Cliquez avec le bouton droit sur Zone tampon.

3. Cliquez sur Générer une variable > Paramétre de départ > Distance [valeur ou champ].
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Le paramétre Distance est ajouté en tant que variable au modéle.

-

Buffer BufferedFC

" Open...
Run
| Make arisble v||  Fromparameter » [ Distance [value o field]
Create Label From Enviranment » Side Tvpe
iew Messages. .. End Type
‘%, Cuk Dissalve Type
@ Copy Dissalve Field(s)
X Delete
Rename. ..
BufferedFC
Switch ko picture symbol
Display properties. .. )
Pay prop Tool parameter is added
[“f Properties... as a variable in the model

4. Cliquez avec le bouton droit sur Découper.

5. Cliquez sur Générer une variable > Paramétre de départ > Tolérance XY.

4 - Création des parameétres du modéle

Maintenant que vous avez créé des variables pour les paramétres Distance et Tolérance XY, vous
pouvez générer des paramétres de modéle.
Etapes :

1. Cliquez avec le bouton droit sur Distance [valeur ou champ] et cochez I'option Générer un
paramétre, comme illustré ci-dessous.

BufferedFC

Cpen,..

Model Parameter |

[ Properties...

La lettre P s'affiche a c6té de la variable pour indiquer qu'il s'agit d'un parametre de modéle.
Ce paramétre de modéle s'affiche également dans la boite de dialogue de I'outil de modéle.

ClippedFC

2. Créez des parameétres de modéle pour les variables suivantes (ne générez pas de parametre
de modéle pour BufferedFC) :
* PlanA_Roads

* vegetype

¢ Tolérance XY
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* ClippedFC

5 - Attribution d'un nouveau nom aux éléments du modeéle

ModelBuilder attribue des noms par défaut aux variables. Le nom des variables est utilisé pour le nom des
parameétres dans la boite de dialogue de I'outil de modele. Il est recommandé de renommer les variables,
particulierement si ce sont des paramétres de modéle.

Etapes :
1. Cliquez avec le bouton droit sur PlanA_Roads et cliquez sur Renommer.

2. Tapez Routes en entrée et cliquez sur OK.
Le nom de la variable devient Routes en entrée.

3. Renommez les variables restantes comme suit :
* Renommez Distance [valeur ou champ] en Distance de la zone tampon.

* Renommez vegetype en Végétation en entrée.
» Renommez ClippedFC en Classe d'entités découpées en sortie.
4. Enregistrer [g le modéle. Vous n'avez pas besoin de quitter ModelBuilder.

5. Double-cliquez sur le modéle a partir de la fenétre Catalogue pour ouvrir la boite de dialogue
de l'outil de modeéle. Vous pouvez étre amené a déplacer ou réduire la fenétre de ModelBuilder
pour accéder a la fenétre Catalogue. La boite de dialogue de I'outil de modéle doit ressembler
a celle illustrée ci-dessous. L'ordre des parameétres peut étre différent dans votre boite de
dialogue. Cela n'est pas un probléme, car vous allez changer cet ordre au cours de la
prochaine étape.

Output Clipped
Feature Class

Buffer Distance

) Linear urit
| _
G e
| Diskance model tool dialog
Input Roads
|C:'LModeIBuiIder'l,TDoIData'l,Input.gdb'l,PIan.ﬁ._Roads | @
Input Yeqgetation
|C:'|,M0c|eIBuiIder'l,TooIData'l,Input.gdb'l,vegtvpe | @
%% Tolerance {optional)

| |Feet v|
Oukput Clipped Feature Class
|C:'|,ModeIBuiIder'l,Scratch'l,Output.gdb'l,CIippedFC |
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Vous pouvez exécuter votre outil en cliquant sur OK, mais il est recommandé de choisir une
autre classe d'entités en sortie avant de I'exécuter. L'outil s'exécute et la classe d'entités en
sortie est ajoutée a la table des matieres d'ArcMap. Contrairement a I'exécution d'un modéle
dans ModelBuilder, I'exécution d'un modéle a partir de sa boite de dialogue ne modifie pas le
diagramme de modéle.

L'ordre des paramétres illustré ci-dessus n'est pas idéal. Les paramétres sont d'ordinaire classés dans
l'ordre suivant :
» Jeux de données en entrée requis

» Autres parametres requis pour I'exécution d'un outil
* Jeux de données en sortie requis

« Paramétres facultatifs

Etapes :
1. Dans ModelBuilder, cliquez sur Modéle > Propriétés du modéle.
2. Cliquez sur l'onglet Paramétres.

3. Choisissez le paramétre Routes en entrée et déplacez-le vers le haut a I'aide de la fleche
montante située a droite.

4. Changez I'ordre des autres paramétres comme indiqué ci-dessous :

Model Properties @E|
General Environments | Help || [teration

Pararneters used by this model:

Marne Data Type Type Filker +
5 Feature Class
Buffer Distance Linear unit or Field  Required  None x
Input Vegetation Feature Layer Required  Mone
Output Clipped Feature Class  Feature Class Required None
A Tolerance Linear unit COptional  None I:l
3

Une fois les paramétres de modeéle définis dans le bon ordre, changez le type de paramétre. Si un
parameétre est requis pour un outil de modeéle, vous ne pourrez pas changer le type en type facultatif a partir
de ces paramétres.
Etapes :
1. Dans ModelBuilder, cliquez sur Modéle > Propriétés du modéle.

2. Cliquez sur I'onglet Paramétres.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.



Didacticiel de création d'outils avec ModelBuilder

Choisissez Tolérance XY, puis cliquez sur la cellule correspondant a la catégorie Type. Une
liste comportant deux options s'affiche. Dans cet exemple, définissez Tolérance XY en tant
que type de paramétre facultatif et les autres entrées en tant que type de paramétre requis,
comme indiqué dans l'illustration ci-dessous.

General | Parameters | Epvironments | Help || Iteration

Parameters used by this model:

MNarne Data Type Type Filter ﬂ

Input Roads Feature Class Required  Mone

Buffer Distance Linear unit or Field Required  Mone ﬂ

Input Yegetation Feature Layer Required  Mone

Output Clipped Feature Class  Feature Class Required  Mone

¥ Tolerance Linear unit Optian ¥ Mone ﬂ
ReEuired ﬂ

Vous pouvez restreindre le type d'entrée a un paramétre en appliquant des filtres aux paramétres. Dans cet
exemple, le paramétre Routes en entrée est censé étre des entités lignes. La procédure ci-dessous vous
permet de modifier ce parameétre en lui appliquant un filtre pour qu'il n'accepte que des entités lignes.

Etapes :
1.

2
3.
4

o

Cliquez sur Modéle > Propriétés du modele.
Cliquez sur I'onglet Parameétres.
Choisissez Routes en entrée, puis cliquez sur la cellule correspondant a la catégorie Filtre.

Choisissez le filtre Classe d'entités.
La boite de dialogue Classe d'entités s'ouvre.

Décochez tous les types sauf Polyligne et cliquez sur OK.

Cliquez sur OK dans la boite de dialogue Propriétés du modéle pour appliquer le filtre.
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Model Properties

General| Parameters | Epvionments | Help | Iteration
Parameters used by this modal:
Marne Daka Tyvpe Type Filter +
Input Roads Feature Class Required |roature ¢
Buffer Distance Linear unit or Field  Required T x
Input Vegetation Feature Layer Required
Cutput Clipped Feature Class Feature Class Required
®¥ Tolerance Linear unit Cptional  Mone
Feature Class J

Polygon

|Z Polylinel
[] annotation
] Dimension

[ o

l[ Cancel ][

Apply ]

9 - Définition de la symbologie des données en sortie

Vous pouvez configurer la sortie d'un modéle selon une symbologie particuliere. Dans cet exemple, la
symbologie repose sur le type de végétation dans la zone tampon. Pour définir la symbologie des données
en sortie, la premiére étape consiste a créer un fichier de couches et la deuxiéme étape a définir ce fichier
de couches dans les propriétés de données en sortie. Un fichier de symbologie des couches a été créé pour

vous dans ce didacticiel.

Etapes :

1. Dans la fenétre ModelBuilder, cliquez avec le bouton droit sur Classe d'entités découpées

en sortie et cliquez sur Propriétés.

2. Cliquez sur I'onglet Symbologie des couches.

3. Recherchez le fichier de couches dans le dossier ToolData que vous avez copié dans

C:\ModelBuilder\ToolData.

4. Choisissez OutputSymbology.lyr et cliquez sur Ajouter.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Output Clipped Feature Class Properties

General | Data Type | Laver Symbology|

Howe a wariable is drawn in a map or on a globe may be defined by
referencing a laver file.

Use the Following layer File:

|C:ﬁ,ModeIBuiIder'l,TooIData'l,OutputSvmbology.Ivr |

Ok ][ Cancel ][ Lpply

5. Cliquez sur OK.
Pour en savoir plus sur la création d'un fichier de symbologie des couches

10 - Gestion des données intermédiaires

Lorsque vous exécutez un modéle, des données en sortie sont créées pour chaque processus dans le
modéle. Certaines données créées sont inutiles une fois que le modéle a été exécuté, car elles ont été
créées uniquement pour se connecter a un autre processus qui génére une nouvelle sortie. De telles
données sont appelées données intermédiaires. Toutes les sorties sauf la derniére ou les sorties qui ont été
converties en paramétres de modeéle sont automatiquement converties en données intermédiaires dans le
modéle. Dans cet exemple, la sortie de I'outil Zone tampon est uniquement utilisée comme entrée dans
I'outil Découper et n'est plus utilisée par la suite. L'option Intermédiaires est donc cochée. Vous pouvez
choisir d'enregistrer les données intermédiaires en décochant l'option Intermédiaires.

BufferedFC

Open...

IModel Parameter
Managed

Add To Display

Intermediate

Create Label

4]

=Y
Tolerance

View Messages., .,

Switch ko picture symbol

Display properties, .,

I Properties...

11 - Modification des propriétés générales du modele

Vous pouvez définir le nom, I'étiquette et la description du modéle.

Etapes :

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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1. Cliquez sur Modéle > Propriétés du modéle a partir de l'interface ModelBuilder.

2. Nommez le modéle Végétationextraitepourlesprojetsderoutes. Aucun espace
n'est autorisé dans le nom du modéle.

3. TapezVégétation extraite pour les projets de routes dans la zone de texte
Etiquette. Les espaces sont autorisés dans I'étiquette du modéle. Cette étiquette permet
d'afficher le nom du modéle dans la fenétre Catalogue.

4. Tapez le texte de votre choix dans la zone de texte Description.
Cochez I'option Enregistrer les chemins relatifs (au lieu des chemins absolus) pour que
vous puissiez partager votre outil de modéle ou déplacer votre modéle et ses données a un
autre emplacement. Cette option n'est pas utilisée dans ce didacticiel, mais elle est
mentionnée ici car elle est recommandée dans le cadre des futurs modeéles et outils de modéle
que vous partagerez.

Pour en savoir plus sur 'option des chemins relatifs

5. Cliquez sur OK.

Model Properties

General |Parametels Environments | Help || Iteration

[Mame: |

|Extract\-‘egetationforProposedRoads ~< Mo spaces allowed

Label:

|Extract Wegetation for Proposed Roads ~<: Spaces allowed l

Description:

This model creates a buffer around the proposed roads and
finds out the wegetation that will be affected by the
construction of the proposed roads,

Styleshest:

| | &

] store relative path names (instead of sbsolute paths)

Always run in Foreground

[ Ok ][ Cancel ][ Lpply ]

6. Enregistrer [g le modéle terminé et quittez ModelBuilder.

BufferedFC
Output Clipped
Feature Class
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Double-cliquez sur le modéle a partir de la fenétre Catalogue pour ouvrir la boite de dialogue
de I'outil de modele. Comme le modéle a été enregistré avec des valeurs prédéfinies, tous les
parameétres de la boite de dialogue sont renseignés. Vous pouvez y modifier la valeur de tout
parametre en entrant une nouvelle valeur. Cliquez sur OK pour I'exécuter. La derniére sortie du
modéle (Classe d'entités découpées en sortie) est ajoutée par défaut a I'affichage et les
messages du modéle sont affichés dans la fenétre Résultats. Pour afficher vos résultats,
décochez la couche Types de végétation dans la table des matiéres des cartes.

% Vepetation Analysis.mxd - ArcMap - Arclnfo E][E|E|
File Edit ‘“iew Bookmarks Insert  Selection Geoprocessing  Customize  Windows — Help
O RS Lk HE x| o o & ||1218167 v« BEH &
Table OF Contents I x -~
so08d _|\p
=l = Layers ~
= Pland Roads I Output Added to Display I
= PlanB Roads A_?"L
- 4 F
= PlanC Roads & i
- : % h
[
ClippedFC @ -|
[ Wegetation Tvpes w 9 f i
k)
=
B Current Session A~ %
= EDE Wegetation Analysis [ 10072 m
[E] Output Clipped Feature e
<> Inputs
[ Erwironmenks
(1] Messages Run messages =
4 LR ¢ ¥

626866409 1876151.41 Feet

Il est recommandé de documenter le modéle avant de le partager. Suivez la procédure ci-dessous pour le
documenter.

Etapes :

1.

3.

Cliquez avec le bouton droit sur le modéle dans la fenétre Catalogue, puis cliquez sur
Description d'élément.
La fenétre Description d'élément s'ouvre et affiche la page Description.

Cliquez sur le bouton Editer dans la fenétre Description d'élément
L'éditeur de documentation s'ouvre. Vous pouvez y entrer la description de I'élément.

Tapez une description appropriée pour chaque élément de ce modeéle et cliquez sur le bouton
Enregistrer.

Pour en savoir plus sur la documentation, consultez la rubrique Présentation rapide de la
documentation des outils et des boites a outils

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Si vous souhaitez effectuer une analyse avec le modeéle, vous pouvez ajouter I'outil Résumés statistiques

pour obtenir une table des matiéres de la zone concernée par type de végétation dans les polygones mis en

mémoire tampon autour des projets de routes.

La procédure suivante indique comment utiliser un modeéle en tant qu' outil a l'intérieur d'un autre modéle.

Etapes :

1.

Ouvrez un nouveau modeéle en cliquant sur le bouton ModelBuilder %= dans la barre d'outils
ArcMap Standard.

Maintenant que vous avez créé un outil de modeéle, vous pouvez l'utiliser comme n'importe
quel autre outil. Vous pouvez ajouter 'outil de modéle a un nouveau modeéle en le faisant
glisser de la fenétre Catalogue vers le nouveau modéle, comme illustré ci-dessous.

=* Model

Model  Edit  Insert  View ‘Windows

S SARX 9 BENUH K kS v P»

Extract
Yegetation For
Proposed Roads

Comme I'outil de modéle possédait des valeurs prédéfinies pour les parameétres en entrée et en
sortie, il est ajouté au nouveau modele avec les variables en entrée et en sortie (ovales bleus et

verts). Notez que tous les paramétres de I'outil de modéele ne sont pas exposés lorsqu'ils sont
ajoutés a un autre modéle. Le nom d'origine des jeux de données en entrée a par ailleurs été

utilisé. Vous pouvez créer des variables et les renommer comme indiqué précédemment dans
ce didacticiel.

Ouvrez la fenétre Rechercher (si elle n'est pas déja ouverte dans ArcMap) en cliquant sur
Géotraitement > Rechercher des outils.
La fenétre Rechercher s'ouvre.

Dans la fenétre Rechercher, tapez Résumés statistiques et cliquez sur le bouton
Rechercher .

Faites glisser I'outil vers le modéle.
Double-cliquez sur I'élément Résumés statistiques pour ouvrir la boite de dialogue de I'outil.

Pour le paramétre Table en entrée, cliquez sur la fleche et choisissez Classe d'entités
découpées en sortie avec une icdne de recyclage bleue % a coté. Cette icone de recyclage
indique qu'il s'agit d'une variable dans le modéle.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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8. Pour le parameétre Table en sortie, accédez a la géodatabase en sortie
(C:\ModelBuilder\Scratch\Output.gdb), attribuez-lui le nom Affectedvegetation,
puis cliquez sur Enregistrer.

9. Pour le paramétre Champs statistiques, choisissez Shape_Area dans la liste.

10. Cliquez sur la cellule a c6té de Shape_Area sous Type de statistique et choisissez SUM
dans la liste déroulante.

11. Pour le paramétre Champ de récapitulation, choisissez VEG_TYPE dans la liste.

Le modele complet est illustré ci-dessous dans la boite de dialogue Résumés statistiques.

I Using model within a model as a tool. I

Dutput Clipped
Feature Class

Extract
Yegetation For
Proposed Roads

=

Summary
Statistics

Affectedy
egetation

ummary Statistics

Input Tahle

| Output Clipped Feature Class ﬂ
Cutput Table

'\ ModelBuilder) Scratchi Output, gdbi AffectedYegetation
Statistics Field(s)

Field Statiskic Type
Shape_frea Slm

[ =[x [+ &) @] [@]

< >
Case field {optional)

YEG_TYPE ﬂ
x|

I QK ] [ Cancel ] ’ Apply ] [ Show Help == ]

12. Cliquez sur OK.

13. Cliquez avec le bouton droit sur Classe d'entités découpées en sortie (ovale vert) et cochez
Ajouter a la carte. La sortie est alors ajoutée a I'affichage une fois le modéle exécuté.

14. Cliquez avec le bouton droit sur l'option Ajouter a la carte et cochez-la pour la variable
AffectedVegetation. La sortie est alors ajoutée a I'affichage une fois le modéle exécuté.

15. Exécutez le modéle.
La sortie Classe d'entités découpées en sortie et la table AffectedVegetation sont ajoutées a
I'affichage dans la table des matiéres d'ArcMap.

16. Pour ouvrir la table, cliquez dessus avec le bouton droit et cliquez sur Ouvrir.
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La table indique un résumé de la zone par type de végétation dans les polygones mis en
mémoire tampon qui seront affectés par les projets de routes pour le plan A.
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