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Didacticiel de création de services de géotraitement

Guide des exemples de services de geotraitement

Chaque rubrique de ce manuel décrit un exemple de service du Complexité :
. . . ror . Débutant
geéotraitement. Ces exemples de services ont été soigneusement Exigences relatives aux données :
sélectionnés pour illustrer les points suivants : RIEELR Tt Deita Seilfe
+ des fonctionnalités SIG utiles, telles que la bufferisation des entités,
la sélection spatiale d'entités, la sélection d'entités, la recherche d'entités proches a I'aide de la

distance de réseau et I'empaquetage des bases de données a renvoyer au client,

» des modeles de conception de services de géotraitement courants, tels que I'utilisation de jeux
d'entités et d'enregistrements, de couches d'outils et de couches a partir d'une carte source et le
dessin de résultats avec un service de carte obtenu,

+ le prétraitement des données en vue de générer des services rapides et efficaces,

» des trucs et astuces utiles.

A chaque rubrique de ce manuel correspond un dossier qui contient les données, les boites a outils et les
cartes de I'exemple complet. Ces dossiers se trouvent dans le dossier GP Service Examples, dans le
répertoire ArcTutor installé avec les données du didacticiel d'ArcGIS. Les données de didacticiel sont
disponibles sur le support d'installation d'ArcGIS. Si les données du didacticiel sont installées sur votre
systéme, recherchez-les dans le dossier C:\arcgis\ArcTutor (emplacement d'installation par défaut).

Au haut de la page de chaque rubrique, vous trouverez le nom du dossier correspondant.

Généralement, vous devez copier le dossier correspondant du répertoire ArcTutor dans un autre dossier
avant d'effectuer des modifications ou publier les services.

Il existe deux types de rubriques d'exemple dans ce manuel, qui se distinguent par leurs titres :

» Service de géotraitement pas a pas : Ces rubriques sont des guides pas a pas de création de
service. lls requiérent des connaissances de base du géotraitement. L'objectif de ces exemples pas
a pas est de vous indiquer la maniére dont le contenu du dossier correspondant a été créé. Une fois
ces étapes effectuées, vous aurez créé un double du dossier correspondant dans le répertoire du
tutoriel. Vous pouvez utiliser le dossier correspondant pour vérifier votre travail.

* Exemple de service de géotraitement : Ces rubriques partent du principe que vous vous y
connaissez en geéotraitement et ArcGIS Server et que vous n'avez pas besoin d'instructions pas a
pas pour créer des modeles et des couches d'outils ou publier des services. Elles se concentrent
plutét sur les aspects particuliers du service, en fournissant uniquement des instructions pas a pas
lors de la présentation de concepts plus avancés.

|_ Remarque : Lors de la création de services de géotraitement dans ArcMap, il est
recommandé de désactiver le traitement en arriére-plan.
Pour en savoir plus sur le traitement en arriére-plan

Exemple Description
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Sélection de
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Polygones de temps
de conduite
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de transport
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réseau de transport

Didacticiel de création de services de géotraitement

Un modeéle simple permettant de bufferiser des entités ponctuelles.

Etend le service ci-dessus pour bufferiser des entités linéaires et surfaciques.
Crée un polygone de bassin versant a partir de points en entrée.

Produit un réseau hydrographique a des fins d'affichage cartographique.
Etend le service ci-dessus en autorisant I'utilisateur a télécharger des réseaux

hydrographiques existants.

Extrait des données en fonction des polygones de la zone d'intérét, crée une géodatabase
fichier des entités extraites, compresse la géodatabase dans un fichier .zip et envoie par
e-mail le fichier .zip a I'utilisateur (facultatif).

Tres similaire a I'exemple ci-dessus, mais a fréquemment recours aux scripts.

Indique différentes méthodes de sélection de données par attribut et par emplacement.

Crée des polygones en fonction du temps de conduite autour de points.

Recherche l'itinéraire le plus court sur un réseau de transport.

Recherche les entités les plus proches d'un emplacement donné en fonction de l'itinéraire
le plus court sur un réseau de transport.

Guide de présentation rapide des exemples

Tous les dossiers correspondants utilisent la structure de dossiers Toolshare illustrée ci-dessous et sont
décrits dans le livre Partage d'outils et de boites a outils. Vous n'étes pas tenus d'utiliser cette structure de
dossiers pour vos services ; elle est fournie seulement a titre indicatif.

<ToolShare>

% <Toclbax>
a'j <hAreMap mxd>

|“§'| Readme . txt

o J

ToolData

Scripts

T |
EJ =

Doc Scratch

I_ f@ Scratch.gdb
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Configuration de serveur pour I'ensemble des exemples

DeepThought

{ArcGIS Server)
8
3 8-
{intemet and =
firewall) . B4

Stand-alone configuration: all resources {documents, toolboxes,
and data) needed to execute tasks are found on the server's local
disk drives (C: , D:, and E:).
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Service de géotraitement pas a pas : bufferisation de
points

Complexité :
Débutant

Exigences relatives aux données :
ArcGIS Tutorial Data Setup

Dossier BufferPoints

Objet Crée des polygones autour des points.

Services BufferService (service de géotraitement)

Taches de géotraitement Bufferiser des points

Entrées L'utilisateur numérise un point.

Sorties Polygone

Données Aucune

Extensions Aucune

A remarquer Parmi tous les exemples, il s'agit du service le plus élémentaire.

A propos de cet exemple

Les données se trouvent a I'emplacement suivant : C: \arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\BufferPoints. Aprés avoir complété toutes les étapes décrites ci-dessous, le contenu de ce
dossier sera reproduit.

Etapes :
1. Lancez ArcCatalog.

2. Créez un dossier (BufferPts) a I'emplacement de votre choix, en procédant comme suit :
a. Accédez a un dossier existant de votre choix.

b. Dans l'arborescence du catalogue, cliquez avec le bouton droit sur le dossier, puis
cliguez sur Nouveau > Dossier.

c. Nommez ce dossier Buf ferPts.

3. Dans l'arborescence du catalogue, cliquez avec le bouton droit sur BufferPts, puis cliquez
sur Nouveau > Dossier.

4. Nommez le dossier ToolData.

5. Dans l'arborescence du catalogue, cliquez avec le bouton droit sur ToolData, puis cliquez
sur Nouveau > Géodatabase fichier.

6. Nommez la géodatabase fichier Schema.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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7. Procédez de la méme maniere pour créer un dossier nommeé Scratch dans BufferPts.
Dans le dossier Scratch, créez une géodatabase fichier nommée Scratch.

Dans l'arborescence du catalogue, procédez comme suit :

Etapes :
1. Cliquez avec le bouton droit sur le dossier BufferPts.
2. Cliquez sur Nouveau > Boite a outils.

3. Nommez la boite a outils BufferService.

Vous devrez utiliser une classe d'entités points comme structure pour la variable de jeu d'entités que vous
utiliserez dans le modéle décrit ci-dessous.
Etapes :

1. Dans BufferPts/ToolData, cliquez avec le bouton droit sur la géodatabase Schema et
cliguez sur Nouveau > Classe d'entités.

2. Nommez la classe d'entités Point.
Le type d'entités est Points.

3. Cliquez sur Suivant.

Comme systéme de coordonnées, sélectionnez Systémes de coordonnées
géographiques > World > WGS 1984. (Bien que vous puissiez sélectionner Inconnu comme
systéme de coordonnées, cela n'est pas recommandé.)

4. Cliquez sur Suivant.
5. Acceptez la valeur par défaut de Tolérance XY, puis cliquez sur Suivant.
6. Acceptez la valeur par défaut de Mot-clé de configuration, puis cliquez sur Suivant.
7. Cliquez sur Terminer (la classe d'entités ne contient pas d'attributs définis par I'utilisateur).
= £ eufferPoints
= £ scratch
# |3 Scratch
= B3 TaclData Completed
5 3 schema waorking folder

(%7 Point
+ % BufferService

Les étapes ci-dessous vous permettent de créer un nouveau modéle de géotraitement pour mettre en zone
tampon les entités ponctuelles.

Etapes :

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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1. Cliquez avec le bouton droit sur la boite a outils Buf ferService, pointez sur Nouveau, puis
cliquez sur Modéle. La fenétre ModelBuilder s'ouvre.

2. Pour ajouter I'outil Zone tampon :
a. Cliquez sur Ajouter dans la barre d'outils ModelBuilder.

b. Dans la boite de dialogue Ajouter des données ou un outil, accédez a Boites a
outils > Boites a outils systéme > Outils d'analyse > Proximité.

c. Cliquez sur Zone tampon, puis sur Ajouter. (Vous pouvez également faire glisser
I'outil Zone tampon de la fenétre ArcToolbox, Rechercher ou Catalogue vers la
zone d'affichage ModelBuilder.)

La zone d'affichage ModelBuilder se présente maintenant comme suit :

Tool Variable

Output
Feature

3. Lors de l'utilisation de ModelBuilder, vous devez souvent déplacer et redimensionner des
éléments (outils et variables). Dans l'illustration susmentionnée, la variable en sortie est en fait
nommeée Classe d'entités en sortie, mais elle est tronquée en raison de la taille de la variable.
Pour la redimensionner, cliquez sur la variable en sortie, puis cliquez sur I'un des petits carrés
de sélection bleus et faites-le glisser. Votre modéle se présente maintenant comme suit :

Output
Feature
Class

After resizing the
output variable

4. Cliquez avec le bouton droit sur Zone tampon, pointez sur Générer une variable > Paramétre
de départ, puis cliquez sur Entités en entrée.

L Butfer Feature

Cper,.

Buffer

| B

Edit Documentatian. ..

Votre modele se présente
Make Varlable *»  From Parameter F Input Features

Create Label From Ervironment  # Distance [value or fakd]

View Messages... Side Type
. End Type

~asndec oo,

Output
Feature
Class

Input

maintenant comme suit : Features

- —
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10.

11.

12.
13.
14.

15.

Cliquez avec le bouton droit sur Entités en entrée et cliquez sur Propriétés. Dans la boite de
dialogue Propriétés des entités en entrée, cliquez sur lI'onglet Type de données.

Dans la liste déroulante Sélectionnez un type de données, choisissez Jeu d'entités. Dans
la zone Importer la structure et la symbologie depuis, entrez le chemin d'accés ou accédez
a la classe d'entités points Points que vous avez créée au cours des étapes précédentes.

= I 1

'Input Features Properties 23|

General  Data Type | Layes Symbology |
Current data bype: Feature Layer

Select data type:

| Feature set =l

Import schema and symbology from:

| E:\GP Service Examples\BufferPointsi ToolDatal Schema. gdb|\Pos

ok | cocel | sooy |

Cliquez sur OK. La variable Entités en entrée est maintenant une couleur bleue.

Cliquez avec le bouton droit sur Zone tampon, pointez sur Générer une variable > Paramétre
de départ, puis cliquez sur Distance [valeur ou champ]. Une nouvelle variable de modéle
est créée.

Vous serez peut-étre amené a cliquer sur la variable et a la faire glisser pour éviter qu'elle ne
chevauche la variable Entités en entrée et a la redimensionner de maniére a afficher son nom

Dutput
Feature
Class

Buffer

—

en entier.

Distance
[value or

field]

Cliquez avec le bouton droit sur la variable Distance [valeur ou champ] et cliquez sur
Renommer. Renommez la variable en Distance.

Cliquez avec le bouton droit sur Distance, puis cliquez sur Propriétés. Dans la boite de
dialogue Propriétés de la distance, cliquez sur I'onglet Type de données.

Dans la liste déroulante Sélectionnez un type de données, sélectionnez Unité linéaire.
Cliquez sur OK.

Double-cliquez sur Distance (ou cliquez avec le bouton droit dessus, puis cliquez sur Ouvrir).
Définissez la distance sur 1000 métres. La variable Distance est maintenant une couleur
bleue et la variable Classe d'entités en sortie est une couleur verte. Cela signifie que toutes les
entrées requises dans Zone tampon ont été fournies.

Cliquez avec le bouton droit sur la variable Classe d'entités en sortie (la sortie de Zone
tampon) et cliguez sur Renommer. Renommez la variable en Polygones en sortie.
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16.

17.
18.

19.

20.

21.

22.
23.

Double-cliquez sur Polygones en sortie et entrez

@ Output Polygons @

Cutput Polygons
$scratchworkspace%\BufferedPoints.shp. || [“scetchworkspaceteiBufferedpoints.shp

Cliquez sur OK

Cliquez avec le bouton droit sur Entités en entrée et cliquez sur Parameétre du modéle. P
(comme paramétre) s'affiche a cété de la variable.

Cliquez avec le bouton droit sur Distance et cliquez sur Paramétre du modeéle. P s'affiche a
c6té de la variable.

Cliquez avec le bouton droit sur Polygones en sortie et cliquez sur Parameétre du modeéle. P
s'affiche a coté de la variable.
Le modéle doit maintenant ressembler a l'illustration ci-dessous :
P P
pd

Output
Buffer Palygons

Dans le menu principal de ModelBuilder, cliquez sur Modéle, puis sur Propriétés du modeéle :

a. Définissez Nom sur BufferPoints.
b. Définissez Etiquette sur Bufferiser des points.
c. Cochez I'option Enregistrer les chemins relatifs.

Ces parameétres sont indiqués dans lillustration ci-dessous :
'Model Properties

General | Parameters | Envicoments | Help | leration |

Name:

[ButerPoiri

Lasbeel:

[Buiter Pomts

Descrplion:

[Bulfer one o mone points to the same distance

Stleshest:
J =

¥ Store relative path names (instead of absobute paths]

Cliquez sur OK.

Dans le menu principal de ModelBuilder, cliquez sur Modéle, puis sur Enregistrer. Recliquez
ensuite sur Modéle, puis cliquez sur Fermer.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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La prochaine série d'étapes vous permet de tester votre modéle a I'aide d'ArcMap, ce qui est toujours
judicieuse avant de publier un service.

Etapes :
1. Démarrez ArcMap et ajoutez des données pour créer une carte ou ouvrez une carte existante.

2. Dans ArcMap, utilisez le menu Géotraitement pour ouvrir les boites de dialogue Options de
géotraitement et Paramétres d'environnement.

3. Configurez les éléments suivants :
» Options de géotraitement : cochez la case Remplacer les résultats des opérations
de géotraitement.

» Options de géotraitement : cochez la case Ajouter les résultats du géotraitement
a I'affichage.

» Parameétres d'environnement : développez la catégorie Espace de travail et
définissez I'espace de travail temporaire sur BufferPoints\Scratch (le dossier
que vous avez créé ci-dessus).

Ces paramétres sont illustrés ci-dessous :

Geoprocessing | Customize  Windows
Click to expand or collapse
"\\‘ Buffer P P
| dip
ESl| search For Tools 2" Workspace Set to the Scratch folder
ArcToolbo: Current Warkspace you created
: in your working folder +
f,»g Environments. .. =
m - Scratch Workspace -
am Charcgis\ArcTubor\GP Service Examples\BufferPointsiScratch =
ModelBuilder e —— f = f-a g
=gt
| Python
| Geoprocessing Resource Center Geoprocessing Options @
GEOpracessing Options. ..
General

Owerwrite the outputs of geoprocessing operations |

00 geoprocessing operations to a log file
., ..} P _r./ ,...l“ ,‘ Sy

- L b
Display | Temporary Data Y

&dd results of geoprocessing operations to the display

| TResults are temporary by defaulk

I OK l [ Cancel ]

4. Dans la fenétre Catalogue d'ArcMap, accéder a votre dossier Toolshare et choisissez la boite
a outils BufferService que vous avez créée ci-dessus.

5. Double-cliquez sur Bufferiser des points. (Vous pouvez également cliquer avec le bouton
droit sur Bufferiser des points et cliquez sur Ouvrir). La boite de dialogue de I'outil

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved. 11
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Bufferiser des points illustrée ci-dessous s'ouvre.

Table CF Contents T x
0GB
- = Schools 6
Input_Poip
= schools | 72 Buffer Points Click to interactively
- add a point

= rurways Inpuk Points
N (2 Add features interactively:
= arterials

= cnelss

(]

= Mew Basg

= airpo
(|
= count
) —
<
O Use features from: b
| 3 ;
Distance )

& e [ X |#

1000 Meters il
Cutput Palygans
“escratchworkspace%s\BufferedPoint, shp [,'—_1’}
< 2]
K ] [ Cancel ] [Environments... ] [ Show Help == ]

6. Cliquez sur Ajouter une entité +| pour ajouter une entité ponctuelle dans la zone tampon.
Vous pouvez ajouter plusieurs entités.
Pour en savoir plus sur I'ajout d'entités a 'aide du contréle de jeux d'entités

7. Vous pouvez également modifier le paramétre Distance.

8. Cliquez sur OK.
L'exécution de I'outil commence. Une fois I'exécution de I'outil terminée, une nouvelle couche
nommée BufferedPoints est ajoutée a la table des matiéres d'ArcMap.

9. Quittez ArcMap. Vous n'avez pas besoin d'enregistrer vos modifications.

Pour publier une boite a outils dans ArcGIS Server, vous devez disposez d'un acces administrateur a
ArcGIS Server. Pour vous connecter a un serveur, développez I'entrée Serveurs SIG dans l'arborescence
du catalogue, puis cliquez sur Ajouter un serveur ArcGIS. Votre administrateur de serveur, la personne en
charge de la configuration et de la gestion des comptes de votre installation ArcGIS Server, est responsable
de la configuration de votre compte et de I'octroi de priviléges d'administrateur.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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= FE GIS Servers
& add Arcals Server
-
G| Add ArcIMe Server* —
= 2
3| Addwes server | N ARcGIS Server 2JE

A add whs server

.ﬂ arcgis on degrassitng This wizard guides wou through the process of
57 arcgis on nczk3 :;:?;::::E:: {0 an ArcGIS Server. You can
+ ‘dj deqgrassitng (admin) or an administrakiv

In order to publish
senvices, you must
have administrator
privileges.

SETVICES,

Connection with
administrator
privieges

i Use GIS Servh

(%) Manage: GIS Services

Cancel

Une fois que vous avez établi une connexion administrateur a ArcGIS Server, vous pouvez publier votre
boite a outils.
Etapes :

1. Dans ArcCatalog, cliquez avec le bouton droit sur la boite a outils Buf ferService et cliquez
sur Publier sur un serveur ArcGIS.

2. Dans la boite de dialogue Publier sur un serveur ArcGIS, choisissez le serveur sur lequel
vous souhaitez effectuer la publication. Nommez le service BufferService (il s'agit du nom
par défaut, le méme que celui de la boite a outils).

3. Cliquez sur Suivant.

4. Cliquez sur Terminer.

Pour en savoir plus sur la publication de services de géotraitement

Dans la procédure ci-dessous, vous allez utiliser votre service de géotraitement dans ArcMap.

Etapes :
1. Ouvrez ArcMap et ajoutez les données de votre choix ou ouvrez une carte existante.

2. Dans la fenétre Catalogue d'ArcMap, accédez a votre connexion au serveur sous Serveurs
SIG.

3. Recherchez le service de géotraitement BufferService sous le serveur et développez
BufferService pour en afficher le contenu (la tdche Bufferiser des points).

4. Double-cliquez sur la tache Bufferiser des points. (Vous pouvez également cliquer avec le
bouton droit sur Bufferiser des points et cliquez sur Ouvrir). La boite de dialogue de la tache
Bufferiser des points s'ouvre. Contrairement a la boite de dialogue de I'outil Bufferiser des
points (représentée ci-dessus), cette boite de dialogue n'affiche pas le parametre Polygones
en sortie lorsque vous avez testé votre modele. Cela s'explique par le fait qu'ArcGIS Server
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écrit les polygones en sortie a un emplacement sur le serveur (défini par
$scratchworkspace%) et qu'il n'est pas nécessaire de spécifier un emplacement en sortie.
|2‘ Buffer Points L,g]ﬁ|

Inpit Poinks

i+ Add features nteractively

" Uss faabures from:

I i

& le |2 Ix =

Distance The tool dialog of 3
[ 000 [Meters = geoprocessing task does not
T

i display output parameters

[ ok | cawel | Envronments... | showhel>> |

5. Cliquez sur Ajouter une entité ( +|) pour ajouter une entité ponctuelle a la zone tampon. Vous
pouvez ajouter plusieurs entités.
Pour en savoir plus sur I'ajout d'entités a I'aide du contréle de jeux d'entités

6. Vous pouvez également modifier le parameétre Distance.

7. Veillez a désactiver le processus en arriére-plan pour que la boite de dialogue du processus
s'affiche. Pour ce faire, procédez comme suit :
a. Cliquez sur Géotraitement dans ArcMap.

b. Sélectionnez Options de géotraitement

c. Silacase a cocher Activer correspondant a Traitement en arriére-plan est cochée,
décochez-la. Sinon, laissez-la telle quelle.

Pour en savoir plus sur le traitement au premier plan et en arriére-plan
8. Cliquez sur OK.

9. Cliguez sur Géotraitement > Résultats, développez Session en cours, puis développez
I'entrée BufferPoints. Notez comment vous pouvez afficher les sorties, les entrées, les
environnements et les messages pour I'exécution de la tache. Chaque fois que vous exécutez
un outil de géotraitement, le résultat est inscrit dans la fenétre Résultats.

Pour en savoir plus sur l'utilisation des résultats

L'exécution de la tache prend quelques instants. Une nouvelle couche est ajoutée a la table
des matieres d'ArcMap. Cette couche se nomme Polygones en sortie [<heure>_<date>],

able OF Contents
BEEECE

= = schools
= Oukput Polygons [161536_04152010]

comme illustré ci-dessous. O
= schools The output layer name
* contains time (16:15:36) and

date (04/15/2010)

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved. 14
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Dans la procédure ci-dessous, vous allez modifier les propriétés BufferService et réexécuter la tache
Bufferiser des points pour voir I'effet de la modification de ses propriétés. Par conséquent, vous ne
devez pas quitter ArcMap.

La modification des propriétés de service affecte I'exécution des taches.

Etapes :

1. Dans la fenétre Catalogue, accédez au serveur qui contient le service de géotraitement
BufferService.

2. Cliquez avec le bouton droit sur BufferService et cliquez sur Arréter. Les services de
géotraitement doivent étre arrétés pour que leurs propriétés puissent étre modifiées.

3. Cliquez avec le bouton droit sur BufferService et cliquez sur Propriétés du service.

4. Cliquez sur l'onglet Paramétres.

Vous pouvez modifier trois paramétres de base qui affectent I'exécution de la tdche. Modifiez ces
paramétres comme indiqué ci-dessous, cliquez sur OK, puis démarrez le service (cliquez avec le bouton
droit sur BufferService et cliquez sur Démarrer). Puis réexécutez la tache dans ArcMap pour constater son
effet.

Synchrone signifie que le client attend la fin de I'exécution de la tache par le serveur. Asynchrone
signifie que le client peut effectuer d'autres travaux pendant que le serveur exécute la tache. Vous devez
sélectionner synchrone uniquement pour les taches qui s'exécutent rapidement.

BufferService a une tache, Bufferisation de points, qui s'exécute rapidement. Remplacez le type
d'exécution par synchrone, relancez le service, puis réexécutez Bufferisation de points. Lors d'une
exécution synchrone, la boite de dialogue de progression reste ouverte jusqu'a ce que I'exécution de la
tache soit terminée.

Le nombre que vous entrez est le nombre maximal d'enregistrements ou entités transférables du serveur
au client. Une valeur de 0 signifie qu'aucun enregistrement ne peut étre transféré. La valeur par défaut est
1000. Aprés avoir arrété le service, définissez la valeur sur 0, relancez le service et réexécutez la tache
Bufferiser des points. La tache s'exécute et une couche est créée. Comme le nombre maximal est défini
sur 0, il n'y a toutefois pas d'entité. Si vous consultez le résultat dans la fenétre Résultats, <Limite de
transfert des données> est indiqué pour Polygones en sortie.

Les modéles de géotraitement écrivent des messages pendant I'exécution des processus de modéle. Il
peut s'agir de messages d'avertissement, d'erreur et d'information. lls peuvent contenir des chemins
d'acces aux données résidant sur votre serveur ou réseau local, que vous ne souhaitez pas divulguer aux
utilisateurs. Par défaut, les messages ne sont pas affichés.
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Cochez la case Afficher les messages, redémarrez le service, puis réexécutez Bufferiser des points. Un
nombre plus élevé de messages devrait s'afficher dans la boite de dialogue de progression (si le service
s'exécute de fagon synchrone) et dans le résultat.

Lorsque vous développez et testez des services, vous préférez en général afficher des messages.
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Exemple de service de géotraitement : bufferisation
des entites

Complexité :
Débutant

Exigences relatives aux données :
ArcGIS Tutorial Data Setup

Dossier BufferFeatures

Objet Créer des polygones autour d'entités ponctuelles, linéaires ou surfaciques

Services BufferFeatures (service de géotraitement)

Taches de Bufferiser des points,Bufferiser des lignesetBufferiser des
géotraitement polygones.

Entrées L'utilisateur numérise un point, une ligne ou un polygone.

Sorties Polygone

Données Aucune

Extensions Aucune

A remarquer La rubrique Service de géotraitement pas a pas : bufferisation des points vous a indiqué comment
concevoir un service qui crée des polygones tampon autour de points. Ce service vous permet de
créer des zones tampon autour des trois types d'entités de base : les points, les lignes et les
polygones.

A propos de cet exemple

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\BufferFeatures contient l'intégralité des modeles et
des données.

Comme pour le service BufferPoints, vous devez créer des classes d'entités de structure pour les trois
modéles. Ce service nécessite trois classes d'entités de structure : une avec des entités ponctuelles, une
avec des entités linéaires et une avec des entités surfaciques. Créez ces classes d'entités dans la
géodatabase Structure dans le dossier ToolData.

Il existe un modéle pour chacun des types d'entités. Pour construire ces modéles, suivez la méme
procédure que celle décrite dans la rubrique Service de géotraitement pas a pas : bufferisation des points.
La différence principale entre les modeéles est qu'ils utilisent des structures différentes pour la variable en
entrée vers la zone tampon.

» Modele Bufferiser des lignes - La variable Lignes en entrée utilise une structure de lignes.
» Modele Bufferiser des points - La variable Points en entrée utilise une structure de points.

* Modéle Bufferiser des polygones - La variable Polygones en entrée utilise une structure de
polygones.
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Le modele Bufferiser des lignes posséde un parameétre supplémentaire, le type d'extrémité de la ligne (soit
ROUND soit FLAT) qui est décrit dans la rubrique Référence de I'outil Zone tampon. Cette variable a été
créée comme suit :

» Dans le modele Bufferiser des lignes, cliquez avec le bouton droit sur Zone tampon et cliquez sur
Générer une variable > Parameétre de départ > Type d’'extrémité.

» Cliquez avec le bouton droit sur la variable Type d'extrémité, puis cochez Paramétre du modéle.

Il n'est pas nécessaire de générer une variable pour le paramétre Type d'extrémité. Type d'extrémité est
défini par défaut sur ROND si vous ne créez pas de variable.

Pour publier la boite a outils BufferFeatures, suivez la méme procédure que celle décrite dans la rubrique
Service de géotraitement pas a pas : bufferisation des points.
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Service de géotraitement pas a pas : bassin versant

Complexité :
Débutant

Exigences relatives aux données :
ArcGIS Tutorial Data Setup

Dossier Watershed

Objet A l'aide de I'extension Spatial Analyst, ce service de base calcule un polygone de bassin
versant.

Services StoweBasemap (service de carte), StoweHydro (service de géotraitement)

Taches de Créer un polygone de bassin versant

géotraitement

Entrées L'utilisateur numérise un point de la zone d'étude.

Sorties Polygone de bassin versant et un point d'écoulement capturé.

Données Cet exemple utilise des données d'altitude numériques (raster) et d'autres données se trouvant

dans le didacticiel Spatial Analyst.

Extensions Spatial Analyst

A propos de cet exemple

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\Watershed contient I'intégralité du modele et des
données. Aprés avoir complété toutes les étapes décrites ci-dessous, le contenu de ce dossier sera
reproduit.

Les données de cet exemple se trouvent dans C:\arcgis\ArcTutor\Spatial Analyst.Les
données portent sur la ville de Stowe, dans le Vermont. Le sommaire de cet emplacement est indiqué ci-
dessous :

Contents | Preview | Description

MName Type

L l Stowe File Geadatabase
Hlllelevation R.aster Dataset
lllanduse Raster Dataset

1. Lancez ArcCatalog.

2. Créez un dossier nommé Watershed a I'emplacement de votre choix. Dans le dossier Watershed,
créez un dossier ToolData et un dossier Scratch. Dans le dossier Scratch, créez une
géodatabase fichier nommée Scratch.

3. Copiez le contenu du dossier C:\arcgis\ArcTutor\Spatial Analyst dans ToolData.
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Pour ce service, vous devrez créer quatre nouveaux jeux de données raster, comme indiqué ci-dessous.

Contents | Preview | Description
Mame Type
|3 Stowe File Geodatabase
ﬁaccumulation Raster Dakaset
d Fill Raster Dataset .
—-—E = ' aster atase Derived data for
elevation R.aster Dataset this example
Flowdir Raster Dataset
i hilshade aster Datasel
landuse Raster Dataset

* Dem fill estle résultat de I'exécution de 'outil Remplissage avec une altitude comme entrée.
* Hillshade estle résultat de I'exécution de I'outil Ombrage avec dem_fill comme entrée.
* Flowdir estle résultat de I'exécution de I'outil Direction de flux avec dem_fill comme entrée.

« Accumulation estle résultat de I'exécution de I'outil Accumulation de flux avec flowdir comme
entrée.

Le modeéle de cet exemple utilise un jeu d'entités. Vous aurez besoin d'une classe d'entités points a
utiliser comme structure de jeu d'entités. Dans Stowe.gdb, créez une classe d'entités points nommée
PourPoint.

* Pour le systéme de coordonnées, importez I'un des jeux de données figurant dans le dossier
ToolData.

+ Utilisez les valeurs par défaut de la tolérance XY et du mot clé de configuration.

Le fond de carte contient trois couches : Occupation du sol (raster 1anduse), Ombrage (raster
hillshade) et Routes (classe d'entités Stowe.gdb/roads). Vous devez créer une carte contenant ces
couches. Nommez le document ArcMap StoweBasemap .mxd.
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Table OF Contents
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La couche Ombrage est dessinée avec une transparence de 55 %. Pour modifier cette transparence,
cliquez avec le bouton droit sur la couche Ombrage, sélectionnez Propriétés, cliquez sur 'onglet
Affichage, puis modifiez la transparence.

Une fois StoweBasemap.mxd créé et enregistré, publiez-le comme service de carte sur votre serveur.

Etapes :

1. Dans la fenétre Catalogue, cliquez avec le bouton droit sur StoweBasemap .mxd et cliquez
sur Publier sur un serveur ArcGIS.

2. Dans le premier volet, nommez le service StoweBasemap (valeur par défaut).
3. Cliquez sur Suivant.

4. La seule fonction dont vous avez besoin est Cartographie. Toutes les autres fonctions sont
facultatives pour ce service.

5. Cliquez sur Suivant.

6. Cliquez sur Terminer.
Vous pouvez tester le service StoweBasemap en langant ArcMap avec un document vide, puis ajoutez le
service en cliquant sur Ajouter des données +, en accédant au serveur et en sélectionnant

StoweBasemap.

Boite a outils et carte

1. Dans le dossier Stowe, créez une boite a outils nommée StoweHydro.
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2. Lancez ArcMap avec un nouveau document et ajoutez les rasters accumulation et flowdir a la
table des matiéres, en renommant respectivement les couches Accumulation de flux et
Direction de flux. Ajoutez la classe d'entités PourPoint que vous avez créée ci-dessus.

3. Vous pouvez également modifier la symbologie de PourPoint en signe plus rouge, comme illustré
ci-dessous.

Les couches Direction de flux et Accumulation de flux seront utilisées dans la tache publiée, mais elles ne
seront jamais affichées a l'utilisateur. Par conséquent, la symbologie de ces couches importe peu.

Table Of Contents a2 x

EEEReY I
= £ Layers
= ¥ PourPoint

-

H Flow Direction
# ¥ Fiow Accumulation

Définissez l'espace de travail temporaire d'environnement de géotraitement sur le dossier, comme suit :

Etapes :
1. Dans ArcMap, cliquez sur Géotraitement > Environnements.
2. Développez la catégorie Paramétres de I'espace de travail.

3. Entrez le chemin d'acces a I'espace de travail temporaire que vous avez créé ci-dessus (par
exemple, E: \Watershed\Scratch).

4. Acceptez le changement en cliquant sur OK.

5. Enregistrez la carte sous StoweHydro .mxd.

Le modéle Créer un polygone de bassin versant recoit en entrée un point fourni par I'utilisateur. Un
polygone de bassin versant est généré pour chaque point en entrée. De plus, les points fournis par
I'utilisateur seront alignés par rapport aux cellules d'accumulation de flux la plus élevée a I'aide de I'outil
Capture des points d'écoulement. Les points capturés seront également générés.

Etant donné que ces modéles utilisent des couches dans la carte, vous pouvez créer ces modéles dans
ArcMap a l'aide de la carte StoweHydro.

Le modele Créer un polygone de bassin versant est illustré ci-dessous :
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- i - a
' Output
Raster to Point snapped
pour point

Snap Pour Point

(Managed
Intermediate)

(Managed
Intermediate)

Etapes de création du modéle

Etapes :

1. Dans la fenétre Catalogue, cliquez avec le bouton droit sur la boite a outils StoweHydro et
choisissez Nouveau > Modeéle.
ModelBuilder s'ouvre avec un nouveau modéle vide.

2. Créez une variable avec le type de données Jeux d'entités, comme suit :
a. Cliquez avec le bouton droit sur la zone d'affichage ModelBuilder, puis cliquez sur
Créer une variable.

b. Sélectionnez Jeu d'entités comme type de données.
3. Cliquez sur OK.
4. Renommez la variable en Point d'écoulement.

5. Cliquez avec le bouton droit sur Point d'écoulement et cliquez sur Propriétés. Cliquez sur
I'onglet Type de données. Pour définir la structure sur la couche Point d'écoulement,
sélectionnez-la dans la liste déroulante.

6. Cliquez avec le bouton droit sur Point d'écoulement et sélectionnez Paramétre du modéle.
Une coche s'affiche en regard de Paramétre du modele et un P s'affiche en regard de la
variable Point d'écoulement.

7. Ajoutez I'outil Capture des points d'écoulement au modéle en faisant glisser I'outil de la fenétre
ArcToolbox, Catalogue ou Rechercher vers le modele.

8. Cliquez avec le bouton droit sur Capture des points d'écoulement et générez une variable a
partir du paramétre Distance de capture.

9. Double-cliquez sur Distance de capture et définissez-la sur 250 meétres. Il n'est pas obligatoire
de générer une variable de modéle Distance de capture, mais sa génération indique
visuellement aux personnes qui affichent le modéle que la distance de capture est une
variable importante.
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10. Double-cliquez sur Capture des points d'écoulement et définissez le paramétre de raster en
entrée sur Point d'écoulement. Définissez, le cas échéant, le paramétre Champ de point
d'écoulement sur ObjectID. Définissez le paramétre Raster d'accumulation en entrée sur la
couche Accumulation de flux.

. Snap Pour Point

Input raster or feakure pour point data

| PourPoint |

Pour point field (optional) .
OBJECTID ~|
Irput accurmulation raster
| Flew isecumulation =l
Oubpuk raster
Ci\aregis’ A cTukor|Spatiafipour_point
Snap distance ;
Snap distance ~ |

L Ny SNV . .-"“‘Li-'\ doumihnstl ™ o, .|

Configuration du paramétre Capture des points d'écoulement

11. Cliquez avec le bouton droit sur Capture des points d'écoulement et cliquez sur Générer une
variable > Environnement de départ > Etendue de traitement > Etendue, comme illustré

ci-dessous.
ﬁlﬁl —~ P
snap F | Open.. Raster to Point Making a variable for the )
I Extent environment
— Fun
| Make Variable 4 Fram Parameter ¥
Creste Labe| . From Ervdronment  » AroGIS Server k
Yiaw Massages. .. E Carbography ¥
I wear | o » ) i,
& cony Fiekds »
X Delste Geodatabase Advanced »
Rename. .. Geodatabase k
Switch to picture symbal | Geastatistical Anslysis vy
Dsplay properties. ., M ¥aiues ¢ Output
—— A Properties... Output Coordinates 3 Watershe
= | Processing Extent » ||  Extort |
Random Mumbers [ Snap Rasher

- A 5. o s £ i - Aﬁ— -
- ) ~4‘._J + - A Ry-ft'a\, .’ r—_—-

12. Double-cliquez sur la variable Etendue et définissez-la sur Union des entrées.

13. Renommez la sortie de Capture des points d'écoulement en Raster des points
d'écoulement. Il s'agit d'une sortie intermédiaire qui est supprimée une fois le modéle
exécuté. Cliquez avec le bouton droit sur Raster des points d'écoulement et cliquez sur Géré.

14. Ajouter I'outil Raster vers points au modéle. Double-cliquez sur Raster vers points et
définissez le paramétre Raster en entrée sur Raster des points d'écoulement. Définissez le
paramétre Entités points en sortie sur $scratchworkspace%\snapped pour.shp.
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15.
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23.
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Configuration du parametre Raster vers points
Renommez la variable en sortie Raster vers points en Point d'écoulement capturé en
sortie.

Cliquez avec le bouton droit sur Point d'écoulement capturé en sortie et convertissez-le en
Paramétre du modéle.

Ajoutez I'outil Bassin versant au modéle et utilisez la couche Direction de flux pour le
paramétre Raster de direction de flux en entrée. Renommez la sortie de I'outil Bassin
versant en Raster de bassin versant. Le raster de bassin versant est une sortie
intermédiaire.

Cliquez avec le bouton droit sur Raster de bassin versant et cliquez sur Géré.

Ajoutez I'outil Raster vers polygones au modéle. Définissez le paramétre Raster en entrée en
Raster de bassin versant. Définissez le paramétre Entités polygones en sortie en
$scratchworkspace%$\Watershed. shp.

Renommez la variable en sortie de I'outil Raster vers polygones en Bassin versant en
sortie.

Cliquez avec le bouton droit sur Bassin versant en sortie et convertissez-le en Paramétre du
modeéle.

Dans le menu principal de ModelBuilder, cliquez sur Modéle > Propriétés du modeéle.
a. Définissez Nom sur CreateWatershedPolygon.

b. Définissez Etiquette sur Créer un polygone de bassin versant.
c. Cochez Enregistrer le chemin relatif.

Enregistrez et fermez le modéle.

Dans cette prochaine série d'étapes, vous créerez des fichiers de couches a utiliser comme symbologie
en sortie pour votre tache.

Etapes :

1. Dans la fenétre Catalogue, double-cliquez sur l'outil Créer un polygone de bassin versant
pour ouvrir sa boite de dialogue. La boite de dialogue suivante s'affiche :
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4 Create Watershed Polygon (=)
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Boite de dialogue de I'outil Créer un polygone de bassin versant

(L'ordre des parametres de la boite de dialogue de I'outil dépend de I'ordre dans lequel vous
avez défini les paramétres de modéle de variables. Vous pouvez modifier I'ordre des
parameétres dans les propriétés de I'outil de modéle.)

2. Cliquez sur Ajouter une entité ( s |) pour ajouter un point d'écoulement. L'emplacement utilisé
pour le point d'écoulement doit étre situé dans une vallée et non au sommet d'une
montagne ou aucun écoulement n'est possible. L'illustration suivante montre le résultat de
I'exécution de I'outil Créer un polygone de bassin versant :

Table OF Contents 1 x ) 4 K TR 3

ElocsE

=

o [

snapped_pour

.
= Watershed

(|
Flows Direction
Flaws Accumulation
PaourPaint

+

+

¥

Dans l'illustration ci-dessus, notez que le polygone de bassin versant en sortie est en bleu et que le point
d'écoulement capturé est un petit point. (Votre symbologie peut étre différente.) Dans la procédure
suivante, vous allez créer une meilleure symbologie, enregistrer cette symbologie en tant que fichier de
couches (. 1yr), puis utiliser ces fichiers de couches pour définir la symbologie de vos variables en sortie.

Etapes :

1. Ouvrez les propriétés de la couche snapped_pour et sélectionnez une croix rouge comme
symbole.
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Ouvrez les propriétés de la couche Watershed et sélectionnez un bleu clair comme symbole
de remplissage.

Cliquez avec le bouton droit sur snapped_pour, cliquez sur Enregistrer comme fichier de
couche et enregistrez-le sous Stowe\ToolData\snapped pour.lyr.

Cliquez avec le bouton droit sur Watershed, cliquez sur Enregistrer comme fichier de
couche et enregistrez-le sous Stowe\Tooldata\Watershed. lyr.

Modifiez le modéle Créer un polygone de bassin versant.

Cliquez avec le bouton droit sur la variable Point d'écoulement capturé en sortie, puis
cliquez sur Propriétés. Dans la boite de dialogue Propriétés, cliquez sur I'onglet

Symbologie des couches et définissez la couche de symbologie sur snapped pour.lyr.

) |0utput snapped pour point Properties i
General | Data Type  Layer Symbology |

Howe & variabls is draen in 2 map or on & globe may be defined by
importing the symbology properties of a layer file,

Import the symbology from:

|E:'|.gpsel wices| Stowe' ToolDatal snapped_pour. kyr

Définition de la symbologie des couches

Suivez la méme procédure pour la variable Bassin versant en sortie, en définissant la
couche de symbologie sur watershed. lyr.

Enregistrez et fermez le modéle.

Supprimez les couches snapped_pour et Watershed de la table des matiéres.

Pour en savoir plus sur la spécification de la symbologie a I'aide d'un fichier de couches

Etapes :

Si vous ne l'avez pas encore fait, supprimez les couches snapped_pour et Bassin versant de
la table des matiéres.

Pour créer la couche d'outils, faites glisser I'outil Créer un polygone de bassin versant vers la
table des matiéres d'ArcMap. Votre couche d'outils peut s'afficher avec ou sans sous-couches,
comme illustré ci-dessous. Les sous-couches s'affichent si les sorties d'outil existent au
moment ou vous créez la couche d'outils.
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=l = Layers
Create Watershed Polygon
+ Flow Direction

= Output snapped pour poink

+ + Flows Accurmlation
= Oukput Watershed s F N
O If the output data
= Flows Direction daya does not exist,no
+ E—Elqw Agtelation sublyers wil appear.

Vhen creating a tool layer,
sublayers will appear if the
output data exists.

Couche d'outils pour 'outil Créer un polygone de bassin versant

Cliquez avec le bouton droit sur la couche d'outils, puis cliquez sur Ouvrir. La boite de
dialogue de Il'outil s'ouvre. Ajoutez un point d'écoulement a l'aide du contréle de jeu d'entités et
exécutez l'outil. Une fois I'outil exécuté, les deux sous-couches figurant dans la table des
matiéres d'ArcMap sont actualisées et leur symbologie correspond a celle définie dans les
couches de symbologie que vous avez créées ci-dessus.

Enfin, supprimez la couche PourPoint, car elle n'est plus nécessaire. Vous devez d'abord
enregistrer la couche dans un fichier de couches pour une réutilisation ultérieure.

Enregistrez la carte sous StoweHydro.mxd et quittez ArcMap.

Au cours des étapes précédentes, vous avez publié le service de carte StoweBasemap. Vous allez
maintenant publier le service de géotraitement StoweHydro. Le service StoweHydro contient la tache Créer
un polygone de bassin versant.

Etapes :
1.

Dans la fenétre Catalogue, accédez a votre serveur, cliquez dessus avec le bouton droit et
sélectionnez Ajouter un nouveau service. Nommez le service StoweHydro et sélectionnez
Service de géotraitement comme type.

Cliquez sur Suivant.

Choisissez stoweHydro.mxd comme source pour votre service de géotraitement, comme
illustré ci-dessous. Comme vous allez tester votre service, cochez la case Afficher les
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messages. Dans un environnement de production, vous pouvez désactiver les messages.
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4. Cliquez sur Suivant. A partir de ce point, vous pouvez accepter les valeurs par défaut fournies
par l'assistant.

Utiliser le service

Etapes :
1. Démarrez ArcMap avec un document vide.

2. Ajoutez le service de carte StoweBasemap a la table des matiéres d'ArcMap a partir de votre
connexion ArcGIS Server.

3. Développez le service de géotraitement StoweHydro a partir de la connexion ArcGIS Server et
ouvrez l'outil Créer un polygone de bassin versant.

4. Ajoutez un point a I'outil Créer un polygone de bassin versant a I'aide d'un contréle de jeu
d'entités, puis cliquez sur OK pour exécuter la tdche. Une fois la tache exécutée, la table des

matiéres doit contenir les deux couches en sortie, comme illustré ci-dessous :
Table Of Contents 1 x
s = [

=] Output snapped pour point [170226_0209201(

-+

= Output Watersheds [170226_02092010]

(|
StoweBasemap

2 ot s
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5. Examinez les résultats de la tdche dans la fenétre Résultats, comme illustré ci-dessous :

=1 Current Session

=, i l Task Results .
%] Output snapped pour point: <data in local temp location>

Creat
{E Output Watersheds: <data in local temp location=
=} 0 Inputs:
%% PourPoint: <data in local temp location>
® m‘ Environments
2L Messages
B E] Server Messages

(1) Submitted.
2] Executing...
i [I] Executing [Create Watershed Polygon): Model “Feature Set” c\arcgisserver\arcgisjobs\watershed\stowehydro_gpse
! J.,TJ Executing (Snap Pour Point): SnapPourPoint "Feature Set” "Flow Accumulation” charcgisserverarcgisjobs\watersh
E] Succeeded at Tue Feb 09 17:02:28 2010 (Elapsed Time: 1.00 seconds)
[i) Executing (Raster to Point): RasterToPoint ci\arcgisserverarcgisjobs’ hed) hydro_gpserver\j1fd8a230f20
i -@ Succeeded at Tue Feb 09 17:02:28 2010 (Elapsed Time: 0.00 seconds)
(1) Executing (Watershed): Watershed "Flow Direction” charcgisserver\arcgisjobs\y red\stowehydro_gp rjlfc
1] Succeeded at Tue Feb 09 17:02:28 2010 (Elspsed Time: 0.00 seconds)
E] Executing [Raster to Polygon): RasterToPolygen carcgisserver\arcgisjobsiwatershed\stowehydro_gpserverj1fd8a;
I [_g] Succesded at Tue Feb 09 17:02:29 2010 (Elapsed Time: 1.00 seconds)
-@ Succeeded at Tue Feb 0917:02:29 2010 (Elapsed Time: 2.00 seconds)
(1) Succeeded.

Since the dlient draws the data, the
data resides on the client machine in
@ local temporary location

! i | 3
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Exemple de service de géotraitement : réseau
hydrographique

Complexité :
Débutant

Exigences relatives aux données :
ArcGIS Tutorial Data Setup

Dossier StreamNet
Objet Crée un réseau hydrographique a partir des données de flux et d'accumulation.
Services - StoweHillshade (service de carte)

« StoweStreamNet (service de géotraitement et service de carte obtenu)

Tache de Créer un réseau hydrographique

géotraitement

Entrées Surface de drainage minimale en amont en hectares

Sortie Réseau hydrographique

Données Utilise des données altimétriques numériques (raster), ainsi que d'autres données se trouvant
dans le didacticiel Spatial Analyst.

Extension Spatial Analyst

A remarquer Utilise un service de carte obtenu pour dessiner le réseau.

A propos de cet exemple

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\StreamNet contient I'intégralité du modele et des
données.

L'objectif principal de la tdche Créer un réseau hydrographique est de produire un réseau hydrographique a
des fins d'affichage cartographique. Deux résultats sont illustrés ci-dessous, en utilisant un ombrage de la
zone d'étude (la ville de Stowe, Vermont) comme fond de carte. Ce service a essentiellement pour objectif
de permettre a l'utilisateur de produire plusieurs réseaux différents et de sélectionner celui qui est le mieux
adapté a ses besoins cartographiques.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.



Didacticiel de création de services de géotraitement

15 Hectares

45 Hectares > :

La tache crée un réseau hydrographique défini par une surface minimale. Plus la surface est petite, plus
nombreux sont les segments de cours d'eau produits. Une valeur, basée sur le nombre de segments de
cours d'eau en amont, est attribuée a chaque segment de cours d'eau. Cette valeur permet de déterminer
I'épaisseur de ligne représentant chaque segment de cours d'eau.

Le nombre de segments de cours d'eau produits dépend de la surface minimale utilisée. Pour une entrée
d'un hectare, environ 32 000 segments de cours d'eau sont produits. Pour 45 hectares, environ 600
segments de cours d'eau sont produits.

L'une des décisions a prendre lors de la création d'un service de géotraitement est la détermination du
nombre maximal d'enregistrements et d'entités qui peuvent étre renvoyées par le serveur au client. La
valeur par défaut est 1000, mais vous pouvez I'augmenter jusqu'a plusieurs milliards. Cependant,
transporter de grands nombres d'entités via Internet est onéreux et lent. Lorsqu'un service est susceptible
de produire un grand nombre d'entités en sortie, vous devez envisager d'utiliser un service de carte obtenu
pour créer une carte du résultat et permettre a ArcGIS Server de transporter cette carte sur le Web au lieu
des entités. Comme le nombre de segments de cours d'eau produits par la tache Créer un réseau
hydrographique dépend de la surface de drainage minimale et, si vous substituez vos propres données, de
la taille et de la topographie de la zone d'étude, cet exemple utilise un service de carte obtenu pour dessiner
les résultats au lieu de transférer les entités via Internet au client.
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Les données de cet exemple proviennent de C:\arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\Watershed. Ces données sont elles-mémes dérivées de C:\arcgis\ArcTutor\Spatial
Analyst. Pour savoir comment les données du dossier Watershed ont été créées, consultez I'exemple
d'utilisation de I'outil Bassins versants.

Dans cet exemple, le fond de carte (StoweHi11shade.mxd) ne posséde qu'une couche (Hillshade),
comme illustré ci-dessous. La couche Ombrage est dessinée avec une transparence de 55 %.

d’l‘f‘-1f.(-n '
Table Of Contents | K/
SRR S
=T 3 {
[# Hilishade
Value
High : 254
" Low:0
[ : y d
| Vi /'. /4 o 4
ot

Fond de carte Hillshade de la ville de Stowe

StoweHillshade .mxd est publié en tant que service de carte.

La boite a outils du service de géotraitement est StoweStreamNet, tandis que la carte source du service
est StoweStreamNet .mxd. StoweStreamNet .mxd contient deux couches de données sources :
Direction de flux (raster de flowdir) et Accumulation de flux (raster d'accumulation).

Le modele Créer un réseau hydrographique est illustré ci-dessous. Il existe une variable en entrée :
Surface minimale en amont en hectares. Cette variable est une variable double et correspond a la surface
de drainage minimale nécessaire a la création d'un segment de cours d'eau. Des surfaces inférieures
créent davantage de segments de cours d'eau.

Le modele calcule le nombre de cellules raster pour la surface en entrée, puis il utilise I'outil Con pour
effectuer une évaluation conditionnelle if-else sur chacune des cellules en entrée du raster Accumulation
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de flux. Comme la valeur de la cellule figurant dans le raster Accumulation de flux correspond au nombre
de cellules en amont qui s'écoulent dans la cellule, toute cellule possédant une surface en amont
supérieure a la valeur limite est sélectionnée. Dans le raster en sortie, la valeur 1 est affectée aux cellules
sélectionnées qui forment des segments de cours d'eau.

L'outil Ordre d'écoulement affecte une valeur d'ordre numérique a un raster qui représente les branches
d'un réseau linéaire (sortie de I'outil Con, par exemple). En général, les cours d'eau avec un ordre élevé
ont des écoulements supérieurs. L'ordre d'écoulement peut donc étre utilisé comme substitut pour la
largeur du cours d'eau. La sortie du modéle est symbolisée de telle sorte que les segments possédant
des valeurs d'ordre élevées soient dessinés avec des lignes plus épaisses.

L'outil Ecoulement vers entité convertit le Raster d'ordre d'écoulement en classe d'entités linéaires en
sortie. Cette classe d'entités sera dessinée par le service de carte obtenu a l'aide de la symbologie définie
dans ce dernier.

°

L Create Stream Network model

Constiaint
Con Rast

Stream
Drder
Raster

S!Iﬂi o
Feature network.

s
Stream Order

(Intermediste,
Managed)
L ] (Internediate,
) Managed)

Le modéle est détaillé ci-dessous.

Les variables Accumulation de flux et Direction de flux sont des couches issues de la carte source
(StoweStreamNet .mxd). Ces variables sont appelées données de projet, car il s'agit de données en
entrée autres que des paramétres.

Les rasters Accumulation de flux et Direction de flux ont projeté les coordonnées State Plane du Vermont
en utilisant les métres comme unité linéaire. La cellule mesure 30 par 30 métres. Pour déterminer la
référence spatiale et la taille de la cellule d'un raster, effectuez I'une des opérations suivantes :

» Dans la fenétre Catalogue, cliquez avec le bouton droit sur le raster et sélectionnez Propriétés.

* Dans la table des matieres d'ArcMap, cliquez avec le bouton droit sur une couche raster, cliquez
sur Propriétés, puis cliquez sur l'ongletSource.
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L'outil Calculer une valeur divise les hectares en entrée par la taille d'une cellule en hectares

(30 x 30 métres = 900 métres carrés = 0,09 hectares) pour obtenir le nombre de cellules correspondant &
la surface en amont minimale. Les paramétres de I'outil Calculer une valeur (illustrés ci-dessous) utilisent
la substitution de variable. Entourez un nom de variable de symboles de pourcentage (%) pour remplacer
le contenu de la variable par la valeur.

P

’N # Calculate Value l

Expréssion
| "aMiriturn upstream sres in hectaresss § 0,09
Code Blodk (optional)

Diata bype (optional)
Variant |

La variable Surface minimale en amont en hectares est un type de données double, créé comme suit :

1. Cliquez avec le bouton droit sur la zone d'affichage ModelBuilder, puis cliquez sur Créer une
variable.

Dans la boite de dialogue Créer une variable, sélectionnez Double comme type de données.
Cliquez sur OK.

Renommez la variable que vous venez de créer en Surface minimale en amont en hectares.

o > 0D

Double-cliquez sur la variable et entrez une valeur par défaut. Pour la superficie de la ville de
Stowe, 45 est une valeur par défaut raisonnable.

La variable Surface minimale en amont en hectares est une précondition a I'exécution de Calculer une
valeur. Une précondition indique qu'une variable doit contenir une valeur avant I'exécution de Calculer
une valeur. Vous peut définir des préconditions comme suit :

1. Cliquez avec le bouton droit sur Calculer une valeur.
2. Cliquez sur Propriétés.

3. Cliquez sur I'onglet Pré-conditions.

4

Cochez Surface minimale en amont en hectares.
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Calculate Value Properties Wﬁ
Ervionments Plewioml
Precondition Vansbles:
[Flowe Accumulabon
L Flows Direction

L Input brue rasher or conctant value
| M mimum upstream area n hectanes

L'outil Con effectue une évaluation conditionnelle if/else sur chacune des cellules en entrée du raster
Accumulation de flux.

2 Con X

Input conditional racter
[::bw Accumiilation
Expression (aptional)

[ value > sncelses -
Input true raster or constant vake

[Input true raster or constant value %)
Input False raster of constant value (optional)

[ v

[©] (@] |20 [

Parametres de I'outil Con.

Notez que I'expression utilise la substitution de variable. Dans I'expression, toutes les cellules possédant
une valeur supérieure au nombre minimal de cellules sont sélectionnées. (La valeur d'une cellule du
raster Accumulation de flux est le nombre de cellules qui s'écoulent dans une cellule individuelle.)

Le paramétre Raster vrai ou valeur constante en entrée a pour valeur 1. Il doit étre affecté a chaque
cellule sélectionnée. Si vous créez entierement ce modéle, procédez comme suit :

1. Double-cliquez sur I'outil Con.
2. Affectez au paramétre Raster vrai ou valeur constante en entrée la valeur 1.

3. Cliquez sur OK.

La variable de modele Raster vrai ou valeur constante en entrée est automatiquement créée et connectée
a l'outil Con.

L'outil Ordre d'écoulement calcule une valeur numérique pour les cellules qui représentent des branches

d'un réseau hydrographique. Les valeurs des paramétres pour Ordre d'écoulement sont indiquées ci-
dessous.
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|2‘ Stream Order %]

Inpt stream raster

| corstraint Raster

Input Flove direction raster

[ Fiow Direction

Methiod of stream ordsring (optional)
| REVE

|4

|4
1« [&] [&]

Parametres d'Ordre d'écoulement

Le raster en sortie contient I'ordre d'écoulement Shreve de chaque cellule représentant un cours d'eau.

L'outil Ecoulement vers entité crée un fichier de formes pour les segments de cours d'eau qui figurent
dans le Raster d'ordre d'écoulement.

7 Stream to Feature X

Input stream raster

|Stream Order Raster

Iniput Flove dirsction raster

|Fiow Direction

Output potyline features

| #escratchmorkspacess\Streambiet.shp

W Simpily polylnes [optionl]

|4

|4
[&] [&] [&]

Paramétres Ecoulement vers entité

Notez que la sortie est écrite dans $scratchworkspace%. Cet emplacement se trouve dans
I'environnement d'espace de travail temporaire qui est défini et utilisé par ArcGIS Server.

La couche d'outils de stoweStreamNet .mxd définit la symbologie de la carte obtenue. Pour créer la
couche d'outils et la symbologie appropriée, procédez comme suit :

1. Dans ArcMap, faites glisser I'outil Créer un réseau hydrographique de la boite a outils
StoweStreamNet vers la table des matiéres d'ArcMap pour créer la couche d'outils Créer un
réseau hydrographique.

2. Cliquez avec le bouton droit sur la couche d'outils Créer un réseau hydrographique et cliquez sur
Ouvrir pour ouvrir la boite de dialogue de I'outil.

3. Utilisez 45 (valeur par défaut) comme surface minimale.

4. Cliquez sur OK pour exécuter I'outil. Notez que la symbologie par défaut pour le réseau
hydrographique est une ligne unique.

Dans les étapes ci-dessous, vous modifierez la symbologie en symboles linéaires gradués. Cliquez avec le
bouton droit sur la sous-couche Réseau hydrographique, cliquez sur Propriétés, puis cliquez sur I'onglet
Symbologie.

1. Cliquez sur Symboles gradués sous la catégorie Quantités.
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2. Sélectionnez GRID_CODE comme champ de valeur.

3. Cliquez sur Classer.

Layer Properties

2

General | S Selection | Display  Symbology | Fislds
5;: - I l | Set Value field to

GRID_CODE

Graduated

. 2762
Symbols — 4 - 10 54106
— 11017 - 173 107173
= I Shoyw class ranges using feature vales Advanced -

o] o | ew |

1. Dans la boite de dialogue Classification, sélectionnez Manuel comme méthode de classification.

2. Vous pouvez définir une classification manuelle avec des bornes ayant pour valeur 100, 250,
500, 750et10 000. Dans le volet Valeurs des bornes, cliquez sur la derniére valeur de la liste.
Cela vous permet de modifier la valeur. Entrez I'une des valeurs des bornes (10 000, par exemple).
La liste s'actualise et les valeurs sont triées.

Classification 2K
Method:  [Marwsal =] Count: 5657

L T 1
Gosses: [F -] Maxemn: 1529
Daba Exchsion S 154043
Iean: ey
Exclusion ... Median: 1
Standard Deviation: 131
Coens: [ 100 =] ™ Show Meap,
Bresk Vahoes % |
000y g 3 & 2 o —
- 220 .
Er Poursuivez la
40001 ar7

Jooot

Click on a Break

20004 Value to change it

10004

£ )
0
1 383 765 1147 1529 E
[~ Snap bresks to data values 35 Elements in Class Cancel I

modification et la définition des valeurs de borne jusqu'a ce que la liste s'affiche comme illustré ci-

" Break Vahis _ﬂ
100
250

d 500
ESS0US. E;Jm Set new break values I

s
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3. Cliquez sur OK.
L'onglet Symbologie doit maintenant se présenter comme illustré ci-dessous. Pour changer la

couleur en bleu, cliquez sur Modéle, puis sélectionnez une couleur bleue adaptée.

Layer Properties 23

General | Source | Selection | Display Smbology | Fiekds | Definion uery | Label: | Joins & Relates |

Sheow = - - :
Foaturcs Diaw quantilies uzing symbol size to show relative values. Import...
Categories Fialds Clazshication
Quantities Vahse: GRID_CODE - Marudl
Graduated colors - |
Gmda:l:f:;nﬂnls e You can change
Propa syinbols i A
i : Sesho[05 M symbol size as wel
Multipla Attributes Syt R | Label 1 o
1-100 1-100 —I

— = 10 - 250 !\

251 - 500 251 - 500
— 01 - 750 501 - 750 Click to change line color
Ly —751 - 10000 751 - 10000

[~ Shoy class ranges uzing leature valses Advanced -

ok | cece Bsply

4. Cliquez sur OK.

La légende de la sous-couche Réseau hydrographique affiche GRID_CODE comme champ de
classification, ce qui laissera perplexe I'utilisateur de votre service. Pour le modifier, cliquez sur
GRID_CODE dans la légende, appuyez sur la touche F2 et entrez un texte plus descriptif (Ordre de

Shreve ou Ordre d'écoulement, par exemple).

- £ Layers
= M Create Stream Network
= B Stream network

Click GRID_CODE then
press F2 to edit

= |= & Layers|
- = Create Stream Natwork
# O Flow = B Stream network Rename
= 0 Shreve Order
”~ i —1-100
—101- 250
=51 - 500
-m01 - 750
751 - 10000
# O Flow Accurmulation
# [ Flow Direction

Y

Publication

StoweHillshade.mxd est publié en tant que service de carte.
Pour publier sStoweStreamNet .mxd en tant que service de géotraitement avec un service de carte obtenu,
procédez comme suit :
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1. Dans la fenétre Catalogue, cliquez avec le bouton droit sur StoweStreamNet .mxd et cliquez sur

Publier sur un serveur ArcGIS.

2. Acceptez toutes les valeurs par défaut.

Utilisation

Pour utiliser les services, démarrez ArcMap et ajoutez le service de carte StoweHillshade et le service de
géotraitement StoweStreamNet. N'ajoutez pas le service de carte StoweStreamNet, car il s'agit d'un service
de carte obtenu et il contient les couches Accumulation de flux et Direction de flux qui n'ont rien a voir avec

les résultats.

Q) Untitled - Arcinfo = =E=]
File Edit View Bookmarks Inset Selection Geoprocessing Customize Windows Help
DeaEas @ x| 0 0| 120802 - 2 E G o | w?

BEa Mm@ il es | O kO EINS S TR Edoe| x| S o L E N p AR :

Table Of Contents o ox «  Catalog o ox

Eaos R I I MR
= Location: *%, Create Stream Network

4 G5l Home - GP Service Examples'StreamMet

& [ Folder Connections.

# 3 Database Connections
=1 G GIS Servers
y 3 Add AreGIS Senver

2 Add ArcMS Server

25 Add WS Server

%2 Add WMS Server
=] Q?j ancgis on degrassitng
=l Stream
E StoweHillshade
! SroweStreamMet
K ‘\ Create Stream Network

#ﬂmw“r‘“ J.ﬁ ‘

M st

ArcMap avant I'exécution des services

File Edit View Bookmarks Insert Selection Geoprocessing Customize Windows Help
DEE& B % 0 o b 120950 - -] = @R D e w2
R @ el - O k@7 E 2 MBS TR it
Table Of Contents o x ]
tlees 4
= < [ERl
= g Create_Stream_Mebwork [13520_21
H—@ Create Streamn Metwork
(=~ Stream network:
Strearn Order
—1-100
=101 - 250
=251 - 500
= 501 - 750
w751 - 10000
@ A Stream/StoweHillshade

ArcMap aprés l'exécution de la tache Créer un réseau hydrographique

~
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Exemple de service de géotraitement : plus de réseau
hydrographique

Complexité :
Débutant

Exigences relatives aux données :
ArcGIS Tutorial Data Setup

Dossier StreamNet2
Objet L'utilisateur peut télécharger un réseau précalculé ou en créer un.
Services StoweStreamNetworksBasemap (service de carte) et

StoweStreamNetworkTasks (service de géotraitement)

Taches de Obtenir un réseau hydrographique précalculé,Créer un réseau
géotraitement hydrographique.

Entrées Pour la tache Obtenir un réseau hydrographique précalculé, lutilisateur

entre un nom de couche. Pour la taiche Créer un réseau hydrographique,
I'utilisateur entre la surface en amont minimale en hectares.

Sorties Réseau hydrographique

Données Cet exemple utilise des données d'altitude numériques (raster) et d'autres données se trouvant dans
le didacticiel Spatial Analyst.

Extensions Spatial Analyst

A remarquer Utilise des fichiers de symbologie des couches (. 1y r) pour indiquer a I'application cliente
comment représenter les réseaux hydrographiques en sortie (consultez la rubrique Exemple de
service de géotraitement : bassin versant).

A propos de cet exemple

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\StreamNet2 contient I'intégralité du modéle et des
données.

Cet exemple repose sur la tdche Créer un réseau hydrographique générée dans Exemple de service de
géotraitement : réseau hydrographique. Comme indiqué dans cet exemple, cette tache a essentiellement
pour objectif de produire un réseau hydrographique a des fins d'affichage cartographique, en permettant a
I'utilisateur de produire plusieurs réseaux différents et de sélectionner au final celui qui est le mieux adapté a
ses besoins cartographiques. La tadche Créer un réseau hydrographique a utilisé un service de carte obtenu
pour afficher ses résultats.

Dans cet exemple, les entités de réseau hydrographique sont transférées au client a des fins d'affichage.
Comme les entités sont transmises a I'application cliente, aucun service de carte obtenu n'est nécessaire.
Le service contient deux taches, l'une récupérant les réseaux précalculés et I'autre créant un nouveau
réseau.

La table des matiéres du service de carte StoweStreamNetworksBasemap et les tAches du service de
géotraitement StoweStreamNetworkTaskssont illustrées ci-dessous.
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Table Of Contents X

Eec8E
o 5 Layers
=] StreamNet/StoweStreamMetwarksBasemap
i-[# 50 Hectares
] [ 40 Hectares
- 30 Hectares
+-[] 20 Hectares
[ 10 Hectares
i Hillshade

Basermap with
precomputed steam
networks

i\

Le service de fond de carte vous permet d'afficher cinq réseaux précalculés, d'une surface comprise entre

basermap available from
(IS5 Server connections

| g

8] Add ArcGIS Server
*Z Add ArcIMS Server

& Add WCS Server

4| Add WS Server
1= @ arcgis on degrassitng

=y N

1B StoweStreamMetworksBasemap
= @ StoweStreamNetworkTasks

.\, Create Stream Network 1

‘~§ Get Precomputed Stream Metwork| |

10 a 50 hectares. Il y a deux services de géotraitement :

* Obtenir un réseau hydrographique précalculé - L'utilisateur sélectionne un réseau

hydrographique précalculé et les entités sont renvoyées.

» Créer un réseau hydrographique - L'utilisateur crée un réseau en entrant une zone de drainage
en amont. Il s'agit d'une version Iégérement modifiée de la tache Créer un réseau hydrographique
abordée dans la rubrique Exemple de service de géotraitement : réseau hydrographique.

.H.=§|-I!!I'5

StreamMet/StoweStrearnbletw
&0 50 Hectares
-0 40 Hectares
+—[] 30 Hectares

[ 20 Hectares

The Get Precomputed Steam Network task lets you
pick one of the existing networks in the Stowe

Steam Metworks basermap

-0 10 Hectares
+—F4 Hillshade

50 Hectares
4 Hectares

Fond de carte

La table des matiéres StoweStreamNetworksBasemap .mxd est représentée ci-dessous avec la boite a

outils StoweStreamNetworkTasks dans la fenétre Catalogue.
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Table Of Contents
Tl ETY =

s
= [ 50 Hectares

Stream Order

—1-7
=7-2
- -43
-7 - 07
-] - 162
# [0 40 Hectares
+ [0 30 Hectares
= [0 20 Hectares
# [0 10 Hectares
+ [ Hillshade

Les cinq couches de réseaux hydrographiques ont été créées a I'aide du modéle Précalculer un réseau
hydrographique. Il s'agit d'un outil utilitaire qui ne fait pas partie du service de géotraitement. Le modéle
Précalculer un réseau hydrographique ressemble au modéle Créer un réseau hydrographique, a quelques
différences prés :

Catalog 3 x

el -

:\J—?\rl h . !;“WV”L;:)-:
N

= L@
i

1

=

Home - GP Service Examples) StreamMet2
£ Scratch
— ToolData
E] ReadMe
@ StoweStreamNetworksBasemap
@ StoweStreamMetworkTasks
@ StoweStreamMetworkTasks
:}J‘i Create Strearn Metwork
& Get Precomputed Stream Network
gﬂf- Precompaute a Stream Network
Folder Connections

Vorking directory of the
Streamiet example: MXDs
and models

¢ La variable en entrée est nommée Area.

» Les variables de jeux de données raster accumulation et flowdir font référence aux jeux de données
raster du dossier ToolData plutét qu'aux couches de la table des matiéres d'ArcMap. Cela vous
permet d'exécuter le modéle en I'absence de couches raster dans la table des matiéres d'ArcMap.

» La variable Réseau hydrographique posséde un fichier de symbologie des couches.
Les étapes de base de la création et de I'utilisation d'un fichier de symbologie des couches sont les
suivantes
Exécutez le modele Précalculer un réseau hydrographique dans la fenétre Catalogue. Une
nouvelle couche s'ajoute a ArcMap.
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Cliquez avec le bouton droit sur la nouvelle couche, sélectionnez Propriétés, puis cliquez
sur |'onglet Symbologie.

Convertissez la symbologie en Symboles gradués en utilisant GRID_CODE comme valeur.
Utilisez une classification Seuils naturels (Jenks).

Cliquez avec le bouton droit sur la couche dans la table des matiéres, puis sélectionnez
Enregistrer comme fichier de couche. Effectuez I'enregistrement dans ToolData/

Stream Network.lyr.
Modifiez le modele Précalculer un réseau hydrographique.

Cliquez avec le bouton droit sur la variable en sortie Réseau hydrographique et cliquez sur
Propriétés.

Dans la boite de dialogue Propriétés, cliquez sur lI'onglet Symbologie des couches et
entrez le fichier de couches créé ci-dessus.
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Precompute a Stream Network model - based on
the Create Stream Netwaork with minor changes

(Intermediate,
Managed)
(Intermadiate,
Managed)
Constraint
Raster
Stieam
Dider
Raster
rd
Uses raster dataset Stream to

rather than raster layer Feature

Uses layer symbology, writes to
ToolData/Precomputed.gdh

Modeéles

Le contenu de StoweStreamNetworkTasks .mxd est illustré ci-dessous.

Table Of Contents nx
5 £ layers |
Create Stream Network Tool layers I
Get Precomputed Stream Network
O 50 Hectares
] 40 Hectares Feature fayers used by the Get
[0 30 Hectares Precomputed Stream Metwork task
[0 20 Hectares |
[ 10 Hectares
0] Flow Accumulation Raster lyers used by the
- Create Steam Network task
[ Flow Direction

La table des matiéres posséde les mémes couches de réseaux hydrographiques précalculés que celles de
StoweStreamNetworksBasemap.mxd. Ces couches ont été créées comme suit :

1. Chaque couche du réseau hydrographique de StoweStreamNetworksBasemap.mxd a été
enregistrée en tant que fichier de couches dans le répertoire ToolData.

2. Grace a Ajouter des données + dans StoweStreamNetworkTasks .mxd, chaque fichier de
couches créé ci-dessus a été ajouté a la table des matiéres.

Le modele Obtenir un réseau hydrographique précalculé est un modéle simple qui copie le contenu d'une
couche d'entités dans I'espace de travail temporaire.
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Yascratchworkspace%,)/ CopiedStreamNetwork.shp

Data type =
Feature Layer

oy

Features

MNetwork to
download

Layer Symbology set to
ToolData/Stream MNetwork.lyr

La variable en entrée, Network to download, est un type de données de couche d'entités. Lors de
I'exécution de la tache, toutes les couches basées sur une entité sont répertoriées et |'utilisateur en choisit
une. (Notez que les couches raster ne sont pas répertoriées, car ce ne sont pas des entités. Par ailleurs,
aucune des sous-couches des couches d'outils n'est répertoriée, car ArcGIS Server filtre automatiquement
toutes les couches d'outils et leurs sous-couches de la liste de couches d'entités.) Les entités sous-jacentes
sont donc copiées dans I'espace de travail temporaire et, lors de leur renvoi au client, sont représentées a
I'aide de la symbologie définie dans ToolData/Stream Network.lyr.

La tache Créer un réseau hydrographique est la méme que celle qui se trouve dans Exemple de service de
géotraitement : réseau hydrographique avec toutefois une exception notable : la propriété Symbologie des

couches de la variable en sortie (Réseau hydrographique) est définie sur Stream Network.lyr, comme
indiqué ci-dessous.

[ Intermediate,

Managed) )
Stream network Properties 2JE3
Shream '
n Ouder | Gensial| Data Typs Layes Symbology |

Hewe & variable i dras if & map of on & ghabe may be defined by
referencing a layer file,

P
7 Use the Fllowing layer fie:
Sélum to
B | igp service examphes)streammet 2| ToolDatal Stream Metwork. br ﬂ

Create Stream r
MNetwork model

Layer Symbology is set to
ToolData/Stream Metwark.yr

StoweStreamNetworksBasemap.mxd est publié en tant que service de carte.
StoweStreamNetworkTasks .mxd est publié en tant que service de géotraitement, comme suit :

1. Dans la fenétre Catalogue, accédez a votre serveur SIG, cliquez dessus avec le bouton droit et
sélectionnez Ajouter un nouveau service. Nommez le service StoweStreamNetworkTasks et
sélectionnez Service de géotraitement comme type.

2. Cliquez sur Suivant.

3. Sélectionnez StoweStreamNetworkTasks .mxd COMmMeE source pour votre service.
+ Définissez le Nombre maximal d'enregistrements retournés par le serveur sur 10000.
Vous devez le modifier, car il n'existe aucun service de carte obtenu pour dessiner les
résultats et les entités sont renvoyées au client. Si vous conservez le nombre
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d'enregistrements par défaut (1000), aucune des taches ne renvoie le jeu de données
complet, car elles générent toutes plus de 1000 enregistrements.

* A des fins de test, cochez Afficher les messages.

4. Cliquez sur Suivant. A partir de ce point, vous pouvez accepter les valeurs par défaut fournies par
I'assistant.

Pour utiliser le service, lancez ArcMap avec un document vide et ajoutez le service de carte
StoweStreamNetworksBasemap et le service de géotraitement StoweStreamNetworkTasks. Ouvrez
et exécutez ces deux taches. Si aucune de ces taches ne donne de résultats, c'est probablement parce que
vous n'avez pas défini le paramétre Nombre maximal d'enregistrements retournés par le serveur sur un
nombre élevé comme indiqué ci-dessus.

Les parameétres d'outil de modele peuvent avoir des filtres, servant a valider des valeurs de paramétre.
Dans le cas du modéle Créer un réseau hydrographique, vous pouvez utiliser un filtre de plage pour valider
le parameétre Surface en amont minimale en hectares. Les surfaces minimales inférieures a 5 hectares
produisent des milliers de segments de cours d'eau et générent des sorties inutilisables (du moins a des fins
d'affichage cartographique). Vous pouvez utiliser un filtre pour empécher le traitement des valeurs
inférieures a 5 hectares.

Pour définir un filtre de plage

1. Dans la fenétre Catalogue, cliquez avec le bouton droit sur I'outil Créer un réseau hydrographique,
puis cliquez sur Propriétés. Vous pouvez également ouvrir I'outil Créer un réseau hydrographique
dans ModelBuilder, cliquer sur Modéle dans le menu principal de ModelBuilder, puis cliquer sur
Propriétés du modéle.

2. Dans la boite de dialogue Propriétés, cliquez sur I'onglet Paramétres.

3. Cliquez sur la cellule Filtre dans les paramétres Surface en amont minimale en hectares
et sélectionnez Plage. La boite de dialogue Plage s'ouvre automatiquement.

4. Dans la boite de dialogue Plage, entrez les valeurs minimales et maximales.
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Create Stream MNetwork Properties 2JE3

General  Parametess | Envionments | Help | ltesation |

Parameters used by this model:

Hame [ Data Type [ Type
Minimum upstrea..,  Double Required
Stream nebwork Feature Class Required

Choose Range for Filter...

Maimum Vahoa: IW
P N

Aprés avoir apporté cette modification au modéle Créer un réseau hydrographique, vous devez redémarrer
le service pour que cette modification prenne effet.

Avec ces modifications, a chaque entrée d'une valeur inférieure a 5, la tache affichera une erreur dans ses
messages. Pour que les messages correspondant a ce service s'affichent, I'option Afficher les messages
doit étre cochée.
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Exemple de service de géotraitement : découper et
expédier

Complexité :
Débutant

Exigences relatives aux données :
ArcGIS Tutorial Data Setup

Dossier ClipAndShip

Objet Dans le cadre d'un polygone numérisé par I'utilisateur, ce service découpe des couches de la zone
d'étude en géodatabase fichier, puis crée un fichier . z1ip téléchargeable par l'utilisateur.

Services Portland (service de carte) et C1ipAndShip (service de géotraitement)

Taches de Tache Exporter les données

géotraitement

Entrées Couches a découper, Zone d'intérét, Format d'entité et Format de raster

Sorties Fichier ZIP contenant les données

Données L'exemple utilise plusieurs jeux de données de la zone d'étude (Portland, dans I'Oregon).
Extensions Aucune

A remarquer Crée output.zip, un fichier compressé contenant un fichier au format spécifié. Ce fichier reproduit la
disposition des couches dans le document ArcMap publié en tant que service de géotraitement.

A propos de cet exemple

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\ClipAndShip contient l'intégralité des modeles et des
données.

Cet exemple indique les procédures a suivre pour publier et utiliser une carte et un service de
géotraitement. Cette tache de géotraitement vous permet de sélectionner les couches de votre choix, de
numeériser un polygone (ou plusieurs polygones) de la zone d'intérét et de sélectionner le format de données
raster et le format d'entité en sortie. Les données de la carte sont découpées selon la zone d'intérét, puis
regroupées et envoyées a l'utilisateur, d'ou I'expression "découper et expédier".

Dans cet exemple, la zone d'étude représente une petite surface de la ville de Portland, dans I'Oregon. Ces
données incluent des lieux, des réseaux de transport, des entités hydrologiques, des documents fonciers et
un raster d'ombrage de la zone d'étude. Ces données se trouvent a I'emplacement suivant :
C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\ClipAndShip\ToolData\Portland.gdb.

Etapes :
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10.

11.

Vous devez posséder une connexion administrateur a un serveur ArcGIS pour publier des
services. Pour créer une connexion administrateur, dans la fenétre Catalogue, cliquez sur
Serveurs SIG > Ajouter un serveur ArcGIS et cochez Administrer les services SIG. Dans le
volet Général, entrez 'URL du serveur et le Nom d'héte, puis cliquez sur Terminer. Une
connexion administrateur de serveur portant le nom de I'héte s'affiche sous Serveurs SIG.

Dans la fenétre Catalogue, accédez a C:\arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\ClipAndShip.

Cliquez avec le bouton droit sur Portland.mxd et sélectionnez Publier sur un serveur
ArcGIS.

Dans la premiére fenétre, conservez toutes les valeurs par défaut et cliquez sur Suivant.

Dans le volet suivant, décochez toutes les cases sauf Cartographie (toujours activé).
Cliquez sur Suivant.

Cliquez sur Terminer. Le service de carte Portland sera publié sur le serveur ArcGIS. Vous
I'utiliserez par la suite comme fond de carte.

Ouvrez C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\ClipAndShip\Portland.mxd
dans ArcMap.

Dans la fenétre Catalogue :
a. Développez Boites a outils > Boites a outils systéme > Outils de serveur.tbx >
Exportation de données > Tache Exporter les données.

b. Faites glisser I'outil Tache Exporter les données vers la table des matieres
d'ArcMap.

La couche d'outils Tache Exporter les données s'affiche dans la table des matiéres.
Enregistrez la carte qui contient la couche d'outils sous ClipAndShip.mxd.

Dans la fenétre Catalogue, cliquez avec le bouton droit sur la connexion a votre serveur
ArcGIS et sélectionnez Ajouter un nouveau service.

Dans le volet Ajouter un service SIG, tapez ClipAndShip comme nom de service et
sélectionnez Service de géotraitement comme type. Cliquez sur Suivant.

Dans le volet suivant, cochez Une carte comme fichier source. Entrez le chemin d'accés a la
carte ClipAndShip.mxd que vous avez créée ci-dessus et cliquez sur Suivant.
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A 2]

=]

Exacution Type: (O synechranous (&) Asynchronous
The taols exposed by the Geoprocessing Service are shored in:

O toobax
e Toalbox |

(& map

Map Document: P Service ExamplesiClipandshiphClipandship, mxd =
Data Frame: Active Data Frame
Resuk Map Service: Mone b
Jobs Diractory: criarogisserver|arcgisiobs b
Wirtual Jobs Direckory: hittp: [jshinglinjarcgisiobs

Output Directory: cilarcoisserver|arcgisoutput w
Wirtual Output Directory: hittp: [fshinglinfarcgisoutput

Masimurn Murber of Records Returned by Server! 1000
[ show Messages

E Local Jobs Directory

= Back J[ Mat > J[ Cancel

12. Pour tous les volets restants, conservez la valeur par défaut et cliquez sur Suivant. Au dernier
volet, cliquez sur Terminer. Le service ClipAndShip s'affiche sous votre connexion au serveur
ArcGIS.

Les étapes suivantes indiquent comment utiliser la carte et les services de géotraitement que vous avez
précédemment publiés.

Etapes :
1. Ouvrez un nouveau document ArcMap.

2. Dans la fenétre Catalogue :
a. Accéder a votre connexion au serveur sous Serveurs SIG, sélectionnez le service de
carte Portland et faites-le glisser vers la table des matieres d'ArcMap.

b. Développez le service de carte Portland dans la table des matiéres pour afficher
toutes les couches qui appartiennent au service de carte Portland.

3. Dans la fenétre Catalogue, accéder a votre connexion au serveur sous Serveurs SIG,
recherchez le service de géotraitement ClipAndShip et développez-le. La Tache Exporter les
données s'affiche.

4. Double-cliquez sur la Tache Exporter les données pour ouvrir la boite de dialogue des
taches.

5. En haut du volet des taches figure une liste de Couches a découper. Notez que le nom des
couches dans la case a cocher correspond a celui des couches du service de carte Portland
dans la table des matiéres. Cochez la case située a cbdté de chaque couche a inclure dans
votre téléchargement.
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The list of layers is
the same as found in
the map.

Table Of Contents B x

Elace @

= Portard
=-[# Flacss
& Hospials
#-[4 Schaoks
=-[# Transportation
+[# Major Roads
#-A Minor Strests
=+ Hydo
+- [ Rivers and Lakes
#-[¥ Swreams
= [# Land Records
- Bukdings
- Parks
=B Hilshade
Walue
i High: 254
|

Low : 10

 Extract Data Task

Layers ko Clip
| [] Maces
[¥] FlacesiHospitals
[#] Pacesisdwals
[#] Transportation

[#] Transpartation|Major Roads
] TransportationiMiror Streets

] Hydro

[#] Hydro\Revers and Lakes

[¥] HydrolStreams
4

User selects which
layers in the service
they want to
download.

Ares of Inberest

) Mdd features interactively:

Id

O Use featues fiom:

Feabure Format

User digitizes an
area of interest.
Features in the map
wil be clipped to
this area.

File Geodatabase - GUE - .gdb

Paaster Formak
ESRIGRID - GRID

OK

|| concel

] IEerunmsnts... ]

<< Hde Help |

6. Le prochain parameétre de la Tache Exporter les données est Zone d'intérét. Ce parametre
permet de numériser une zone d'intérét qui sera utilisée pour découper chacune des Couches
a découper. Cliquez sur Ajouter des entités, puis numérisez un polygone comme zone

d'intérét.

7. Vous pouvez modifier ou conserver par défaut d'autres paramétres en entrée (Format d'entité

et Format de raster).

8. Cliquez sur OK pour exécuter la tache de géotraitement.

Le serveur renvoie la sortie qui est écrite a I'emplacement défini dans I'environnement de
I'espace de travail temporaire de géotraitement.

Une fois la tache terminée, ouvrez la fenétre Résultats pour afficher les résultats de la tache. Double-
cliquez sur output.zip pour ouvrir le fichier compressé, puis extrayez les données a un emplacement de

votre choix.
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Results 3 x
= I Current Session
= %, Extract Data Task [104848_12232009]
) Cutput Zip Fike: cutput.zip

# 4 Inputs
# [ Environments X
= {5) meses Double-click to open
L Messages :
=i Server Messages output.zip
L) Submitbed
L Executing...
) succeedsd.
?Resuts :J- ach m St G' oarch

Dans I'exemple précédent, I'outil de modéle Tache Exporter les données est utilisé a partir de la boite a
outils Server. Si vous copiez cet outil de modéle dans une nouvelle boite a outils personnalisée, vous
pouvez l'ouvrir dans ModelBuilder et le modifier. Le modéle Tache Exporter les données contient les
variables en entrée Référence spatiale et Dossier de références spatiales personnalisées, qui ne sont pas
exposées en tant que parameétres de modéle. La référence spatiale posséde une valeur par défaut
(Identique a I'entrée), qui indique que la référence spatiale des fichiers en sortie est la méme que celle des
couches en entrée. Pour obtenir une référence spatiale pour les fichiers en sortie qui soit différente de celle
des fichiers en entrée, vous pouvez définir Référence spatiale en tant que paramétre en entrée. Lorsque
vous ouvrez la boite de dialogue de I'outil de modéle, vous pouvez alors spécifier une autre référence
spatiale. La variable Dossier de références spatiales personnalisées est une variable facultative qui vous
permet de spécifier un chemin d'accés qui enregistre la référence spatiale personnalisée et/ou standard.

Vous pouvez non seulement modifier ces deux variables Référence spatiale pour personnaliser la Tache
Exporter les données, mais aussi le paramétre de modéle existant Format d'entité de maniére a inclure les
autres formats dont vous avez besoin.

La procédure ci-dessous indique comment personnaliser la Tache Exporter les données en exposant la
variable Référence spatiale en tant que paramétre, en ajoutant un chemin d'accés au dossier des
références spatiales personnalisées et en ajoutant de nouveaux formats en sortie pour le paramétre Format
d'entité.

|_ Remarque : Une boite a outils nommée ExtractPortlandTbx qui contient un modéle
personnalisé ExtractPortlandData est enregistré sous
C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\ClipAndShip.Le modéle
correspond au produit fini une fois la procédure suivante terminée.

Etapes :

1. La premiere étape consiste a créer une boite a outils et un modeéle. Dans la fenétre
Catalogue, accédez a C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\ClipAndShip.
a. Cliquez avec le bouton droit sur le dossier et sélectionnez Nouveau > Boite a outils.

b. Renommez la boite a outils ExtractPortland.

2. Dans la fenétre Catalogue :
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a. Développez Boites a outils > Boites a outils systéme > Outils de serveur.tbx >
Exportation de données > Tache Exporter les données.

b. Sélectionnez la Tache Exporter les données, cliquez avec le bouton droit sur le
modéle, puis sélectionnez Copier.

c. Accédez a ExtractPortland.tbx créé au cours de I'étape 1b, cliquez dessus avec le
bouton droit et sélectionnez Coller.
Le modele Tache Exporter les données est copié dans la boite a outils.

d. Cliquez avec le bouton droit sur le modéle, sélectionnez Renommer, puis renommez
le modéle ExtractPortlandData.

3. Cliquez avec le bouton droit sur le modéle ExtractPortlandData et sélectionnez Modifier pour
ouvrir ce modeéle dans ModelBuilder. Dans le modéle, cliquez avec le bouton droit sur la
variable Référence spatiale, puis sélectionnez Paramétre du modeéle. La lettre P s'affiche
dans I'angle supérieur droit de la variable pour indiquer qu'il s'agit maintenant d'un parameétre
de modéle.

Model parameters
after editing

Output Zip
File

Extract Data

4. Créez un dossier dans lequel tous les fichiers de projection de systeme de coordonnées
standard et personnalisés seront enregistrés.
a. Dans I'Explorateur Windows, accédez a C: \arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\ClipAndShip. Cliquez avec le bouton droit sur le dossier et
sélectionnez Nouveau > Dossier.

b. Renommez le nouveau dossier SpatialReference.

c. Accédez a <ArcGISInstallDirectory>\Desktopl0.0\Coordinate
Systems\Projected Coordinate Systems etcopiezle dossier State Plane.

d. Collez-le dans le nouveau dossier SpatialReference.

5. Cliquez avec le bouton droit sur le modéle ExtractPortlandData et sélectionnez Modifier.
Double-cliquez sur la variable Dossier des références spatiales personnalisées et entrez le
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chemin d'accés au nouveau dossier SpatialReference (C:\arcgis\ArcTutor\GP
Service Examples\ClipAndShip\SpatialReference), puis cliquez sur OK.

6. Avec le modéle ExtractPortlandData toujours ouvert dans ModelBuilder :
a. Cliquez sur Modéle > Propriétés > Parameétres.
Le paramétre Référence spatiale s'affiche en bas de la liste des paramétres.

b. Réorganisez les paramétres de telle sorte que le paramétre en sortie soit le dernier
parameétre. Mettez en surbrillance le paramétre Fichier Zip en sortie et cliquez le
bouton pour le déplacer vers le bas de la liste.

General | Parametes | Environments | Help | Itesation

Paramatars usad by this modal:

Name Data Type Type Fiker + |
Lavers ko Oip Puitiple Value Required None

Area of Interest Feature Set Required fione

Faature Farmak String Requirad Wl List | |

Rashar Format String Required Walue List ]

Spatidl Reference  String Regquired Walle List (v ] |
Output Zip File File Required Mone

The order of the input
parameters after
editing

Cencel

7. Toujours dans I'onglet Parameétres :
a. Mettez en surbrillance la variable Référence spatiale, puis modifiez la valeur Filtre

en Liste de valeurs.

b. Entrezles valeurs Identique a 1l'entrée, NAD 1983 StatePlane Oregon
South FIPS 3602 (US Feet) etWGS1984 dans la boite de dialogue Liste de
valeurs.

c. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue Liste de valeurs.
d. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue Propriétés du modele.
e. Enregistrez le modéle et quittez ModelBuilder.

Vous pouvez également personnaliser le paramétre Format d'entité en ajoutant d'autres types
de données a la liste de formats. Renseignez-vous sur les différents formats de données pris
en charge par I'extension Data Interoperability.

8. Enregistrez le modéle personnalisé et ajoutez-le en tant que couche d'outils & un nouveau
document ArcMap qui contient toutes les couches de Portland.mxd.

9. Reportez-vous aux procédures des sections Publication et Utilisation ci-dessus pour publier et
utiliser le modéle personnalisé en tant que service de géotraitement.
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Exemple de service de géotraitement : données a la
demande

Complexité :
Débutant

Exigences relatives aux données :
ArcGIS Tutorial Data Setup

Dossier DataOnDemand

Objet Dans le cadre d'un polygone numérisé par I'utilisateur, ce service découpe des jeux de données
dans une géodatabase fichier en générant des fichiers de formes, puis crée un fichier .zip qui est
envoyé par e-mail a |'utilisateur.

Services PortlandDataMapService (service de carte) et DataOnDemand (service de
géotraitement)

Taches de ClipZipAndEmail

géotraitement

Entrées La zone d'intérét (jeu d'entités surfaciques) et une adresse e-mail pour I'envoi des données

Sorties aoizip.zip, unfichier compressé contenant les données

Données L'exemple utilise un petit jeu de données de la ville de Portland dans I'Oregon.

Extensions Aucune

A remarquer Ce service est hébergé sur ESRI sampleserver (voir remarque ci-dessous). Il s'agit d'un service de
découpage et d'expédition qui est décrit dans I'exemple de découpage et d'expédition.

A propos de cet exemple

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\DataOnDemand contient les outils et les données.

Ce service DataOnDemand est un autre exemple de service de découpage et d'expédition. Avant d'étudier
ce service, vous devez commencer par lire I'exemple de découpage et d'expédition, car les entités et les
fonctions du service DataOnDemand sont comparées a ce service (voir tableau ci-dessous). Si vous créez
votre propre service de découpage et d'expédition, vous pouvez y associer les entités et les fonctions de
ces deux services.

Exemple de découpage et L'exemple suivant
d'expédition
L'utilisateur peut sélectionner les Un jeu de données fixe est téléchargé.
couches a télécharger.
Il est possible de spécifier la La référence spatiale ne peut pas étre spécifiée. Elle est définie en fonction
référence spatiale des données en de la référence spatiale des jeux de données en cours de découpage.
sortie.
Le format en sortie peut étre Seuls les fichiers de formes sont en sortie.
spécifié.

Utilise des modéles, des scripts et Aucun modéle n'est utilisé, seulement des scripts. La boite a outils est
des couches d'outils. Le service est = publiée, plutét qu'une carte.
publié a 'aide d'une carte.
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Les couches de la carte sont Les jeux de données sont découpés. (Comme aucune carte source ne
découpées. contient de couches, ces derniéres couches ne peuvent pas étre utilisées.
Seuls les jeux de données peuvent I'étre.)

La zone d'intérét (le polygone de La zone d'intérét est téléchargée.
découpage que l'utilisateur
numérise) n'est pas téléchargée.

La sortie ne peut pas étre envoyée La sortie peut étre envoyée par e-mail en spécifiant un nom de serveur de
par e-mail. messagerie dans le script ClipZipAndEmail (le fichier source est
DataOnDemand/Scripts/zipandemail.py).

Comparaison entre I'exemple de découpage et d'expédition et cet exemple de données a la demande

Ce service inclut d'autres entités :
* Un document ArcMap qui affiche les données téléchargées est inclus dans le fichier . zip.

» Les scripts Python font état de nombreuses techniques utiles, parmi lesquelles :
= Recherche de données par rapport a I'emplacement du script

= Ajout d'une boite a outils et utilisation de ses outils
= Importation d'un script et routines d'appel dans le script importé

= Utilisation de fonctions systéme pour copier la carte

Ce service est hébergé sur les serveurs ESRI ArcGIS Online. Vous pouvez tester ce service comme suit :

1. Ajoutez http://sampleserverl.arcgisonline.com/arcgis/services en tant que serveur
ArcGIS.

2. Ajoutez http://sampleserver2.arcgisonline.com/arcgis/services en tant que serveur
ArcGIS.

3. Dans ArcMap, ajoutez le service de carte Portland/Portland ESRI_LandBase AGO a partir de
sampleserver1.

4. Ajoutez le service de géotraitement Portland/ESRI_CadastralData Portland a ArcToolbox
a partir de sampleserver2.

5. Développez la boite a outils ESRI_CadastralData_Portland et exécutez la tache ClipAndShip.

Les scripts et les outils du dossier DataOnDemand sont les mémes que ceux utilisés par la tache
ClipAndShip dans le service de géotraitement ESRI_CadastralData_Portland. Les données présentées
dans cet exemple, qui se trouvent dans DataOnDemand/ToolData/Portland.gdb, représentent un petit
sous-ensemble des données utilisées dans le service de carte Portland_Portland_ESRI_LandBase AGO.

| Remarque : Les cartes et les services de géotraitement qui se trouvent dans sampleserver1
et sampleserver2 sont susceptibles d'étre modifiés dans le futur. La disponibilité
permanente des services décrits ci-dessus n'est pas garantie.

Les données, qui concernent une petite zone de la ville de Portland dans I'Oregon, se trouvent dans
C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\DataOnDemand\ToolData\Portland.gdb.
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L'outil ClipZipAndEmail utilise une variable de jeu d'entités, qui nécessite une structure pour définir les types
et les champs d'entités. Cette structure se trouve dans C:\arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\DataOnDemand\ToolData\Templates.gdb.

Le dossier ToolData contient également Mapofzip.mxd, qui est inclus dans le fichier ZIP et affiche les
données découpées et expédiées.

La boite a outils DataOnDemandTools contient un outil de script, ClipZipAndEmail. La source de cet outil de
script est DataOnDemand/Scripts/zipandemail.py.

Avant d'utiliser I'outil ClipZipAndEmail, vous devez modifier le code et indiquer le nom de votre serveur de
messagerie. (Vous pouvez soit modifier la source Python directement dans une application comme
PythonWin, soit cliquer avec le bouton droit sur I'outil de script et cliquer sur Modifier.) Votre administrateur
systéme doit étre en mesure de vous indiquer le nom de ce serveur de messagerie.

Certaines propriétés et entités importantes de ce script sont décrites ci-dessous.

» Comme le paramétre Zone a zipper est un jeu d'entités, il nécessite une structure. La structure est
définie dans l'onglet Parameétres des propriétés de l'outil.
| ClipZipAndEmail Properties 23

General | Souce Parameters | Vabdation | Help |

| Display Narne | Data Type |
@ Areato Zip Feature St
Emad Zip To String

1
3

Click any parameter above to see its properties belows,
Paramebar Propartiss

Property | ¥alue [ ]
Type Required

Direction Inpet

Mhtivalue Ho

Schema E:\@FServices|DataOnDemand|ToolD.... ... |
Ervironimeant

Filar None
Cbrained From
Symbology

The schema for
» ” the input feature
Ta & new parameter, bype the nad i

Pk il Dot Tyne o sef is set here
then edit the Parameter Properties,

DK | Cowel | |

» La boite a outils UtilityTools est ajoutée au script ClipZipAndEmail et c'est I'outil de script de
compression de cette boite a outils qui est utilisé. Reportez-vous a la routine zipData() du script.

* Dans le script ClipZipAndEmail, la routine emailZip() importe la routine send_mail() détectée dans le
script sendemail.py (qui se trouve dans DataOnDemand/Scripts), comme suit :

from sendemail import send mail

PortlandDataMapService est publié en tant que service de carte.
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La boite a outils DataOnDemandTools est publiée en tant que service de géotraitement.

Pour configurer ce service pour vos données, vous devez modifier |'outil de script ClipZipAndEmail. La
source de cet outil de script est DataOnDemand/Scripts/zipandemail.py. Vous pouvez soit modifier
la source Python directement dans une application comme PythonWin, soit cliquer avec le bouton droit sur
I'outil de script et cliquer sur Modifier.

Vous devrez changer I'emplacement des données et la liste des jeux de données. Dans la routine
principale :

v 1

if name == main 8

Recherchez la définition de la variable dataloc et modifiez-la :

global dataloc; dataloc = os.path.dirname (sys.path[0]) + g + "tooldata" + g + "portland.gdb" + g

L'emplacement des données est relatif a celui du script.
Pour en savoir plus sur l'utilisation de I'emplacement du script pour créer des chemins d'acces
Ensuite, modifiez la liste des jeux de données a découper, qui se trouve dans cet extrait de code :

ds = ["Streets" + g + "streets", \
"Water" + g + "StreamRoute", "Water" + g + "floodplain", "Water" + g + "riv fill", \
"Transit" + g + "railroad", \ N
"Census" + g + "blockgrp", \
"Develop" + g + "Buildings", \
"Land" + g + "zoning", "Land" + g + "Parks", \
"Places" + g + "schools", "Places" + g + "hospital"

Pour terminer, vous devez indiquer le nom du serveur de messagerie dans le script sendemail.py. Le code a
modifier se trouve presque en haut du script :

def send mail (send from, send to, subject, text, f=""):
assert type(send_to)::list

# Provide the name of your email server below
#

server = "ouremailserver.somewhere.com"
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Exemple de service de géotraitement : sélection de
données

Complexité :
Débutant

Exigences relatives aux données :
ArcGIS Tutorial Data Setup

Dossier SelectingData

Objet Démontre plusieurs fagons de sélectionner des données par requéte attributaire ou requéte
géographique.

Services + SelectingData (service de géotraitement avec une carte source)

+ SelectingDataRMS (service de géotraitement avec le service de carte obtenu)

Taches de Plusieurs (voir les modéles ci-dessous)

géotraitement

Entrées Varie selon le modéle. Généralement une chaine de requéte ou un jeu d'entités.

Sortie Données sélectionnées

Données Utilise un jeu de données correspondant a une petite surface de la ville de Portland, dans
I'Oregon.

Extensions Aucune

A propos de cet exemple

La sélection d'un sous-ensemble de données basé sur une requéte attributaire ou une requéte spatiale
constitue une tache courante pour les services de géotraitement. Les modéles de cet exemple présentent
plusieurs fagons utiles de sélectionner des données. Les principaux outils de géotraitement utilisés dans ces
modeles sont Sélectionner une couche par attributs et Sélectionner une couche par emplacement. Ces
deux outils prennent des couches comme en entrée. Leur sortie est la couche en entrée mise a jour qui
contient les entités sélectionnées.

Comme les outils Sélectionner une couche par attributs et Sélectionner une couche par emplacement
géneérent des couches (par opposition a des jeux de données), vous devez comprendre comment ArcGIS
Server gére les taches qui générent des couches. Gardez a I'esprit que trois configurations de service de
geéotraitement sont possibles :
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Source map documents
containing tool layers

@

Desktop Resources
l— l- L Publish

a % [al Services

task. Tasks can use datasets on disk. Qutouts of tasks are drawn by the client.

Geoprocessing service with a source map document

Publishing a map document containing tool layers to create a geoprocessing service. Each tool
layer becomes a task. Tasks can access layers in the source map document as well as datasets
on disk. Qutputs of tasks are drawn by the dlent.

Geoprocessing service
Publishing a toolbox to create a geoprocessing service. Each tool in the toolbox becomes a

e Geoprocessing service with result map service
Publishing @ map document containing tool layers to create a geoprocessing service. Each tool
layer becomes a task. Tasks can access layers in the source map document as well as datasets
on disk. Qutputs of tasks are drawn by the result map service.

Dans les deux premiéres configurations, quand ArcGIS Server exécute une tdche générant une couche, il lit
les entités sélectionnées a partir de la couche et renvoie les entités sélectionnées au client.

Dans la troisieme configuration, il existe deux services, celui de géotraitement et celui de carte obtenu. Ces
deux services s'exécutent indépendamment de I'un l'autre. Lors de I'exécution de la tache, ArcGIS Server
exécute d'abord la tache de géotraitement, puis il exécute le service de carte obtenu qui dessine la sortie du
service de géotraitement, en renvoyant la carte de type image des données en sortie au client. Etant donné
cet ordre d'exécution, le service de carte obtenu a besoin de jeux de données sur le disque produits par le
service de géotraitement. Cela signifie que la sortie des taches du service de géotraitement doit
correspondre a des jeux de données et non des couches. Les couches, autorisées dans les deux premieres
configurations, ne fonctionnent pas avec la configuration de service de carte obtenu.

Dans cet exemple, vous trouverez deux paires boite a outils/carte : SelectingData (pour la publication en
tant que service de géotraitement avec une carte source) et SelectingDataRMS (pour la publication en tant
que géotraitement avec un service de carte obtenu). Les outils de la boite a outils SelectingDataRMS
générent des jeux de données sur le disque, tandis que les outils de la boite a outils SelectingData générent
des couches. En général, I'exécution des outils de la boite a outils SelectingDataRMS est un peu plus
longue car ils doivent copier leurs données sur disque.

La sélection du service a publier, SelectingData ou SelectingDataRMS, dépend de vous. En général, vous
publiez un service de carte obtenu lorsque l'une des conditions suivantes est réunie :

* Le jeu d'entités sélectionné risque d'étre volumineux et que vous ne voulez pas renvoyer un grand
nombre d'entités au client.

* Vous voulez protéger vos données et permettre uniquement au client d'afficher une carte de type
image des données.

* Vous disposez d'une cartographie avancée qui ne peut étre dessinée que par ArcMap et par aucune
autre application cliente.
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Les données, qui concernent une petite surface de la ville de Portland dans I'Oregon, se trouvent dans
C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\SelectingData\ToolData\Portland.gdb. Cette
géodatabase fichier a été compressée pour économiser de I'espace a I'aide de I'outil Compresser des
données de géodatabase fichier. Vous ne pouvez pas modifier une géodatabase fichier compressée. Si
vous devez y apporter des modifications, utilisez I'outil Décompresser des données de géodatabase fichier.

Plusieurs modéles utilisent des variables de jeux d'entités et de jeux d'enregistrements qui nécessitent des
structures pour définir leurs champs et leurs types d'entités. Ces structures se trouvent dans
C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\SelectingData\ToolData\Templates.gdb.

Jeu d'outils

Sélectionner
par attribut

Sélectionner
selon
I'emplacement

Outil

Sélectionner les terrains
d'imp6t d'une valeur
supérieure a

Sélectionner les terrains
d'impét d'une valeur
supérieure a (avec
récapitulatif)

Sélectionner les terrains
d'imp6t par adresse
(méthode des attributs)

Sélectionner le
voisinage

Sélectionner une
couche par surface

Liste de publipostage

Sélectionner les terrains
d'imp6t par adresse
(méthode des
emplacements)

Sélectionner les terrains
d'impdt par voisinage

Sélectionner les terrains
d'impdt par voisinage
(optimisé)

Boite a outils SelectingData

Description

Sélectionne tous les terrains d'imp6t dont la valeur totale est
supérieure a la valeur entrée par I'utilisateur.

Identique a ce qui précéde, mais récapitule également la valeur
totale de tous les terrains sélectionnés.

Sélectionne le terrain d'impét en fonction d'une adresse.

Sélectionne un voisinage dans une liste déroulante.

Permet a I'utilisateur de sélectionner d'abord une couche, puis de
sélectionner des entités en fonction de leur surface.

Sélectionne un terrain d'imp6t a partir d'une adresse, sélectionne
tous les terrains d'imp6t a une distance donnée, puis génére une
liste de publipostage pour tous les terrains d'impo6t sélectionnés.

En fonction des adresses, crée une entité ponctuelle pour
chaque adresse et utilise ces entités ponctuelles pour
sélectionner les terrains d'imp6t.

Sélectionne des terrains d'imp6t en fonction d'un polygone de
voisinage sélectionné.

Identique a ce qui précede, mais utilise un jeu de données
prétraité pour effectuer la sélection.

Les outils de la boite a outils SelectingDataRMS effectuent la méme tache que ceux de la boite a outils
SelectingData. La différence principale est que I'outil SelectingDataRMS génére des classes d'entités qui
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peuvent étre dessinées par le service de carte obtenu. L'outil Copier des entités permet de copier les
entités de la couche dans la classe d'entités. Le modéle Sélectionner les terrains d'imp6t d'une valeur
supérieure a utilisant I'outil Copier des entités est illustré ci-dessous. Tous les outils de la boite a outils
suivent un modéle semblable.

™ Sel B‘I‘.‘{LWBI Tax C{;y Selected
By Attribute Lots Features Tax Lot

Sélectionner les terrains d'imp6t d'une valeur supérieure a (pour le service de carte obtenu)

Lorsque vous interrogez souvent un champ particulier, comme le font ces services, vous pouvez
accélérer vos requétes en créant des index sur les champs de requéte. Par exemple, si la tache
Sélectionner les terrains d'imp6t d'une valeur supérieure a interroge le champ TOTALVAL, vous pouvez
créer un index attributaire pour TOTALVAL pour optimiser les requétes. Vous pouvez utiliser I'outil Ajouter
un index attributaire pour créer des index attributaires.

De la méme maniére, si vous lancez des requétes spatiales, les index spatiaux accélérent la localisation
des entités. Les index spatiaux sont créés automatiquement et conservés pour les classes d'entités dans
une géodatabase, ce qui n'est pas le cas des fichiers de formes.

Pour en savoir plus sur les index spatiaux de géodatabase
Pour en savoir plus sur les index spatiaux de fichiers de formes
Pour en savoir plus sur I'outil Ajouter un index spatial

La carte SelectingData contient des couches d'outils pour chacun des outils répertoriés ci-dessus. La
sous-couche présente dans la couche d'outils (la sortie de I'outil) est la méme que la couche en entrée. |l
ne s'agit pas d'une couche indépendante. Comme elle n'est pas indépendante, si vous modifiez les
propriétés de la couche en entrée d'origine ou de la sous-couche en sortie, les propriétés de I'autre
couche sont également modifiées. Comme illustré ci-dessous avec l'outil Sélectionner les terrains d'impét
d'une valeur supérieure a, la couche en entrée et celle en sortie correspondent a Terrains d'imp6t. Si vous
cliquez avec le bouton droit sur la couche Terrain d'imp6t (la couche en entrée) dans la table des matieres
d'ArcMap et que vous modifiez la symbologie, la symbologie des deux couches change.
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Tableofcontents |
Eloaca

a0 tlond |

% [ Select Tax Lots With Yalue Greater Than
# [ select Tax Lots With Value Greater Than (with =
# [ selsct Neighborhood
# [ Sedect Tax Lot By Address (attribute method)
# [ Select Layer By Area
O Maing List

# [ Select Tax Lot By Address (location method)
# [ Select Tax Lots By Neightboehood
4 [ Select Tax Lots By Neighborhood (optimized)
= [ Taxl

- N Tax Lot lyer (input) ]
# [ Neighborhoods
# [ Tax Lots over Neighborhoods
4 [ Other Layers

SEL_ e L S & 5 e e D REIRal et F

Tax Lot layer is both

l input and output

Quand vous travaillez avec des sélections de couches (comme ces outils), n'oubliez pas les consignes

suivantes :

» Lorsque vous créez la couche d'outils dans ArcMap (avant publication), la sous-couche (la sortie
du modele) possede toujours le méme nom que la couche en entrée, indépendamment du nom
de variable en sortie du modéle. La symbologie sera identique a celle de la couche en entrée.

* Lorsque vous exécuterez la tache de serveur (aprés la publication), la couche en sortie portera le
nom de la variable de modéle.

Création d'expressions a l'aide de la substitution de variable

Les expressions de sélection nécessitent habituellement une entrée de I'utilisateur. Comme indiqué ci-
dessous dans le modéle Sélectionner les terrains d'impdt d'une valeur supérieure a, I'entrée de I'utilisateur
est la variable Valeur totale supérieure a. Il s'agit d'une variable double créée comme suit :

Etapes :
1.

Dans ModelBuilder, cliquez avec le bouton droit sur la zone d'affichage, puis cliquez sur
Créer une variable.

Dans la boite de dialogue Créer une variable, sélectionnez Double comme type de
variable.

Cliquez sur OK.
Renommez la variable.

Quvrez la variable et fournissez une valeur par défaut, le cas échéant.
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Lors de la création de I'expression dans la boite de dialogue de I'outil Sélectionner une couche par
attributs, entourez le nom de la variable du symbole de pourcentage (%).

Bien que cela ne soit pas nécessaire, il est conseillé de définir la variable comme précondition au
processus qui substitue la variable. Pour générer une pré-condition, procédez comme suit :
Etapes :
1. Dans ModelBuilder, cliquez avec le bouton droit sur un outil et cliquez sur Propriétés.
2. Cliquez sur I'onglet Pré-conditions.

3. Sélectionnez la ou les variables constituant une précondition a I'exécution d'un outil.

Precondition
connector

P

n Salac*Layar Tax

By Attribute Lots
./‘ #*Select Layer By Attribute E|
;GWM“T“M The contents of the
i”p"." tax lots J variable is used to
Seldection bype (optional)

build the expression
| MEw_SELECTION
L = /I

b = 1
[TroTaLvaL % Total value greater than® I 2

Plusieurs options sont disponibles pour les outils Sélectionner une couche par attributs et Sélectionner
une couche par emplacement. Par exemple, au lieu de créer une nouvelle sélection, vous pouvez ajouter
ou supprimer des entités de la sélection courante. L'outil Sélectionner une couche par emplacement vous
permet d'établir une relation spatiale (CONTAINS, WITHIN et INTERSECT, par exemple). Les modéles
d'exemple utilisent seulement quelques-unes de ces options. Pour plus d'informations, consultez la
documentation sur l'outil Sélectionner une couche par emplacement.

Vous n'avez pas besoin d'utiliser les couches d'une carte pour utiliser les outils Sélectionner une couche
par attributs et Sélectionner une couche par emplacement. Vous pouvez créer un couche d'entités a partir
d'un jeu de données a l'aide de I'outil Générer une couche, comme indiqué ci-dessous.
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P
c.,, ]

Illdte}F:mturo
Layer

Utilisation de Générer une couche dans un modéle

Vous pouvez également utiliser I'outil Sélectionner pour créer un jeu de données d'entités sélectionnées a
partir d'un jeu de données. Aucune couche n'est nécessaire.

A l'aide de I'outil Sélection

L'Outil Sélection effectue la sélection attributaire. Si vous devez exécuter la sélection spatiale, envisagez
d'utiliser un ou plusieurs des outils suivants :

¢ QOutil Générer une couche

+ Qutils de la boite a outils Analysis (comme Découpage ou Jointure spatiale)

Cette boite a outils contient plusieurs outils d'utilitaire prenant en charge les taches.

Outil Description
Vérifier la correspondance des Active la sortie de I'outil Géocoder des adresses et génere une erreur en
résultats sortie si les adresses ne correspondent pas.
Obtenir une valeur de champ Lit une valeur de champ du premier enregistrement d'une table et la génére

sous forme de variable de modéle de géotraitement.

Obtenir deux valeurs de champ Identique a la précédente, mais lit deux champs et génére deux variables.
Obtenir 3 valeurs de champ Identique a la précédente, mais lit trois champs et génére trois variables.
Superposer les terrains d'imp6t Crée le jeu de données utilisé par le modele Sélectionner les terrains
et les voisinages d'impdt par voisinage (optimisé) ci-dessus.
Imprimer les étiquettes de En fonction d'un ensemble sélectionné de terrains d'imp6t, imprime un
publipostage de terrain d'impét fichier d'étiquettes de publipostage.

Outils utilitaires

C'est le plus simple des modeles. Il sélectionne tous les terrains d'impét dont la valeur totale est
supérieure a la valeur en entrée. Comme indiqué ci-dessus, il utilise la substitution de variable pour créer
I'expression sélectionnée.
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* Salau:'ta Layer
By Attribute

Sélectionner les terrains d'impot d'une valeur supérieure a

Sélectionner les terrains d'impo6t d'une valeur supérieure a (avec récapitulatif)

Le méme travail que le modéle précité est effectué, puis I'outil Résumés statistiques est ajouté pour
additionner la valeur totale de tous les terrains sélectionnés. L'outil Résumés statistiques génére une
table lue par I'outil Obtenir deux valeurs de champ, un outil utilitaire qui se trouve dans la boite a outils
SelectionUtilities incluse dans cet exemple. Il s'agit d'un outil de script qui génére les valeurs de deux
champs, Valeur totale de tous les terrains et Nombre de terrains. Ces valeurs sont renvoyées au client
avec les terrains d"impét sélectionnés.

Get '?rnu
Values

Sélectionner les terrains d'impot d'une valeur supérieure a (avec récapitulatif)

La sortie de Résumés statistiques est écrite dans une table en mémoire au lieu d'une table sur le disque.
L'écriture de tables et de classes d'entités dans la mémoire est plus rapide comparée a leur écriture sur le
disque.

Sélectionner les terrains d'impo6t par adresse (méthode des attributs)

La sélection d'entités par adresse est une tache courante. Ce modéle présente une méthode de sélection
d'entités par adresse (une autre méthode est indiquée ci-dessous).

Get 1 Fiokd
alue
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Sélectionner les terrains d'imp6t par adresse (méthode des attributs)

Elément du
modéle

Localisateur
TaxLot

Adresse

Géocoder des
adresses

Vérifier la
correspondance
des résultats

Opération
réussie

Obtenir une
valeur de
champ

Sélectionner
une couche par
attributs

Description

Un localisateur d'adresses pour la classe d'entités TaxLots. Ce localisateur utilise le style
Adresse unique américain.

Pour en savoir plus sur la gestion des localisateurs d'adresses

Il s'agit d'une variable de jeu d'enregistrements. Le modéle est ToolData/
templates.gdb/Address. Pour obtenir des exemples d'adresses dans la zone
d'étude, reportez-vous a ToolData/sample addresses.txt.

Prend une table qui contenant des adresses et génére une classe d'entités ponctuelles de la

localisation d'adresse. Une zone d'état est également générée. Ce champ comporte un M si
I'adresse est trouvée.

Outil de script personnalisé disponible dans la boite a outils SelectionUtilities incluse avec
cet exemple. Il vérifie que I'adresse a été correctement appariée.

Sortie de Check Match Results. True, s'il y a une entrée d'adresses et si I'adresse est
appariée.

Outil de script personnalisé disponible dans la boite a outils SelectionUtilities incluse avec
cet exemple. Il récupére I'ID d'objet unique du terrain d'impdt qui correspond a I'adresse.

Sélectionne le terrain d'imp6t avec I'ID d'objet généré par Obtenir une valeur de champ.

Eléments du modele

Ce modele sélectionne un polygone a partir de la couche Voisinage.

P

)
Select B .
P " I_w 1

Sélectionner le voisinage

Ce modeéle vous permet de choisir un voisinage dans une liste de voisinages. La variable Nom de
voisinage est une variable de chaine qui posséde un filtre Liste de valeurs qui contient tous les noms de
voisinage. Pour créer ou modifier un filtre, ouvrez la boite de dialogue de propriétés du modele et cliquez
sur l'onglet Paramétres, comme indiqué ci-dessous.
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Select Neighborhood Properties 2Ed
General  Parametess | Envicrments | Help | ltesation |
Paramebers used by this model:
Hame [ Data Type [ 1ype | Fier [ EI
Neighborhood Name  String Reguired valye List |
Neighborhoods Table View or ...  Derived None x|
il ' 'Q—-.-—-. —_
Value List 23
List of Vabes |
|| values |
Lot

’ MORTHWEST DISTRICT
Click row to add FEARL
or change values LLOWD DISTRICT
| KERNS

OLD TOWNJCHINATCWN
GOOSE HOLLOW
BUCKMAN

DOWHTOMWN

Sélectionner une couche par surface

Ce modele permet a Il'utilisateur de sélectionner d'abord une couche, puis de spécifier une surface
minimale a sélectionner.

»
—»{Calculate Value

Ce modeéle a essentiellement pour objectif de vous permettre de sélectionner d'abord une couche. La
variable Couche a sélectionner est une variable de chaine qui posséde un filtre Liste de valeurs qui
contient des terrains d'imp6t et des voisinages. Pour afficher ce filtre, ouvrez la boite de dialogue
Propriétés du modéle et cliquez sur I'onglet Paramétres, comme illustré ci-dessous.

Select Layer By Area Properties 2ed
General  Patametess | Envionments | Help | Iteration |
Parameters used by this modsl:
Name: | Data Type [ Type [ Fiter | E
Layer to Select String Reguired walye List [
Mininum Area R Double Regquired Morwe *
Sebeched Festur Festure Class Regquirer
Value List 23
WP bl .
— List of Vahues |
The Layer to Select variable
has a Value List filter Vohues
Tax Loks
Heighbarhoods
Y o

L'outil Calculer une valeur récupére la chaine et la convertit en variable de couche d'entités, comme
illustré ci-dessous. Cette technique, qui consiste a convertir une chaine dans un autre type de données,
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est abordée dans la rubrique Types de données en entrée et en sortie. La sortie de I'outil Calculer une
valeur correspond a I'entrée de I'outil Sélectionner une couche par attributs.

# Calculate Value

X]

Expsin

ayer bo Select?s’

"Take the value of the
variable Layer to Select...”

"...and convert it to a
Feature Layer”

§ bttt P P

=l

Pour finir, les entités sélectionnées sont copiées dans une classe d'entités a l'aide de I'outil Copier des
entités. Cette derniére étape n'est pas nécessaire. (La copie des entités permet d'éviter toute confusion
lors de la création et du test de la couche d'outils.) Les entités sont écrites dans la mémoire plutdét que sur
le disque (I'écriture d'entités dans la mémoire est plus rapide que leur écriture sur le disque). Dans la
boite a outils SelectingDataRMS, les entités sélectionnées doivent étre écrites sur le disque pour que le
service de carte obtenu puisse les dessiner.

Liste de publipostage

Ce modeéle indigue comment sélectionner des entités proches en fonction d'une entité sélectionnée et
comment générer un texte simple qui contient les adresses de ces entités proches.

Liste de publipostage

P
P
Select Layer
By Location
¥
P Select Tax
Lot By
Address selected
(attribute
method)
Description

Elément du modéle

Adresse

Sélectionner les

Tax Lots
P
= MailingList.bet
Print Tax Lot
Mailing
Labels

Il s'agit d'une variable de jeu d'enregistrements. Le modele est ToolData/

templates.gdb/Address. Pour obtenir des exemples d'adresses dans la
zone d'étude, reportez-vous 4 ToolData/sample addresses.txt.

terrains d'imp6t par
adresse (méthode des
attributs)

Terrain sélectionné

Distance de recherche
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Il s'agit du modéle décrit ci-dessus.

Cherchez la distance a utiliser.

Le terrain d'imp6t sélectionné. |l s'agit de la couche Terrain d'imp6t.
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Couche en entrée La couche Terrain d'impdt.
Sélectionner une Sélectionne tous les terrains d'imp6t dans le rayon spécifié, en utilisant Selected Lot
couche par comme centre de la recherche.

emplacement
Terrains d'impo6t Terrains d'imp6t inclus dans la distance de recherche.

Imprimer les étiquettes | Un outil de script personnalisé disponible dans la boite a outils SelectionUtilities.
de publipostage de
terrain d'imp6t

MailingList.txt Un fichier texte contenant des adresses postales.
Opération réussie True si chaque enregistrement posséde une adresse postale. False, si un ou
plusieurs des registres posséde une adresse postale vide ou altérée.

Eléments du modéle

Il s'agit du premier des outils de la boite a outils Sélectionner selon I'emplacement. Il fonctionne de la
méme fagon que I'outil Sélectionner les terrains d'imp6t par adresse (méthode des attributs) mais, au lieu
de sélectionner le terrain d'impét a I'aide de I'ID d'entité, il utilise I'entité ponctuelle en sortie de Géocoder
des adresses comme entrée pour Sélectionner une couche par emplacement.

Il s'agit de la méthode a utiliser quand le point géocodé provient d'un localisateur différent. Par exemple,
le localisateur peut étre basé sur un jeu de données de rues. Vous devez donc utiliser le point géocodé
pour sélectionner une entité autre qu'une rue (batiment, terrain d'imp6t ou point d'intérét, par exemple).

G en}:n de Matched
Addresses address

P
./‘ = P
Check Match Select Layer

Results ST ey By Location Tax Lots

Sélectionner les terrains d'impdt par adresse (méthode des emplacements)

Une autre tache de sélection courant consiste a utiliser une entité d'un jeu de données pour sélectionner
une entité d'un autre jeu de données. Ce modéle utilise le modele Sélectionner le voisinage décrit ci-
dessus pour sélectionner un seul voisinage, puis il utilise I'outil Sélectionner une couche par emplacement
pour sélectionner tous les terrains d'imp6t compris dans le voisinage.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.



Didacticiel de création de services de géotraitement

”
Select Layer
By Location

o
g s )

Sélectionner les terrains d'impot par voisinage

Sélectionner les terrains d'imp6t par voisinage (optimisé)

La méthodologie utilisée par le modele Sélectionner les terrains d'imp6t par voisinage ci-dessus est
acceptable pour les requétes peu fréquentes. Autrement dit, un analyste peut utiliser cette méthode pour
rechercher les terrains d'impdt dans le cadre d'une analyse ponctuelle et rapide. Mais les services de
géotraitement sont généralement des taches qui sont exécutées de maniére répétée et fréquente. Etant
donné que la sélection de terrains d'impét par voisinage est une tache qui sera fréquemment utilisée,
vous allez souhaiter I'optimiser.

Pour I'optimiser, I'outil Intersecter permet d'attribuer un nom de voisinage a chaque terrain d'impét. L'outil
Superposer les terrains d'imp6t et les voisinages disponibles dans la boite a outils SelectionUtilities
indique comment utiliser I'outil Intersecter pour créer un jeu de données qui contient tous les terrains
d'imp6t avec I'ensemble de leurs attributs de voisinage. Ce modéle doit seulement étre exécuté une seule
fois pour produire le jeu de données TaxLotsOverNeighborhoods.

Tax Lots Over mfmn Tan Lots Dver
o -

Superposer les terrains d'impdt et les voisinages

p

Une fois TaxLotsOverNeighborhoods créé, il suffit d'utiliser une requéte attributaire simple pour
sélectionner tous les terrains d'imp6t d'un voisinage.

P

EE

Sélectionner les terrains d'impdt par voisinage (optimisé)

Publication

Publiez Portland.mxd qui se trouve dans la section sur la publication dans Exemple de service de
geéotraitement : découper et expédier en tant que service de carte. Vous utiliserez ce service de carte
comme fond de carte pour les services de cet exemple. (Le dossier correspondant a ce service est
C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\ClipAndShip).
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Publiez SelectingData.mxd en tant que service de géotraitement basé sur une carte source. Comme les
entités sont renvoyées au client, veillez & augmenter le nombre maximal d'enregistrements pouvant étre
renvoyés par le service en lui affectant une valeur de 11000 (Iégérement plus que le nombre d'entités de la
couche Terrain d'imp6t).

Pour en savoir plus sur la publication de services de géotraitement avec une carte source
Publiez SelectingDataRMS en tant que service de géotraitement avec un service de carte obtenu.

Pour en savoir plus sur la publication de services de géotraitement avec des services de carte obtenus

Pour utiliser les services, ouvrez une nouvelle session ArcMap et ajoutez le service de carte Portland
comme fond de carte.

Ouvrez la fenétre Catalogue et accédez a la connexion utilisateur ArcGIS Server ou vous pouvez afficher et
exécuter toutes les taches que vous avez publiées. Développez le service SelectingDataRMS et exécutez la
tache Liste de publipostage.

Ouvrez la fenétre Résultats et suivez les étapes suivantes :

Etapes :
1. Développez le résultat MailingList.

2. Cliquez avec le bouton droit sur le résultat de la tache Liste de publipostage et choisissez
Extraire les données. Le résultat de la tdche passe de <Données sur le serveur> a
MailingList.txt.

3. Cliquez avec le bouton droit sur MailingList.txt, puis cliquez sur Copier I'emplacement. (Etant
donné que le résultat est un fichier texte, Ajouter a la carte n'a aucun effet.)

4. Ouvrez votre navigateur Internet et collez I'emplacement dans la barre d'adresses. Le contenu
de MailingList.txt s'affiche.

5. Vous pouvez également cliquer sur l'outil Copier et faire glisser MailingList.txt de la fenétre
Résultats vers le parameétre en entrée de la boite de dialogue de I'outil Copier. Ce fichier est
copié a I'emplacement de votre choix.

= . Mailing List [104204_02112010] I

[ st bxk I T
5 | MalingList.bxk: Mailire addd to Display
5 © s oz [
[E5] Address: <data irmerer e nee——r— ;

= Search Distance: 0,1 Miles 3
4 P Environments ’
= ;_ ) Messages 1

= Lt ) Server Messages )

Li) submitted,

,_J Executing...

| e, gl i) i e,
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Exemple de service de géotraitement : polygones de
temps de conduite

Dossier

Objet

Services

Tache
Géotraitement
Entrées
Sorties

Données

Extensions

A remarquer

Complexité :
Intermédiaire

Exigences relatives aux données :
ArcGIS Tutorial Data Setup

Chemin des données :
C:\ArcGIS\ArcTutor\GP Service
Examples\DriveTimePolygons

Objectif :
Créez, publiez et utilisez un service de
géotraitement qui génére des polygones
en fonction du temps de conduite autour
de points.

DriveTimePolygons
Crée des polygones de temps de conduite autour de points en entrée pour les valeurs de temps
de conduite données.

+ SanFranciscoBaseMap (service de carte)

+ DriveTimePolygonsService (service de géotraitement)

Calculer les polygones de temps de conduite

Un point numérisé et une liste de valeurs de temps de conduite en minutes séparées par des
espaces

Un polygone de temps de conduite correspondant a chaque valeur de temps de conduite en
entrée pour tous les points

Utilise un jeu de données de réseau de transport pour la zone de San Francisco fournie dans le
dossier ToolData.

Network Analyst

Démontre les étapes de base nécessaire a I'exécution des workflows d'analyse de réseau.

A propos de cet exemple

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\DriveTimePolygons contient l'intégralité du modeéle

et des données.

La tache Calculer les polygones de temps de conduite a essentiellement pour objectif de créer des
polygones de temps de conduite autour de points spécifiés par I'utilisateur. Un polygone de temps de
conduite désigne une zone qui comprend toutes les rues accessibles a partir d'un point donné dans un
temps de conduite spécifié. Les polygones de temps de conduite permettent d'évaluer I'accessibilité d'un
point en fonction d'autres entités. Par exemple, des polygones de temps de conduite d'une, deux et trois
minutes autour de I'emplacement d'une épicerie permettent de déterminer les personnes susceptibles de
faire leurs courses dans ce magasin.
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1-, 2-, 3- minute drive
time polygons around
the store location

Exemple de sortie a partir de la tache Calculer les polygones de temps de conduite

Données

Les données de cet exemple se trouvent dans C:\arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\DriveTimePolygons.

=]~
® £ Scratch
= & ToolDaka
= | sanfrancisco.gdb
@ T BaseMap
a ﬁ Transportation
=] RestrictedTurns
=] signposts
=] Streats
il Streats D
“*] Strests_ND_lunctions
DailyProfiles
Signposts_Terests
Streats_DalkProfiles
® | schema.gdb
< InputFacilties. by
1= B CriveTmePolygonsService thix
}" Calculate Drive Time Polygons
CwiveTimefolgonsService, mxd
Feadhe bxt
SarFrancicoBasemap, mxd

Contenu du dossier DriveTimePolygons
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Jeu de données réseau

Le dossier ToolData contient une géodatabase fichier (SanFrancisco.gdb). Cette géodatabase
comporte un jeu de données réseau (Streets ND) dans le jeu de données d'entité Transport. Ce jeu de
données réseau modélise le réseau de transport d'une zone de San Francisco. Il fournit un attribut de
réseau (notamment TravelTime), qui indique la durée nécessaire pour parcourir chaque segment de
rue en minutes.

Fond de carte

La couche de fond de carte se trouvant dans SanFranciscoBasemap.mxd posséde une couche
(Streets), comme indiqué ci-dessous. Cette couche affiche I'étendue du jeu de données réseau. Cela
signifie que cette tadche permet uniquement de déterminer des polygones de temps de conduite dans
cette étendue.

=2 Strasts and Major Roads
= [ MajorRoads

® B Parks
# B Shorsline:
® B Water

Fond de carte de San Francisco indiquant I'étendue du jeu de données réseau

SanFranciscoBaseMap.mxd est publié en tant que service de carte.

Boite a outils et carte

La boite a outils de ce service de géotraitement est DriveTimePolygonsService, tandis que la carte
source de ce service est DriveTimePolygonsService.mxd. DriveTimePolygonsService.mxd
contient une couche de données sources (Streets_ND, qui est le jeu de données réseau).
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Le modele Calculer les polygones de temps de conduite est illustré ci-dessous. Il existe deux variables en

entrée :

+ La variable Ressources en entrée constitue le centre des polygones de temps de conduite a
générer. (Dans l'analyse de réseau, une ressource est tout emplacement fixe du réseau, tel qu'un
batiment ou votre position actuelle.)

» Lavariable Valeurs de temps de conduite constitue une liste de valeurs de temps de conduite en
minutes séparée par des espaces.

Le modele crée une couche d'analyse de réseau pour les zones de desserte, ajoute les points numérisés
par l'utilisateur comme ressources et effectue un calcul pour déterminer les polygones de temps de

conduite.

Elément
Streets_ND

Valeurs de
temps de
conduite

Générer une
couche de
zones de
desserte

Zone de
desserte

Ressources en
entrée

Ajouter des
localisations

Zone de
desserte (2)

Rechercher

Zone de
desserte (3)

SolveSucceeded

Sélectionner des
données

Polygones

Type

Couche du
jeu de
données
réseau

Chaine,
parametre
en entrée

Outil

Couche
d'analyse de
réseau

Jeu d'entités
(points),
parameétre
en entrée

Outil

Couche
d'analyse de
réseau

Outil

Couche
d'analyse de
réseau

Booléen
Outil

Couche
d'entités,
parameétre
en sortie

Eléments du modéle
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Description

La couche du jeu de données réseau.

Liste de valeurs de temps de conduite en minutes séparée par des espaces

Crée une couche d'analyse de réseau pour les zones de desserte. Cette
couche contient des données et des propriétés qui déterminent la maniere
dont seront calculées les zones de desserte, avec les résultats du calcul.

Couche de zones de desserte

Entités ponctuelles autour desquelles les polygones de temps de conduite
sont déterminés.

Ajoute les points en entrée comme ressources a la couche de zones de
desserte.

Couche de zones de desserte avec ressources

Calcule les polygones de temps de conduite.

Couche de zones de desserte contenant les polygones de temps de
conduite calculés.

Sortie dérivée de I'outil Rechercher qui indique si le calcul a réussi.

Sélectionne la sous-couche de polygones a partir de la couche de zone de
desserte.

Couche de polygones issue de la couche d'analyse de réseau de la zone
de desserte (3)
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P
P
-
Add
— Locations:

Make Service Service
Area Layer Area

Sernvice
Aren (2)

Calculate Drive Time
Polygons model Solve sut;sn:tzed
P
corvi :
e Select Data

Workflow d'analyse de réseau

Ce modele illustre le workflow en quatre étapes couramment utilisé pour effectuer différents types
d'analyses de réseau.

1.

2
3.
4

Générer une couche d'analyse de réseau.
Ajoutez des emplacements a une ou plusieurs classes d'analyses de réseau
Calculez la couche d'analyse de réseau

Utilisez les résultats issus du calcul.

Utilisation de la couche réseau

Le jeu de données réseau de la zone de San Francisco est ajouté a la carte

DriveTimePolygonsService.mxd en tant que couche réseau (Streets ND). Cette couche est
utilisée dans le modéle en tant que variable en entrée pour I'outil Générer une couche de zones de
desserte. L'utilisation d'une couche réseau améliore considérablement le temps d'exécution global du
modéle car la couche de réseau garde ouverte une connexion au jeu de données réseau. Sinon, si le jeu
de données réseau est référencé a partir de son emplacement sur le disque, une connexion au jeu de
données réseau est établie chaque fois que le modéle est exécuté, ce qui réduit les performances du

service de géotraitement créé a I'aide du modéle.
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Make Service
Area Layer

\’\’4 ﬂ

This network dataset
Table OF Contents | |faver is used in the model
R
= O streets_no
== Turns

A et )

Show the ArcMap table of contents

Moderate
== Fraa Flow

Edges

Traffic
= Stop and Gao Metwork dataset added to I

Utilisation d'une couche de jeu de données réseau

Processus de modeéle

L'outil Générer une couche de zones de desserte crée une couche Network Analyst (ServiceArea), qui
stocke les propriétés d'analyse, référence la couche du jeu de données réseau Streets_ ND utilisée pour
I'analyse et stocke les ressources en entrée et les polygones en sortie. Le jeu de données réseau
posséde un attribut de colt de réseau nommé TravelTime, qui spécifie la durée nécessaire pour
parcourir chaque segment de rue. Cet attribut est utilisé comme attribut d'impédance. Les valeurs de
borne par défaut sont lues a partir de la variable Valeurs de temps de conduite sous la forme d'une liste
de valeurs séparées par des espaces.

“ Make Service Area Layer %

[

Input analysis netwark

IStrccts_h.D LI
Qutput bayer name
SErvice Area

Impedance attribube

~]
TravelTime ] |3
Travel from or b Facilty (optionsl)
TRAVEL_FROM q

3 Drefault break valses {optional) )
Make Service, | Drive Time Yaklwes v]

Gy

¥ Accumulators

¥ Line generation options

% Polygon generation options

Polygon type (optiona)

SIMPLE_POLYS v
Merge jores with similar ra N

NO_MERGE hod
Palygon nest cption (optional)

RINGS ¥ 1
| (=8 | | Cancel Rpply | Show Help == |

Parameétres de I'outil Générer une couche de zones de desserte

Pour ce service, I'option NO_MERGE a permis de créer des polygones superposés qui ne fusionnent pas
pour chaque ressource. L'option RINGS permet de dessiner les polygones sous forme d'anneaux pour
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chaque valeur de temps de conduite. Les polygones obtenus englobent la zone de la borne précédente
jusqu'a la valeur limite de la borne et excluent la zone des bornes les plus petites.

L'outil Ajouter des emplacements ajoute les points numérisés par I'utilisateur en tant que ressources a la
couche de zones de desserte. Le paramétre Ressources en entrée est du type de données jeu d'entités,
de sorte que le modéle puisse accepter interactivement les points numérisés par I'utilisateur en tant que
ressources. La structure et la symbologie du jeu d'entités proviennent du fichier InputFacilities.lyr
qui se trouve dans le dossier ToolData.

Cpen... .
-

Mede! Parameter Add Locations | | USiNg Feature Set data
type for Input Facilities
add To Display Service model parameter
1 Area

Craate Label s."-['-:;]

View Messages. .,
el cut
&) oy Input Facilities Properties z
X Delete

Genesal Data Type
Rename. .

Sitch bo picture symbal Current data bype: Feature Sat

Display properties.., Select data type:

[ Propesties,.. | Feature 5et | -]

Trnpart schems and symbalogy From:

arvice ExamplesiCrive TmePolygons\ ToolDeka| InputF aciities.lyr | |25

"'Tr“'r Py _’#—*J-

Utilisation d'un jeu d'entités pour les ressources en entrée

L'outil Rechercher calcule la zone de desserte en fonction des options spécifiées dans la couche de
zones de desserte en entrée et génére les polygones de temps de conduite. Les polygones calculés sont
écrits dans la sous-couche de polygones de la couche de zone de desserte en sortie.

Les couches Network Analyst ne sont pas des types de données de parametre en sortie pris en charge
pour les clients ArcGIS Server. L'outil Sélectionner des données permet donc de récupérer la sous-
couche de polygones a partir de la couche de zones de desserte. La sous-couche de polygones est un
type de données de couche d'entités.

Pour créer une couche d'outils Calculer les polygones de temps de conduite, faites glisserle
modeéle vers la table des matiéres d'ArcMap. Vous devez tester le modéle avant de le publier, comme suit :

1. Créez la couche d'outils.

2. Cliquez avec le bouton droit sur la couche d'outils, puis cliquez sur Ouvrir. La boite de dialogue de
I'outil s'ouvre.

3. Entrez un point et des distances de temps de conduite (1 2 3, par exemple) et cliquez sur OK.
Les polygones de temps de conduite sont ajoutés en tant que sous-couche a la couche d'outils.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.

79



Didacticiel de création de services de géotraitement

La sortie du modéle Calculer les polygones de temps de conduite estune couche d'entités.
Lorsqu'une couche d'entités ou une couche raster est sortie par un modéle, la couche en sortie est ajoutée
a la couche d'outils en I'état ; la symbologie définie dans la sous-couche d'outils est donc ignorée. Vous
pouvez tenter I'expérience suivante pour le vérifier :

1. Apres avoir ouvert et exécuté la couche d'outils, cliquez avec le bouton droit sur la sous-couche
Polygones, puis cliquez sur Propriétés.

2. Cliquez sur I'onglet Symbologie.

3. Transformez la symbologie en symbole unique (un remplissage de polygones bleus, par exemple).
La sous-couche Polygones est maintenant dessinée avec une seule couleur au lieu de couleurs
graduées.

4. Ouvrez la couche d'outils et exécutez-la.
La sous-couche Polygones est redessinée avec des couleurs graduées.

Comme indiqué dans la rubrique Définition de la symbologie en sortie pour les tdches de géotraitement,
lorsque qu'un modéle génére une couche, la symbologie de la couche prévaut sur la symbologie de couche
d'outils. Ces regles s'expliquent par le fait que certains outils, comme Générer une couche de zones de
desserte, effectuent des sorties de couches contenant une symbologie personnalisée. Pour conserver cette
symbologie personnalisée, celle présente dans la sous-couche d'outils est ignorée. Si vous souhaitez
modifier la symbologie des polygones de temps de conduite, le modéle Calculer les polygones de temps de
conduite devra générer en sortie une classe d'entités au lieu d'une couche d'entités. Pour ce faire, il suffit
d'ajouter l'outil Copier des entités au modéle, a l'aide de la variable Polygones en tant qu'entrée pour Copier
des entités.

SanFranciscoBaseMap.mxd est publié en tant que service de carte.
DriveTimePolygonsService.mxd est publié en tant que service de géotraitement sans service de carte
obtenu, comme suit :

1. Dans la fenétre Catalogue, cliquez avec le bouton droit sur SanFranciscoBaseMap .mxd, puis
cliquez sur Publier sur un serveur ArcGIS.

2. Acceptez toutes les valeurs par défaut.

3. Dans la fenétre Catalogue, accédez a votre connexion administrateur de serveur sous le nceud
Serveurs SIG, cliquez dessus avec le bouton droit, puis choisissez Ajouter un nouveau service.
Nommez ce service DriveTimePolygonsService et sélectionnez Service de géotraitement
comme type.

4. Cliquez sur Suivant.

5. Dans le volet suivant, sélectionnez Asynchrone comme Type d'exécution. Pour 'option Les outils
présentés par le service de géotraitement sont stockés dans, choisissez Une carte et spécifiez
DriveTimePolygonsService.mxd pour Carte. Comme vous allez tester votre service, cochez
Afficher les messages.
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are the tool layers found
in the map document

Tools to be published

There is no Result Map
Service - results will be
drawn by the client.

Add GIS Service R

Execution Type: ) Synchronous (%) Asynchronous
The bools exposed by the Geoprocessing Service are stored in:

(4 toobox
Toalbox

)4 map
Map Document: riveTimePolygons|DriveTimePolygoneService, mx
Daka Frame: Active Data Franme =
Resul Map Service: Mo r
Jobs Cirectory: cilarcgsserver|arcgisiots |
Wirtual Jobs Divectory! hitp:/irags2kB404 arcgisiobs
Qutput Directory: ciiarcgisserver|arcgsoutput M
Wirtual Outpuk Directory: hittp:/iras2 kB 404 aregisoutput
Mazximum Mumber of Records Returned by Server: 1000
[#] Show Messages Vhen testing a service, you
[JLocal Jobs b 5 want to show messages

| <Back || mest> | [ canca |

Publication de DriveTimePolygonsService

6. Cliquez sur Suivant. A partir de ce point, vous pouvez accepter les valeurs par défaut fournies par

I'assistant et créer le service.

Utilisation

1. Démarrez ArcMap avec un document vide.

A w0 DN

Créez, le cas échéant, une connexion utilisateur a ArcGIS Server a partir de la fenétre Catalogue.
Ajoutez le service de carte SanFranciscoBaseMap a la table des matiéres d'ArcMap.

Dans la fenétre Catalogue, sous votre nceud de connexion utilisateur Serveurs SIG, développez la

boite a outils DriveTimePolygonsService et double cliquez sur I'outil Calculer les polygones de
temps de conduite pour l'ouvrir. Le résultat obtenu aprés avoir suivi cette procédure est illustré ci-

dessous.
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Tabla OF Contents 2 x
Elosll:
I= & Layers

+ [9] SarfranciscoBaseMap

Catdos
-2 B@ | E- (2

Location: "—% Calculate Drive Time Pokygons:

(i Home - My DocumentsiArcalSs
B 3 oo Comnattions | calcutate Drive Time Potygons - [0k
# (G5l Tracking Connectians
[ Tookoxes e Ll
# [0l Database Servers ) Add features intesactively:
# (53 Databass Connections
= i 15 Servers
#5 Add ArcGIS Server
7] add ArcIMS Server
22 Add WS Server
25 Add WS Server
= ] arcois on rags2ke404
= ! CriveTimePohmgonsService
., Calculate Drive Time Polygons

!-—..’ v 2 Use festures from:

ArcMap with the
SanFranciscoBaseMap map
service and the
Drive TimePolygonsService
geopracessing service

Drive Time Vakes
123 |

[ ok ][ canced | [Envirooments... | [ show e »» |

5. Ajoutez un point pour créer une localisation de ressource. Spécifiez 2 3 4 comme valeurs de
temps de conduite, puis cliquez sur OK pour exécuter la tache.
Une fois la tache exécutée, la table des matieres contient la couche des polygones en sortie,
comme illustré ci-dessous.

Table Of Contenks LR Sunil

FloGa | o

]

B sarfranciscofaseMap

Qutput from running

the task

Tache complétée

6. Examinez le résultat de la tdche dans la fenétre Résultats d'ArcToolbox, comme illustré ci-dessous.
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Results !Taskresults i E
= [ Curreri Session

=1 ., Caleulate Drive Time Polygans [190234_03102010]
(B Polygans: <data inlocal temp location e, Since the client draws
= Iouts the data, the data
[%7] Enpek Faalbies: <data inbocal temp locations resides on the dient

= Drive Time Yahues: 234 machine in a local
(& Envirooments temporary location.
=i [ Messages
= @ Server Messapes
[ submitted,
[ Executing...
() Exeruting {Caltulabe Drive Time Polygons): CalcDriveTimePolygons “Feature 5
[I] Executing (Make Service Area Layer): MakaServwcafresl ayer Strests MO "Sed
LT_] Succeeded at Wed Mar 10 19:02:35 2010 (Elapsad Time: 0,00 seconds)
(1] Executing (Add Locations): AddLocations “Service Area Faciities ‘Feature Sei
LI;J I Features located out of 1
(] Succesded st Wed Mar 10 19:02:35 2010 (Elapsad Time: 0,00 ssconds)
[I] Executing (Sobva): Solve “Service Area” SKIP TERMINATE
[ Succeded st Wed Mar 10 19:02:36 2010 (Elaps=d Time: 0,00 s=conds)
() Executing (Select Data): SelectDaka “Servics Area’ Polygons
L;__] Succeeded at Wed Mar 10 19:02:35 2010 (Elapsed Time: 0,00 ssconds)
(2] Succeeded at Wed Mer 10 19:02:36 2010 (Elagsed Time: 1,00 seconds)
(2] Succesded.

(€] 1

2

Résultats de la tache
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Exemple de service de géotraitement : itinéraire le plus
court sur un réseau de transport

Dossier

Objet

Services

Taches de
géotraitement

Entrées

Sorties

Données

Extensions

A remarquer

Complexité :
Intermédiaire

Exigences relatives aux données :
ArcGIS Tutorial Data Setup

Chemin des données :
C:\ArcGIS\ArcTutor\GP Service
Examples\ShortestRoute

Objectif :
Créez, publiez et utilisez un service de
géotraitement qui recherche l'itinéraire le
plus court sur un réseau de transport et
génére des trajets.

ShortestRoute

Crée l'itinéraire le plus court entre des points donnés d'un réseau de transport et génére des trajets
au format texte ou HTML.

+ SanFranciscoBaseMap (service de carte)

+ ShortestRouteService (service de géotraitement)

« Calculer 1l'itinéraire le plus court et les feuilles de
route texte

+ Calculer l'itinéraire le plus court et les feuilles de
route HTML

Au moins deux points numérisés par I'utilisateur

« L'itinéraire le plus court entre les points spécifiés par I'utilisateur en fonction du temps de
trajet.

» Un fichier HTML ou texte (selon la tache utilisée) qui contient les feuilles de route.

Utilise un jeu de données de réseau de transport pour la zone de San Francisco fournie dans le
dossier ToolData.

Network Analyst

« Démontre comment réutiliser une couche d'analyse de réseau d'itinéraires existante a chaque
exécution de la tache.

» La tache Calculer l'itinéraire le plus court et les feuilles de route HTML indique comment
utiliser une bibliothéque externe Python a partir d'un outil de script pour convertir des feuilles
de route XML au format HTML.

A propos de cet exemple

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\ShortestRoute contient l'intégralité des modeles et
des données, ainsi que I'outil de script.
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A propos de cet exemple

Le service ShortestRouteService créé dans cet exemple vous explique comment publier des taches de
géotraitement qui calculent l'itinéraire le plus court sur un réseau de transport entre des points spécifiés par
I'utilisateur et comment générer un fichier qui contient les trajets. La tache Calculer l'itinéraire le plus court et
les feuilles de route texte génere des trajets au format texte, tandis que la tache Calculer l'itinéraire le plus
court et les feuilles de route HTML génére des trajets au format HTML. Ces deux taches générent
également l'itinéraire le plus court sous la forme d'un jeu d'entités.

P

H DirectionsB.txt - Hotepad E@
4 L Format  Yiew Help

Begin route Home - Office o

1: Start at Home

i 2: Go south on 9th Ave toward California St
» Drive < 0,1 mi ~ <« 1 min

i: Turn right on california st
Orive 0.3 mi ~ « 1 min

4: Turn left on Park Presidio Blwd
Drive 1.3 mi ~ 2 min

5: Continue on Ca-1 Text file containing
Orive 0.4 mi ~ <« 1 min driving directions

6: Continue on 19th Ave
Driwve 1.5 mi ~ 3 min

J: Turn right on Taraval St

Offce Drive < 0.1 mi ~ < 1 min
. i
8: Make U-turn at 20th Ave and go back on Taraval St
-—.L Drive 0.3 mi ~ <« 1 min

Exemple de sortie de la tache Calculer l'itinéraire le plus court et les feuilles de route texte

Données

Les données de cet exemple proviennent de C:\arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\ShortestRoute.

= £ ShortestRoute
# [ scratch
£ scripts
= [ ToclDats
= 18 SanFrancisco.gdb
* -_|_LJ BaseMap
=] -H_\“J Transportation
[=) RestrictedTums
(=] sigrpasts
_".jl' Streets

%) Stveeks_NO_unctions
[ DaiyProfies
2 sigrgasts_streets
[T strests_DalyProfiles
# 1 3 schema.adb
InputStops. by
= ‘ ShortestRoubeService.
%= Cakulate Shortest Route and HTHL Divections
& Cakulate Shortest: Roube and Text Directions
5 Corwert Directions To HTML
| Readie.txt
Q| SanFranciscoBasemap. mocd
Q’ Shortest RoubaService mod

Contenu du dossier ShortestRoute
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Jeu de données réseau

Le dossier ToolData contient une géodatabase fichier (SanFrancisco.gdb). Cette géodatabase
comporte un jeu de données réseau (Streets ND) dans le jeu de données d'entité Transport. Ce jeu de
données réseau modélise le réseau de transport d'une zone de San Francisco. Il fournit un attribut de
réseau (TravelTime), qui indique la durée nécessaire pour parcourir chaque segment de rue en
minutes.

Fond de carte

La couche de fond de carte se trouvant dans SanFranciscoBaseMap.mxd posséde une couche
(Streets), comme indiqué ci-dessous. Cette couche affiche I'étendue du jeu de données réseau. Cela
signifie que cette tdche permet uniquement de déterminer l'itinéraire le plus court dans cette étendue.

B Strests and Major Roads
= B MajcrRoads

B Parks
M sterelive
Water

Fond de carte de San Francisco indiquant I'étendue du jeu de données réseau

SanFranciscoBaseMap.mxd est publié en tant que service de carte.

Boite a outils et carte

La boite a outils du service de géotraitement est ShortestRouteService, tandis que la carte source
du service est ShortestRouteService.mxd. ShortestRouteService contient deux modeéles et un
outil de script (Convert directions to HTML). Cet outil de script est utilisé dans le modéle Calculer
l'itinéraire le plus court et les feuilles de route HTML. ShortestRouteService.mxd contient deux
couches de données sources : Streets_ND (jeu de données réseau) et Route (couche d'analyse de
réseau).
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Le modéle Calculer 1'itinéraire le plus court et les feuilles de route texte est
illustré ci-dessous. Un parameétre en entrée (Input Stops) est constitué de points. L'itinéraire le plus court
passe par les arréts basés sur la séquence numérisée. Le modéle ajoute les points numérisés par
l'utilisateur en tant qu'arréts a une couche d'analyse de réseau Route existante, effectue un calcul pour
déterminer l'itinéraire le plus court, génére des trajets et les écrit dans un fichier texte.

.
RouteBefore
Add Locations Solve
Solve
P
RouteAfter Solve
Solve succeeded
S
=
Directions Bl e Al
Calculate Shortest Route
and Text Directions Model
P !
Text Select Data
Directions
P
Shortest
Route

Dans ce modéle, aucune couche d'analyse réseau n'est créée comme dans I'exemple
DriveTimePolygonsService. C'est la couche d'itinéraires existante (Route) qui est utilisée a la place.
(Cette couche a été créée a I'aide de l'outil Générer une couche d'itinéraires.) La couche existante peut
étre utilisée, car aucune des propriétés d'analyse de la couche d'itinéraires, telle que I'attribut
d'impédance, ne se présente sous la forme de paramétres de modéle. Dans I'exemple
DriveTimePolygonsService, la valeur des bornes par défaut (une propriété d'analyse pour les couches de
zones de desserte) a été présentée sous la forme d'un paramétre de modéle, ce qui implique I'utilisation
de l'outil Générer une couche de zones de desserte en tant que processus de modéle.

Notez que si l'une des propriétés d'analyse d'itinéraires (attribut d'impédance, par exemple) doit étre
présentée sous la forme de paramétres de modéle, I'outil Générer une couche d'itinéraires doit alors étre
utilisé comme processus initial dans le modele.

Pour créer la couche Route et I'utiliser en tant que variable en entrée dans le modéle, commencez par
ajouter le jeu de données réseau Streets_ND a ShortestRouteService.mxd, puis utilisez I'outil Générer
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une couche d'itinéraires. Dans cet exemple, les paramétres suivants ont été utilisés pour I'outil Générer
une couche d'itinéraires. Les valeurs par défaut sont utilisées pour les paramétres non mentionnés dans

cette table.
Paramétre Valeur
Réseau d’analyse en entrée Streets_ND
Nom de la couche en sortie Itinéraire
Attribut d'impédance Temps de trajet
Accumulateurs TravelTime;Meters
Régle de demi-tour ALLOW_DEAD_ENDS_AND_INTERSECTIONS_ONLY

Valeurs des parameétres utilisées avec l'outil Générer une couche d'itinéraires

., Make Route Layer | (=]

Irput analysis network £
[Strests D = &
Qutput layer name

Route

Impedance attribute o
TravelTime e

[) Rieordes stops o find aptimal mute (optionall
Presarve ordering of stops {optional)

[ Uise time windows (aptional)
Etart Time (optional)

& Accumulators
Accumulators {opbonal)
] Minukes
[#] Maters
] weekdayFalbackTravelTime
] weskendFalbackTravelTime
[#] TravelTime

Select Al |[ Unzelect all ]

¥ Hierarchy
¥ Output options

£ Restrictions
U-turn policy (optional)
ALLOHWY_DEAD_ENDS_AND_INTERSECTICONS_OMLY v

Ruesstrictions (optional) >~ 4
ions (opti - _J '—

Création d'une couche d'itinéraires

L'outil Ajouter des emplacements ajoute les points numérisés par I'utilisateur en tant qu'arréts a la couche
d'itinéraires. Le paramétre Emplacements en entrée de I'outil est spécifié via un paramétre de modele
(Input Stops). Le type de données de ce paramétre est jeu d'entités. La structure et la symbologie du jeu
d'entités proviennent du fichier InputStops.lyr qui se trouve dans le dossier ToolData.

La structure du jeu d'entités Input Stops contient un champ de texte (Name). Ce champ permet de fournir
des noms d'arréts, tout en générant des trajets en établissant une correspondance entre la propriété
Name et le champ de nom dans Appariement de champs, comme illustré ci-dessous. Si la valeur du
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champ de nom n'est pas spécifiée par l'utilisateur, les valeurs par défaut Emplacement 1, Emplacement 2
et ainsi de suite sont utilisées pour les noms d'arrét.

Etant donné que la méme couche d'itinéraire est utilisée pour chaque exécution de modéle, tous les
arréts existants doivent étre supprimés avant d'en ajouter de nouveaux. Pour supprimer des arréts
existants, décochez I'option Ajouter aux emplacements existants illustrée ci-dessous.

. Add Lecations

Input nebwork analysis layer I
[roue Rd
Sub layer

Stops w
Trput loc ations
[Trput Stops =]
Fiedd mappings

Property Field Dief sl Value -
| Mame Mame

RiouteName

TmeWindowStart
TimeAdindowEnd Stop names are

Curbdpproach based on the
e _Mirutes Name field from

Artr_Meters
ey _WeekdayFalbackr,., L_I0PUT Stops

< >

Either side of wvehide

o
o
o

[ Use Network Location Fields nstead of geometry
Search tolesance

s000 Mitars -
Sart field {optional}
v
Saarch criteria {optional)
Name Shape | Middle End
Strests v ﬂ
Streets_ND_Junctions ﬂ

) ) Un-select this option
il I
[] Find closest among 3l classes [optional !35 e e I

[] Append ta sxisting lacations [ogtianal any existing stops

-

| [n4 || Cancal || Apply ||Shansq:}:-|

Ajout d'arréts

L'outil Rechercher calcule l'itinéraire le plus court en fonction de I'attribut de réseau DriveTime et d'autres
options spécifiées dans la couche Route. L'itinéraire calculé est écrit dans la sous-couche Routes de la
couche d'itinéraires en sortie.

Les couches d'analyse de réseau (Route, par exemple) ne sont pas des types de données de parameétre
en sortie pris en charge pour les clients ArcGIS Server. L'outil Sélectionner des données permet d'obtenir
la sous-couche Routes a partir de la couche Route.

L'outil Directions permet de générer les itinéraires et de les exporter dans un fichier texte. Le fichier texte
en sortie qui contient les trajets est créé dans le répertoire des taches sur le serveur a l'aide de la
variable en ligne %scratchworkspace%. La variable SolveSucceeded dérivée de I'outil Rechercher
est utilisée en tant que précondition pour l'outil Directions. En d'autres termes, le fichier de trajet n'est
généré que si l'outil Rechercher parvient a trouver un itinéraire entre des points en entrée.
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“.. Directions

Input netwark analysis layer
| Routeaftersole

Output File bype -

TEAT Generating the
Cutput diractioes fie (] directions file in
SLScrabchiworkspaceSt\Route_Directions. b the scratch

Report Ength In these Units viorkspace
Miles »
[#] Repoit traveel hme [optional)

Time attribute (optional) )
TrawvalTime w

[ 2K ] [ Cancel ][ Apply | [ Show Help > |

Génération de trajets

Couche d'outils

Pour créer la couche d'outils Calculer 1'itinéraire le plus court et les feuilles de
route texte, faites glisser le modéle Calculer 1'itinéraire le plus court et les
feuilles de route texte vers latable des matiéres d'ArcMap. Etant donné que le modéle actualise la
couche d'itinéraires existante, la sortie de la couche d'outils dérive sa symbologie de la sous-couche
Itinéraire de la couche d'itinéraires de la table des matiéres.

Table OF Contents X
R
= = Layers
= [ Caloulate Shortest Rouke and Text Dirsctions
= M Routes
-0 b
= [ route The symbology for
- sops the output of the
+ b Point Ba ool layer is derived
[ Routes from the Routes
e=ioutes  SUblayer within the

[ Une Barriess Route layer

= [ Streats_nD
= Turms
Traffic
= Stop and Go
Elow
Moderate
Free Flow
Edges

Symbologie de la couche d'outils

Publication

SanFranciscoBaseMap .mxd est publié en tant que service de carte. ShortestRouteService.mxd est
publié en tant que service de géotraitement sans service de carte obtenu, comme suit :

1. Dans la fenétre Catalogue, cliquez avec le bouton droit sur SanFranciscoBaseMap .mxd, puis
cliquez sur Publier sur un serveur ArcGIS.

2. Acceptez toutes les valeurs par défaut.

3. Dans la fenétre Catalogue, accédez a votre connexion administrateur de serveur sous le nceud
Serveurs SIG, cliquez dessus avec le bouton droit, puis choisissez Ajouter un nouveau service.
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oD

Nommez le service ShortestRouteService et sélectionnez Service de géotraitement comme
type.
Cliquez sur Suivant.

Dans le volet suivant, sélectionnez Synchrone comme Type d'exécution. Pour l'option Les outils
présentés par le service de géotraitement sont stockés dans, choisissez Une carte et spécifiez
ShortestRouteService.mxd pour Carte. Comme vous allez tester votre service, cochez Afficher les
messages.

Add GIS Service =
Exacution Type: (&) Syrchronous () Asynchronous
The tools exposed by the Geoprocessing Servce are stored in:
) boobax Tools to be published
Toolbox are the tool layers found
—{ in the map document
()4 map /
Map Document: ehareShortest Route) ShortestRoukeServies maxd B;‘ -
There is no Result Map
Diata Frame: Active Data Frame Change...# Service - results wil be
2 drawn by the client.
Fiesuk Map Service!
Jobs Directory: ciiarogsserver|arcgisjobs w»
¥irtual Jobs Directory: hittp: irags2kB404 arcgisinbs
Qutput Directory: criarcgsseryer| arcgsoutput w
Wirtual Qutput Directory: hitp:irags2kB404 arcgisoutput
Mazimurn Mumber of Reconds Returned by Server: 1000
V] Shaow Me - -
[l shom Messages Vhen testing a service, you
[[JLocal 3obs Directory want to show messages
[ < Back |i Kat = | [ Cancel J

Publication de ShortestRouteService

Cliquez sur Suivant. A partir de ce point, vous pouvez accepter les valeurs par défaut fournies par
l'assistant et créer le service.

Démarrez ArcMap avec un document vide.
Créez, le cas échéant, une connexion utilisateur a ArcGIS Server a partir de la fenétre Catalogue.
Ajoutez le service de carte SanFranciscoBaseMap a la table des matiéres d'ArcMap.

Dans la fenétre Catalogue, sous votre nceud de connexion utilisateur Serveurs SIG, développez la
boite a outils ShortestRouteService etouvrez l'outil Calculer 1'itinéraire le plus
court et les feuilles de route texte.Le résultat obtenu aprés avoir suivi cette
procédure est illustré ci-dessous.
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Table OF Contents B
tReX- A=
= i Layers
- [ SanFrancscoBasemen
#-M Hghways
A Basemap Layer

“_Calculate Shortest Route and Text Directions |1/
-2l d = (&l e
Locakion: '% Calculabe Shorbast Route and Tet Directions © hdd feahures inferactively:
# [ Home - P Service ExamplesiShortestR.outs Nams

+ (3 Foldar Conniections
# £l Tracking Connections
+ [ Tooboxes
# [ Database Servers
% L3 Database Connections
s GI5 Sarvers
A5 add ArcGlS Server
*2 Add ArcIMS Server
4
i::m:\z O Wse features fom:
=l @7 arcgis on rags2kB04
=] ! ShorbestRouteService
. Calculate Shortest Route and Text Directiorns

[ 12 1 |

I

ArcMap with the ok [ concel | [Enviranments. .. | [ show Hep 2= |
SanFranciscoBaseMap map
service and the
ShortestRouteService
geoprocessing service

5. Ajoutez au moins deux points pour créer des arréts. Vous pouvez également spécifier des noms
pour chacun des arréts et cliquez sur OK pour exécuter la tache.
Une fois la tache exécutée, la table des matiéres contient la couche en sortie Shortest Route,
comme illustré ci-dessous. Les arréts en entrée ne font pas I'objet d'une sortie dans le cadre de

cette tache. Pour les ajouter a la table des matiéres, passez par le nceud Entrées dans la fenétre
Résultats.

= & Layers
= Input Skops [144332_03112010]

- [ Shortest Route [144332_3112010]
— s
= [ sarfrancisccasemap
# [ Highways
+-[4 Basemap Layer

e

Résultat de la tache

6. Le fichier texte contenant les trajets est copié du répertoire de taches du serveur vers I'espace de

travail temporaire pour la session ArcMap en cours. Double-cliquez sur le fichier texte qui contient
les trajets pour I'afficher dans la fenétre Résultats.
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Results Task results L3
= [ Currert Session

=" , Calculate Shorbest Roube and Text Directions [144332_03112010]
= Solve succeeded: thee
=] Shartest Route: <data in local kemp location s
] Text Birections: Route_Directions.bxt
= Trputs
__, Input Stops: <datain local
+ [ Environments

location >

Double-click to open
the directions file

E-yi) Messages
T Previous Sessions

4 Route_Directions1.txt - Motepad "L:@]
File Edit Format Wiew Help
Begin route Home - Office -~

1: Start at Home

2: Go south on 40th Ave toward Balboa St
Drive < 0.1 mi ~ < 1 min

i: Turn left on Balboa St
Orive 0.2 mi ~ < 1 min

4: Turn right on 36th Ave —
Drive 0.3 mi ~ < 1 min Directions file

5: Turn left on Fulton St
Orive 0.6 mi ~ 1 min

Affichage du fichier de trajet

Génération de feuilles de route HTML

L'outil Directions utilisé dans le modéle Calculer 1'itinéraire le plus court et les
feuilles de route texte peutgénérer des trajets au format texte ou XML. Les trajets au format XML
peuvent étre convertis en fichier HTML correctement formaté en appliquant une feuille de style a I'aide d'un
script Python. Ce script (ApplyStyleSheet.py), qui se trouve dans le dossier Scripts du dossier
ShortestRoute, permet de convertir des feuilles de route du format XML vers le format HTML. Le dossier de
scripts contient également la feuille de style Dir2WebDocumentNoMaps . xs1 qui spécifie le format du
fichier HTML.
= [ shertestRouts
=T
A ApphyStykeSheet, py
4 DirzwebDooumentiolaps. xsl

Contenu du dossier de scripts

Installation de la bibliothéque Python externe

Le script ApplyStyleSheet.py utilise une bibliotheque externe Python (libxml2). Cette bibliothéque
n'est pas fournie avec ArcGIS et n'est pas prise en charge par ESRI. Il s'agit d'un logiciel tiers externe.
Vous devrez télécharger et installer cette bibliothéque sur vos machines conteneur ArcGIS Server.
Accédez a http://xmisoft.org/sources/win32/python/, téléchargez la derniere version de libxml2 pour
Python 2.6 (par exemple, 1ibxml2-python-2.7.4.win32-py2.6.exe, les versions antérieures
risquant de ne pas fonctionner). Une fois le téléchargement terminé, double-cliquez sur le fichier
exécutable pour installer la bibliothéque.
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Création de I'outil de script

Pour utiliser le script ApplyStyleSheet.py quifigure dans le modéle, ajoutez-le a la boite a outils
ShortestRouteService en tant qu'outil de script nommé Convert Directions to HTML. Cet outil de
script accepte la feuille de style et le fichier XML comme entrée et génére un fichier HTML en sortie.

= @ shortestRouteService, thx
}'ﬂ Cakulate Shortest Route and HTPFL Directions
& Cakulate Shortest Route and Taxt Directions

57 Corwert Directions To HTML
""'\" ApplyStyleSheet.py
" Convert Directions To HTML Iadded as a script tool
=]
&
=]

<] >

w Input Stylesheet

w Input Directions File

& Dutput HTML file

l K ] [ Canel ] [Enwunrncnls... ] [ Shows Help 2>

Ajout de l'outil de script

Ajout de I'outil de script au modéle

Le modéle Générer 1'itinéraire le plus court et les feuilles de route texte est
renommeé Générer 1'itinéraire le plus court et les feuilles de route HTML pour
que l'outil de script Convert Directions to HTML soit ajouté. Dans ce modéle, le paramétre du type de
fichier en sortie pour I'outil Directions est converti en XML. Ce fichier XML et le fichier
Dir2WebDocumentNoMaps.xs1 sont utilisés comme variables en entrée pour I'outil de script. Le fichier
HTML en sortie est écrit dans le répertoire des taches du serveur a l'aide de la variable de ligne
%$scratchworkspaces%.
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Calculate Shortest Route and
HTML Directions model I

-
s

Add Locations

Solve

Dir2WebDocumentMoMaps.xs!
stylesheet file

r -
Corivert .
Directions To Select Data
HTML

Publication et utilisation

Vous pouvez publier le modéle Calculer 1'itinéraire le plus court et les feuilles de
route HTML en tant que nouvelle tache dans le service de géotraitement ShortestRouteService créé
précédemment, en procédant comme suit :

1. Pour créer la couche d'outils Calculer 1'itinéraire le plus court et les
feuilles de route HTML dans ShortestRouteService.mxd, faites glisser le modéle
Calculer l1l'itinéraire le plus court et les feuilles de route HTML dela
fenétre Catalogue vers la table des matiéres d'ArcMap.

2. Enregistrez ShortestRouteService.mxd.

3. Dans la fenétre Catalogue, arrétez et redémarrez le service de géotraitement
ShortestRouteService.

Le service ShortestRouteService doit maintenant posséder une deuxiéme tdche nommée Calculer
l'itinéraire le plus court et les feuilles de route HTML. Cette tache est semblable a la tdche Calculer
1'itinéraire le plus court et les feuilles de route texte, sice n'est qu'elle génére
les trajets au format HTML.
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e v |8 ClArGIS A TuonGP Service Examplesishorts: | [+

Directions in HTML format
generated by Calculate Shortest
Route and HTML Directions task

Fila Edt Yew Favorkes Took Help
% 9F | @ oewing Directions ] fo- B & - Grrage s GTook v
-1 Route: Home - Office 3.7 mi 8 min
1: Start at Home
2: Go northeast toward Eucalyptus Dr 0.2mi < 1min
3: Turn right on Eucalyptus Dr < 0.1 mi < 1 min
4: Tumn left on 25th Ave 0.2mi < 1min
5: Turn right on Sloat Blvd 0.3 mi < 1 min
6 Turn left on 19th Ave 2.1 mi 4 min
7: Tum right on Linceln Way <0.1mi < 1 min
a: Make U-turn at 18th Ave and go back on Lincoln Way 04mi < 1min
a9: Turn right on 25th Ave 0.1 mi < 1 min
10: Tumn left on Martin Luther King Jr Dr 0.2mi < 1min
11: Finish at Office, on the left
Total tme: 8 min
Total distance: 3.7 mi
Dana 3 My Camputer Rloo% -

Feuilles de route au format HTML
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Exemple de service de géotraitement : recherche
d'entités a proximité sur un réseau de transport

Complexité :
Avancé

Exigences relatives aux données :
ArcGIS Tutorial Data Setup

Chemin des données :
C:\ArcGIS\ArcTutor\GP Service
Examples\ClosestFacilities

Objectif :

Créez, publiez et utilisez un service de
géotraitement qui recherche les entités
les plus proches d'un emplacement
donné, en empruntant l'itinéraire le plus
court sur un réseau de transport.

Dossier ClosestFacilities

Objet Recherche un nombre donné de bibliotheques les plus proches d'un emplacement de départ en
fonction du temps de trajet sur un réseau de transport, calcule l'itinéraire le plus court jusqu'a
chacune des bibliotheques les plus proches et génére des trajets dans un fichier texte.

Services + SanFranciscoBaseMap (service de carte)

« ClosestFacilitiesService (service de géotraitement)

Tache Rechercher les bibliotheques a proximité

Géotraitement

Entrées Un ou plusieurs points numérisés par I'utilisateur et le nombre de bibliothéques les plus proches a
rechercher

Sorties 1. Les bibliotheques les plus proches

2. Les itinéraires les plus courts entre les points spécifiés par I'utilisateur et chacune des
bibliothéques les plus proches en fonction du temps de trajet

3. Un fichier texte contenant les trajets de chaque itinéraire
Données Utilise un jeu de données de réseau de transport et une classe d'entités contenant tous les
emplacements de bibliothéques dans la zone de San Francisco fournis dans le dossier ToolData.
Extensions Network Analyst

A remarquer Montre comment utiliser la couche d'analyse de réseau recherchée a des fins d'analyse
complémentaire.

A propos de cet exemple

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\ClosestFacilities contient l'intégralité des
modéles et des données.

Le service ClosestFacilitiesService créé dans cet exemple vous indique comment publier une tache
de géotraitement qui effectue une analyse des ressources les plus proches sur un réseau de transport. La

tdche Rechercher les bibliothéques a proximité détermine les itinéraires les plus courts jusqu'a
un nombre spécifié par 'utilisateur de bibliotheques les plus proches de points donnés, en fonction du temps
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de trajet sur le réseau de transport. La tache génere les itinéraires et les trajets jusqu'aux bibliothéques les
plus proches.

-
] Th(ee cIusest. b Driving
ibraries and their N directions
routes from the —
start location | 4 ClosestFacility_Directions3.txt - Notepad
Fle Edk Format Wiew Help

Eegin route Home - Eureka walley -
Harvey Milk Memorial Library

1: Start at Home

2: Go north on San Carlos St toward
18th 5t

Drive < 0.1 mi ~ < 1 min

i: Turn left on 18th St

1 Drive 0.2 mi ~ < 1 min
Start location

4: Turn right on Guerrero St
Drive 0.2 mi ~ < 1 min

5: Turn left on 16th St
Drive 0.4 mi ~ 1 min

\

Exemple de sortie de la tdche Rechercher les bibliotheques a proximité

Données

Les données de cet exemple se trouvent dans C:\arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\ClosestFacilities.

= [ OnsestFacilties
& EI Scratch
= [ ToolDiata
= L8 sanifrancisco.gdb
' BaseMap
= T Transportation
[57) wbrary
=) ReestrictedTums
|=] sigrgasts
(=] sreets
! [ |
|51) Streets_WND_Junctions
EE oaiyProfies
[E5 sigrgosts_Strests
EH sireets_DailyProfiles
# 3 schema.gdb
. ClosastlibrasiesSymbology. by
7 InputLocations. hyr
S0 DubputRoutesSymbology lyr
= @ ClosestFaciiesservica.thx
e Find Nearby Libraries
¢ ClasastFaoliesService.mood
=] Readie.tat
0;‘ SanfrancisooBasemap. med

Contenu du dossier ClosestFacilities

Jeu de données réseau

Le dossier ToolData contient une géodatabase fichier (SanFrancisco.gdb). Cette géodatabase
comporte un jeu de données réseau (Streets ND) dans le jeu de données d'entité Transport. Ce jeu de
données réseau modélise le réseau de transport d'une zone de San Francisco. Il fournit un attribut de
réseau (TravelTime), qui indique la durée nécessaire pour parcourir chaque segment de rue.
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Fond de carte

La couche de fond de carte se trouvant dans SanFranciscoBaseMap.mxd posséde une couche
(Streets), comme indiqué ci-dessous. Cette couche affiche I'étendue du jeu de données réseau. Cela
signifie que cette tdche permet uniquement de déterminer les bibliothéques a proximité dans cette
étendue.

Streets and Major Roads
= B MajorRoads

Parks
M Shoreline:
Water

Fond de carte de San Francisco indiquant I'étendue du jeu de données réseau

SanFranciscoBaseMap est publié en tant que service de carte.

Boite a outils et carte

La boite a outils du service de géotraitement est ClosestFacilitiesService, tandis que la carte
source du service est ClosestFacilitiesService.mxd. ClosestFacilitiesService.mxd
contient les quatre couches de données sources suivantes, ainsi que la couche d'outils Rechercher les
bibliothéques a proximité.

» Streets_ND - Jeu de données réseau.

« Library - Couche d'entités qui contient les emplacements de toutes les bibliothéques dans la zone
de San Francisco

» ClosestLibrariesSymbology - Couche d'entités qui définit la symbologie pour les bibliothéques en
sortie.

* OutputRoutesSymbology - Couche d'entités qui définit la symbologie pour les itinéraires en sortie.
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Le modele Rechercher les bibliothéques a proximité est illustré ci-dessous. Il existe deux variables en
entrée :

»  Emplacements en entrée, qui correspondent aux points spécifiés par I'utilisateur a partir desquels
les bibliothéques les plus proches sont recherchées.

* Nombre de bibliothéques a rechercher

Le modele crée une couche d'analyse de réseau des ressources les plus proches, ajoute les
emplacements de bibliothéque de la couche d'entités de bibliothéque comme ressources, ajoute les
emplacements spécifiés par l'utilisateur en tant qu'incidents, effectue un calcul pour déterminer les
itinéraires jusqu'aux bibliothéques les plus proches, génére des trajets et recherche uniquement les
bibliothéques incluses dans les itinéraires parmi toutes les bibliothéques chargées en tant que

ressources.
Elément Type Description
Réseau de transport Couche La couche du jeu de données réseau.
du jeu de
données
réseau
Nombre de bibliothéques a = Long, Le nombre de bibliothéques a rechercher pour chaque
rechercher paramétre = emplacement en entrée.
en entrée
Générer une couche des Outil Crée une couche d'analyse de réseau des ressources les plus
ressources les plus proches. Cette couche contient des données et des propriétés qui
proches déterminent la maniére dont seront calculées les ressources les
plus proches, avec les résultats du calcul.
Ressource la plus proche Couche Couche des ressources les plus proches.
Network
Analyst
Bibliothéque Couche La classe d'entités ponctuelles contenant tous les emplacements de
d'entités bibliotheque. Les positions de ces points sur le réseau de transport
sont déja calculées, comme indiqué dans la section Précalcul des
emplacements sur le réseau pour les bibliothéques.
Ajouter des emplacements | Outil Ajoute les emplacements de bibliothéque en tant que ressources a
(bibliothéques) la couche des ressources les plus proches.
Ressource la plus proche Couche Couche des ressources les plus proches avec des ressources
(1) Network
Analyst
Emplacements en entrée Jeu Entités ponctuelles a partir desquelles les bibliothéques a proximité
d'entités sont déterminées.
(points),
paramétre
en entrée
Ajouter des emplacements | Outil Ajoute les emplacements en entrée en tant qu'incidents a la couche
des ressources les plus proches.
Ressource la plus proche Couche Couche des ressources les plus proches avec des ressources et
(2) Network des incidents.
Analyst
Rechercher Outil Calcule les ressources les plus proches et détermine l'itinéraire le
plus rapide vers chaque ressource.
Ressource la plus proche Couche Couche des ressources les plus proches contenant I'ensemble des
3) Network ressources, ainsi que l'itinéraire le plus court jusqu'aux ressources
Analyst les plus proches.
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SolveSucceeded

Feuille de route

Feuilles de route texte

Ressource la plus proche

4)

Sélectionner des données
Itinéraires
OutputRoutesSymbology
Appliquer la symbologie

d'une couche

Itinéraires les plus proches

Sélectionner des données
(ressources)

Ressources

Joindre un champ

Ressources (3)

Générer une couche

Facilities_Layer
ClosestLibrariesSymbology
Appliguer la symbologie

d'une couche (1)

Closest Libraries

Eléments du modele
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Booléen

Outil

Fichier,
parameétre
en sortie

Couche
Network
Analyst

Outil

Couche
d'entités

Couche

Outil

Couche
d'entités,
parameétre
en sortie

Outil

Couche
d'entités

Outil
Apercgu
Table
Outil

Couche
d'entités

Couche

Outil

Couche
d'entités,
parametre
en sortie

Sortie dérivée de I'outil Rechercher qui indique si le calcul a réussi.

Géneére les trajets des itinéraires vers les ressources les plus
proches.

Le fichier texte contenant des trajets.

Couche des ressources les plus proches contenant I'ensemble des
ressources, ainsi que l'itinéraire le plus court jusqu'aux ressources
les plus proches.

Sélectionne la sous-couche Itinéraires dans la couche des
ressources les plus proches.

La couche d'itinéraires de la couche Network Analyst de la
ressource la plus proche (3).

Couche de symbologie permettant d'appliquer la symbologie a la
couche d'entités Itinéraires.

Applique la symbologie a la couche Itinéraires de la couche
OutputRoutesSymbology.

Couche ltinéraires avec la symbologie appropriée.

Sélectionne la sous-couche de ressources dans la couche des
ressources les plus proches.

Couche de ressources de la couche Network Analyst de la
Ressource la plus proche (3).

Relie les champs FacilitylD, FacilityRank, Total_TravelTime et
Total_Meters de la couche Itinéraires a la couche Ressources.

La couche de ressources dérivée contenant les champs joints.

Sélectionne uniquement les ressources pour lesquelles la valeur
FacilitylD n'est pas nulle. Seuls les champs requis dans les
ressources en sortie sont configurés pour étre visibles.

La couche d'entités de ressources contenant uniquement les
ressources incluses dans les itinéraires.

Couche de symbologie permettant d'appliquer la symbologie a la
couche Facilities_Layer.

Applique la symbologie de la couche ClosestLibrariesSymbology a
la couche Facilities_layer.

Facilities_Layer avec la symbologie appropriée.
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I Find Nearby Libraries model

Précalcul des emplacements sur le réseau pour les bibliotheques

Les emplacements de bibliothéque utilisés dans I'analyse des ressources les plus proches ne sont pas
transitoires. Leurs emplacements sur le réseau restent constants. Il est par conséquent plus pratique de
calculer leurs emplacements sur le réseau une bonne fois pour toutes, au lieu de les calculer a chacun de
leur ajout en tant que ressources.

L'outil Calculer les emplacements permet de déterminer les emplacements sur le réseau des
bibliothéques et d'enregistrer les informations dans les champs SourcelD, SourceOID, PosAlong et
SideOfEdge. Ces informations peuvent ensuite étre utilisées par l'outil Ajouter des emplacements pour
charger les bibliothéques en tant que ressources dans la nouvelle couche des ressources les plus
proches. Cela est bien plus rapide que d'utiliser I'outil Ajouter des emplacements pour d'abord déterminer
les emplacements sur le réseau des bibliothéques, puis les charger en tant que ressources. Pour la
couche de bibliothéques, les emplacements sur le réseau sont déterminés en fonction de la couche du
jeu de données réseau Streets ND a I'aide de I'outil Calculer les emplacements.
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“. Calculate Locations This tool is run only
once and not within
Input features the model
|Library |
Input analysis network,
| Streets_ND j g
Search tolerance
SD0D [Meters v
Seardh criteria
Name Shapa = Midde End
Streets v ﬂ
Streets _ND_Junctions
4

[+] Find elesest among &l elasses [optional)

Search query {optional)

Mame Query
Streets ok
Strests_ND_Junctions

% Network location fields
Source 1D Field (optional)

SourcelD
Source OID field {optional) Metwork location
Source0TD ‘-—. information is stored

Percant slong field {optignal) in these fields of the
PosAlong library layer

side of edge e (WM y
SidefEdge #| [

[ ok ][ caal | [Envionments... | [ showHek == |

Calcul des emplacements sur le réseau pour les bibliotheques

Notez que si, dans un autre scénario, les ressources sont transitoires, leurs emplacements sur le réseau
doivent alors étre déterminés a chacun de leur ajout en tant que ressources. Le précalcul de leurs
emplacements sur le réseau a l'aide de I'outil Calculer les emplacements ne présente, dans ce cas, aucun
avantage en matiére de performances.

Processus de modéle

L'outil Générer une couche des ressources les plus proches crée une couche Network Analyst
(Ressource la plus proche) qui enregistre les propriétés d'analyse, référence la couche du jeu de données
réseau Streets_ND utilisée pour I'analyse et enregistre les incidents et les ressources en entrée, ainsi que
les itinéraires en sortie. Le jeu de données réseau posséde un attribut de colt de réseau nommé
TravelTime, qui spécifie la durée nécessaire pour parcourir chaque segment de rue en minutes. Cet
attribut est utilisé comme attribut d'impédance. La variable Nombre de bibliothéques a rechercher spécifie
le nombre de ressources a rechercher.
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“ Make Closest Facility Layer

Input analysis network

| Street Network Layer =
Output bayes name

Closect Faclity
Impedanoe attribube

TranvelTime v
Trawel from or to Facilty (optonal) §
TRAVEL_TO v

Default cutoff (optional)

Mumnber of Facilties to find {optional)
Rumber of lbraries bo Find v

# Accumulators
Accumulators (optional)
] minutes
[#] Meters
] weekdsyF albackTravelTime
F WiaekendF albackTravelTime
[ TravelTime

W

[ ok J[ concel [ resly [ show Help >>

Paramétres de I'outil Générer une couche des ressources les plus proches

L'outil Ajouter des emplacements (bibliotheques) ajoute les emplacements de bibliothéques en tant que
ressources a la couche des ressources les plus proches. Comme les emplacements sur le réseau des
bibliothéques ont déja été calculés a l'aide de I'outil Calculer les emplacements, I'option Utiliser les
champs d'emplacement du réseau au lieu de la géométrie était cochée.

“. hdd Locations {Libraries)

~

Input network analyss layes

| Closest Faciity =l
Sub layer S
Facilties

Input locations

[Lh’a’y ﬂ

Field mappings
Property Fiald Crefault Value fiad

Hame Hame
CurbApproach Either side of vehids
Attr_Minutas
Attr_Meters
Aty _WeekdaF . ..
attr_WeskendF, .
Attr_Trave(Time
Cutoff_Minutes e
< | »

[#] Use pietweek Location Fiekds instead of geometry

Si

ooooo

Use the pre-calculated netwaork

vt ek o locations to add libraries =

[ ok J[ comel |[  goly ][ showHeb>>

Utilisation des champs d'emplacement sur le réseau pour ajouter des

ressources

L'outil Ajouter des emplacements ajoute des points numeérisés par I'utilisateur en tant qu'incidents a la
couche des ressources les plus proches. Le paramétre Emplacements en entrée est du type de données
jeu d'entités, de sorte que le modéle puisse accepter interactivement les points numérisés par I'utilisateur
en tant qu'incidents. La structure et la symbologie du jeu d'entités proviennent du fichier
InputLocations.lyr qui se trouve dans le dossier ToolData.

L'outil Rechercher recherche le nombre indiqué de ressources les plus proches de chaque incident et
calcule litinéraire le plus court jusqu'a chaque ressource en fonction de I'attribut de réseau TravelTime.
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Les itinéraires calculés sont écrits dans la sous-couche Itinéraires de la couche des ressources les plus
proches en sortie.

La couche Network Analyst n'est pas un type de données de paramétre en sortie pris en charge par les
clients ArcGIS Server. L'outil Sélectionner des données permet d'obtenir la sous-couche ltinéraires de la
couche Network Analyst des ressources les plus proches.

La sous-couche ltinéraires utilise la symbologie de la couche Network Analyst. Pour appliquer une
symbologie différente (une couleur par itinéraire, par exemple), I'outil Appliquer la symbologie d'une
couche permet d'appliquer la symbologie a la sous-couche Itinéraires a partir de la couche
OutputRoutesSymbology.

L'outil Directions permet de générer les trajets et de les exporter dans un fichier texte. Le fichier texte en
sortie qui contient les trajets est créé dans le répertoire des taches sur le serveur a l'aide de la variable
en ligne %scratchworkspace%.

La sous-couche ltinéraires de la couche des ressources les plus proches contient un champ FacilitylD qui
indique I'ID d'objet de la ressource sur le trajet de l'itinéraire. Ces informations permettent de sélectionner
uniqguement les ressources sur le trajet des itinéraires parmi toutes les ressources. L'outil Champ de
jointure relie la sous-couche Itinéraires a la couche de ressources a I'aide du champ FacilitylD. L'outil relie
les champs FacilitylD, FacilityRank, Total_TravelTime et Total_Meters a la sous-couche de ressources en
fonction de FacilitylD dans les itinéraires et d'ObjectlD dans les ressources.

#_ Join Field
Routes Input Table _
Facilties |

g Input Join Fiekd
- OhgectiD
Join Table

v
Routes |
~

Jomn Field
Cukput Join Field

7
Facilities FacilyID
.:}‘Joh Fiekds (optional)

FaciltylDr

[¥] FaciityRank

1 mame

[ IncdentCurbApproach
[ FaciityCurbapproach
] incidereit

[¥] Tatal_TravelTime

Tatal_Meters
v

[ L3 ] [ Carcel ] [ Apply | [ Shows Help >

Parametres de I'outil Champ de jointure

La sortie de I'outil Champ de jointure contient le champ FacilitylD de la sous-couche des ressources. Ce
champ posséde une valeur nulle pour toutes les ressources qui ne sont pas sur le trajet des itinéraires.
Grace a l'outil Générer une couche, seules les ressources pour lesquelles la valeur du champ FacilitylD
n'est pas nulle sont sélectionnées et exportées vers une nouvelle couche.
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“ Make Feature Layer .
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SdeDfEdge  SideOfEdge hd
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Paramétres de I'outil Générer une couche

La symbologie de la couche de ressources est définie a partir de la couche OutputLibrariesSymbology a
I'aide de I'outil Appliquer la symbologie d'une couche.

Pour créer la couche d'outils Rechercher les bibliotheques a proximité, faites glisser le modele Rechercher
les bibliothéques a proximité vers la table des matiéres d'ArcMap.

Comme les sorties du modéle sont des couches d'entités en mémoire, une rupture de la source de données
se produit au niveau de la sous-couche Bibliothéques les plus proches et itinéraires de la couche d'outils
lors de la premiére ouverture de ClosestFacilitiesService.mxd. La carte sera publiée en I'état.
Cependant, vous devez ré-exécuter la couche d'outils et vérifier que le modéle fonctionne avant de publier
le service.

Notez que si vous modifiez la symbologie d'une des couches en sortie de la couche d'outils, la nouvelle
symbologie ne sera pas utilisée. Cela s'explique par le fait que les sorties de ce modéle sont des couches
d'entités et que leurs symbologies ont déja été définies a I'aide de I'outil Appliquer la symbologie a la couche
dans le modéle.

SanFranciscoBaseMap .mxd est publié en tant que service de carte.
ClosestFacilitiesService.mxd est publié en tant que service de géotraitement sans service de carte
obtenu, comme suit :

1. Dans la fenétre Catalogue, cliquez avec le bouton droit sur SanFranciscoBaseMap .mxd, puis
cliquez sur Publier sur un serveur ArcGIS.

2. Acceptez toutes les valeurs par défaut.

3. Dans la fenétre Catalogue, accédez a votre connexion administrateur de serveur sous le noeud
Serveurs SIG, cliquez dessus avec le bouton droit, puis choisissez Ajouter un nouveau service.
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Nommez le service ClosestFacilitiesService et sélectionnez Service de géotraitement
comme type.

4. Cliquez sur Suivant.

5. Dans le volet suivant, sélectionnez Synchrone comme Type d'exécution. Pour I'option Les outils
présentés par le service de géotraitement sont stockés dans, choisissez Une carte et spécifiez
ClosestFacilitiesService.mxd pour Carte. Comme vous allez tester votre service, cochez Afficher
les messages.

Add GIS Service =
Exacution Type: (&) Syrchronous () Asynchronous
The tools exposed by the Geoprocessing Servce are stored in: -
P Tools to be published
are the tool layers found
Toolbox in the map document
&) a map
Map Diooument: rarelClosestFaclities\ClosestFaciitissServies mxd B" |
There is no Result Map
Diaka Frame: Active Data Frane m . .
Service - results wil be
Resuk Map Service: A= drawn by the client.
Jobs Directory: ciiarogsserver|arcgisjobs »
Virtual Jobs Directory: http:[irags2kA404/arcgisiobs
Output Directory: ctiarcgisserver|arcgsoutput e
Wirtual Qutput Directory: hittps/frags2ka404 arcgisoutput
Mazimurn Mumber of Reconds Returned by Server: 1000
+ | Show Me: y )
[“]shan Messages vhen testing a service, you
[[Jtocal Jobs Directory want to show messages
[ < Back |i Kat = | [ Cancel J

Publication de ClosestFacilitiesService

6. Cliquez sur Suivant. A partir de ce point, vous pouvez accepter les valeurs par défaut fournies par
I'assistant et créer le service.

1. Démarrez ArcMap avec un document vide.
Créez, le cas échéant, une connexion utilisateur a ArcGIS Server a partir de la fenétre Catalogue.

Ajoutez le service de carte SanFranciscoBaseMap a la table des matiéres d'ArcMap.

A N

Dans la fenétre Catalogue, sous votre nceud de connexion utilisateur Serveurs SIG, développez la
boite a outils ClosestFacilitiesService et ouvrez I'outil Rechercher les bibliothéques a
proximité. Le résultat obtenu apres avoir suivi cette procédure est illustré ci-dessous.
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Table OF Contents L
Elacs i
= = Layers
- [ sanFrancscoBasemap
+-M Hghways
(M Basemap Laver

- Ny
_ “. Find Mearby Libraries
- 4@ 2 | || imput ocaons

Lacation: |, Find Nearby Libearies

& add feabures intesactively:

e
® Home - My Documentsiaroals .
® g Folder Comnections e ﬂ
® [l Tracking Connections
® [ Toolboxes ﬂ
® [ Database Servers
® LE Dakabase Connections ﬂ
1= ({3 GIS Servers
&1 add arcals server
HE| Add ArcIMS Server ﬂ
3 Add wos server
32| A WM Server O Usze feabures from:
= Q4 arcgis on ragsZkE4id J
- B ClosastPaciasserce =
3

Mumber of libraries to find {optional)
ArcMap with the -

SanFranciscoBasemap
rmap service and the

ClosestFaciitiesService [ ok J[ coel | [Envirenments... | [ showriep == |
geoprocessing service

5. Ajoutez un point pour créer un emplacement en entrée. Spécifiez 3 comme nombre de bibliothéques
a rechercher, puis cliquez sur OK pour exécuter la tache.
Une fois la tAdche exécutée, la table des matieres contient la couche en sortie Bibliothéques les plus
proches et itinéraires, comme illustré ci-dessous. Les emplacements en entrée ne font pas I'objet
d'une sortie dans le cadre de cette tache. Pour les ajouter a la table des matiéres, passez par le
nceud Entrées dans la fenétre Résultats.

[Table OF Corerks p: -
HEIEY A ] ®
= &7 Layers

= B Input locations [184144_03112010]

. 3
S E.%mpgm 3i12010] »
1

-+

i

= B Closest Routes [184144_3112010]
w=Home - Ortega Library *
mm=ome - Parkside Library -
s==Home - Sunset Library

- SarFranciscofasemap

[ Highwisys
47 Basemap Layer

o
PN I.JqJL‘W‘

Téache complétée

6. Le fichier texte contenant les trajets est copié du répertoire de taches du serveur vers I'espace de

travail temporaire pour la session ArcMap en cours. Pour afficher ce fichier, double-cliquez dessus
dans la fenétre Résultats.
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Task resufts

= @ Current Session
= #, Find Mearby Libraries [154144_03112010]
2] Closest Libraries: <data in local temp location >

[5=] Closest Roubes: <data in local bemp location

=4 Tnputs h
[7] Inpet locations: <data in local bem
= Murber of lbraries to find: 3 .
& 08 Emi Double-click to open

[ Messages

the directions file

Eegin route Home - Sunset Library

1: Start at Home

Directions
fila

2: Go north on 21st Ave toward
Kirkham St
Drive < 0.1 mi ~ < 1 min

i Turn right on Kirkham st
Drive 0.1 mi ~ < 1 min

4: Turn left on 19th Ave
Drive 0.3 mi ~ < 1 min

S5: Turn right on Irving St
Drive « 0.1 mi ~ < 1 min

s

(!

Affichage du fichier de trajet
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