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Exercise 1: Interactive vectorization

ArcScan makes it easy to create new features from scanned raster images. Complexité :
. T . . . Débutant
This process can significantly reduce the time it takes you to incorporate Exigences relatives aux données :
raster data into your vector database. (ARG T i i SR
In this exercise, you will generate features from a scanned parcel map by

interactively tracing raster cells. You will begin by starting ArcMap and loading a map document that contains
the raster dataset and two layers.

Setting up the ArcScan environment

Prérequis :
You need to have the ArcScan for ArcGIS extension installed and registered. In addition, start ArcMap and
add the Editor and ArcScan toolbars to the display.

Etapes :
1. Click the Open button 2 on the Standard toolbar.

2. Navigate to the ArcScanTrace.mxd map document in the ArcScan directory where you installed
the tutorial data and select it (C:\ArcGIS\ArcTutor is the default location).

3. Click Open.

4. To use ArcScan, you need to enable the extension. Click the Customize menu, click
Extensions, check ArcScan, then click Close.

5. Raster layers must be symbolized as two-color images to use the ArcScan tools and commands.
You will change the raster symbology from stretched to unique values. Right-click the

ParcelScan.img raster layer in the ArcMap table of contents and click Properties. The Layer
Properties dialog box appears.

6. Click the Symbology tab on the Layer Properties dialog box.
7. Click Unique Values in the Show box.

Layer Properties -
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8. Click OK.

Setting the raster snapping environment

ArcScan is designed to work in conjunction with the ArcMap editing environment and is only active when an
edit session has been started. You need to set some options for snapping while editing and using ArcScan.
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Etapes :
1. Dans le menu Editeur, cliquez sur Options.
ArcScan uses the classic editing snapping environment rather than the Snapping toolbar.
2. Cliquez sur I'onglet Général.
3. Activez la case Utiliser la capture classique.

When you enable classic snapping, it disables the Snapping toolbar's snapping environment for
use in editing. Therefore, once you have completed your work with ArcScan, you should reenable
the Snapping toolbar by unchecking the Use classic snapping box.

Editing Options {
i
Gererdl | Topology | Versioning | Units | #nnotation | Attributes

Display measurements Using 4 decimal Dhcci’
Sticky move tolerance: i} pizels /
[ stretch geometry proportionately when moving a vertex
[¥] Use: symbolized Feabure: during ediing /
[ Use classic snapping /f
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4. Click OK.

The ArcScan extension is only active in an edit session. The Start Editing command allows you to
begin an edit session.

5. Cliquez sur le menu Editeur dans la barre d'outils Editeur, puis sur Ouvrir une session de
mise a jour.

6. Choose to start editing on the file geodatabase workspace and click OK.

Raster snapping requires settings that influence the behavior of the tracing. These options are set
on the Raster Snapping Options dialog box.

7. Click the Raster Snapping Options button &7 on the ArcScan toolbar to open the Raster
Snapping dialog box.

8. Set the maximum line width value to 7. This setting will ensure that you are able to snap to raster
cells that represent the lot boundaries.
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Raster Snapping Options Eﬁ

Gereral

Raster Colors

Rasher snapping cocurs ot Foreground cells

Foraground - Background
Togge Colars

Raster Line Width

Snap bo raster linear Feabures with a width
less than or equal to ths value,
Iasimum width: 7 1 - 100 pixels

Raster Solid Dismeter
Snap bo raster solid Festures with a diameter bebaesn these values,

I gl Max: 200 1 - 200 pixels

Holes

Holies in raster Features are ignored while snapping and tracing.
Hiode size is & diagonal pioel kength.

Huoe size: o 0 - 100 pixels.
Eancei
9. Click OK.

10. Cliquez sur le menu Editeur, pointez sur Capture, puis cliquez sur Fenétre Capture.
11. Click the plus sign next to Raster to expand it.

12. Check the Centerlines and Intersection options for raster snapping. You can close the window
when you are done.

Snapping Environment X
Layer Werkex Edge End

Parcellines
ParcelPolygons

= Edi: Sketch
Edi sketch vertices
Edit sketch edges
Perperdicular to sketch
= [ Raster
W Centerlines
Corner
| Inbersaction
[ Ends
Soid
= Topology Elements
Topology nodes

Now, you need to turn on SnapTips, which are pop-up messages that give you information on the
type of snapping that is active as you move your pointer around the map.

13. Cliquez sur le menu Editeur, pointez sur Capture, puis cliquez sur Options.
14. Activez la case Afficher les info-bulles de capture.
15. Click OK.

Creating line features by tracing raster cells

Now that you have set up your raster snapping environment, you are ready to begin tracing the raster cells.
You will use the Vectorization Trace tool for this step.
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Etapes :

1. Click Bookmarks and click Trace lines to set the current view to the edit area of the exercise.

When the display refreshes, you should see the trace area.
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Click the ParcelLines line feature template in the Create Features window. This sets up the

editing environment to create new features in that layer using the default attributes for that
template.

ParcelLines

Parcellines

ParcelPolygons

:Pachui}luum

3. Click Vectorization Trace tool [i= on the ArcScan toolbar.

Move the pointer until it snaps to the intersection of the lot boundaries and click to start tracing.
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irteraection

1032 23

5. Point the Vectorization Trace tool downward and click to start creating the line feature.

6. Continue to point and click with the Vectorization Trace tool to trace the exterior boundary of
the lots.
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7. Once you have finished tracing around the lot boundaries, press F2 to finish the sketch.
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A line feature now represents the exterior boundaries of the scanned parcel lots.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.



ArcScan Tutorial

+ 06O 1
v 060
A

Creating polygon features by tracing raster cells

Now that you have successfully traced raster cells to create line features, you will create polygon features
using the Vectorization Trace tool.

Etapes :

1. Zoom to the bookmarked extent called Trace polygons to get a better view of the area that will be
traced. Click Bookmarks and click Trace polygons.

2. Click the ParcelPolygons polygon feature template in the Create Features window. You must
change the active feature template to ParcelPolygons to create polygon features while tracing.

3. Click the Vectorization Trace tool [f7 on the ArcScan toolbar.

4. Move the pointer until it snaps to the lower-left corner of lot 061 and click to start tracing.
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N D,y

5. Point the arrow toward the lower-right corner of the lot and click to start creating the segments of
the polygon feature.
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6. Continue to trace the lot boundary in a counterclockwise direction.
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7. When the cursor has returned to the starting point of the trace, press F2 to complete the polygon.
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Once you have finished tracing the raster cells, you can stop editing and complete the exercise by
saving your edits.

8. Cliquez sur le menu Editeur dans la barre d'outils Editeur, puis sur Quitter la session de mise
a jour.
9. Cliquez sur Oui pour enregistrer vos mises a jour.

10. To continue to the next exercise in the ArcScan tutorial, click Exercise 2: Automatic vectorization.
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In this exercise you learned how to set the raster snapping options and environment, snap to raster cells, and
trace raster cells to create new line and polygon features. These steps covered the main components of the
raster tracing process. The next exercise will show you how to edit a raster layer and automatically generate

features for an entire raster layer using the batch vectorization tools.
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Exercice 2 : Vectorisation automatique

Dans cet exercice, vous allez modifier un plan parcellaire numérisé pour Complexité :

. Vx Débutant
supprimer les cellules du raster ne se trouvant pas dans |'étendue de la Exigences relatives aux données :
vectorisation. Une fois le raster nettoyé, vous générez des entités a l'aide du S

mode de vectorisation par lots. Vous allez commencer par démarrer ArcMap
et charger un document ArcMap contenant le jeu de données raster et deux
fichiers de formes.

Configuration de I'environnement ArcScan

Prérequis :
Cet exercice s'appuie sur les paramétres ArcMap définis a I'exercice précédent. Vous devez activer

I'extension ArcScan, activer la capture de mise a jour standard et afficher les barres d'outils ArcScan et
Editeur.

Etapes :
1. Cliquez sur le bouton Ouvrir 2 dans la barre d'outils Standard.

2. Accédez au document ArcMap ArcScanBatch.mxd dans le répertoire ArcScan ou vous avez

installé les données du didacticiel et sélectionnez-le (C:\ArcGIS\ArcTutor est I'emplacement par
défaut).

3. Cliquez sur Ouvrir.

Si la carte est encore ouverte depuis I'exercice précédent et que vous étes invité a la fermer,
faites-le sans enregistrer les modifications.

4. Raster layers must be symbolized as two-color images to use the ArcScan tools and commands.
You will change the raster symbology from stretched to unique values. Right-click the
ParcelScan.img raster layer in the ArcMap table of contents and click Properties. The Layer
Properties dialog box appears.

5. Click the Symbology tab on the Layer Properties dialog box.
6. Click Unique Values in the Show box.

Layer Properties -
L4

General | Souce | Extent | Display  Symboiogy | Fields | Jons & Relabes
Shiowe;

Unigue Valuss
Classfied

Drraw raster assigning a color to each vabue

Rretched value Feld Color Scheme
Colormap
Discrete Coior
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7. Click OK.
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Préparation du raster pour la vectorisation : Redessiner le raster

Lorsque vous effectuez la vectorisation par lots, il est quelquefois nécessaire de modifier I'image raster
avant de générer des entités. Ce processus, que I'on appelle nettoyage de raster, implique la suppression
de I'image raster des cellules indésirables ne se trouvant pas dans I'étendue de la vectorisation. ArcScan
contient des outils destinés au nettoyage de rasters. Vous allez maintenant faire appel aux outils de
nettoyage de rasters pour supprimer le texte indésirable de I'image ParcelScan.

Etapes :

1. Cliquez sur Géosignets, puis sur Nettoyage de raster pour définir la vue en cours sur la zone
de mise a jour de I'exercice.

2. Cliquez sur le menu Editeur dans la barre d'outils Editeur, puis sur Ouvrir une session de
mise a jour.

3. Choisissez de commencer a mettre a jour dans I'espace de travail de la géodatabase fichier,
puis cliquez sur OK.

4. Dans la barre d'outils ArcScan, dans le menu Nettoyage de raster cliquez sur +++Commencer
le nettoyage pour lancer la session de nettoyage du raster.

5. Dans le menu Nettoyage de raster, cliquez sur barre d'outils Redessiner le raster pour
afficher la barre d'outils Redessiner le raster.

6. Cliquez sur l'outil Effacer sur la barre d'outils Redessiner le raster.

7. Cliquez et maintenez la souris appuyée pour effacer le texte (59.96) situé dans la partie
supérieure de la parcelle.
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8. Continuez a effacer le texte a I'aide de I'outil Effacer, jusqu'a ce qu'il soit complétement supprimé
de l'image.

Outre l'outil Effacer, la barre d'outils Redessiner le raster propose un autre outil destiné a effacer
les cellules. Cet outil est la gomme magique, qui permet d'effacer une série de cellules
connectées simplement en cliquant dessus ou en les encadrant d'un rectangle.

9. Cliquez sur I'outil Gomme magique sur la barre d'outils Redessiner le raster.

10. Faites glisser un rectangle autour du texte (001) situé au centre de la parcelle pour le supprimer.
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Préparation du raster pour la vectorisation : Sélection de cellules

Lors des étapes précédentes, vous avez appris a utiliser les outils Effacer et Gomme magique pour
supprimer les cellules indésirables de I'image raster. Cependant, si I'image que vous utilisez nécessite un
nettoyage important, ces techniques peuvent prendre du temps. Afin de contribuer a la simplification de ce
processus, vous pouvez utiliser les outils de sélection des cellules en conjonction avec les outils de
nettoyage de rasters.

Etapes :

1. Effectuez un zoom sur I'étendue signalée par un géosignet appelée Sélection de cellules pour
avoir une meilleure vue de la zone de modification. Cliquez sur Géosignets, puis sur Sélection
de cellules.
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Cliquez sur le menu Sélection de cellules, puis sur Sélectionner les cellules connectées.

Dans la boite de dialogue Sélectionner les cellules connectées, saisissez une valeur de 500

pour la zone totale des pixels du raster. Cette expression sélectionne toutes les cellules qui
représentent le texte dans le raster.

Select Connected Calls &3

Choasa the type of connectad call selaction:
Total area of connected cells

Choosa where to search for connected cels:
Foreground

Choose the operator bo corstrain Hhe selection:
less than

Eniter bokal area: s00| raster picels

Chioose howe the resulk wil affect the currant raster salection:
Create a new selaction

[] Sedact anly from the current extent.

oK Cancel

4. Cliquez sur OK. Les cellules qui représentent le texte dans le raster sont maintenant
sélectionnées.
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5. Dans le menu Nettoyage de raster cliquez sur Effacer les cellules sélectionnées pour
supprimer les cellules sélectionnées. Les cellules sélectionnées sont maintenant effacées.

-

Définition des parametres de vectorisation

La vectorisation par lots dépend des paramétres définis par I'utilisateur, qui ont une incidence sur la
géomeétrie des entités générées. Ces paramétres peuvent varier selon le type de données raster que vous
utilisez. Une fois que vous avez défini les paramétres adéquats pour votre raster, vous pouvez les
enregistrer dans le document ArcMap ou dans un fichier séparé. Vous allez utiliser la boite de dialogue
Paramétres de vectorisation pour appliquer les parameétres.

Etapes :

1. Dans le menu Vectorisation, cliquez sur Paramétres de vectorisation pour ouvrir la boite de
dialogue Parametres de vectorisation. Vous allez maintenant modifier les parameétres de
vectorisation afin de garantir des résultats optimaux lors de la génération d'entités.
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2. Changez la valeur Largeur de ligne maximale en 10.
3. Changez la valeur Tolérance de compression en 0. 1.

4. Cliquez sur Appliquer pour mettre a jour les paramétres.

Vectorization Settings R
Intersedtion Solukion: Geometrical .
Madmum Line Width! 10 1-100
Noise Level: 65 0% - 100%
[#]Comprassion Tolerance: 0.1 0.001 - S0
(] smoothing Weight: 3 1-20
[ |4Gap Closure Tolsrance: 1 - 1000
0-180
Hole Size: 0 0-100
[IRescive Corners
0-180
Stydes... Load or save a pre-dafined vecharization style
[ About Vectorization | [ apphy ] | Cloge

5. Cliquez sur Fermer.

Génération d'entités

ArcScan permet d'afficher un apercu de la vectorisation par lots avant la génération d'entités. Il vous fait
également gagner du temps en permettant de visualiser la fagon dont les paramétres affecteront la
vectorisation. Lorsque les paramétres sont modifiés, I'apergu peut étre mis a jour en cliquant sur le bouton
Appliquer situé dans la boite de dialogue Paramétres de vectorisation. Cela vous permet de régler les
parameétres de vectorisation.

La derniére étape du processus de vectorisation par lots est la génération d'entités. La boite de dialogue
Générer des entités permet de sélectionner les couches vectorielles qui vont stocker les nouvelles entités et
exécuter la vectorisation.

Etapes :

1. Dans le menu Vectorisation, cliquez sur Afficher I’apergu. L'apercu de la vectorisation s'affiche
sur la carte.
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2. Dans le menu Vectorisation, cliquez sur Générer les entités.

3. Cliquez sur le modéle d'entités ParcelLinesBatch s'il n'est pas déja le modéle d'entité linéaire
actif.

Generate Features EE

Cheoeys b lire layer ko add the canbarlines to:
Template... FarcellinesBatch

[T Sarve the average width of sach line Feature
to an existing field:

[v] Generate pakagans where the maximum ine width sstting is
exceaded

Chooss the polygon layer bo add
these palygons to:

ParcelPolygonsSatch

[ Select the new Features
Tip: This dislog generates featuras from the full extent of the raster.

To generats featres for 2 specific extent, use the Generabe
Features Inside Area boal,

o) Coma)

4. Cliquez sur OK.

5. Cliquez avec le bouton droit sur la couche d'entités ParcelScan.img dans la table des matiéres
ArcMap, puis cliquez sur Zoom sur la couche pour afficher toutes les nouvelles entités
générées.
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Lorsque l'affichage est actualisé, vous devez voir les entités vectorielles qui représentent
maintenant les cellules raster. Une fois la génération d'entités terminée, vous pouvez arréter de
modifier et terminer I'exercice en enregistrant vos modifications.

6. Cliquez sur le menu Editeur dans la barre d'outils Editeur, puis sur Quitter la session de mise
ajour.
7. Cliquez sur Oui pour enregistrer vos mises a jour.

8. Sivous étes invité a enregistrer les modifications apportées au nettoyage des rasters, cliquez
sur Non.

9. Vous pouvez fermer le document ArcMap (vous n'avez pas besoin d'enregistrer les
changements) et ArcMap une fois que vous avez terminé.

Vous avez maintenant terminé le didacticiel ArcScan. Dans cet exercice, vous avez appris a utiliser les outils
de nettoyage de rasters et de sélection de cellules pour modifier une couche raster, appliquer des paramétres
de vectorisation, afficher un apergu de la vectorisation et générer des entités. Cette procédure a couvert les
principaux éléments du processus de vectorisation par lots.
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