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Tutorial: Crear un servicio de mapas en memoria
caché

La mejor forma de crear servicios de mapas rapidos es almacenarlos en Complejidad:
memoria caché. Cuando almacena en caché un servicio de mapas, el Re'::;?:j:'c;e o
servidor dibuja el mapa en un conjunto de niveles de escala que usted e GEites (prEiee
define y guarda las imagenes. Cuando el servidor recibe una solicitud de un

mapa, es mucho mas rapido devolver una de estas imagenes en caché que

volver a dibujar el mapa.

El almacenamiento en caché es apropiado para mapas base y mapas que no cambian con frecuencia. Para
mapas que solo cambian ocasionalmente, estan disponibles las herramientas para actualizar la caché. Para
lograr un rendimiento 6ptimo, debe almacenar en caché la mayor cantidad de capas posible. Le puede
resultar util hacer dos mapas y separar las capas que son apropiadas para almacenar en caché de las capas
que no serian posible almacenar en caché. Por ejemplo, podria crear un servicio de mapas en caché a partir
de las capas del mapa base y un servicio de mapas que no esta en caché a partir de las capas que se
actualizan en tiempo real o las capas que cambian como resultado del analisis o modelado.

Crear una memoria caché de mapa efectiva requiere que haga algun disefio cuidadoso y cree trabajo antes
de crear la caché. Este tutorial lo guia en el proceso de planificacion y creacién de un mapa que se guardara
en la memoria caché. Luego creara un servicio de mapas y lo guardara en la memoria caché. Finalmente,
probara la memoria caché en varias aplicaciones cliente.

Cuando trabaje con este tutorial, seleccione algunos datasets simples que cubran un area relativamente
pequefia, como una ciudad o condado. Este tutorial esta destinado como practica para que pueda prepararse
para futuros trabajos de almacenamiento en memoria caché dentro de su organizacion. Preste mucha
atencion a la discusion y a las instrucciones, pero no se preocupe por entenderlas a la perfeccion la primera
vez. Disefiar buenas cachés requiere de practica.

Este tutorial tiene cuatro secciones principales:
* Crear el mapa
* Publicar el servicio de mapas
+ Crear la memoria caché

* Probar la memoria caché

Cuando almacena en memoria caché un mapa, el servidor lo dibuja en un conjunto de escalas que
selecciona. Una vez que se dibuja el mapa, no puede cambiar el aspecto a menos que vuelva a crear o
actualice la caché. Esto significa dos cosas importantes:

* El mapa se debe ver bien en cada nivel de escala antes de que lo almacene en memoria
caché. Un mapa en papel se diseia para que se vea bien en una escala, sin embargo, un mapa en
caché se tiene que disefiar para cada escala que almacena en caché.

* Los niveles de escala que elige son muy importantes. Si elige pocas escalas, los usuarios
pueden pensar que falta informacion o que no pueden obtener una buena vista del mapa. Si elige
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demasiadas escalas o elige escalas que no son necesarias, aumenta el tiempo de creacién de la
caché y el espacio de almacenamiento requerido.

Es probable que su organizacion ya haya determinado un esquema de ordenamiento en teselas para usar
cuando se almacene en memoria caché. Un esquema de ordenamiento en teselas determina ciertas
propiedades de su caché, incluso qué niveles de escala crear.

Elegir sus escalas

En este tutorial, se supone que esta creando su propio esquema de ordenamiento en teselas y que debe
elegir algunas escalas. Para comenzar a determinar escalas apropiadas para su mapa, siga los pasos a
continuacion:

Pasos:

1. Abra un documento de mapa y agregue sus datasets. Establezca alguna simbologia inicial
para que el mapa se vea bien, pero no establezca demasiados detalles en este punto. Guarde
mapa.

2. Ahora, tbmese unos minutos para navegar por los datos. Haga zoom y un desplazamiento
panoramico por las areas que veran los usuarios con mayor frecuencia. A medida que
navegue, tenga en cuenta mentalmente las escalas que esta viendo.

3. Acerque a la escala mas cercana que cree que necesitaran los usuarios para ver este mapa.
Redondee un poco esta escala y escribala.

4. Tome la escala que actualmente esta viendo y dividala por dos (recuerde que la escala
realmente es una fraccion, por eso al dividirla por dos duplica el denominador). Por ejemplo, si
esta viendo 1:40,000, acerque a 1:80,000. La forma mas sencilla de hacer esto es escribir la
escala directamente en la lista desplegable de escalas. Escriba la nueva escala y examine
brevemente el mapa.

5. Siga dividiendo la escala por dos y escriba la escala hasta que alcance un punto donde sus
usuarios no necesiten alejar mas. Ahora tiene su lista de escalas.

Nota: No se requiere que divida la escala por dos; puede utilizar otros niUmeros. Pero en la mayoria de
los casos, dividir por dos proporciona una buena magnitud de zoom.

Configurar ArcMap para que funcione con sus escalas

Ahora que eligi6é algunas escalas, puede hacer que el mapa se vea bien en cada una de ellas. A medida
que crea el mapa, es posible que deba alternar entre estas escalas. Para que esto sea mas facil, puede
introducir las escalas en la lista desplegable en ArcMap:

Pasos:
1. Haga clic en la lista desplegable de escalas en ArcMap.

2. Haga clic en Personalizar esta lista.
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3. Sisdlo desea que aparezcan sus escalas en la lista, haga clic enEliminar todo.

4. Escriba una de sus escalas en la casilla y haga clic en Agregar. Siga haciendo esto hasta que
haya agregado todas sus escalas y haga clic en Aceptar.

Scale Settings E]@

Standard Scales | Scale Fomat

40000

A1y

a0

1:160,000

1:320,000

Save...
Set a5 Defaul
[ oy display these scales when 2o0ming
ok J [ concel ]

Crear el mapa

Ahora es momento de hacer el trabajo de disefio del mapa real. Un beneficio de almacenar en memoria
caché su mapa es que durante la fase de disefo, puede utilizar todas las herramientas cartograficas a su
disposicion sin preocuparse sobre como afectaran el rendimiento. Témese un tiempo para hacer que su
mapa se vea bien, ya que una vez que se crea la caché, no podra realizar cambios sin volver a crear o
actualizar la caché. Los usuarios de la caché tampoco podran cambiar la simbologia, ya que sélo estan
viendo imagenes del mapa preexistentes que se almacenan en el servidor.

Una buena practica es disefiar su mapa en cada escala que eligié para su caché. Esto es mas sencillo
para datos raster porque ArcMap hace un remuestreo de los datos a medida que cambia las escalas. Sin
embargo, los datos vectoriales se simbolizaran con puntos y lineas del mismo tamaro en cada escala y
requieren un poco mas de esfuerzo para evitar que el mapa luzca demasiado desordenado o demasiado
disperso. Los pasos a continuacién describen una estrategia de disefio que puede utilizar si su mapa
contiene datos vectoriales.

Pasos:
1. Con su mapa abierto en ArcMap, aleje hasta la escala mas lejana (la mas pequefia).

2. Configurar la simbologia y el etiquetado de sus capas para esta escala.
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Sugerencia: Es posible que desee configurar una consulta de definicion para que menos
entidades estén visibles en esta escala. Por ejemplo, si tiene una capa de ciudades, puede
configurar una consulta de definicion que limite la visualizacién a ciudades con una poblacion
mayor a 20,000.

Pro il I
General | Sowce | Seleclion | Display | Symbology | Fields | Defintion Quety | Label; | Joins & Relates | Tme | HTHL Popup
Diefinition Query:

Query Builder Elgl
"AMERI_ES" al?
"UNITS 2
“FOP1S30"

"MARHH_NO_C*
"FHH_CHILD"
AGETOEE =

GoTo
SELECT " FROM Wash_cies WHERE:
"POP1930" > 20000

[ cles ][ weiv |[ Hep ][ Losd. | [ Save. |

3. Acerque a la proxima escala mas cercana.

4. Configurar la simbologia y el etiquetado de sus capas para esta escala.
Sugerencia: Si desea cambiar la simbologia, el etiquetado o la consulta de definiciéon en una
capa que ya simbolizé en una escala diferente, agregue otra copia de la capa al mapa. Para
eso, haga clic con el botén derecho en la capa en la tabla de contenido de ArcMap y, a
continuacion, haga clic en Copiar. Después, haga clic con el botdn derecho en el nombre del
marco de datos y, a continuacion, haga clic en Pegar capa(s).

Si termina con varias copias de una capa, puede utilizar una capa de grupo para rastrearlas.
Es mas sencillo hacer una capa de grupo para cada escala. De esa manera, sélo tiene que
configurar la dependencia de la escala en el grupo en lugar de en cada capa individual.
También puede incluir la escala en el nombre. Por ejemplo, puede tener esta jerarquia de
capa de grupo:

= = Layers
=] 1:3,000,000
= Cities

=l Roads
= 2] 1:1,500,000
=2 Cities
-
=l Roads
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Debe configurar un rango de escala en cada capa para que s6lo una esté visible en cada
escala de caché. Configure el rango de escala con una tolerancia alrededor de cada escala de
memoria caché. Por ejemplo, con la capa de calles dibujada arriba que se almacenara en
memoria caché en 1:1,500,000, puede configurar la capa para que esté visible sélo cuando se
aleje mas alla de 1:1,000,000 y se acerque mas alla de 1:2,000,000.

5. Continde haciendo zoom en cada escala sucesiva y simbolizando de manera apropiada hasta
que haya trabajado a través de todas las escalas en su lista.

6. Guarde su mapa y cierre ArcMap. Esta listo para publicar el mapa.

Publicar el servicio de mapas

Para crear la memoria caché, primero debe publicar su mapa como un servicio. Puede utilizar el
Administrador de ArcGIS Server o la ventana Catadlogo. Estas instrucciones utilizaran la ventana Catdlogo,
ya que la utilizara para crear la memoria caché de todos modos. Ademas, la capacidad de iniciar las
herramientas de almacenamiento en caché solo esta disponible en ArcGIS Desktop.

Tanto en el Administrador como en ArcCatalog, hay dos formas de crear un servicio. El asistente Publicar
recurso SIG le solicita la cantidad minima de informacién necesaria para obtener el servicio y que funcione.
Establece valores predeterminados para las demas propiedades del servicio. En cambio, el asistente
Agregar nuevo Servicio le permite configurar propiedades avanzadas antes de publicar el servicio. Estas
instrucciones muestran como utilizar el asistente Agregar nuevo Servicio para que pueda incrementar el
numero predeterminado de instancias que se ejecutan. Este mayor numero de instancias podra utilizar mas
recursos del procesador cuando cree la caché.

Pasos:

1. Abra ArcCatalog y realice una conexion administrativa a su servidor SIG. Si necesita ayuda con
este paso, consulte Realizar una conexién administrativa a ArcGIS Server en ArcCatalog.

2. Haga clic con el botén derecho en la conexién y, a continuacion, haga clic en Agregar nuevo
Servicio.

3. Escriba un Nombre para el servicio y haga clic en Siguiente.

4. Complete el cuadro de texto Documento de mapa al examinar el documento de mapa que
cred. La cuenta del Contenedor de objetos del servidor (SOC) necesita permisos para leer este
documento y cualquier dato al que hace referencia.

5. Utilice la lista desplegable Directorio de memoria caché del servidor para elegir el directorio
donde desea que se cree su caché. Si la lista esta vacia, debe agregar un directorio de memoria
caché del servidor antes de continuar. Para obtener ayuda, consulte Crear un directorio del
servidor.

6. Cuando haya elegido el directorio de memoria caché del servidor, haga clic en Siguiente. Haga
clic nuevamente en Siguiente para elegir las capacidades predeterminadas para el servicio.

7. Ahora esta en la pagina del asistente donde puede elegir el modelo de agrupacion y el nUmero
de instancias para el servicio. Para los servicios en caché, siempre debe elegir el valor
predeterminado Agrupado. Sin embargo, puede aumentar o disminuir la cantidad maxima de
instancias a un numero mayor que 2.
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En la mayoria de los casos, un CPU puede manejar al menos 3 instancias mientras almacena
en caché. Los equipos mas poderosos, o las configuraciones con varios equipos SOC, pueden
manejar aun mas instancias. Si desea utilizar toda la potencia de su servidor al crear la caché o
si tiene una implementacién de ArcGIS Server muy grande, debe aumentar la cantidad maxima
predeterminada de instancias.

AreGIS Server - Map Service Properties @@
General | Paramedess | Capsbilies | Pocing | Processes | Caching

Pocling
This service shoukd be:

(%) Poced - Used repeatedyy by many dients.

Mininu number of instances: 1

Macdmum number of instances: 3
Tineouks
Tha maimum time & chant can use & sarvice: 600 seconds
The mapdenunm time & chent will wait to get & service! -] seconds
The maximum kime an idle inctance can be kepk running: 1500 seconds

Conce

Es posible que se pregunte si debe aumentar el valor de tiempo de espera predeterminado a un
valor mayor que el predeterminado, ya que crear la caché puede llevar mucho tiempo. En
realidad, las herramientas de almacenamiento en caché restablecen el valor de tiempo de
espera para que sea muy grande antes de comenzar a crear las teselas, por lo tanto no debe
cambiar el valor de tiempo de espera predeterminado aqui.

8. Después de cambiar la cantidad maxima de instancias, haga clic en Siguiente, después haga
clic nuevamente enSiguiente para seguir aceptando los valores predeterminados a través del
asistente. En la pagina final, elija Si, iniciar el servicio ahora, después haga clic en Finalizar
para crear el servicio.

9. En ArcCatalog, utilice la pestafia Vista previa para verificar que el servicio aparezca como se
espera.

Crear la memoria caché

Ahora que tiene un servicio de mapas ejecutandose, puede crear la caché. Para comenzar con el
almacenamiento en caché, siga estos pasos:

Pasos:

1. En ArcCatalog o en la ventana Catalogo en ArcMap, busque su servicio en el arbol de catalogo.
Haga clic con el botdn derecho en el servicio y, a continuacion, haga clic en Propiedades del
servicio.
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2. Haga clic en la pestafia Almacenamiento de memoria caché. Aqui es donde puede acceder a
algunas de las propiedades de la caché. Utilizara esta pestafia para configurar el esquema de
ordenamiento en teselas antes de comenzar a crear las teselas de memoria de caché.

3. Elija dibujar el servicio de mapas Utilizando las teselas de una caché que definira a
continuacion.

4. Escriba una de sus escalas en el cuadro de texto Escalas, después haga clic en Agregar. Debe
ver que la escala aparece en la lista.

5. Siga ingresando las escalas y haciendo clic en Agregar para cada una hasta que haya llegado
al final de su lista.

6. Cambie el Formato de tesela de la caché a JPEG. Este formato produce pequefias teselas y
reducira el espacio en disco que se necesita para almacenar la caché. Los clientes también
pueden cargar las teselas mas rapido.

ArcGIS Server - Map Service Properties

Gereral | Parameters | Capabilties | Pacing | Frocesses Caching
Drave Bhis map service: () Dynamically From the data
() Using biles from & cache that you will define below
Tiing Scheme
Crigin {x, v} in map units:
Load tiing scheme From... Storage Format: | Expinded »
o -400
Scakss:
1:540,000 Image Settings
1:320,000 .
1:160,000 — Tile Format: IPEG -
r -_gg o
1:80,000 Compression: 75
Height: 512 W | pels
Widh: 512 v | pixels
Dicits per inch: %6 DRI
(] 5moath line and labe! edges
(anti-aazng)
[l creake ties on demand Advancad Cpbions...
[#] llows dlients to cache tiles localy Cache drectory: | criarcgissarver|arcgiscache w
| ok ][ cence doply |

Nota: Este paso supone que no va a superponer esta caché en otro servicio. Para los servicios
de superposicion, como redes de limite y de carretera, debe elegir PNG8 o PNG32. Utilice
PNG32 si su servicio de superposicion tiene mas de 256 colores.

7. Ahora configuré su esquema de ordenamiento en teselas (utilizara los valores predeterminados
para las demas propiedades). Es momento de comenzar a crear las teselas. Haga clic en Crear
teselas.

8. Laherramienta Administrar teselas de memoria caché de servidor de mapas aparece con
mucha de la informacién requerida ya competa. Esta es la herramienta que utilizara para crear
las teselas. Témese un momento para examinar los parametros de la herramienta.

9. Cambie la configuracién Modo Actualizar a Volver a crear todas las teselas. Utilizara esta
configuracién con mayor frecuencia para crear y actualizar sus cachés.
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10.

11.

Opcionalmente, cambie la configuracién Numero de instancias de MapServer. Este nimero es
una medicién del céalculo de potencia del servidor que desea dedicar a crear su caché.

Lipdate Mods

=)
P - P A E————

Racreate Al Tiks w
Mumiber of MapServer Instances (optional)

Para obtener mas informacién sobre esta configuracion, consulte Asignacion de recursos del
servidor para crear una memoria caché de mapa.

Completd las propiedades esenciales para la herramienta, por lo tanto haga clic en Aceptar
para comenzar a generar la caché.

Segun su escala mas grande, la extensién sus datos y otros factores, la caché puede demorar un tiempo en
generarse. Si eligié algunos datasets simples con una pequefia extension geografica para este ejercicio, la
caché probablemente se completara en menos de una hora. La ventana de estado de geoprocesamiento
muestra una barra de progreso de cuanto se completd de su caché.

Probar la memoria caché

Una vez que finaliza la caché, puede probarla en una Aplicaciéon de representacion cartografica en la red
para asegurarse de que el mapa aparezca y funcione de la manera que espera. También es una buena
manera de verificar que la aplicacidon reconoce y utiliza las teselas correctamente.

La aplicacion Web que utiliza para probarla puede ser una aplicacion simple. Una buena manera de crear la
aplicacion de prueba es utilizar el Administrador de ArcGIS Server.

Pasos:

1.

Haga clic en la pestaia Inicio del Administrador y, a continuacion, haga clic en Crear una
aplicacion Web.

Escriba un Nombre para su aplicacion Web y opcionalmente introduzca una Descripcion. A

continuacion, haga clic en Siguiente.

En este panel, haga clic en Agregar capa. Después, examine su servicio de mapas en caché y
agréguelo al mapa. Si necesita ayuda con este paso, consulte .

Completd la parte mas importante del asistente. Haga clic en Finalizar para aceptar los valores
predeterminados para la configuracién de la otra aplicacion.

Aparecera la aplicacion Web completa en una nueva ventana. Los niveles en el control
deslizante de nivel de zoom corresponden a las escalas en su caché.

i
@QE>
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6. Haga un desplazamiento panoramico por el mapa y acerque a los distintos niveles. Cuando
haga un desplazamiento panoramico y haga zoom en el mapa, debera ver que las teselas del
mapa aparecen muy rapido.

Solucién de problemas

Si no parece que la aplicacion utiliza la caché, asegurese de que
* Los niveles de su servicie pack coincidan (si tiene service packs aplicados).

» Cred una caché combinada en lugar de una caché multicapa. El valor predeterminado es
combinada, y estas instrucciones, si se siguen con exactitud, creardn una caché combinada.

* La cuenta SOC tiene permisos de Lectura y Escritura para el directorio de memoria caché de su
servidor.

Si utiliza Mozilla Firefox para ver su aplicacion Web, hay una forma sencilla de decir si se estan utilizando
las teselas de su caché.

Pasos:
1. Haga clic en Herramientas y, a continuacion, haga clic en Informacién de pagina.
2. Haga clic en la pestafia Medios.

3. Examine las imagenes que aparecen en la lista. Si ve imagenes del directorio de memoria
caché de su servidor (o su directorio virtual asociado), sabe que se esta utilizando su caché.

igerersl| Forms | |nks | Heds | Seoity

Address Tyee n
hetpe[fbrdiandisrcopecachejshovcass _Sanfranciocobiucsumes Layers]_allayersiLO3R000080-A/C000062b+ png Image -
hetp: jbardlred srogscachaishowscsen_SanrarcisoMussurs fLayers]_sBayers LONRO000M0:3/CO000ZEE prg Image

et ity arcgricachafibow s _SanFrardnoohh, f _allperifu WA g fmage

bt [fbidlancarcoicacheshowass_SanFrarciscobuseurrLaryves]_allayers L0 ROD0S0CHCI0C0E . prg Image

btz it dlandsrcoiscacheishowsse_SanFearciiobuseunc Lavers! sllyverslL03FI0DS0CACI000ECHE £na s i
Ao it frdlandarcgiscacheshowcase_SanFranciscobuseuns/Laryers]_allryers/L03RI000S0CH]CO0006ZHH g

Tie:
Atenate Text:
Long Description:
Typs: L]
Cache Souria: sk caaches:
Saei A7 56 KB (43,5 bytes)
Expires: Thursdiry, September 2, H07 T:08:5. A4
Spechied Dimersions:  §12pm = $12px

| Govm As...

Peiesdia Preview:

The Freedom Forum Pacific Coas

dfisctp of Innovation
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» Sile interesa obtener mas informacion sobre el disefio de mapas, los distintos parametros de
entrada de caché, y sobre como anticipar cuanto tiempo llevara crear su caché, lea Planificar una
memoria caché de mapa.

» Sugerencias y mejores practicas para el almacenamiento en caché de mapa contiene algunas
pautas de almacenamiento en caché adicionales que no se encuentran en este tutorial.

« Para obtener mas informacion sobre el almacenamiento en caché en 3D, consulteCémo funcionan
las cachés de globo.
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