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Lernprogramm "Bearbeiten von Parcel-Fabrics"

Lernprogramm: Erste Schritte zur Bearbeitung von
Parcel Fabrics

Eine Parcel Fabric wird entweder durch Datenmigration vorhandener Komplexitit:
Flurstiick-Datasets oder durch Dateneingabe in eine leere Parcel Fabric E E:j::?:;e e

erstellt. Die Datenmigration vorhandener Flurstiicke in eine neue Parcel RIS LEiEl e S
Fabric ist die am haufigsten verwendete Methode, um eine Parcel Fabric zu Da\tAegg?Sd\;\rcTutor\Parcel Editing
erstellen. ZieIl:ennenlernen der Parcel Fabric-

. . . . . . . Bearbeitungsumgebung
Weitere Informationen zur Datenmigration in die Parcel Fabric

Nachdem eine Parcel Fabric in ArcMap geladen ist, kdnnen Sie entweder Flurstlicke direkt in der Karte
(automatischer Editiermodus) oder mit der Auftragsworkflowfunktion(manueller Editiermodus) bearbeiten.

Bevor Sie mit dieser Ubung beginnen, sollten Sie sicherstellen, dass die Werkzeugleiste Flurstiickseditor
zu ArcMap hinzugefiigt wurde. Um die Werkzeugleiste zu laden, klicken Sie im Hauptmeni auf Anpassen,
zeigen auf Werkzeugleisten und klicken dann auf Flurstiickseditor. In dieser Ubung lernen Sie die
Bearbeitung im automatischen Modus kennen.

Schritte:

1. Starten Sie ArcMap, und laden Sie das ParcelEditing-Kartendokument (ParcelEditing.mxd) im
Ordner \ArcGIS\ArcTutor\Parcel Editing\.

2. Die Kartenanzeige muss auf das Lesezeichen Parcel Editing Area gezoomt sein. Klicken Sie
auf Lesezeichen > Parcel Editing Area.

Sie legen jetzt den Parcel Fabric-Editiermodus fest.

3. Kiicken Sie auf den Pfeil Flurstiickseditor auf der Werkzeugleiste Flurstiickseditor und dann
auf Optionen.

4. Wahlen Sie im Dialogfeld Optionen Flurstiickseditor die Option Automatisch aus.

Mit dieser Option werden Flurstiicke direkt in der Karte bearbeitet, und jede Anderung wird
automatisch im Auftragsbuch protokolliert.

5. Kiicken Sie auf das Kontrollkdstchen Beim Bearbeiten automatisch auf die Ausdehnung der
Flurstiicke zoomen und dann auf OK.

Parcel Editor Options [1?

General | Tolerances

Parcel Jobs

Edit Mode: 4
() Manual (allows edits to be managed through the Job Boaok)
() Automatic (edits are tracked and managed automatically)
L
Parcel view behavior
L| Viewr and edit parcels indnadually in a local coordinate system
{Automatically switches to a separate data frame)

[#] Automatically zoom to extent of parcels when editing
R
P * * '...-J .
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Lernprogramm "Bearbeiten von Parcel-Fabrics"

Festlegen des Parcel Fabric-Editiermodus

Wenn Sie ein Flurstiick 6ffnen, zoomt die Karte automatisch zur Ausdehnung des Flurstiicks.
Wenn Sie diese Option nicht aktivieren, behalt die Karte ihre aktuelle Zoom-Ausdehnung bei.

Sie offnen jetzt ein Flurstlick in der Karte.

6. Klicken Sie auf Flurstiickseditor und dann auf Bearbeitung starten. Schliel3en Sie das Fenster
Features erstellen.

7. Klicken Sie auf das Werkzeug Flurstiick-Features auswahlen [y auf der Werkzeugleiste
Flurstiickseditor und dann auf das Flurstlick 142, um es auszuschliel3en.

Ein Flurstlck auswahlen.

8. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Flurstiick, und klicken Sie auf Offnen. Sie kdnnen
auch auf das Flurstiick doppelklicken, um es zu 6ffnen.

Das Flurstiick wird in der Karte gedffnet, und geschwungene, radiale Linien sind sichtbar. Das
Dialogfeld Flurstiicksdetails wird ebenfalls sichtbar.

Clea-Valley Azad Canterine

Flurstiick 6ffnen
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Lernprogramm "Bearbeiten von Parcel-Fabrics"

9. Wenn das Dialogfeld Flurstiicksdetails nicht angezeigt wird, klicken Sie auf das Werkzeug
Flurstiicksdetails 7 auf der Werkzeugleiste Flurstiickseditor, um das Dialogfeld anzuzeigen.

Das Dialogfeld Flurstiicksdetails zeigt die Attributinformationen fur das gedffnete Flurstiick auf
der Registerkarte Eigenschaften an. Die Attributwerte Name, Typ, Nicht geschlossen,
Angegebene Fliache, Zuldssiges Startdatum, Zulassiges Enddatum, Genauigkeit, Compiled
und Historisch kdnnen bearbeitet werden. Die Ubrigen Attribute sind Systemattribute, die intern
gepflegt werden. Die Liste Plan zeigt den verknipften Plan der Flurstiicke oder den
Vermessungsdatensatz an. Die Schaltflache Vorlage ist nicht verfligbar. Sie kdnnen nur Feature-
Vorlagen fir neu erstellte Flurstiicke in der Parcel Fabric und nicht furr bereits vorhandene

Flurstlicke festlegen.

Parcel Details

|
L
@ | & Eh i | 43 A @B
Properties | Lines ’
Plan... Map 2083 ¥
|:|Pafceks 1
Property Value
MName 142 L
Type 24
Unclosed False -
Stated Area 0.303a E
Legal Start Date 1/10/1579 T
Legal End Date
Accuracy 3 - 1908 to 1980 ,
Compiled False
Historical False *»*
Rotation 359°59'53" A
Scale 1 )
Misclose Ratio 1:117493
Misclose Destance 042 {
. M
'--‘ -, C’f

Fenster "Flurstlicksdetails"

i Tipp: Die Attributwerte Name, Typ, Angegebene Flache, Zuldssiges
Startdatum, Zuldssiges Enddatum, Genauigkeit und Compiled
kénnen ebenfalls bearbeitet werden, wenn das Flurstlick in einer
Editiersitzung in der Karte ausgewabhlt ist. Sie missen das Flurstick
nicht 6ffnen, um diese Attribute bearbeiten zu kénnen.

10. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Plan, um das Dialogfeld Planverzeichnis zu 6ffnen. Das
Planverzeichnis listet alle verfligbaren Plane oder Vermessungsdatensatze auf, die fir die
aktuelle Parcel Fabric definiert wurden. Im Dialogfeld Planverzeichnis kdnnen Sie einen
anderen Plan fir das Flurstiick festlegen oder einen neuen Plan erstellen. Im Rahmen dieser
Ubung @ndern Sie den Plan des Flurstiicks nicht. SchlieRen Sie das Dialogfeld Planverzeichnis.

Weitere Informationen zum Planverzeichnis
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Plan Directory 2
List: [ Al v y
Plan Name Description Survey Date | Legal Date Surveyor
<map> System default plan
PM 1122 A portion of Lots 20 and 23 ... 7/18/1972 11/22/1972  illiam B. Rick, R...
Map 9083 County of San Diego Tract ... 11/16/1877 1/10/1979 John M. Leadh, ...
Map 8613 Village Park Morth Country ... /10/1976 7/5/1977 Leo H, Barbaur, ..,
Map 8607 Village Park Morth Country ...  2/10/197% 6/28/1977 Leo H. Barbour, ...
BOS 1984-09-19 - Mgr 9/15/1884 B -
skt .‘ 5

Planverzeichnis

@ Tipp: Wenn Sie nicht mit Planen arbeiten méchten, wird der Standardplan
<Karte> im System fir Flurstiicke verwendet, die nicht mit Planen
verknupft sind.

@ Tipp: Das Dialogfeld Planverzeichnis kann nur Gber das Men
Flurstiickseditor gedffnet werden. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf einen Plan, und klicken Sie auf Konstruktion, um die
Konstruktionsumgebung fir den Plan zu 6ffnen. In der
Konstruktionsumgebung kdnnen Sie Linien oder einen Polygonzug in
Konstruktionslinien einfigen. Flurstiicke kdnnen aus einem Netzwerk
aus Konstruktionslinien erstellt und als neue Flurstiicke mit der Parcel
Fabric verbunden werden.

Weitere Informationen zum Arbeiten mit Flurstiickskonstruktionslinien
11. Klicken Sie im Dialogfeld Flurstiicksdetails auf die Registerkarte Linien.

Die Flurstiickspolygonzuglinien werden mit Fehlschlussinformationen angezeigt. Sie kénnen
Liniendimensionen bearbeiten oder zusatzliche Linien hinzufligen, z. B. Verbindungslinien.

Parcel Details 5
FPlelizsnloa®sc o
Properties  Lines
a0 .
Fram Baamg |Distance |Radus  |Arclen
- 1 MN28°01'33"E 94 630 [
| N2 [s781340°E | 142660 9
B BEEER 17500 271
P [sramone 26500 17.7 ’
N [smoi7sw 323000, 168
|8 [s7e2120w | 60.500 b
- 10 STE"21"6"W -228.000 g1.2 '
I [naeoaos'w | 47.9%0
| N8 [s71329E | 117500
|4 [nesatooE | 117500
|4 [sesmroow | 26500
8 (Ns32stw | 26500 v
<

Flurstiickspolygonzug-Grid
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12.

13.

14.

Klicken Sie bei noch immer gedffnetem Flurstiick auf den Pfeil Flurstiickseditor und dann auf
Messungsansicht fir Flurstiick, um das Flurstiick mit COGO-Dimensionen, Mal3stab und
Rotation in der Parcel Fabric anzuzeigen.

2

.
1 55
; 10 e Qeair Valley Road Cent
/\
12

36252
L

Anzeigen eines Flurstlicks mit der Messungsansicht fir Flurstlick

Das Flurstiick besitzt die Rotation 4°19'48". Der Rotationswert des Flurstiicks wird im Attributfeld
Rotation auf der Registerkarte Eigenschaften im Dialogfeld Flurstiicksdetails angezeigt.

Wenn die Messungsansicht furr Flurstiick ausgeschaltet ist, wird das Flurstiick mit seinen Parcel
Fabric-Koordinaten angezeigt. In der Messungsansicht fir Flurstiick wird ein Flurstiick mit
Koordinaten angezeigt, die aus seinen Werten fur COGO-Dimensionen, Mafstab und Rotation
abgeleitet wurden. Beim Anzeigen des Flurstlicks in der Messungsansicht fiir Flurstiick wird die
tatsachliche Flurstlickform entsprechend den aktuellen COGO-Dimensionen und Malf3stab- und
Rotationswerten des Flurstiicks dargestellt. Dieser Befehl ist nitzlich bei der Suche nach falschen
Flurstiicken. Ungenaue oder falsche COGO-Dimensionen werden in der Form des Flurstiicks
wiedergegeben, wenn ein Flurstiick in der Messungsansicht fiir Flurstiick angezeigt wird.

Im Fall des Flurstiicks 142 gibt es keine Unterschiede in der Flurstickform, wenn das Flurstick
mit seinen COGO-Dimensionen angezeigt wird, aber fir das Flurstlck gilt eine Rotation.

Weitere Informationen zu Messungsansicht fir Flurstlick

Ausschalten der Messungsansicht fir Flurstiick: Klicken Sie auf das MenU Flurstiickseditor >
Messungsansicht fiir Flurstiick.

Klicken Sie auf den Befehl Beenden ohne speichern im Dialogfeld Flurstiicksdetails, um das
Flurstiick zu schlieRen und zum Parcel Fabric-Layer zuriickzukehren.

Sie offnen jetzt dasselbe Flurstiick, dieses Mal jedoch in einem lokalen Koordinatensystem.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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15.

16.

17.

18.

19.

Offnen Sie das Dialogfeld Optionen Flurstiickseditor (Flurstiickseditor > Optionen), und
wahlen Sie Flurstiicke einzeln in einem lokalen Koordinatensystem anzeigen und
bearbeiten. Klicken Sie auf OK.
Doppelklicken Sie mit dem Werkzeug Flurstlick-Features auswéhlen auf das Flurstiick 142,
um es zu 6ffnen.
Das Flurstick wird in einem eigenstandigen lokalen Koordinatendatenrahmen anstatt in der Karte
geoffnet. Das Bearbeiten von Flurstiicken in einem lokalen Koordinatendatenrahmen ist hilfreich
fur die Bearbeitung einzelner Flurstlicke, aber auch wenn die Karte als Hintergrundreferenz nicht
notwendig ist.

I:.B

Ein Flurstiick in einem lokalen Koordinatendatenrahmen 6ffnen
Klicken Sie im Dialogfeld Flurstiicksdetails auf den Befehl Beenden ohne speichern, um das
Flurstick zu schlieen und zum Parcel Fabric-Layer zurlickzukehren.

Klicken Sie auf das Werkzeug Flurstiick-Explorer-Fenster. fF auf der Werkzeugleiste
Flurstiickseditor, um das Fenster Flurstiick-Explorer-Fenster zu 6ffnen.

Im Fenster Flurstiick-Explorer-Fenster werden ausgewahlte Flursticke anhand ihres Plans
aufgelistet. Flurstlicke, die noch nicht Teil der Parcel Fabric sind, und unverbundene Flurstiicke

werden ebenfalls aufgefiihrt.
StandardmaRig listet der Flurstiick-Explorer das letzte Flurstiick auf, das gedffnet wurde.

Ziehen Sie unter Verwendung des Werkzeugs Flurstiick-Features auswahlen einen Rahmen,
um in der Karte eine Gruppe von Flurstiicken auszuwahlen.

Das Fenster Flurstiick-Explorer-Fenster wird aktualisiert und zeigt eine Liste der ausgewahlten
Flurstiicke an, die nach Plan gruppiert sind.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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=-F Parcels

= Map 8607
104
105
106
107
108

l parcel explorer

114
115
123
124
125
126
A 127
A R
= Map 8613
A4 129
= Map 2083
# 138
(A 150
# 151
A 152

[ unjoined Parcels

ArEEEEEERRERRERER

Flurstiick-Explorer

ﬁ Tipp: Sie kdnnen mit der rechten Maustaste entweder in der Karte oder im
Fenster Flurstiick-Explorer-Fenster auf Flurstiicke klicken und
dann auf Offnen klicken, um sie zur Bearbeitung zu 6ffnen.

20. Kilicken Sie auf Flurstiickseditor > Auftragsbuch, um das Parcel Fabric-Auftragsbuch zu
offnen.

Das Auftragsbuch enthalt zwei Auftrage fiir die beiden Offnungsbefehle, mit denen dieses
Flurstiick 142 gedffnet wurde.

Job Book

show [ v 1
Job Title Descrption Version Operator J
4/6/2010 2.155... Edt Parcel chri3475

4/6/20102160.. Edt Parcel chid7s

Rl SRR S S e

Auftragsbuch

Im Auftragsbuch werden Anderungen an der Parcel Fabric protokolliert. Jede Anderung, die
vorgenommen wird, z. B. das Zusammenfiihren von Flurstiicken oder die Bearbeitung von
Flurstickattributen, wird als kleiner Auftrag im Dialogfeld Auftragsbuch protokolliert. Sie kénnen
einen beliebigen kleinen Auftrag auswahlen, mit der rechten Maustaste klicken und dann auf Auf
Auftragsflurstiicke zoomen klicken, um zu dem Flurstiick zu zoomen, das bearbeitet wurde.
Wenn Sie im manuellen Modus mit Fabric-Auftragen arbeiten, kdnnen Sie manuell Auftrage
erstellen und bearbeiten und Auftrage erneut im Dialogfeld Auftragsbuch &ffnen.

21. SchlieRen Sie das Dialogfeld Auftragsbuch, um die Ubung zu beenden, in der Sie sich mit dem
automatischen Editiermodus fiir die Parcel Fabric vertraut gemacht haben.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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In dieser Ubung werden Sie das Bearbeiten der Parcel Fabric im manuellen Editiermodus mit Fabric-
Auftrdgen kennen lernen.

Schritte:

1. Vergewissern Sie sich in ArcMap, dass das ParcelEditing-Kartendokument (ParcelEditing.mxd)
gedffnet ist und auf das Lesezeichen Parcel Editing Area gezoomt ist.

Sie stellen jetzt den manuellen Editiermodus ein.

2. Offnen Sie das Dialogfeld Optionen Flurstiickseditor, und wahlen Sie als Editiermodus
Manuell aus. Die Option Flurstiicke einzeln in einem lokalen Koordinatensystem anzeigen
und bearbeiten kann aktiviert oder deaktiviert sein. Klicken Sie auf OK.

Im manuellen Editiermodus werden Flurstiicke in einem Fabric-Auftrag zur Bearbeitung
ausgewahlt und gedéffnet. Nachdem alle gewiinschten Anderungen durchgefiihrt wurden, wird der
Auftrag an den Parcel Fabric-Layer zuriickgesendet.

3. Kilicken Sie auf das Werkzeug Flurstiick-Features auswahlen [, auf der Werkzeugleiste
Flurstiickseditor, und ziehen Sie einen Rahmen, um eine Gruppe von Flurstiicken in der Karte
auszuwahlen.

1 == L/

RN Canteriine
q\ —
12
=
Y

aw |

78 T2 gap

14 : >
AW 1% e o z\\ ]
/ =4 144 e /1;?/ ]
- T e 178 Tantecine’
\'\.

Cear Valley Road DED

Flurstiicke zum Offnen in einem Auftrag auswéhlen

4. Klicken Sie auf den Pfeil Flurstiickseditor und dann auf Andern, um die ausgewahlten
Flurstiicke in einen Auftrag zu extrahieren. Beachten Sie, dass jetzt im MenU "Flurstiickseditor"
Auftragsworkflow-Befehle verfiigbar sind, z. B. Andern, Auftrag fertig stellen und Auftrag
erstellen.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Wi
Start Editing
G Save Edits .
"7 Stop Editing Job-workflow
e s - d
Bt Target Fabric commancs

Flan Directory... ;’

B | Modify...

=gl | Finish Job

gl Save As XML
¢l Append file

4

]

{

< Adjust i
f

g Feature Adjustment...

£l Parcel Measurement Views

Exl |Discard Changes

EE Pob Book... 4

& | |create Job... /
P s

Auftragsworkflow-Befehle

Die ausgewahlten Flurstiicke werden in einem Auftrag gedéffnet und sind zur Bearbeitung
verfiigbar. Die umgebenden Flurstiicke sind inaktiv.

R/W Canterfine

Oear Valley Road Centerfine Ol=ar Vallzy Road DED

Ausgewahlte Flurstiicke in einem Fabric-Auftrag 6ffnen.

Das Fenster Flurstiick-Explorer-Fenster wird ebenfalls aktiv und fihrt alle Flurstiicke im Fabric-
Auftrag nach ihrem Plan auf.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Parcel Explorer

= [ Parcels
= & Map as07
(] 121
(d 122
] 123
(] 124
(] 125
= & Mapas13
] 129
(] 130
=-[@ ™ap2o083
142
143
144
145
146
147
148
145
150
151
152
153

- 154
y“-ﬂlu

Flurstiick-Explorer

S S N X VerT e S Y

DEEDEEEBEEEEBDD

W Tipp: Flursticke im Flurstiick-Explorer kdnnen auch mit einem entsperrten
Symbol angezeigt werden (. Dieses Symbol gibt an, dass diese
Flurstiicke bereits bearbeitet wurden. In einer versionierten ArcSDE-
Geodatabase werden Flurstiicke, die mit einem gesperrten Symbol
angezeigt werden & , gerade in einer anderen Version oder von
einem anderen Benutzer in derselben Version bearbeitet. Gesperrte
Flurstlicke kdnnen nicht bearbeitet werden.

Weitere Informationen zur Versionierung und zu Bearbeitungssperren in der Parcel Fabric

Sie kdnnen jetzt im Fenster Flurstiick-Explorer-Fenster oder in der Karte auf ein Flurstliick
doppelklicken, um das Flurstiick zur Bearbeitung zu 6ffnen. Sie kdnnen auch mit der rechten
Maustaste auf Flurstiicke klicken, um auf Befehle fur Flurstiicksabschnitt, Flurstiicksrest usw.
zuzugreifen.

5. Kilicken Sie auf Flurstiickseditor > Auftrag fertig stellen.

Der Fabric-Auftrag wird gespeichert und an den Parcel Fabric-Layer zurlickgesendet. Alle im
Auftrag vorgenommenen Anderungen werden in der Parcel Fabric aktualisiert und in die
Geodatabase ubernommen, sobald die Editiersitzung gespeichert wird. Wenn die Editiersitzung
nicht gespeichert wird, gehen die Anderungen aus dem Auftrag verloren. Sie kénnen auch auf
den Befehl Riickgangig = auf der Werkzeugleiste Standard klicken, um die Erstellung des
Fabric-Auftrags riickgangig zu machen.

W Tipp: In einem gedffneten Fabric-Auftrag kdnnen Sie im Meni
Flurstiickseditor auf den Befehl Anderungen verwerfen klicken,
um den Auftrag zu verwerfen. Alle Anderungen im Auftrag werden
verworfen.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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6. Klicken Sie auf Flurstiickseditor > Auftragsbuch, um das Dialogfeld Auftragsbuch zu 6ffnen.
Der Auftrag, den Sie gerade erstellt haben, weist die Beschreibung Auswahl @ndern auf.

Job Book F
Job Title Description Varsion Operstor A
4/6/2010 2:15:5... Ede Parcel chri2475
A/6/20102160.. EdPacel ok 4
47672010 3:02: ed R§ chndd7s -

Auftragsbuch

7. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Auftrag, und klicken Sie dann auf Eigenschaften.

Das Dialogfeld mit den Auftragserstellungseigenschaften wird angezeigt, und die Flurstiicke, die
Teil des Auftrags sind, sind blau dargestellt. Wenn ein Flursttick im Auftrag bearbeitet wirde,
wurde er rot dargestellt. Sie kdnnen die Eigenschaften des Auftrags im
Auftragserstellungsdialogfeld bearbeiten. Sie kdnnen auch den Auftrag erneut 6ffnen, um die
Bearbeitung fortzusetzen.

4/6/2010 3:02:47 PM 23
Mame 462010 3:02:47 PM
Description Modify selectad
Owner chri3473
Statuis Active
ModifiedDate

Edited parcels are
listed here

| "

Edit Job Parcels:

Parcel Name

Enter name or select from fabric

Job Parcels:

() Nesghbaring parcels

(O Parcels within:

Parcels that are part
of the job

(¥) Choose parcels manually:

1 156
2 152 Remove
3 135

124 W

1

[ incude parcets to fill gaps in the selection
] Open job when T dick OK

Auftragseigenschaften

i Tipp: Bei der Bearbeitung im automatischen Modus (ohne Verwendung
manuell erstellter Auftrage) kdnnen Sie auch die Eigenschaften der
kleinen Auftrage anzeigen oder Anderungen verfolgen. Allerdings
kénnen Sie die Anderungen oder kleinen Auftrage nicht erneut zur

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved. 13
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8. Klicken Sie im Auftragserstellungsdialogfeld auf Abbrechen, um die Ubung zu beenden, in der
Sie sich mit dem manuellen Editiermodus fur die Parcel Fabric vertraut gemacht haben, und das
Lernprogramm abzuschlief3en.

% Tipp: Klicken Sie auf das Werkzeug Erstellen Sie ein neues Flurstiick in
einem neuen Plan ¢, auf der Werkzeugleiste Flurstiickseditor, um ein
neues Flurstiick in einem neuen Plan zu erstellen. Sie kdbnnen auch das
Dialogfeld Planverzeichnis offnen, mit der rechten Maustaste auf einen
Plan klicken und dann auf Neues Flurstiick klicken, um in einem bereits
vorhandenen Plan ein neues Flurstlick zu erstellen.

W Tipp: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Flurstiick in der Karte oder im
Fenster Flurstiick-Explorer-Fenster, um auf Befehle fiir die
Flurstlickbearbeitung zuzugreifen, z. B. Flurstiicksabschnitt und
Flurstlicksrest.

% Tipp: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Plan im Dialogfeld
Planverzeichnis, um Linien als Flurstlickskonstruktionslinien zu erstellen
oder einzufigen. Flurstiicke kdbnnen aus einem Netzwerk von
Flurstlickskonstruktionslinien erstellt werden.

i Tipp: Klicken Sie auf das Werkzeug Passpunkte beibehalten 4 auf der
Werkzeugleiste Flurstiickseditor, um Passpunkte in die Parcel Fabric
einzuflgen. Passpunkte kdnnen ebenfalls in die Parcel Fabric importiert
werden.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Lernprogramm: Erstellen von neuen Flurstucken in der
Fabric

In dieser Ubung lernen Sie die verschiedenen Methoden kennen, um neue Komplexitit:
Flurstiick tellen und zu einer Parcel Fabric hi figen. Sie k& Ensteler
urstlicke zu erstellen und zu einer Parcel Fabric hinzuzufiigen. Sie kénnen Erforderlicho Daten:
neue Flurstiicke in vorhandenen Planen erstellen oder neue Plane erstellen. RirE(Ells] Ttttz Dk S
.. . . . Datenpfad:
Flursticke kdnnen in der Flurstickspolygonzugumgebung durchlaufen \ArcGIS\ArcTutor\Parcel Editing
werden oder aus einem Netzwerk verbundener Linien in der el

Erfahren Sie, wie Sie neue Flurstiicke

Flurstiickskonstruktionsumgebung erstellt werden. Sie erfahren aufRerdem, sl W] 2 FEmile Gl
wie Sie neue Flurstlcke in eine leere Fabric eingeben.

In dieser Ubung erstellen Sie einen neuen Plan und fligen ihn einer vorhandenen Fabric von Flurstiicken
und Planen hinzu.

Schritte:

1.

Offnen Sie ArcMap, und laden Sie das ParcelEditing-Kartendokument (ParcelEditing.mxd) im
Ordner \ArcTutor\Parcel Editing\.

Die Kartenanzeige muss zur Flurstiick-Bearbeitungsubersichtsflache gezoomt sein. Klicken Sie
auf das Menu Lesezeichen und anschliefend auf Parcel Editing Area.

Klicken Sie auf den Pfeil Flurstiickseditor auf der Werkzeugleiste Flurstiickseditor und dann
auf Bearbeitung starten.

Wenn das Dialogfeld Flurstiicksdetails nicht angezeigt wird, klicken Sie auf das Werkzeug
Flurstiicksdetails 7 (das Werkzeug befindet sich auf der Werkzeugleiste Flurstiickseditor).

Schlieen Sie das Fenster Features erstellen.

Vergewissern Sie sich, dass der automatische Parcel Fabric-Editiermodus eingestellt ist. Offnen
Sie das Dialogfeld Optionen Flurstiickseditor ( Flurstiickseditor / > Optionen ) und wahlen
Sie unter Editiermodus auf der Registerkarte Allgemein die Option Automatisch. Klicken Sie
auf OK.

Klicken Sie auf den Pfeil Flurstiickseditor auf der Werkzeugleiste Flurstiickseditor und dann
auf Planverzeichnis.

Das Dialogfeld Planverzeichnis wird gedffnet und zeigt eine Liste der Plane an, die fur diese
Parcel Fabric vorhanden sind.

Klicken Sie auf Plan erstellen, um einen neuen Plan zu erstellen.

Plan Directory

List: | all v Create ?li '
&

Plan Mame Description Survey Date | Legal Da tell
<map> System default plan
PM 1122 A portion of Lots 20 and Z g/ 13,

W __-_m.u‘:'r'?“-oleyﬂ“ Create a new plan
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Das Dialogfeld Planeigenschaften wird geoffnet.

8. Klicken Sie im Dialogfeld Planeigenschaften auf die Registerkarte Allgemein, und geben Sie
einen Namen fur den neuen Plan ein. Geben Sie fir dieses Lernprogramm als Plannamen Map
9000 ein. Sie kénnen optional auch eine Planbeschreibung eingeben.

Plan Properties

General | Record Fomat | Comections | Attrbutes

N A

MName:
Map 5000

1
Description: Mew plan name b

9. Klicken Sie auf die Registerkarte Datensatzformat, um die Einheiten fur diesen Plan

anzugeben.

Sie arbeiten mit einem Plan, der Richtungen im Quadrantenpeilungsformat in Grad/Minuten/
Sekunden und Entfernungen in US-Ful} anzeigt. Wahlen Sie Quadrantwinkel in der Dropdown-
Liste Richtungstyp/Winkeltyp, danach Grad, Minuten, Sekunden in der Dropdown-Liste
Richtungs- und Winkeleinheiten und US Survey Feet in der Dropdown-Liste Richtungs- und

Langeneinheiten.

10. Ubernehmen Sie die Vorgabe fir Flaicheneinheiten.

rP lan Properties EL
General | Record Format | Comections | Attributes f
Directions and Distances ‘
Direction ar Angle Type: Quadrant Bearing :v | {

Direction and Angle Units: Degrees Minutes Seconds v] 3

Distance and Length Units: US Survey Feet VJ ,

Area Units: Acres _"]

Festlegen von Planeinheiten

11. Klicken Sie optional auf die Dropdown-Listen Parameter der kreisformigen Linie und Richtung
der kreisformigen Kurve, um kreisférmige Kurvenparameter fur diesen Plan anzugeben.

Circular Curves A
Circular Curve Parameters: Radius and Arc Length “ | .
Circular Curve Direction: Chord v |'

) Chord
Setting plan curve angent
parameters VAp| gy bttt i,
w Tipp:
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Um festzustellen, welche Kurvenparameter in einem Plan verwendet
werden, sehen Sie sich die Kurvendimensionen auf dem Plan an.
Die Kurvendimensionen werden manchmal in einer Kurventabelle fir
beschriftete Kurven auf dem Plan angezeigt.

12. Klicken Sie im Dialogfeld Planeigenschaften auf die Registerkarte Korrekturen.

Auf dieser Registerkarte wirden Sie auf die Option Wahre Mittelpeilungen werden verwendet
klicken, wenn die Peilungen der Flurstlickslinien im Plan den Peilungen exakt nach Norden am
Mittelpunkt des Flurstiicks entsprechen. Diese Option wird in der Regel fir sehr lange
Flurstlickslinien verwendet.

13. Klicken Sie im Dialogfeld Planeigenschaften auf Ubernehmen, um die Anderungen zu
Ubernehmen.

14. Klicken Sie auf die Registerkarte Attribute.

Auf dieser Registerkarte kbnnen Sie Informationen in den Planattributen, z. B.
Vermessungsdatum, Landvermesser und Genauigkeit, eingeben.

i Tipp: Sie kdnnen der Plane-Tabelle weitere Attribute hinzufiigen. Diese
Attribute stehen dann auf der Registerkarte Attribute im Dialogfeld
Planeigenschaften zur Verfliigung.

Informationen zum Hinzuflgen von zusatzlichen Attributen zu
Tabellen in der Parcel Fabric

15. Klicken Sie auf die Dropdown-Liste neben dem Feld Genauigkeit und wahlen Sie die
Genauigkeitsstufe 3 - 1908 bis 1980.

Alle neuen Flurstlicke, die unter diesem Plan erstellt werden, Gibernehmen die
Plangenauigkeitsstufe 3.

Weitere Informationen zu den Genauigkeitsstufen in der Parcel Fabric

16. Klicken Sie im Dialogfeld Planeigenschaften auf OK, um den Plan zu erstellen und die Ubung
abzuschlieRen.

Der neue Plan wird im Dialogfeld Planverzeichnis aufgefuhrt. Schlielen Sie das Planverzeichnis.

17. Klicken Sie auf Flurstiickseditor > Bearbeitung beenden, um die Editiersitzung zu beenden.
Speichern Sie Ihre Anderungen.

Vor dem Erstellen eines neuen Flurstiicks erstellen Sie eine Feature-Vorlage fur Fabric-Flurstiickspolygone.
Feature-Vorlagen definieren alle Informationen, die erforderlich sind, um ein neues Feature zu erstellen,

z. B. die Attribute, die mit dem Feature und dem Layer, in dem das Feature gespeichert wird, ausgefiillt
werden. Feature-Vorlagen kdnnen jederzeit wahrend der Bearbeitung hinzugefigt werden. Sie kdnnen auf
einer vorhandenen Layer-Symbologie wie dem Flurstiickslinientyp basieren.

Weitere Informationen zu Feature-Vorlagen und zur Parcel Fabric

Sie erstellen eine Feature-Vorlage fir Flurstlicke, die im Plan "Map 9000" erstellt wurden.
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Schritte:

Vor dem Erstellen der Feature-Vorlage fligen Sie der Tabelle der Fabric-Flurstiicke ein neues
Attribut hinzu:

1. Klicken Sie in ArcMap auf das Werkzeug Fenster "Katalog" (5 auf der Werkzeugleiste
Standard, um das Fenster "Katalog" zu &ffnen.

2. Navigieren Sie im Fenster Katalog zum Speicherort der Lernprogrammdaten, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Parcel Fabric FABRIC und anschlieend auf Eigenschaften.

= 3 Parcel Editing
= |3 Encinitas_City.gdb
= 9 Cadastral
FABRIC
3. Kiicken Sie im Dialogfeld Parcel Fabric-Eigenschaften auf die Registerkarte Fabric Classes,
und wahlen Sie in der Dropdown-Liste Klassen den Eintrag Flurstiicke aus.

4. Rollen Sie im Feldlistengitter mit dem Bildlauf nach unten zur ersten leeren Zeile Feldname, um
einen neuen Feldnamen einzugeben. Geben Sie als Feldnamen PlanName ein, und legen Sie
als Datentyp Text fest.

Parcel Fabric Properties v
General | Fabric Classes | Associations -
Classes: Parcels P Properties. .. 3

Field Name Data Type ’
Unclosed Long Integer
MiscloseRatio Double *
MiscloseDistance Double
MiscloseBearing Double b
Construction Long Integer ’
ShapeStdEmort Double
ShapeStdErrorN Double
BacksightBearing Add new field Double

Blob
Double
Double

ConstructionData
Shape_Length
Shape_Area
PlanName

5. Kilicken Sie auf OK, um das Feld hinzuzufigen und das Dialogfeld Parcel Fabric-
Eigenschaften zu schliel3en.

W Tipp: Neue Felder kénnen nur auBerhalb einer Editiersitzung in ArcMap
hinzugefiigt werden.
6. SchlielRen Sie das Fenster Katalog, oder verankern Sie es.

7. Klicken Sie in ArcMap auf Flurstiickseditor > Bearbeitung starten, um eine Editiersitzung zu
starten und die Feature-Vorlage zu erstellen. SchlieRen Sie das Fenster Features erstellen.

8. Kiicken Sie im Fenster Inhaltsverzeichnis mit der rechten Maustaste auf den Sublayer
"Parcels", zeigen Sie auf Features bearbeiten, und klicken Sie dann auf Feature-Vorlagen
organisieren.
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Im Dialogfeld Feature-Vorlagen organisieren sehen Sie die Standardvorlage fiir Fabric-
Flurstick-Features. Fugen Sie eine neue Vorlage zum Erstellen von Fabric-Flursticken im Plan
"Map 9000" hinzu.

9. Kiicken Sie auf den Befehl Neue Vorlage.

10. Klicken Sie bei markiertem Sublayer "Parcels" im Dialogfeld Assistent zum Erstellen neuer
Vorlagen auf Fertig stellen.

Der Liste der Vorlagen im Dialogfeld Feature-Vorlagen organisieren wird eine zweite Vorlage
mit dem Namen Flurstiicke hinzugefigt.

11. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die zweite Vorlage "Parcels" in der Liste und
anschlieend auf Eigenschaften.

12. Benennen Sie im Dialogfeld Vorlageneigenschaften die Vorlage Plan Map9000um. Geben
Sie in das Feld Typ den Wert 24, in das Feld Genauigkeit den Wert 3 und in das Feld
PlanName den Wert Map 9000 ein.

Template Properties 26
General ‘}\
Name: Plan_Map9000 J
Description: ’
Tags: Polygon

-
Default Tool: Drawing Symbol
Target Layer: Parcels
|2+ View -
%
Name <Null=
Type 24 f
StatedArea <Null>
Compiled 0 4
Accuracy 3 f
PlanName Map 9000|
f

Festlegen der Vorlageneigenschaften

13. Klicken Sie auf OK, um die Vorlageneigenschaften zu Gbernehmen. SchlieRen Sie das
Dialogfeld Feature-Vorlagen organisieren.

Jedes Mal, wenn ein Fabric-Flurstiick unter Verwendung der Vorlage "Plan_Map9000" erstellt
wird, wird sein Typattribut auf den Wert "24" (der ein Parzellenflurstiick flir diese Daten ist), sein
Attribut "PlanName" auf den Wert "Map 9000" und seine Genauigkeitskategorie auf den Wert "3"
festgelegt. Intern Gbernehmen die Flurstlicke ihre Genauigkeit auch von der Plangenauigkeit. Sie
kénnen die Plangenauigkeit Giberschreiben, indem Sie eine andere Genauigkeitskategorie fir das
Flurstiick festlegen.

14. Speichern Sie die Editiersitzung, um die Ubung abzuschlieRen.

Die vorstehende Ubung ist ein Beispiel dafiir, wie Vorlagen verwendet werden kénnen, um die
Erstellung neuer Fabric-Features zu automatisieren.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved. 19



Lernprogramm "Bearbeiten von Parcel-Fabrics"

In der Parcel Fabric konnen Sie Flurstlicke entweder direkt in der Karte im automatischen Editiermodus
oder in Fabric-Auftrdgen im manuellen Modus erstellen und bearbeiten. In dieser Ubung erstellen Sie im
automatischen Editiermodus ein neues Flurstlick.

Weitere Informationen zur Parcel Fabric-Bearbeitungsumgebung

Schritte:
1.

Klicken Sie in ArcMap auf das MenU Flurstiickseditor und dann auf Optionen, um das
Dialogfeld Optionen Flurstiickseditor zu 6ffnen.

Vergewissern Sie sich, dass fir Editiermodus die Einstellung Automatisch festgelegt ist.

Klicken Sie unter Ansicht der Flurstiicke auf die Option Beim Bearbeiten automatisch auf die
Ausdehnung der Flurstiicke zoomen.
In dieser Ubung erstellen Sie ein Flurstiick in der projizierten Karte. Sie haben auch die
Médglichkeit, Flurstiicke in einem eigenstandigen lokalen Koordinatendatenrahmen zu erstellen
und zu bearbeiten. Um in einem lokalen Koordinatendatenrahmen zu arbeiten, klicken Sie auf die
Option Flurstiicke einzeln in einem lokalen Koordinatensystem anzeigen und bearbeiten.

Parcel Editor Options [1?

General | Tolerances

Parcel Jobs

Edit Mode: 4
() Manual (allows edits to be managed through the Job Boaok)
() Automatic (edits are tracked and managed automatically)
L
Parcel view behavior
L| Viewr and edit parcels indnadually in a local coordinate system
{Automatically switches to a separate data frame)

[#] Automatically zoom to extent of parcels when editing
R
P * * '...-J .

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu tibernehmen und das Dialogfeld Optionen
Flurstiickseditor zu schlieflen.
Sie erstellen ein neues Flurstiick und verbinden es mit dem Parcel Fabric-Layer. Das Flurstlck,

das Sie erstellen, ist bereits in den Lernprogrammdaten vorhanden. Bevor Sie das neue Flurstiick
erstellen, heben Sie daher die Verbindung des vorhandenen Flurstiicks mit der Fabric auf und

I6schen Sie es.
Starten Sie noétigenfalls eine Editiersitzung und schliefen Sie das Fenster Features erstellen.

Klicken Sie auf das Werkzeug Flurstiick-Features auswahlen Ey auf der Werkzeugleiste
Flurstiickseditor. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Flurstiick 97 in der Karte und dann

auf Verbindung aufheben.
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\<a\

E A

Construct from parent...

Open...

Parcel Division...

Parcel Remainder...

Duplicate...

Historic

Zoom to parcel
Pan to parcel

Unjain .%

Delete

Rename

Verbindung fiir ein Flurstiick aufheben.

Das Fenster Flurstiick-Explorer-Fenster wird angezeigt und das Flurstlick, dessen Verbindung
Sie aufgehoben haben, wird unter Unverbundene Flurstiicke aufgelistet.

Parcel Explarer +
E parcels r
= E Unjoined Parcels
= Map 8607 4

(& 97

_.._-’ ‘-4-—..__.,,.._}

Unverbundenes Flurstlick

W Tipp: Wenn das Fenster Flurstiick-Explorer-Fenster nicht angezeigt
wird, klicken Sie auf das Werkzeug Flurstiick-Explorer-Fenster [
(das Werkzeug befindet sich auf der Werkzeugleiste
Flurstiickseditor).

Sie geben einen neuen Polygonzug fur Flurstiick 97 ein. Das vorhandene Flurstlick 97 kénnen
Sie unverbunden lassen. Flurstiicke mit aufgehobener Verbindung sind nicht Teil des Fabric-
Layers, kdnnen aber jederzeit gedffnet und wieder mit der Parcel Fabric verbunden werden.

W Tipp: Um ein Flurstiick zu I6schen anstatt seine Verbindung aufzuheben,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Flurstlck in der Karte.
Klicken Sie anschlieRend auf Loschen. Sie kdnnen auch
unverbundene Flurstlicke I6schen, indem Sie im Fenster Flurstiick-
Explorer-Fenster mit der rechten Maustaste auf das betreffende
Flurstlick klicken und dann auf Loschen klicken.
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7. Zoomen Sie zu der Flache, in der das neue Flurstiick dem Fabric-Layer hinzugefligt wird.

Zu der Flache zoomen, in der das Flurstiick dem Fabric-Layer hinzugefiigt wird.

8. Klicken Sie auf Flurstiickseditor > Planverzeichnis, um das Dialogfeld Planverzeichnis zu

offnen.
9. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Plan, den Sie in der Ubung oben (Map 9000)
erstellt haben, und klicken Sie auf Neues Flurstiick.
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Plan Directory A
Plan Name Description Survey Date
PM 8053 10/4/1977
1878-321279 To County of San Diego
ROS 19618 Of Lot 68, San Eljo Hills, ac... 9/1/2006
Map 8523 Rancho De Los Caballos 1/17/1975 *
197797685 Santa Fe Imigation District
Map 7504 Santa Fe Hills Unit No. 7 11/5/1872
Map 8300 San Elijo Hills Unit Mo. 2 4/15/1975
Map 2083 County of San Diego Tract ...  11/16/1977
Map 8613 Village Park North Country ...  2/10/1976
Map 8607 Village Park North Country ...  2/10/1976
BOS 1984-09-19 2/10f1976
PM 1122 A portion of Lots 20 and 23 ... 7/18/1272
Map 2000

| New Parcel... E
Construction... ,
Import Traverse... »
Unjoin

(% Delete
Rename

Delete Plan
o o 7

Ein neues Flurstiick in einem Plan erstellen.

Das Werkzeug Konstruktion wird in der Karte verfigbar, und das Dialogfeld Flurstiicksdetails
wird angezeigt.

;3 Tipp: Wenn Sie nicht mit Planen arbeiten wollen, kdnnen Sie mit der
rechten Maustaste auf den Plan <Karte> klicken, der ein
Systemstandardplan ist. Alle Flurstiicke besitzen dann als
zugeordneten Plan <Karte>.

;3 Tipp: Wenn das Fenster Flurstiicksdetails nicht angezeigt wird, klicken

Sie auf das Werkzeug Flurstiicksdetails 7 auf der Werkzeugleiste
Flurstiickseditor.

10. Klicken Sie in der Karte auf eine beliebige Stelle, um den Startpunkt des Flurstiickspolygonzugs
hinzuzufiigen.
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Startpunkt des Polygonzugs

W Tipp: Sie kdnnen auch auf einen vorhandenen Punkt in der Karte klicken,
um ihn als Startpunkt zu verwenden. Wenn Sie vorhandene Punkte
in der Karte fangen, missen Sie das Flurstlick nach der Erstellung
noch verbinden und an die Fabric anschliel3en.

11. Vergewissern Sie sich im Dialogfeld Flurstiicksdetails, dass die Registerkarte Eigenschaften
aktiv ist.

12. Klicken Sie auf die Schaltflache Vorlage, und wahlen Sie die Vorlage "Plan_Map9000" im
Dialogfeld Wéhlen Sie die Feature-Vorlage aus aus. Klicken Sie auf OK.

Auf der Registerkarte Eigenschaften ist fir die Vorlage "Plan_Map9000" das Feld Typ auf den

Wert "24", das Feld PlanName auf "Map 9000" und das Feld Genauigkeit auf "3 - 1908 bis 1980"
gesetzt.

13. Geben Sie im Feld flir den Flurstiicknamen 97 ein.
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Parcel Detais

(Sl Ll ol 43 /0 @ @5 1

Properties | |jnes

-
Map 5000 -
. 3
[Jven vapsooo
L]
Property Value
Name (a7 ’
Type 24
Undosed Fals= -
Stated Area -~
Legal Start Date &
Legal End Date
Acouracy 3 - 1908 to 1980
Compiled False
Historical False b
Rofation #
Scale
Misclose Ratic '
Misdose Distance
Misdose Bearing
Planhame Map 3000

L AP S e R L

Flurstiickattribute

14. Klicken Sie im Fenster Flurstiicksdetails auf die Registerkarte Linien, um den

Flurstiickspolygonzug einzugeben.

In den Lernprogrammdaten wurden Vorlagen fiir Fabric-Linientypen definiert. Der Linien-Sublayer
wurde angezeigt und durch den Linientyp symbolisiert. Fiir jeden Typ wurden Vorlagen erstellt,
damit die Liniensymbologie einfach auf Flurstiick-Polygonzuglinien im Liniengitter angewendet

werden konnten.

15. Klicken Sie im Raster Linien auf das Feld Vorlage, und wahlen Sie die Vorlage Frontage fur die

erste Linie im Flurstiickspolygonzug aus.

16. Geben Sie im Feld Peilung 32-30-0-2 (SO-Quadrantwinkel-Verknipfung) und im Feld
Entfernung 69, 00 ein. Driicken Sie die EINGABETASTE, um die erste Linie zu erstellen.

Parcel Details

Fle@iEielaes s

Properties | LINES

CL/i

Plan... Map 2000 v
From ET&mplﬂe |Bear'|19 |Dilta'1ce |Fladius Type
| 1—Frontage |532°3000"E 65.000 Front:
2=Frontace |532°3000"E Fronti
| | = Frontage Front:
< | »

Erste Linie im Flurstiickspolygonzug

W Tipp: Die Von- und Bis-Punkte werden automatisch eingetragen, wenn Sie
sie nicht bearbeiten. Bei der Bearbeitung eines Von- oder Bis-Punkts
mussen Sie die Ubrigen Von- und Bis-Punkte im
Polygonzugliniengitter Gberprifen und bearbeiten.

17. Geben Sie fur die zweite Polygonzuglinie fur die Peilung den Wert 57-30-0-3 (SW) und fur die

Entfernung den Wert 114, 00 ein.
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18. Geben Sie fir die Peilung den Wert 32-30-0-4 (NW) und fir die Entfernung den Wert 69, 00

ein.

19. Geben Sie fur die letzte Polygonzuglinie fur die Peilung den Wert 57-30-0-1 (NW) und fur die

Entfernung den Wert 114, 00~ ein.

Ein Sternchen (*) hinter dem Entfernungswert gibt an, dass es sich um die letzte Polygonzuglinie

handelt und dass der Bis-Punkt der Linie mit dem Von-Startpunkt des Polygonzugs, der 1 ist,
Ubereinstimmen soll. Sobald der Polygonzug an seinem Startpunkt geschlossen wird, werden
Fehlschlussinformationen fiir den Polygonzug am unteren Rand des Dialogfelds

Flurstiicksdetails angezeigt.

I"""--..,,._‘_ﬂm- f N
Parcel Details

(@ 2 Bl a4 /0 @ @)
Properties | Lines

Plan... | |map =000

L

i

| From ETumplale |Beari'ng

|T:ﬂ:|s »

1—Frontage | 532°30°00"

| 2—Boundary |S57°3000°W

| 37— Boundary | N3Z'3000"W £9.000

|| 4—Boundary | N573000°
<

Misclose: SS0°00'00"E 0,000 ftus Acc: High Area: 7866 sq.ft

Flurstiickspolygonzug in der Karte

Frontage
Boundary
Boundany
Boundary | | s

>

Help

20. Klicken im Dialogfeld Flurstiicksdetails auf den Befehl Anderungen an Flurstiickdaten

beibehalten und verbinden , um das Flurstlick zu speichern und mit der Fabric zu verbinden.

W Tipp: Sie kdnnen auch auf den Befehl Behalten Sie Anderungen an
Flurstiickdaten bei klicken und das Flurstlick unverbunden
speichern. Im Fenster Flurstiick-Explorer-Fenster konnen Sie mit
der rechten Maustaste auf das Flurstiick und dann auf Verbinden
klicken, um das Flurstiick jederzeit mit der Fabric zu verbinden.

Das Verbinden von Flurstlicken ist ein interaktiver Prozess, bei dem die Flurstlickpunkte eines
unverankerten Flurstlicks oder einer Gruppe von Flurstiicken ihren entsprechenden Punkten in

der Parcel Fabric zugeordnet werden.

21. Ziehen Sie bei gedffnetem Dialogfeld Flurstiick verbinden das neue, unverankerte Flurstiick
und positionieren Sie es so, dass Verbindungslinien einfach festgelegt werden kénnen.
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22.

23.

24,

Join Parcel... [1/Map 9000] 23
L= Al #

Use the following method when I dick OK:

(¥} Fabric peints held fixed, line points moved to lines

() Joining peimts held fixed at map position, Ine paints moved to lines

Joining Point | Fabric Point ¥ Residual ¥ Residual

Flurstiick an Verbindungsposition ziehen

Klicken Sie auf das Werkzeug Erstellen Sie ein Join-Link mit einem Ziehfeld um einen
Fabric-Punkt und einen Verbindungspunkt & im Dialogfeld Flurstiick verbinden und ziehen
Sie einen Rahmen um den oberen linken Punkt des Verbindungsflurstiicks und den
entsprechenden Fabric-Punkt, um den ersten Verbindungslink zu erstellen.

Wiederholen Sie Schritt 22, um den unteren rechten Punkt des Verbindungsflurstlicks zu
verbinden.

W Tipp: Sie kdnnen auch das Werkzeug Konstruktion verwenden , um den
Punkt des Verbindungsflurstiicks und den entsprechenden Fabric-
Punkt manuell zu fangen und einen Verbindungslink zu erstellen.

Klicken Sie im Dialogfeld Flurstiick verbinden auf Automatisch verbinden, um die Ubrigen
Verbindungslinien zu erkennen.

' Join Parcel... [1/Map 9000] 23
s E

Use the fallowing method when I dick OK:

(%) Fabric points held fixed, line points moved to ines

(Z Joining points held fixed at map position, line points moved to ines

Joining Point | Fabric Point % Residual ¥ Residual

4 2034 0,000 0.000

2 2058 0,000 0.000

Delete
AN

Automatisch verbinden

Im Dialogfeld Flurstiick verbinden werden Verbindungsresiduen angezeigt.
Verbindungsresiduen werden aus einer Transformation zwischen den Punkten des
Verbindungsflurstiicks und den entsprechenden Punkten in der Parcel Fabric berechnet. Bei der
Verbindung von zwei Punkten wird eine Helmert-Transformation verwendet. Wenn mehr als zwei
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Punkte verbunden werden, wird eine Kleinste-Quadrate-Transformation verwendet. Jedes Mal,
wenn ein weiterer Punkt verbunden wird, werden Verbindungsresiduen, Maf3stab und Rotation
neu berechnet.

Verbindungsresiduen geben an, wie gut das Verbindungsflurstiick in die umgebende Parcel
Fabric passt.

25. Klicken Sie im Dialogfeld Flurstiick verbinden auf OK, um den Verbindungsvorgang
abzuschlieR3en.

i Tipp: Im Dialogfenster Flurstiick verbinden kénnen Sie jederzeit wahrend
des Verbindungsvorgangs auf SchlieBen klicken, um den
Verbindungsvorgang abzubrechen. Das Flurstiick wird unverbunden
gespeichert und im Fenster Flurstiick-Explorer-Fenster als
unverbundenes Flurstiick aufgelistet.

26. Speichern Sie die Editiersitzung, um die Ubung abzuschlieRen.

Im manuellen Editiermodus werden Flurstlicke in Fabric-Auftragen erstellt und bearbeitet. Die Auftrage
werden im Auftragsbuch verfolgt und kénnen jederzeit gespeichert und erneut gedffnet werden. In dieser
Ubung erstellen Sie dasselbe Flurstiick, das in der vorstehenden Ubung erstellt wurde, dieses Mal arbeiten
Sie jedoch in einem Fabric-Auftrag.

Schritte:

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Optionen Flurstiickseditor den Editiermodus Manuell aus. Lassen
Sie die Option Flurstiicke einzeln in einem lokalen Koordinatensystem anzeigen und
bearbeiten deaktiviert.

Sie erstellen jetzt einen Auftrag, den Sie 6ffnen, um das neue Flurstlick einzugeben:

2. Kiicken Sie in einer Editiersitzung in ArcMap auf das Werkzeug Flurstiick-Features auswéahlen
E» (das Werkzeug befindet sich auf der Werkzeugleiste Flurstiickseditor).

3. Ziehen Sie einen Rahmen, um die in der Grafik unten angezeigten Flurstiicke auszuwahlen, die
Teil des Auftrags werden sollen. Beim Erstellen eines neuen Flurstlcks in einem Fabric-Auftrag
sollten dem Auftrag die entsprechenden Referenzflurstiicke hinzugeflgt werden, damit das neue
Flurstlick mit dem Fabric-Layer verbunden werden kann.
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Flurstiicke zum Offnen in einem Auftrag auswéhlen.

4. Klicken Sie auf das Men( Flurstiickseditor und dann auf Andern, um die Flurstiicke in einem
Auftrag zu 6ffnen.

|_. Hinweis: Im manuellen Fabric-Editiermodus stehen im Men( Flurstiickseditor
u. a. die Auftragsworkflow-Befehle Andern und Auftrag fertig stellen

zur Verfuigung.

Die Flurstlicke werden in einem Fabric-Auftrag gedffnet, wobei die ausgewahlten Flurstiicke als
aktiv angezeigt werden und die umgebenden Flurstlicke, die nicht zum Auftrag gehoren,
abgeblendet sind. Das Fenster Flurstiick-Explorer-Fenster wird angezeigt, in dem alle
Flursticke im gedffneten Auftrag nach Planen gruppiert aufgefiihrt werden.
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Flurstlick-Explorer in einem gedffneten Fabric-Auftrag

W Tipp:
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©

11.

12.

Sie kdnnen auch einen leeren Fabric-Auftrag 6ffnen. Klicken Sie
ohne ausgewdhlte Flurstiicke auf Flurstiickseditor > Andern. Beim
Hinzuflgen von Flurstlicken zu einer leeren Parcel Fabric wirden
Sie einen leeren Fabric-Auftrag erstellen.

W Tipp: Sie kdnnen auch formell einen Auftrag mit Namen und Beschreibung
erstellen, indem Sie auf Flurstiickseditor > Auftrag erstellen
klicken. Im Dialogfeld Neuen Auftrag erstellen konnen Sie die
Flurstiicke angeben, die bearbeitet werden sollen, sowie die
umgebenden Referenz- oder Auftragsflurstiicke.

Weitere Informationen zum Dialogfeld "Neuen Auftrag erstellen”

Vor dem Hinzuflgen des neuen Flurstiicks missen Sie die Verbindung des vorhandenen
Flurstlicks 97 aufheben und es I6schen.

Verwenden Sie das Werkzeug Flurstiick-Features auswahlen ()., klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf Flurstiick 97 und dann auf Verbindung aufheben.

Das Flurstlick wird im Fenster Flurstiick-Explorer-Fenster als unverbundenes Flurstlick
aufgelistet.

Klicken auf das Werkzeug Erstellen Sie ein neues Flurstiick in einem neuen Plan ¢ (das
Werkzeug befindet sich auf der Werkzeugleiste Flurstiickseditor).

Klicken Sie im Dialogfeld Flurstiicksdetails auf der Registerkarte Eigenschaften auf die
Schaltflache Plan, wahlen Sie im Dialogfeld Planverzeichnis "Map 9000"aus und klicken Sie
dann auf Als aktiven Plan festlegen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Vorlage, und wahlen Sie die Vorlage "Plan_Map9000" im
Dialogfeld Wéhlen Sie die Feature-Vorlage aus aus. Klicken Sie anschliefend auf OK.

Die Vorlage wird auf das neue Flurstiick angewendet.
Geben Sie im Dialogfeld Flurstiicksdetails als Flurstiicknamen 97 ein.

Klicken Sie in die Karte, um den Startpunkt des Flurstlickspolygonzugs hinzuzufligen.

/

BleBili s Lo ® e c _7/

Properties | LINEs ;———’¢“
- o '
Plan... Map $000 ~ /
|From [zl Bearing |Digtance |Radius |Arclen.. |[To  |Category
1 0 Boundan, =
oo \
N,

N,

Neues Flurstilck in einem Fabric-Auftrag

Fihren Sie die Schritte 17 bis 25 unter "Erstellen eines neues Flurstiicks" im automatischen
Modus aus, um das Flurstiick zu erstellen und zu verbinden.

Nachdem Sie das neue Flurstiick mit den umgebenden Auftragsflurstiicken verbunden haben,
klicken Sie auf Flurstiickseditor > Auftrag fertig stellen, um die Auftragsanderungen an den
Parcel Fabric-Layer zu senden.
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Sobald die Editiersitzung gespeichert wird, werden die Auftragsanderungen an die Geodatabase
Ubergeben.

W Tipp: Zum erneuten Offnen des Auftrags klicken Sie auf Flurstiickseditor
> Auftragsbuch. Doppelklicken Sie anschliel’end auf den Auftrag,
der im Dialogfeld Auftragsbuch aufgefihrt wird.
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Lernprogramm: Durchfihren einer Fabric-Anpassung
der kleinsten Quadrate

In diesem Lernprogramm wird ein Workflow fur eine Parcel Fabric- Komplexitt:
. . . . Anspruchsvoll
Anpassung der kleinsten Quadrate beschrieben. Die Fabric-Anpassung Erforderliche Daton:
verwendet die gespeicherten Peilungen und Entfernungen fiir die (REEl il ki S
.. .. . . . . Datenpfad:
Flurstlckslinien zusammen mit den Passpunktkoordinaten, um eine optimale \ArcGIS\ArcTutor\Parcel Editing
. . . . el
Losung aus allen raumlichen Informationen zu erhalten. In diesem el e A s el
Lernprogramm wurden die Passpunkte bereits eingegeben und mit ihren RirEesting dar LiElsien QuediEi:

entsprechenden Fabric-Punkten verknipft. Nachdem die Anpassung

abgeschlossen ist, wird eine Anpassungszusammenfassung angezeigt. Die

Anpassungszusammenfassung hilft dabei, die Attributinformationen fir die Linien besser zu verstehen und
Probleme mit den Daten, die korrigiert werden sollten, zu identifizieren. Nachdem die Probleme behoben sind,
werden die Fabric-Punkt-Daten angepasst. Die Anpassung wird immer wieder ausgefihrt, bis der maximale
Versatz in den Nord- und Ostwerten nahe Null ist, d. h. die Anpassung ist zu einer optimalen Losung
konvergiert.

Schritte:

1. Offnen Sie ArcMap, und laden Sie das Kartendokument "Parcel Editing" (ParcelEditing.mxd) im
Ordner \ArcTutor\Parcel Editing\.

2. Zoomen Sie zu dem unten dargestellten Fabric-Anpassungsbereich oder klicken Sie auf das
Menu Lesezeichen und dann auf Fabric Adjustment Area.
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Fabric-Anpassungsbereich

3. Klicken Sie auf den Pfeil Flurstiickseditor und dann auf Bearbeitung starten.

4. Schliel3en Sie das Fenster Features erstellen. In diesem Lernprogramm arbeiten Sie nicht mit
diesem Fenster.

Bevor Sie eine Fabric-Anpassung durchfiihren, Gberpriifen Sie die Einpassung des
Passpunktnetzwerks. Die Einpassungsprifung stellt fest, wie gut sich das Flurstiicknetzwerk in
das Passpunktnetzwerk einfugt.

|=| Hinweis: Es wird empfohlen, vor dem Ausflihren einer Fabric-Anpassung der
kleinsten Quadrate stets eine Einpassungsprifung fiir die Passpunkte
auszufiihren. Die Residuen der Einpassungsprifung geben an, wie gut
sich das Flursticknetzwerk auf das zugehorige Passpunktnetzwerk
einpasst. Flursticklinien missen mindestens um die Menge von
Residuen aus der Einpassungsprifung in der Anpassung der kleinsten
Quadrate angepasst werden. Daher kénnen Residuen aus
Einpassungsprifungen als Richtlinie zum Festlegen von
Anpassungstoleranzen im Dialogfeld "Koordinaten anpassen”
verwendet werden. Wenn Residuen aus Einpassungsprufungen grof3
und untereinander inkonsistent sind, ist eine Anpassung der kleinsten
Quadrate nicht sinnvoll. Flursticklinien missen mindestens um diese
Menge angepasst werden. Das Ergebnis ist eine instabile Anpassung.
Zunachst sollten die Grinde fir die groRen und inkonsistenten
Residuen ermittelt und die Probleme behoben werden. In den meisten
Fallen werden sehr grofe Residuen aus Einpassungsprifungen durch
Passpunkte verursacht, die mit dem falschen Fabric-Punkt verkn(pft
sind.

5. Klicken Sie auf das Werkzeug Passpunkte beibehalten & (das Werkzeug befindet sich auf der
Werkzeugleiste Flurstiickseditor).

Alle sichtbaren Passpunkte in der Kartenausdehnung werden im Dialogfeld Passpunkt
aufgefihrt.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Einpassung priifen.

Neben jedem Passpunkt werden die Residuen der Einpassungspriifung angezeigt.
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Control ¢ §
PT_No Name ¥ Residual ¥ Residual E
477 FDR 74020 0.000000 0.000000 Check Fit.
53 L13A 0.000000 0.000000
[¥] 54 L14 0.000000 0.000000 Pan To
55 133W131 0.000000 0.000000
882 139W167 0.000000 0.000000 Edit
832 L33 0.000000 0.000000 =
883 L3BACQC 1  0.000000 0.000000 = \
848 143W014 0.000000 0.000000 3
[¥] 857 L32 0.000000 0.000000
< td
Property Value

Residuen in Einpassungspriifungen

Da alle Residuen 0 betragen, passt das Flurstiicknetzwerk sehr gut in das Passpunktnetzwerk.
Die Residuen der Einpassungsprifung mussen nicht 0 sein, um eine Fabric-Anpassung
auszufiihren, sollten aber innerhalb eines akzeptablen Bereichs liegen. In diesem Fall wiirden
Residuen von 2 Fufl und mehr Uberprift werden, bevor eine Fabric-Anpassung ausgefiihrt wird.

7. Schlielen Sie das Dialogfeld Passpunkt.

8. Kiicken Sie auf das Werkzeug Flurstiick-Features auswéhlen Ep auf der Werkzeugleiste
Flurstiickseditor und ziehen Sie einen Rahmen, um alle Flurstiicke im Fabric-
Anpassungsbereich auszuwahlen.

T . E
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- . F - =00
Fo - ! : I‘{
J 1
» f S
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3 ey ﬁ

Anpassungsflurstiicke auswéahlen
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9.

10.

11.

i Tipp: Sie missen die Passpunkte nicht auswéhlen, die in der Anpassung
verwendet werden. Passpunkte werden automatisch fiir ausgewabhlte
Flurstlicken erkannt, da sie mit Fabric-Punkten verknUpft sind.

Klicken Sie auf den Pfeil Flurstiickseditor und dann auf Anpassen.

Wenn Sie zum ersten Mal eine Anpassung flr einen neuen Satz von Flurstiickdaten ausfiihren,
besteht der erste Schritt darin, die Anpassungszusammenfassung zu verwenden, die im
Dialogfeld Zusammenfassung der Anpassung der kleinsten Quadrate angezeigt wird. lhr
koénnen Sie entnehmen, wie gut die COGO-Attribute sind und ob potenzielle Probleme in den
Daten vorhanden sind, die korrigiert werden missen. Der Anpassungsprozess berechnet
Koordinaten, die die optimale Position fiir alle Fabric-Punkte darstellen. Diese Berechnung
verwendet alle Peilungs- und Entfernungswerte fir die Linien.

|_. Hinweis: Die Anpassungsberechnung andert nicht die urspriinglichen COGO-
Attribute far Linien.

Die Anpassungszusammenfassung vergleicht die neuen Positionen der Flurstickslinien mit den
urspringlich beobachteten oder aufgezeichneten COGO-Werten und meldet die Unterschiede
zwischen den berechneten und den beobachteten Werten. Diese Zahlen werden als Residuen
oder (b-b)-Werte (berechnete Werte minus beobachtete Werte) bezeichnet. Residuen, die im
Vergleich zur angegebenen Priftoleranz grofR sind, sind Ausreil3er, d. h. sie liegen auRerhalb des
erwarteten Bereichs. Das bedeutet, dass die angegebene Priftoleranz die Toleranz flir Ausreil3er
in den Daten definiert. Wenn Sie eine hohere Priiftoleranz auswahlen, bedeutet das, dass Sie
bereit sind, gréRere Unterschiede zwischen den angepassten Endpunkten von Linien und den
zugeordneten COGO-Werten zu akzeptieren. Im Bericht werden nur (b-b)-Werte angezeigt, die
groler als die angegebene Entfernungs- oder Peilungspriftoleranz sind. Bevor Sie die Daten
nicht kennen, wissen Sie nicht, welche Priftoleranzen Sie verwenden sollen. Der in diesem
Lernprogramm beschriebene Ansatz zeigt, wie Ergebnisse in der Anpassungszusammenfassung
zu interpretieren sind, und erméglicht es Ihnen, die Flurstiickdaten abzurufen und passende
Pruftoleranzen fur die Flursticke, die Sie anpassen, zu wahlen.

Weitere Informationen zu Pruftoleranzen im Dialogfeld "Koordinaten anpassen”

Wenn Sie die Flurstiickdatensatzdaten erhalten, empfiehlt es sich, die Entfernungspriftoleranz zu
verwenden.

Andern Sie im Dialogfeld Koordinaten anpassen die Toleranzen priifen fiir Abstinde. Geben
Sie den Wert 0, 100 US Survey Feet ein.

In diesem Beispiel wird davon ausgegangen, dass die Daten sehr gut sind. Sie erwarten eine
erfolgreiche Anpassung, bei der alle Residuen kleiner als 0,3 Ful} (dreifache
Entfernungspriftoleranz) sind.

| Hinweis: Eine Fabric-Anpassung schlagt fehl, wenn ein Residuum mehr als das
Dreifache der Peilungs- oder Entfernungspriiftoleranz betragt.

Ubernehmen Sie alle anderen Standardwerte im Dialogfeld Koordinaten anpassen, und klicken
Sie auf Ausfuhren.
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Adjust Coordinates ?]
Check Tolerances:
Bearngs Distances
5000 Seconds 0.100 US SurveyFest |
Line Paints Close Points
0.656 US Survey Feat 0.656 US Survey Feet
4
Plan Structure Constraints: ’
[ Line paints tolerance US Survey Feet ‘
-
[[] straight lines tolerance US Survey Feet
[[] Treat dependent lines as standard boundary ines /
Report type: <
Standard ¥ | L,
Log file: L
C:\DOCUME ~1\chri3475L OCALS ~1\Temp\FabricAdjustment Erowse,..
’ About Least Squares l | Run j

EURp——E 4

Dialogfeld "Koordinaten anpassen"

Das Dialogfeld Zusammenfassung der Anpassung der kleinsten Quadrate wird angezeigt und
gibt an, dass die Anpassung fehlgeschlagen ist.

12.  Suchen Sie im Bericht die Uberschrift Flurstiickslinienbericht zu suchen — Unterschied
zwischen berechnetem und beobachtetem/aufgezeichnetem Wert (b-b).

Im Screenshot ist ein Ausschnitt des Flurstickslinienberichts dargestellt.

ROS 6692/R0S5 6692 Line: §13-831 Distance(c-o)=0.293
ROS 6692/R0S5 6692 Line: 831-332 Distance(c-o)=0.186
RS 6692 (ROS 6692 Line: 837-842 Distance{c-oj=-0.124
ROS 6692/R0S 6692 Line: 845-857 Distance(c-o)=0.267
##t ROS 66920ROS 6692 Line: 857-54 Distance(c-oi=-0.334
#4 ROS 6692 /A0S 6692 Line: 54-860 Distance(c-oj=0.528
ROS 6692/R0S5 6692 Line: 851-862 Distance{c-o)=0.117
#4 LS 269/LS 269 Line: 884-51 Diskance{c-oj=0.359
## LS 269015 269 Line: 52-385 Distancejc-oi=-0.496
## LS 269015 269 Line: 555-884 Distance{c-oi=-0.622
LS 269/LS 269 Line: §84-515 Distance{c-o)=0.128
LS 269/LS 269 Line: 885-874 Distanceic-oj=-0.176
ERROR: Unable ko complete adjustment. 5 parcel lines did not adjust within 3x the
specified tolerances.

Flurstiickslinienbericht

Ausreilter werden im Bericht mit dem Symbol ## gekennzeichnet. Beachten Sie, dass der Bericht
funf Zeilen mit diesem Symbol enthalt. Aulterdem gibt die letzte Zeile des Berichts an, dass das
Problem mit diesen Linien darin besteht, dass der Unterschied zwischen ihren aufgezeichneten
Entfernungswerten und der neuen berechneten Position die von lhnen angegebene Toleranz um
das Dreifache Ubersteigt. Anders ausgedrtickt: Die Unterschiede zwischen den berechneten
Entfernungen und den aufgezeichneten Entfernungen fiir diese finf Linien sind alle groRer als
0,30 FuB.

[ Hinweis:
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Die Residuen werden durch eine vorlaufige Anpassung bestimmt; in
dieser Phase wurde die Position keines der Punkte in der Datenbank
geandert.

Diese funf Ausreif3er in den Linien treten in zwei Flurstlicken auf: LS 269/LS 269 und ROS 6692/
ROS 6692. (Diese Flurstiicke wurden gespeichert und stellen die Plangrenzen dar. Daher sind
Planname und Flurstiickname identisch. Die Benennungskonvention im Bericht ist
[Flurstiickname]/[Planname])

Der grofite Ausreilder dieser funf Linien betragt 0,622 Ful3. Das bedeutet, dass fiir eine
erfolgreiche Anpassung die Priftoleranz Abstédnde mindestens ein Drittel dieses Werts betragen
sollte — anders ausgedriickt: nach dem Runden auf zwei Dezimalstellen mindestens 0,21.

Ein einfacher Ansatz fiir eine erfolgreiche Anpassung ist die Erhéhung der Priftoleranz. Wenn
jedoch die erforderliche Pruftoleranz fir eine erfolgreiche Anpassung sehr grof3 ist (10 Fuld oder
mehr), ist das ein eindeutiges Anzeichen fir einen Fehler in den Daten. In diesen Fallen ist es
wichtig zu Uberprifen, ob die Werte, die fiir diese gemeldeten Problemlinien aufgezeichnet
wurden, mit den urspriinglichen Datensatzwerten Ubereinstimmen, die in der Beschreibung aus
dem Bestandsverzeichnis des Grundbuchs fir das Flurstick gefunden wurden.

Beachten Sie, dass auch zwei Punkte mit der Objekt-ID 876 und 881 vorhanden sind, die sich
sehr dicht beieinander befinden. Diese beiden Punkte sind unter dem Schlusspunktebericht
aufgefihrt. Schlusspunkte sind Fabric-Punkte, die ndher als die angegebene
Schlusspunkttoleranz beieinander liegen und nicht durch eine Linie miteinander verbunden sind.

Close Points Report: Tolerance = 0,656

Points &76 881 are 0,006 apart
1 close points found.

Schlusspunktebericht

Schlusspunkte geben an, dass die Punkte hdchstwahrscheinlich ein und denselben Punkt bilden
sollen, dass eine topologische Inkonsistenz besteht und dass diese Punkte zusammengefihrt
werden sollten. Es ist wichtig, dass Schlusspunkte zusammengefiihrt werden, da sich dadurch die
Redundanz im Netzwerk erhdht und dies wiederum eine erfolgreiche Anpassung unterstitzt.
Wenn sich beispielsweise zwei Punkte dicht beieinander befinden, von denen jeder zwei Linien
besitzt, die ihre Position definieren, kénnen Sie die Punkte zusammenfihren und die Redundanz
erhoéhen, indem Sie Uber vier Linien verfiigen, die die Position von nur einem Punkt definieren.

Die Zusammenfassung der Anpassung der kleinsten Quadrate enthalt Informationen zu den
erforderlichen Aktionen fir eine erfolgreiche Anpassung: erstens die Vergréerung der
Priftoleranz und zweitens die Zusammenfiihrung dicht beieinander liegender Punkte. Die
Erhéhung der Priftoleranz auf 0,21 Fuld sorgt daflr, dass diese Anpassung fur diesen
bestimmten Satz von Flurstiickdaten erfolgreich abgeschlossen wird. Nachdem die Punkte
zusammengefihrt sind, wurden die Daten jedoch geandert, und es sind andere
Anpassungszusammenfassungsergebnisse zu erwarten. Falls die vorherige Anpassung nicht
erfolgreich war, ist eine gute Faustregel, den zuvor verwendeten Wert zu verdreifachen.
Verwenden Sie in diesem Fall 0,3 FuR. Allerdings muissen die Schlusspunkte zuerst
zusammengefuhrt werden.
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Die Fabric ist nicht editierbar, wenn das Dialogfeld Zusammenfassung der Anpassung der
kleinsten Quadrate gedffnet ist; die Informationen in der Anpassungszusammenfassung stehen
jedoch auch in der Ergebnisdatei zur Verfigung.

13. Klicken Sie auf die Schaltflache Ergebnisdatei, um auf die Ergebnisdatei der
Anpassungszusammenfassung zuzugreifen.

Der vollstandige Anpassungsbericht fir diese Anpassung wird im Standard-Texteditor des
Systems gedffnet.

’_é‘ FABRICADJUSTMENTREPORT.TMP - Notepad

File Edit Format View Help

<Company Mame: adjustment of Parcels Page:
parcel Editar C 2% DOCUME-LYchri34 755\ LocaLs~1 TemphFabricadjustmentre0d Apr
ADJUSTHMENT FAILED

Close points mreport: Tolerance = 0.656

poimts 876 881l are 0. 006 apart
1 close points found.|

Linepoints Report: Tolerance = 0.656

0 Linepoints found outside of the Check Tolerance

Parcel Lines report - Difference between Computed and ObservedsRecorded (c-o)

Map 7670/Map 7670 Line: 52-53 Distance(c-o)=0.158
326/Map 7473 Line: 703-692 pistance(c-o)=0.104
320/Map 7473 Line: BO4-805 Distance(c-o)=0.111
330/Map 7473 Line: BO6-807 Distance(c-o)=-0.106
BOR RW/Map ?4?3 Line: 666-7768 Distance(c-o)=0.135
327/Map 7473 Line: 699-703 Distance(c-o0)=0.104
327/map ?4?3 Line: 703-665 Dpistance(c-o)=0.106
327/Map 7473 Line: 665-664 Distance(c-o)=0.137
328/Map T473 Line: 664-665 Distance(c-o)=0.137
ROS 6692,/R05 6692 Line: B13-831 Distance(c-o)=0.293
ROS 6692,/R05 6692 Line: 831-832 Distance(c-o)=0.18%
ROS G692/R05 6692 Line: 837-842 pistance(c-o)=-0.124
ROS 6692,/R05 6692 Line: B483-857 Distance(c-o)=0.267

## ROS 0692/ROS 6692 Line: 857-34 DistanceEc—oB--O.BBd

## ROS 6692,/R05 6692 L1ne: 54-860 Distancefc-o)=0.528
ROS 66592,/R0S 6692 Line: 861-862 Distance(c- D) 0.117

## LS 260/L5 269 L1ne 884 51 D1stanceEc g =0.359

g D-L'V%Q;X‘Lﬁ?a manimineted S opmctarge (- r”d.‘-l?f

JJ\"“",**‘ ‘ r"t‘ 3

l
\

Ergebnisdatei der Anpassungszusammenfassung

14. Klicken Sie auf Abbrechen, um das Dialogfeld Zusammenfassung der Anpassung der
kleinsten Quadrate zu schlieflen.

15. Klicken Sie auf Abbrechen, um das Dialogfeld Koordinaten anpassen zu schlief3en.

16. Verwenden Sie das Werkzeug Flurstiick-Features auswahlen [ , und ziehen Sie ein leeres
Feld auf die Kartenanzeige, um die Auswahl der angepassten Flurstlicken aufzuheben.

Jetzt werden Sie die Schlusspunkte zusammenfiihren. Fir die Suche nach den Punkten
verwenden Sie das Punktberichtswerkzeug «? auf der Werkzeugleiste Flurstiickseditor.

17. Klicken Sie auf das Werkzeug Punktbericht zu 1, 2 oder 3 Punkten =? auf der Werkzeugleiste
Flurstiickseditor.

18. Verschieben Sie gegebenenfalls das Dialogfeld Punktbericht so, dass alle
Anpassungsflurstiicke sichtbar sind.

19. Klicken Sie im Dialogfeld Punktbericht auf die eine Punktschaltflache, und geben Sie im
Textfeld Punkt-ID den Wert 876 ein.

20. Kilicken Sie auf die Schaltflache Bericht.

Far den Punkt werden Koordinateninformationen, Punktmafistab und Konvergenz angezeigt.
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Point Report [ﬂﬁ
[ ) e g

#
Poink ID: |
K" | 876 Repart k
Point Id: 876 (database id: §76) -
Coordinate; 6255084721, 1946892,085
Point scale: 0,9929705
Convergence: 0-32-58

r~r¢-—*—_‘.’u'+~_.l“

Punktbericht zu einem Punkt

Weitere Informationen zum Punktberichtswerkzeug
21. Kilicken Sie auf die Schaltflache Kartenlage.

Die Karte wird zur Mitte des Berichtspunkts geschwenkt, und die Punktposition blinkt kurz in der
Karte.

22. Klicken Sie im Fenster Inhaltsverzeichnis mit der rechten Maustaste auf den Punkte-Sublayer,

und klicken Sie auf Features beschriften, um die Punkt-ID-Beschriftungen fir die Punkte zu
aktivieren.

23. Klicken Sie bei gedffnetem Dialogfeld Punktbericht auf das Werkzeug VergréBern, das sich auf
der Werkzeugleiste Werkzeuge befindet, und ziehen Sie einen Rahmen, um zur Position der
Punkt-ID 876 zu zoomen.

Sie missen mehrmals vergréf3ern, um den Punkt zu finden. Wahrend Sie die Ansicht des Punkts
vergréRern, missen Sie moglicherweise wiederholt auf die Schaltflache Kartenlage klicken, um
eine Vorstellung davon zu erhalten, wo sich der Punkt auf der Karte befindet.

221

Schlusspunkte, die in der Karte angezeigt werden

24. SchlieRen Sie das Dialogfeld Punktbericht.

25. Kilicken Sie auf das Werkzeug Fiihrt unverbundene Punkte innerhalb eines bestimmten
Rechtecks zusammen [l auf der Werkzeugleiste Flurstiickseditor.

26. Ziehen Sie einen Rahmen um die Schlusspunkte.
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Punkte zusammenfiihren

27. Kilicken Sie im Dialogfeld Mittelwertpunkte auf OK, um die mittlere Standardpunkttoleranz zu
Ubernehmen.

Die Punkte sind gemittelt (Durchschnittswerte) und in einen einzigen Punkt zusammengefuhrt.

276

Zusammengefiihrter Punkt

28. Schlielen Sie die Anpassungsergebnisdatei.

29. Zoomen Sie zuriick zur Ausdehnung der Anpassungsflurstiicke. Klicken Sie auf das Meni
Lesezeichen und anschlieend auf Fabric-Anpassungsbereich.

30. Offnen Sie das Auftragsbuch. Klicken Sie auf den Pfeil Flurstiickseditor und dann auf
Auftragsbuch.

Beachten Sie, dass ein Auftrag mit der Beschreibung "Mittelwertpunkte" vorhanden ist. Jede
Anderung wird automatisch im Auftragsbuch verzeichnet, und das Auftragsbuch stellt ein
Anderungsprotokoll fiir die Fabric bereit.

31. Schlielen Sie das Auftragsbuch.

32. Klicken Sie auf das Werkzeug Flurstiick-Features auswahlen [y auf der Werkzeugleiste
Flurstiickseditor, und ziehen Sie einen Rahmen, um alle Flurstiicke im Fabric-
Anpassungsbereich auszuwahlen (siehe Schritt 6).

33. Klicken Sie auf Flurstiickseditor > Anpassen.

Da die Anpassungsdaten durch das Zusammenfiihren von zwei Punkten bearbeitet wurden,
sollten Sie davon ausgehen, dass das Verhalten und die Ergebnisse fiir die
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Anpassungszusammenfassung etwas anders ausfallen. Es wurde bereits festgestellt, dass fir
eine erfolgreiche Anpassung eine Entfernungstoleranz von 0,21 Ful verwendet werden sollte. Um

eine erfolgreiche Anpassung sicherzustellen, verdreifachen Sie den zuvor verwendeten Wert und
geben als Toleranz 0,3 an.

34. Geben Sie im Dialogfeld Koordinaten anpassen fir die Priftoleranz Abstéande den Wert 0, 3

ein.
Adjust Coordinates ? g
Check Tolerances: Y
Bearings Distances !
5000 Seconds 0.300 US Survey Feet
Line Paoints Close Paints a
0.656 LS Survey Feet 0.656 U5 Survey Feet {
Plan Structure Constraints:
[:].I.ine poinks tolerance U5 survey Feet

-‘r’—"

Andern Sie die Priiftoleranz "Absténde".
35. Klicken Sie auf Ausfiihren.

Die Anpassung wird erfolgreich durchgefuhrt. Beachten Sie, dass jetzt Informationen zur
maximalen Verschiebung der Anpassung angezeigt werden.

Least Squares Adjustment Summary

2k
Largest coordinate shift ’

ADJUSTMENT COMPLETED in the adjustment i
Adjustment Settings N Help
T L L LT r T T e ——
Linear Units : Foot_US }
Coordinate System: NAD_1983_StatePlane_California_VI_FIPS_0406_Feet Maxamum shift
Check Tolerances: Easting -0.055
Bearngs  1°4000° Northing 0. 138 >
Distances 0.30
Dependent ines : No
Historical Data : Yes |
Fixed Boundary : Mo [ ga=ct a
Resuits File  : C:\DOCUME ~1\chri3475\LOCALS ~1
\Temp\FabricAdjustmentReport.Ist
Adjustment Statistical Summary Select Parcels
Mumber of Control Points = § )
Number of Parcels = 4% Map Location
Number of Paints = 1464
Mumber of Bearings = 4408
Mumber of Distances = 35833 ’
Number of Unknowns = 3336 N y
Redundancy = 4706 Point with the lrgest
Bearngs Exceedng Tolerance = @ shift ’
Distances Exceeding Tolerance 5 4
Close Points Found = 0 /
Line Point Errars Found = 0
Max. coordinate shift: Easting = -0,055, Morthing =  0.139 at point 834 /

Mean(aver f, inateresild.tal; = 0,00 el
-l P e il g = [

Maximale Verschiebung

Die maximale Verschiebung, bei der es sich um die grote Koordinatenverschiebung in der
Anpassung handelt, wird fiir schnellen Zugriff iber der Schaltfliche Ubernehmen angezeigt.
Dieselben Informationen zur maximalen Verschiebung werden in der
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36.

37.

38.

39.
40.

41.

i Tipp:

Anpassungszusammenfassung mit der Punkt-ID angezeigt. In dieser Anpassung hat sich der
Punkt mit der ID 884 mehr als jeder andere Punkt in der Anpassung verschoben und weist eine
Verschiebung nach Osten von -0,55 Ful® und eine Verschiebung nach Norden von 0,139 Ful} auf.

In der Fabric-Anpassung der kleinsten Quadrate besteht das Ziel darin, die Anpassung erneut
auszufiihren oder so lange zu wiederholen, bis sich die Punkte nicht mehr dndern und die
maximale Verschiebung 0,00 Ful3 sowohl fir den Ost- als auch fir den Nordwert betragt. Die
Fabric-Anpassung muss manuell wiederholt werden; die Wiederholung erfolgt nicht automatisch.

Klicken Sie im Dialogfeld Zusammenfassung der Anpassung der kleinsten Quadrate auf
Ubernehmen.

Klicken Sie im Dialogfeld Koordinaten anpassen auf Ausfiihren, um den zweiten
Anpassungsdurchlauf zu starten.

Beachten Sie, dass sich die maximale Verschiebung jetzt bei Punkt-ID 1018 befindet und dass
der Punkt um weniger als ein Hundertstel Fuld verschoben wurde.

Max. coordinate shift: Easting = -0.004, Northing = -0.002 at point 1018
Average coordinate shift: Easting = -0.002, Morthing= -0.000

Maximale Verschiebung

Da sich der Verschiebungswert nach der zweiten Anpassung naher zu Null bewegt hat,
konvergiert die Fabric-Anpassung. Wenn die Verschiebungswerte nach der ersten Iteration hoher
werden, ist dies ein Indiz dafiir, dass die Anpassung divergiert. Eine divergierende Lésung tritt
auf, wenn eine der beiden folgenden Bedingungen gegeben ist:
a. Das Dataset enthalt einen schwerwiegenden Fehler und eine Lésung ist erst moglich,
nachdem dieser Fehler behoben wurde.

b. Die beste Lésung fur das betreffende Dataset wurde bereits erzielt und die Lésung
konvergiert nur, um bei der nachsten lteration zu divergieren. Dieser Fall tritt ein, wenn
die Konvergenz mit dem Ostwert 0,00 und dem Nordwert 0,00 fiir die Qualitat und die
Genauigkeit des Datasets zu streng ist.

Wenn die Daten eine gute Qualitat besitzen und keine gréf3eren Fehler vorhanden sind,
konvergiert eine Fabric-Anpassung der kleinsten Quadrate normalerweise nach drei lterationen.

Klicken Sie auf Ubernehmen und fiihren Sie die Anpassung zum dritten Mal durch.

Die maximale Verschiebung mit dem Ostwert 0,001 und dem Nordwert 0,000 zeigt an, dass die
Anpassung konvergiert ist.

Klicken Sie im Dialogfeld Zusammenfassung der Anpassung der kleinsten Quadrate zum
dritten Mal auf Ubernehmen und anschlieRend auf OK.

Klicken Sie im Dialogfeld Koordinaten anpassen auf OK, um die Anpassung zu Gbernehmen
und zu beenden.

Klicken Sie auf Flurstiickseditor > Anderungen speichern, um die Editiersitzung zu speichern
und das Lernprogramm abzuschlie3en.

Sobald eine Fabric-Anpassung konvergiert ist, kdnnen Sie die Anpassung
ein weiteres Mal durchfiihren, um die Nachbearbeitungsoptionen unter
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