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Leitfaden zu den Beispielen fur Geoverarbeitungs-
Services

In jedem Thema dieses Buches wird ein Beispiel fur einen Komplexitt:

. . . . .. . Einsteiger
Geoverarbeitungs-Service beschrieben. Diese Beispiel-Services wurden Erforderliche Daten:
sorgfaltig ausgewahlt, um folgende Aspekte zu veranschaulichen: RIS LEiEl e S

* Ndtzliche GIS-Funktionen, z. B. das Puffern von Features, die
raumliche Auswahl von Features, das Auswahlen von Features, das Suchen nahe gelegener Features
mithilfe der Netzwerkentfernung und das Packen von Datenbanken, um sie zurtick an den Client zu
senden.

+ Allgemeine Entwurfsmuster fur Geoverarbeitungs-Services, z. B. die Verwendung von Feature-Sets
und Datensatzen sowie von Werkzeug-Layern, die Verwendung von Layern aus einem
Quellkartendokument und das Zeichnen von Ergebnissen mit einem Karten-Service des Ergebnisses.

» Vorbereiten von Daten flr die Erstellung von schnellen und effizienten Services

* Nitzliche Hinweise zum Gebrauch

Fir jedes Thema in diesem Buch gibt es einen entsprechenden Ordner, der Daten, Toolboxes und
Kartendokumente des fertigen Beispiels enthalt. Diese Ordner befinden sich im Ordner "GP Service
Examples" des Verzeichnisses "ArcTutor", das mit den ArcGIS-Lernprogrammdaten installiert wird. Die
Lernprogrammdaten sind auf dem ArcGIS-Installationsmedium verfiigbar. Wenn die Lernprogrammdaten
bereits auf Ihnrem System installiert wurden, befinden sie sich im Ordner C: \arcgis\ArcTutor (dem
Standard-Installationsverzeichnis).

Den Namen des entsprechenden Ordners finden Sie am oberen Rand der Seite in den einzelnen Themen.

Normalerweise sollten Sie den entsprechenden Ordner aus dem Verzeichnis "ArcTutor" in einen anderen
Ordner kopieren, bevor Sie die Services andern oder verdéffentlichen.

Dieses Buch enthalt zwei Typen von Beispielthemen, die sich durch ihre Titel unterscheiden:

* GV-Service Schritt fiir Schritt. Bei diesen Themen handelt es sich um schrittweise Anleitungen
zum Erstellen eines Service. Fir sie werden oberflachliche Kenntnisse zur Geoverarbeitung
vorausgesetzt. Die Beispiele mit schrittweisen Anleitungen sollen lhnen zeigen, wie die einzelnen
Elemente in dem entsprechenden Ordner erstellt wurden. Nach der Ausflihrung dieser Schritte
haben Sie ein Duplikat des entsprechenden Ordners im Lernprogrammverzeichnis erstellt. Anhand
dieses Ordners kénnen Sie |Ihre Arbeit Uberprifen.

« Beispiel fiir GV-Service — Fur diese Themen wird vorausgesetzt, dass Sie mit Geoverarbeitung
und ArcGIS Server vertraut sind und keine schrittweisen Anleitungen zum Erstellen von Modellen
und Werkzeug-Layern oder zum Veréffentlichen von Services benétigen. Stattdessen werden in
ihnen bestimmte Aspekte des Service behandelt, und schrittweise Anleitungen werden nur geboten,
wenn fortgeschrittene Konzepte vorgestellt werden.
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[ Hinweis: Es wird empfohlen, wahrend des Erstellens von Geoverarbeitung Services in
ArcMap die Hintergrundverarbeitung zu deaktivieren.
Weitere Informationen zu Hintergrundverarbeitungen

Beispiel

Pufferpunkte (Schritt
fur Schritt)

Puffer-Features

Wassereinzugsgebiet
(Schritt-fur-Schritt)

Wasserlaufnetz

Wasserlaufnetz
(Fortsetzung)

Ausschneiden und
Senden

Bedarfsgesteuerte
Daten

Auswahlen von
Daten

Fahrzeit-Polygone

Kirzeste Route in
einem StralRennetz

Suchen nahe
gelegener Features
Uber ein StralRennetz

Beschreibung

Ein einfaches Modell zum Puffern von Punkt-Features

Erweitert den oben beschriebenen Service, um Linien- und Polygon-Features zu puffern.

Erstellt ein Wassereinzugsgebiet-Polygon aus Eingabepunkten.

Erzeugt ein Wasserlaufnetz fiir die kartografische Anzeige.

Erweitert den oben beschriebenen Service, indem es dem Benutzer ermdglicht wird,
vorhandene Wasserlaufnetze herunterzuladen.

Extrahiert Daten basierend auf Interessensbereich-Polygonen, erstellt eine File-
Geodatabase der extrahierten Features, komprimiert die Geodatabase als ZIP-Datei und
sendet optional die ZIP-Datei per E-Mail an den Benutzer.

Ahnelt sehr dem vorherigen Beispiel, jedoch werden in groBem Umfang Skripte
verwendet.

Beschreibt verschiedene Methoden zum Auswahlen von Daten nach Attribut und Lage.

Erstellt Polygone um Punkte auf der Grundlage der Fahrzeit.

Sucht die kiirzeste Route in einem Stral’ennetz.

Sucht Features in kiirzester Entfernung zu einer angegebenen Position auf der Grundlage
der kirzesten Route in einem StralRennetz.

Kurzer Wegweiser zu den Beispielen

Fir alle entsprechenden Ordner wird die ToolShare-Ordnerstruktur verwendet, die unten abgebildet ist und
in dem Buch Gemeinsames Nutzen von Werkzeugen und Toolboxes beschrieben wird. Sie missen diese
Ordnerstruktur nicht fur lhre Services verwenden. Sie wird nur als Orientierungshilfe bereitgestellt.

<ToolShare>

% <Toolbox>
ﬁ‘j <ArcMap mxd>

|‘§°| Readme . txt

d L L e

ToolData Scripts Dac Scratch

I_ Et:ij Scratch.gdb
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Serverkonfiguration fiir alle Beispiele

DeepThought

. i ArcGIS Server
g { J . o
Client

Q5 8-
{intemet and =
firewall) . B4

Stand-alone configuration: all resources {documents, toolboxes,
and data) needed to execute tasks are found on the server's local
disk drives (C: , D:, and E:).
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GV-Service Schritt fur Schritt: Pufferpunkte

Komplexitat:
Einsteiger
Erforderliche Daten:
ArcGIS Tutorial Data Setup

Ordner BufferPoints

Zweck Erstellt Polygone um Punkte.

Services BufferService (Geoverarbeitungs-Service)
Geoverarbeitungs-Tasks Buffer Points

Eingaben Der Benutzer digitalisiert einen Punkt.

Ausgaben Polygon

Daten Kein

Erweiterungen Kein

Hinweis Unter allen Beispielen ist dies der einfachste Service.

Besonderheiten dieses Beispiels

Die Daten befinden sich unter C: \arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\BufferPoints.
Nachdem Sie alle unten beschriebenen Schritte ausgefiihrt haben, wurde der Inhalt dieses Ordners
dupliziert.

Schritte:
1. Starten Sie ArcCatalog.

2. Erstellen Sie an einem beliebigen Speicherort wie folgt einen neuen Ordner mit dem Namen
BufferPts:
a. Navigieren Sie zu einem beliebigen vorhandenen Ordner.

b. Klicken Sie im Kataloginhaltsverzeichnis mit der rechten Maustaste auf den
Ordner, und klicken Sie auf Neu > Ordner.

c. Weisen Sie diesem Ordner den Namen BufferPts zu.

3. Klicken Sie im Kataloginhaltsverzeichnis mit der rechten Maustaste auf Bufferpts, und
klicken Sie auf Neu > Ordner.

4. Weisen Sie dem Ordner den Namen ToolData zu.

5. Klicken Sie im Kataloginhaltsverzeichnis mit der rechten Maustaste auf "ToolData", und
klicken Sie auf Neu > File-Geodatabase.

6. Weisen Sie der File-Geodatabase den Namen Schema zu.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.



Lernprogramm "Erstellen von Geoverarbeitungs-Services"

7. Erstellen Sie mit den gleichen Schritten in Buf ferpPts einen Ordner mit dem Namen
Scratch. Erstellen Sie im Ordner "Scratch" eine neue File-Geodatabase mit dem Namen
Scratch.

Fahren Sie im Kataloginhaltsverzeichnis die folgenden Schritte aus:

Schritte:
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner BufferPts.
2. Zeigen Sie auf Neu > Toolbox.

3. Weisen Sie der Toolbox den Namen BufferService zu.

Sie bendtigen eine Point-Feature-Class als Schema fur die Feature-Set-Variable, die Sie im nachfolgend
beschriebenen Modell verwenden.
Schritte:

1. Klicken Sie in BufferPts/ToolData mit der rechten Maustaste auf die Geodatabase
"Schema", und klicken Sie auf Neu > Feature-Class.

2. Legen Sie fir die Feature-Class den Namen Point fest.
Der Feature-Typ ist "Punkte".

3. Kilicken Sie auf Weiter.

Zum Festlegen eines Koordinatensystems wahlen Sie Geographic Coordinate Systems >
World > WGS 1984 aus. (Sie kdnnen zwar auch "Unbekannt" als Koordinatensystem
auswahlen, jedoch empfiehlt sich dies nicht.)

4. Klicken Sie auf Weiter.
5. Ubernehmen Sie den Standardwert fiir XY-Toleranz, und klicken Sie auf Weiter.

6. Ubernehmen Sie den Standardwert fiir Konfigurationsschliisselwort, und klicken Sie auf

Weiter.
7. Klicken Sie auf Fertig stellen (die Feature-Class enthélt keine benutzerdefinierten
Attribute).
= 3 Bufferpaints
= £ seratch
# L3 scratch
= £ ToolData Completed
= |3 schema working folder
(%] Point

+ % BufferService

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.



Lernprogramm "Erstellen von Geoverarbeitungs-Services"

Mit den folgenden Schritten erstellen Sie ein neues Geoverarbeitungsmodell zum Puffern von Punkt-
Features.

Schritte:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Toolbox Buf ferService, zeigen Sie auf Neu,
und klicken Sie dann auf Modell. Hierdurch wird das ModelBuilder-Fenster geoffnet.

2. So fugen Sie das Werkzeug Puffer hinzu
a. Kilicken Sie auf Hinzufiigen. (Werkzeugleiste "ModelBuilder").

b. Navigieren Sie im Dialogfeld Daten/Werkzeug hinzufiigen zu Toolboxes > System-
Toolboxes > Analysis Tools > Nachbarschaftsanalyse (Proximity).

c. Klicken Sie auf Puffer und dann auf Hinzufiigen. (Alternativ zu dieser Methode
koénnen Sie das Werkzeug Puffer aus dem Fenster ArcToolbox, Suchen oder
Katalog auf die ModelBuilder-Zeichenflache ziehen.)

Die ModelBuilder-Zeichenflache sieht jetzt folgendermalien aus:

l Tool I | Variable
] - " B L]
) Output
Buffer Feature

3. Wenn Sie ModelBuilder verwenden, missen Sie haufig Elemente (Werkzeuge und Variablen)
verschieben und ihre Grofie andern. In der Abbildung oben ist der tatsachliche Name der
Ausgabevariablen Output Feature Class, aufgrund seiner Lange wird der Name jedoch nicht
vollstandig dargestellt. Zum Andern der GroRe klicken Sie auf die Ausgabevariable, klicken Sie
auf eines der kleinen blauen Auswahlquadrate, und ziehen Sie es. Das Modell sollte jetzt
folgendermalen aussehen:

#»

Buffer Output

Feature
Class

After resizing the
output variable

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Puffer, zeigen Sie auf Variable erstellen > Aus
Parameter, und klicken Sie dann auf Eingabe-Features.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Output
L Butfer Feature

Cper, .

Edit Documentation. ..

Das Modell stimmt jetzt mit der
Make Varlable *  From Parameter b Input Features
Create Label From Environment  # Distance [value or feld] ‘

iew Messages... Side Type
) End Type

T Gy

[ ] } =
Abbildung unten Uberein: Buffer

DOutput
Feature
Class

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Eingabe-Features, und wahlen Sie Eigenschaften
aus. Klicken Sie im Dialogfeld Eingabe-Features-Eigenschaften auf die Registerkarte
Datentyp.

6. Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Datentyp auswahlen die Option Feature-Set aus. Geben
Sie im Feld Schema und Symbologie importieren aus den Pfad ein, oder navigieren Sie zu
der Point-Feature-Class Points, die Sie in den vorherigen Schritten erstellt haben.

[Input Features Properties @ﬁ|

General  Data Type | Layer Symbology |

Current data type: Feature Layer

Select data type:

| Feature set =]

Import schema and symbology from:

[ E:\GP Service Examples|BufferPoints| ToolDatalSchema.gdbliPo |2

ok | cewd | soob |

7. Kilicken Sie auf Fertig stellen. Die Variable Eingabe-Features weist jetzt eine blaue Farbe auf.

8. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Puffer, zeigen Sie auf Variable erstellen > Aus
Parameter, und klicken Sie dann auf Abstand [Wert oder Feld]. Es wird eine neue
Modellvariable erstellt.

9. Moglicherweise missen Sie auf die Variable klicken und sie ziehen, damit sie sich nicht auf
der Variablen Eingabe-Features befindet, und ihre Grélze dndern, damit der vollstandige

R
Buffer

Distance
[value or

field]

Qutput
Feature
Class

Variablenname angezeigt wird.
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10.

11.

12.
13.
14.

15.

16.

17.
18.

19.

20.

21.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Variable Abstand [Wert oder Feld], und klicken
Sie auf Umbenennen. Benennen Sie die Variable in Distance um.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf "Distance", und wahlen Sie Eigenschaften aus.
Klicken Sie im Eigenschaftendialogfeld von Distance auf die Registerkarte Datentyp.

Wahlen Sie in der Dropdown-Liste Datentyp auswahlen den Eintrag Lineare Einheit aus.
Klicken Sie auf Fertig stellen.

Doppelklicken Sie auf Distance (oder klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf, und
klicken Sie auf Offnen). Legen Sie die Entfernung auf 1000 meters fest. Die Variable
"Distance" wird jetzt blau dargestellt, und die Variable Output Feature Class wird griin
dargestellt. Dies bedeutet, dass alle erforderlichen Eingaben fur Puffer bereitgestellt wurden.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Variable Output Feature Class (die Ausgabe von
Puffer), und klicken Sie auf Umbenennen. Benennen Sie die Variable in Output Polygons
um.

Doppelklicken Sie auf Output Polygons, und geben Sie
$scratchworkspace%\BufferedPoints.shp ein.
|%0utput Polygons

Cupuit Polygons
“fosoratchworkspace®\BufferedPoints shp

Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Eingabe-Features, und klicken Sie auf
Modellparameter. Neben der Variablen wird P (fir "Parameter") angezeigt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Distance, und klicken Sie auf Modellparameter.
Neben der Variablen wird P angezeigt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Output Polygons, und klicken Sie auf
Modellparameter. Neben der Variablen wird P angezeigt.

Das Modell sollte jetzt der Abbildung unten entsprechen:

P

) Output
Eufier Palygons

P

Klicken Sie im Hauptmenu von ModelBuilder auf Modell und dann auf Modelleigenschaften.
a. Legen Sie Name auf BufferPoints fest.

b. Legen Sie Beschriftung auf Buffer Points fest.

c. Aktivieren Sie die Option Relative Pfadnamen speichern.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved. 10
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In der Abbildung unten werden diese Einstellungen dargestellt:
| Model Properties

General | Parameters | Envionments | Help | Itesation |

Mame:

[BuiferPoiris

Lasbee:

|8u|h:f Ponts

D esenplion:

Bulffet one of mole points o the same dstance

Styleshest

&

[+ Store relative path names [instesd of sbschute pathe)

22. Kilicken Sie auf Fertig stellen.

23. Klicken Sie im Hauptmenu von ModelBuilder auf Modell und dann auf Speichern. Klicken Sie
erneut auf Modell und dann auf SchlieBen.

In der nachsten Gruppe von Schritten testen Sie das Modell mit ArcMap — dies empfiehlt sich immer vor
dem Verdffentlichen eines Service.

Schritte:

1. Starten Sie ArcMap, und fiigen Sie Daten hinzu, um eine Karte zu erstellen, oder 6ffnen Sie
ein vorhandenes Kartendokument.

2. Offnen Sie in ArcMap (iber das Menii Geoverarbeitung die Dialogfelder
Geoverarbeitungsoptionen und Umgebungseinstellungen.

3. Legen Sie die Konfiguration wie folgt fest:
» Geoverarbeitungsoptionen: Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Ausgabe des
Geoverarbeitungsvorgangs liberschreiben.

» Geoverarbeitungsoptionen: Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Ergebnisse des
Geoverarbeitungsvorgangs der Anzeige hinzufiigen.

* Umgebungseinstellungen: Erweitern Sie die Kategorie "Workspace", und legen Sie
den Scratch-Workspace auf Buf ferPoints\Scratch fest (auf den Ordner, den Sie
weiter oben erstellt haben).

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved. 11
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Diese Einstellungen werden in der Abbildung unten dargestellt:

Geoprocessing | Customize  Windows  F -
‘X\. Buffer Click to expand or colapse
) dlip
Egl| Search For Tools #Workspace Set to the Scratch folder
ArcToolbox Current Workspace you created
3 in your working folder 1 *
{& Environments... ﬂ =
@ - Scrakch Workspace \ N
Charcgis\ArcTuborGP Service Examples\BufferPointsiSoratch ==
Spa ModelBuilder e .f T i
e
E Pythaon
i) Geoprocessing Resource Center Geoprocessing Options @
GEOpracessing Options. ..
General

Owerwrite the outputs of geoprocessing operations |

geoprocessing operations o a log File

w 5 X . N
Display [ Temparary Data \

8dd results of geoprocessing operations to the display
| IResults are temporary by default

I Ok, l [ Cancel ]

4. Navigieren Sie im Fenster Catalog von ArcMap zum "ToolShare"-Ordner, und wahlen Sie die
Toolbox BufferService aus, die Sie weiter oben erstellt haben.

5. Doppelklicken Sie auf Pufferpunkte. (Alternativ dazu kdnnen Sie mit der rechten Maustaste
auf Buffer Points und dann auf Offnen klicken.) Hierdurch wird das Werkzeugdialogfeld

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Pufferpunkte getffnet (siehe Abbildung unten).

Table CF Contents T x
8. E |
- = Schools 6
Input_Poip
= schools | 72 Buffer Points Click to interactively
- add a point

= rurways Inpuk Points
N (2 Add features interactively:
= arterials

4
Ly
Distance )

= Mew Basg
= airpo
(|

= count
—

= cnelss
O Use features from:

O
| E

& e [ X |#

1000 Meters il
Cutput Palygans
“escratchworkspace%s\BufferedPoint, shp [,'—_1’}
< 2]
K ] [ Cancel ] [Environments... ] [ Show Help == ]

6. Klicken Sie auf Feature hinzufigen +|, um ein zu pufferndes Punkt-Feature hinzuzufugen.
Sie kdnnen mehrere Features hinzufligen.
Weitere Informationen zum Verwenden des Feature-Set-Steuerelements zum Hinzufligen von
Features

7. Optional kdnnen Sie den Parameter Entfernung andern.

8. Kilicken Sie auf Fertig stellen.
Das Werkzeug wird ausgefiihrt. Nach Ausfiihrung des Werkzeugs wird dem Inhaltsverzeichnis
von ArcMap ein neuer Layer mit dem Namen "BufferedPoints" hinzugefugt.

9. Beenden Sie ArcMap. Sie miissen die Anderungen nicht speichern.

Zum Veroffentlichen einer Toolbox in ArcGIS Server bendétigen Sie Administratorzugriff auf ArcGIS Server.
Zum Erstellen einer Verbindung mit einem Server erweitern Sie im Kataloginhaltsverzeichnis den Eintrag
"GIS-Server", und klicken Sie auf ArcGIS Server hinzufiigen. Der Serveradministrator (die Person, die fiir
das Einrichten und Verwalten von Konten fur die ArcGIS Server-Installation zustandig ist) richtet fur Sie ein
Konto ein und gewahrt Ihnen Administratorrechte.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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= E@ GIS Servers
:ﬂ Add ArcGIS Server
*E| add arcams Server*
HE| add wes Server
A add whs server
.ﬂ arcgis on degrassitng This wizard guides wou through the process of

g : making & connection to an ArcGlS Server, You can
7| arogis on nczk3 eithar cresbe @ Lser Irinayy A h

+ ‘dj deqgrassitng (admin) or an admiristrativ
services.

Add ArcGIS Server B=]

In order to publish
senvices, you must
have administrator
Connection with privileges.
administrator

privieges (Use GIS Servi

(%) Manage: GIS Services

Cancel

Nachdem Sie eine Administratorverbindung mit ArcGIS Server eingerichtet haben, kénnen Sie die Toolbox
veroffentlichen.
Schritte:

1. Klicken Sie in ArcCatalog mit der rechten Maustaste auf die Toolbox BufferService, und
klicken Sie auf Mit ArcGIS Server veroffentlichen.

2. Wabhlen Sie im Dialogfeld Mit ArcGIS Server veréffentlichen den Server aus, auf dem die
Veroffentlichung erfolgen soll. Weisen Sie dem Service den Namen BufferService zu (dies
ist der Standardname, und er ist mit dem Namen der Toolbox identisch).

3. Kilicken Sie auf Weiter.
4. Klicken Sie auf Fertig stellen.

Weitere Informationen zum Verdéffentlichen von Geoverarbeitungs-Services

In der nachsten Gruppe von Schritten verwenden Sie den Geoverarbeitungs-Service in ArcMap.

Schritte:

1. Offnen Sie ArcMap, und fligen Sie Daten Ihrer Wahl hinzu, oder éffnen Sie ein vorhandenes
Kartendokument.

2. Navigieren Sie im Fenster Katalog von ArcMap zur Serververbindung unter GIS-Server.

3. Suchen Sie den Geoverarbeitungs-Service BufferService unter dem Server, und erweitern
Sie BufferService, um seinen Inhalt, den Task Buffer Points, anzuzeigen.

4. Doppelklicken Sie auf den Task Buffer Points. (Alternativ dazu kdnnen Sie mit der rechten
Maustaste auf "Buffer Points" und dann auf Offnen klicken.) Das Dialogfeld Pufferpunkte fiir
den Task wird aufgerufen. Beachten Sie, dass in diesem Dialogfeld der Parameter
Ausgabepolygone nicht angezeigt wird, im Unterschied zum Werkzeugdialogfeld
Pufferpunkte oben abgebildet), das beim Testen des Modells verwendet wurde. Der Grund

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved. 14



Lernprogramm "Erstellen von Geoverarbeitungs-Services"

hierfir ist, dass ArcGIS Server die Ausgabepolygone an einen Speicherort auf dem Server
(durch $scratchworkspace$ definiert) schreibt und daher kein Ausgabespeicherort
|)‘ Buffer Points [L,E]|

Inpist Poinks

i+ Add features nteractively

angegeben werden muss.

' Uss faabures from:

& &[> |x [#

The tool dialog of a

Distance L
[ 1000 [veters = J geoprocessing task does not
' ..-:11 display output parameters

[ ok | cael | Envionments... | showhe>> |

5. Kiicken Sie auf Feature hinzufiigen ( 1)), um ein zu pufferndes Punkt-Feature hinzuzufigen.
Sie kdnnen mehrere Features hinzuftugen.
Weitere Informationen zum Verwenden des Feature-Set-Steuerelements zum Hinzufligen von
Features

6. Optional kdnnen Sie den Parameter Entfernung andern.

7. Stellen Sie sicher, dass die Hintergrundverarbeitung deaktiviert ist, damit das
Prozessdialogfeld angezeigt werden kann, indem Sie folgende Schritte ausfiihren:
a. Kilicken Sie in ArcMap auf Geoverarbeitung.

b. Wahlen Sie Geoverarbeitungsoptionen aus.

c. Wenn das Kontrollkdstchen Aktivieren der Hintergrundverarbeitung aktiviert ist,
deaktivieren Sie es. Andernfalls behalten Sie seine Einstellung bei.

Weitere Informationen zur Verarbeitung im Vordergrund und Hintergrund
8. Kiicken Sie auf Fertig stellen.

9. Kilicken Sie auf das Meniu Geoverarbeitung > Ergebnisse, erweitern Sie Aktuelle Sitzung
und dann den Eintrag BufferPoints. Beachten Sie, wie Sie Ausgaben, Eingaben,
Umgebungen und Meldungen fiir die Ausfilhrung des Tasks anzeigen kénnen. Bei jedem
Ausfihren eines Geoverarbeitungswerkzeugs wird ein Ergebnis in das Fenster Ergebnisse
geschrieben.

Weitere Informationen zum Verwenden von Ergebnissen

Das Abschlie3en des Tasks sollte nur einen Moment dauern. Dem ArcMap-Inhaltsverzeichnis
wird ein neuer Layer hinzugefligt. Der Name dieses Layers lautet "Output Polygons

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved. 15
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[<Uhrzeit>_<Datum>]" (siehe Abbildung unten).

Table Of Contents

BEECE

= = Schools
B Oukput Polygons [161536_04152010]

(|
= schools The output layer name
@ contains time (16:15:36) and

date (04/15/2010)

In der nachsten Gruppe von Schritten andern Sie die Eigenschaften von BufferService und fihren den
Task Buffer Points erneutaus, um festzustellen, wie sich das Andern dieser Eigenschaften auswirkt.
Daher sollten Sie ArcMap nicht beenden.

Durch das Andern von Service-Eigenschaften kénnen Sie die Ausfiihrung von Tasks beeinflussen.

Schritte:

1. Navigieren Sie im Fenster Katalog zu dem Server, auf dem sich der Geoverarbeitungs-
Service BufferService befindet.

2. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf "BufferService", und klicken Sie auf Stopp.
Geoverarbeitungs-Services missen beendet werden, bevor ihre Eigenschaften gedndert
werden kdnnen.

3. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf "BufferService", und klicken Sie auf Service-
Eigenschaften.

4. Kilicken Sie auf die Registerkarte Parameter.

Es gibt drei grundlegende Parameter, die Sie andern kénnen und die sich auf die Ausfiihrung des Tasks
auswirken. Andern Sie diese Parameter wie nachfolgend erlautert, klicken Sie auf OK, und starten Sie dann
den Service (klicken Sie mit der rechten Maustaste auf "BufferService", und klicken Sie auf "Start"). Fihren
Sie anschlieRend den Task erneut in ArcMap aus, um die Auswirkungen festzustellen.

Synchron bedeutet, dass der Client wartet, bis der Task vom Server ausgefiihrt wurde. Asynchron
bedeutet, dass der Client andere Aktionen ausfiihren kann, wahrend der Task vom Server ausgefihrt
wird. Wahlen Sie "Synchron" nur fir Tasks aus, die schnell ausgefiihrt werden.

"BufferService" verfligt Uber einen einzigen Task ("Buffer Points"), und diese wird schnell ausgefiihrt.
Andern Sie den Ausfiihrungstyp in "Synchron", starten Sie den Service neu, und fiihren Sie dann "Buffer
Points" erneut aus. Bei synchroner Ausfuhrung bleibt das Fortschrittsdialogfeld gedffnet, bis die
Ausfiihrung des Tasks beendet ist.
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Sie geben die maximale Anzahl von Datensatzen oder Features ein, die vom Server an den Client
Ubertragen werden kénnen. Der Wert Null bedeutet, dass keine Datensatze Ubertragen werden kdnnen.
Der Standardwert ist 1000. Nachdem Sie den Service beendet haben, andern Sie den Wert in Null,
starten Sie den Service neu, und fihren Sie dann "Buffer Points" erneut aus. Der Task wird ausgefiihrt,
und ein Layer wird erstellt, jedoch sind keine Features vorhanden, weil die maximale Anzahl von
Datensatzen auf Null festgelegt ist. Wenn Sie das Ergebnis auf der Registerkarte Ergebnisse anzeigen,
wird fur "Output Polygons" der Text "<Daten Uberschreiten Transferlimit>" angezeigt.

Geoverarbeitungsmodelle geben wahrend der Ausflihrung von Modellprozessen Meldungen aus. Zu
diesen Meldungen zahlen Warnungen, Fehler und weitere Informationen. Die Meldungen kénnen Pfade
fir Daten auf dem Server oder im lokalen Netzwerk enthalten, und méglicherweise sollen die Pfade fir
die Daten nicht von Benutzern angezeigt werden kdnnen. Standardmaflig werden keine Meldungen
angezeigt.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen neben Meldungen anzeigen, starten Sie den Service neu, und
fuhren Sie dann "Buffer Points" erneut aus. Im Fortschrittsdialogfeld (wenn der Service synchron
ausgefuhrt wird) und im Ergebnis sollten weitere Meldungen angezeigt werden.

Wenn Sie Services entwickeln und testen, sollten Sie immer Meldungen anzeigen.
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Beispiel fur GV-Service: Puffer-Features

Komplexitat:
Einsteiger
Erforderliche Daten:
ArcGIS Tutorial Data Setup

Ordner BufferFeatures
Zweck Erstellt Polygone um Punkt-, Linien- oder Polygon-Features.
Services BufferFeatures (Geoverarbeitungs-Service)

Geoverarbeitungs- £ Buffer Points,Buffer Lines,Buffer Polygons.

Tasks

Eingaben Der Benutzer digitalisiert einen Punkt, eine Linie oder ein Polygon.

Ausgaben Polygon

Daten Kein

Erweiterungen Kein

Hinweis Unter dem Thema GV-Service Schritt flir Schritt: Pufferpunkte wurde das Erstellen eines

Service veranschaulicht, mit dem Pufferpolygone um Punkte erzeugt werden. Mit dem
vorliegenden Service kénnen Sie Puffer um die drei grundlegenden Feature-Typen Punkte,
Linien und Polygone erstellen.

Besonderheiten dieses Beispiels

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\BufferFeatures enthalt die fertigen Modelle und
Daten.

Wie beim Service "BufferPoints" missen Sie Schema-Feature-Classes erstellen, die in den drei Modellen
verwendet werden. Fir diesen Service benétigen Sie drei Schema-Feature-Classes: eine enthalt Punkt-
Features, eine enthalt Linien-Features, und eine weitere enthalt Polygon-Features. Erstellen Sie diese
Feature-Classes in der Schema-Geodatabase im Ordner "ToolData".

Fur jeden Feature-Typ ist ein Modell vorhanden. Diese Modelle werden mit denselben grundlegenden
Schritten erstellt, die unter dem Thema GV-Service Schritt fur Schritt: Pufferpunkte beschrieben werden. Die
Modelle unterscheiden sich vor allem darin, dass sie fir die Eingabevariable von "Puffer" unterschiedliche
Schemas verwenden.

* Modell "Buffer Lines": Fir die Variable Input Lines wird das Schema "Line" verwendet.
* Modell "Buffer Points": Fur die Variable Input Points wird das Schema "Point" verwendet.
* Modell "Buffer Polygons": Fiir die Variable Input Polygons wird das Schema "Polygons" verwendet.

Das Modell "Buffer Lines" verfiigt tGber einen zusatzlichen Parameter, den "Endtyp" der Linie, der "ROUND"
oder "FLAT" lautet (wie unter Werkzeugreferenz flr das Werkzeug "Puffer" beschrieben). Diese Variable
wird wie folgt erstellt:
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« Klicken Sie im Modell "Buffer Lines" mit der rechten Maustaste auf Puffer, und klicken Sie auf
Variable erstellen > Aus Parameter > Endtyp.

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Variable Endtyp, und aktivieren Sie
Modellparameter.

Sie missen keine Variable fir den Parameter Endtyp erstellen. Als "Endtyp" wird der Standardwert "Rund”
verwendet, wenn Sie keine Variable erstellen.

Die Toolbox "BufferFeatures" wird mit ahnlichen Schritten veroffentlicht, wie unter GV-Service Schritt fur
Schritt: Pufferpunkte beschrieben.
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GV-Service Schritt fur Schritt: Wassereinzugsgebiet

Komplexitat:
Einsteiger

Erforderliche Daten:
ArcGIS Tutorial Data Setup

Ordner Watershed

Zweck Mit der Erweiterung Spatial Analyst berechnet dieser Standardservice ein
Wassereinzugsgebiets-Polygon.

Services StoweBasemap (Karten-Service), StoweHydro (Geoverarbeitungs-Service).

Geoverarbeitungs- = Create Watershed Polygon

Tasks

Eingaben Der Benutzer digitalisiert einen Punkt im Untersuchungsgebiet.

Ausgaben Polygon des berechneten Wassereinzugsgebiets und ein gefangener Zuflusspunkt.

Daten In diesem Beispiel werden digitale Hohendaten (Raster) und weitere Daten aus dem Spatial
Analyst-Lernprogramm verwendet.

Erweiterungen Spatial Analyst.

Besonderheiten dieses Beispiels

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\Watershed enthalt das fertige Modell und die fertigen
Daten. Nachdem Sie alle unten beschriebenen Schritte ausgeflihrt haben, wurde der Inhalt dieses Ordners
dupliziert.

Die Daten fir dieses Beispiel befinden sich unter C: \arcgis\ArcTutor\Spatial Analyst.Es
handelt sich um Daten fiir die Stadt Stowe, Vermont. Der Inhalt dieser Position wird unten dargestellt:

Contents | Preview | Description

MNarne Type

|8 Stowe Filz Gendatabase
ﬂelevation Raster Dataset
Elllanduse Raster Dataset

1. Starten Sie ArcCatalog.

2. Erstellen Sie an einem beliebigen Speicherort einen neuen Ordner mit dem Namen "Watershed".
Erstellen Sie im Ordner "Watershed" einen Ordner ToolData und einen Ordner Scratch.
Erstellen Sie im Ordner Scratch eine neue File-Geodatabase mit dem Namen Scratch.

3. Kopieren Sie den Inhalt des Ordners C:\arcgis\ArcTutor\Spatial Analyst in den Ordner
ToolData.
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Sie mussen fiir diesen Service vier neue Raster-Datasets erstellen (siehe Abbildung unten).

Contents | Preview | Description

Mame Type

|3 Stowe File Geodatabase

ﬁaccumulation Raster Dakaset
d Fill Raster Dataset .

—-—% = ' aster atase Derived data for

elevation R.aster Dataset this example
Flowdir Raster Dataset

i hilshade aster Datasel
landuse Raster Dataset

* Dem_f£ill ist das Ergebnis der Ausfihrung des Werkzeugs Fillung mit "elevation" als Eingabe.

* Hillshade ist das Ergebnis der Ausflihrung des Werkzeugs Schummerung mit "dem_fill" als
Eingabe.

* Flowdir ist das Ergebnis der Ausfiihrung des Werkzeugs Flow Direction mit "dem_fill" als
Eingabe.

* Accumulation ist das Ergebnis der Ausfihrung des Werkzeugs Flow Accumulation mit "flowdir"
als Eingabe.

Fir das Modell in diesem Beispiel wird ein Feature-Set verwendet, und Sie bendtigen eine Point-Feature-
Class als Feature-Set-Schema. Erstellen Sie in "Stowe.gdb" eine neue Point-Feature-Class mit dem
Namen PourPoint.

» Importieren Sie fiir ein Koordinatensystem ein beliebiges im Ordner "ToolData" vorhandenes
Dataset.

* Verwenden Sie die Standardwerte fur "XY-Toleranz" und "Konfigurationsschlisselwort".

Die Grundkarte enthalt drei Layer: Landnutzung (Raster 1anduse), Schummerung (Raster hillshade)
und StralRen (Feature-Class Stowe .gdb/roads). Sie mussen ein Kartendokument erstellen, das diese
Layer enthalt. Geben Sie dem ArcMap-Dokument den Namen StoweBasemap . mxd.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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EHoosl=
= =/ Layers

= Roads

=] hillshade

value
High : 254

Lowe : 0

=] Landuse
LANDUSE

[ Agriculture

[ Barren land

[ Brushytransitianal

I Bl up

I Forest

I yater

[ wetlands

Der Layer "Hillshade" wird mit einer Transparenz von 55 % dargestellt. Zum Andern der Transparenz
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Layer "Schummerung", wahlen Sie "Eigenschaften" aus,
klicken Sie auf die Registerkarte Anzeige, und dndern Sie die Transparenz.

Nachdem Sie "StoweBasemap.mxd" erstellt und gespeichert haben, veroffentlichen Sie die Datei als
Karten-Service auf dem Server.
Schritte:

1. Klicken Sie im Fenster Katalog mit der rechten Maustaste auf StoweBasemap .mxd, und
wahlen Sie Mit ArcGIS Server veroffentlichen aus.

2. Weisen Sie im ersten Fenster dem Service den Namen StoweBasemap (den
Standardnamen) zu.

3. Klicken Sie auf Weiter.

4. Die einzige Funktion, die Sie benétigen, ist "Kartenerstellung". Alle anderen Funktionen sind
fur diesen Service optional.

5. Klicken Sie auf Weiter.

6. Klicken Sie auf Fertig stellen.
Sie kdnnen den Service "StoweBasemap" testen, indem Sie ArcMap mit einem leeren Dokument starten
und dann den Service durch Klicken auf "Daten hinzufigen" hinzufiigen <, zum Server navigieren und

"StoweBasemap" auswahlen.

Toolbox und Kartendokument

1. Erstellen Sie im Ordner "Stowe" eine neue Toolbox mit dem Namen StoweHydro.
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2. Starten Sie ArcMap mit einem neuen Dokument, und fiigen Sie dem Inhaltsverzeichnis die Raster
"accumulation" und "flowdir" hinzu, wobei die Layer in Flow Accumulation bzw. Flow
Direction umbenannt werden. Fligen Sie die PourPoint-Feature-Class hinzu, die Sie oben
erstellt haben.

3. Optional kénnen Sie die Symbologie von "PourPoint" in ein rotes Pluszeichen andern (siehe
Abbildung).

Die Layer "Flow Direction" und "Flow Accumulation" werden im verdéffentlichten Task verwendet, jedoch
niemals fur den Benutzer angezeigt. Daher ist die Symbologie fiir diese Layer unerheblich.

Table Of Contents

R =

ax

-

=l = Layers
= [ PourPoint

¥ Flow Direckion
# [ Fiow Accumulation

Legen Sie die Umgebungseinstellung fiir den Geoverarbeitungs-Scratch-Workspace wie folgt auf den
Scratch-Ordner fest:

Schritte:
1.
2.
3.

Klicken Sie in ArcMap auf Geoverarbeitung > Umgebung.
Erweitern Sie die Einstellungskategorie Workspace.

Geben Sie den Pfad zum Scratch-Workspace ein, den Sie oben erstellt haben (z. B.,
E:\Watershed\Scratch).

Ubernehmen Sie die Anderung durch Klicken auf OK.

Speichern Sie die Karte unter StoweHydro .mxd.

Bei der Eingabe fiir das Modell "Create Watershed Polygon" handelt es sich um einen vom Benutzer
angegebenen Punkt und eine WatershedID fir den Punkt. Fir jeden eingegebenen Punkt wird ein
Wassereinzugsgebiet-Polygon ausgegeben. Aulerdem werden die vom Benutzer angegebenen Punkte mit
dem Werkzeug Snap Pour Point an den Zellen mit der grof3ten Abflussakkumulation gefangen. Die
gefangenen Punkte werden ebenfalls ausgegeben.

Da von diesen Modellen Layer im Kartendokument genutzt werden, erstellen Sie die Modelle in ArcMap mit
dem Kartendokument "StoweHydro".

Das Modell "Create Watershed Polygon" wird in der folgenden Abbildung veranschaulicht:
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Schritte zum Erstellen des Modells

Schritte:
1.

Klicken Sie im Fenster Katalog mit der rechten Maustaste auf die Toolbox "StoweHydro", und
wahlen Sie Neu > Modell aus.
Hierdurch wird ModelBuilder mit einem neuen, leeren Modell getffnet.

Erstellen Sie wie folgt eine Variable mit dem Datentyp "Feature-Set":
a. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die ModelBuilder-Zeichenflache, und
klicken Sie auf Variable erstellen.

b. Wahlen Sie als Datentyp Feature-Set aus.
Klicken Sie auf Fertig stellen.
Benennen Sie die Variable in Pour Point um.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Pour Point, und klicken Sie auf Eigenschaften.
Klicken Sie auf die Registerkarte Datentyp. Wahlen Sie den Layer "Pour Point" in der
Dropdown-Liste aus, um das Schema auf ihn festzulegen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Pour Point, und klicken Sie auf Modellparameter.
Neben Modellparameter wird ein Hakchen angezeigt, und neben der Variablen "Pour Point"
wird "P" angezeigt.

Figen Sie dem Modell das Werkzeug Snap Pour Point hinzu, indem Sie das Werkzeug aus
dem Fenster ArcToolbox, Katalog oder Suchen ziehen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Snap Pour Point, und legen Sie den Parameter
Snap Distance als Variable fest.

Doppelklicken Sie auf Snap Distance, und legen Sie den Wert auf 250 Meter fest. Es ist nicht
erforderlich, Snap Distance als Modellvariable festzulegen. Wenn jedoch dieser Parameter als
Modellvariable festgelegt wird, ist fir jeden Betrachter des Modells optisch erkennbar, dass es
sich bei "Snap Distance" um eine wichtige Variable handelt.
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10. Doppelklicken Sie auf Snap Pour Point, und legen Sie den Parameter "Eingabe-Raster" auf
Pour Point fest. Legen Sie den Parameter Pour point field ggf. auf "ObjectID" fest. Legen Sie
den Parameter Input accumulation raster auf den Layer "Flow Accumulation” fest.

. Snap Pour Point

Ingut raster or feature pour point data

| PourPoimt =]

Four point field {optional)

OBIECTID v
Input accumulation raster
| Fiew isceumulation =
Cubput raster

Ci\arcgis| Ar cTuborSpatishpour_point
Snap distance )

Snap dstance v |

L ==y S

Parametereinstellungen fiir "Snap Pour Point"

11. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Snap Pour Point, und klicken Sie auf Variable
erstellen > Aus Umgebung > Verarbeitungsausdehnung > Ausdehnung (sieche Abbildung
unten).
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— Watershe
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| Processing Extent 13 || Extart |
Random Mumbers ¥ Shap Rasher

- . 2 s 54 i - T prame b
- " '-‘-A_J " ’-n.-ﬁ - RP"}"S‘, I r“\.-'.-

12. Doppelklicken Sie auf die Variable Ausdehnung, und legen Sie sie auf "Vereinigungsmenge
der Eingaben" fest.

13. Andern Sie den Namen der Ausgabe von Snap Pour Point in Pour Point Raster. Dies ist
eine Zwischenausgabe, die nach der Ausfuihrung des Modells geléscht werden sollte. Klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf Pour Point Raster, und aktivieren Sie Managed.

14. Fugen Sie dem Modell das Werkzeug Raster in Punkt hinzu. Doppelklicken Sie auf Raster in
Punkt, und legen Sie den Parameter Eingabe-Raster auf Pour Point Raster fest. Legen Sie
den Parameter Ausgabe-Punkt-Features auf $scratchworkspace%\snapped pour.shp
fest.
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Parametereinstellungen fir "Raster in Punkt"
Andern Sie den Namen der Ausgabevariablen von Raster in Punkt in Output snapped
pour point.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Output snapped pour point, und legen Sie die
Variable als Modellparameter fest.

Flgen Sie das Werkzeug Watershed zu dem Modell hinzu, und verwenden Sie als Parameter
Input flow direction raster den Layer "Flow Direction". Andern Sie den Namen der Ausgabe
des Werkzeugs "Watershed" in Watershed raster. Bei "Watershed raster" handelt es sich
um eine Zwischenausgabe.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Watershed raster, und klicken Sie auf Managed.

Flgen Sie dem Modell das Werkzeug Raster in Polygon hinzu. Legen Sie den Parameter
Eingabe-Raster auf Watershed raster fest. Legen Sie den Parameter Ausgabe-Polygon-
Features auf $scratchworkspace%\Watershed. shp fest.

Benennen Sie die Ausgabevariable des Werkzeugs Raster in Polygon in Output Watershed
um.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Output Watershed, und legen Sie die Variable als
Modellparameter fest.

Klicken Sie in ModelBuilder im Hauptmeni auf Modell > Modelleigenschaften.
a. Legen Sie "Name" auf CreateWatershedPolygon fest.

b. Legen Sie "Beschriftung" auf Create Watershed Polygon fest.
c. Aktivieren Sie Relative Pfadnamen speichern.

Speichern und schlielRen Sie das Modell.

In der nachsten Gruppe von Schritten erstellen Sie Layer-Dateien, die als Ausgabesymbologie fiir den
Task verwendet werden.

Schritte:

Doppelklicken Sie im Fenster Katalog auf das Werkzeug Create Watershed Polygon, um
das zugehorige Dialogfeld zu 6ffnen. Das Dialogfeld wird angezeigt, wie unten dargestellt:
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4 Create Watershed Polygon (=)
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Dialogfeld des Werkzeugs "Create Watershed Polygon"

(Die Reihenfolge der Parameter im Werkzeugdialogfeld weicht moglicherweise von der
Abbildung ab, weil sie von der Reihenfolge abhangt, in der Sie Variablen als
Modellparameter festgelegt haben. Sie kénnen die Reihenfolge von Parametern im
Eigenschaftendialogfeld des Modellwerkzeugs andern.).

2. Klicken Sie auf "Feature hinzufugen" ( +|), um einen Zuflusspunkt hinzuzufugen. Sie sollten
fur den Zuflusspunkt eine Position in einem Tal und nicht auf einem Berg verwenden, da
sich Wassereinzugsgebiete nicht auf einem Berg befinden. In der folgenden Abbildung wird

ein Ergebnis der Ausfiihrung von "Create Watershed Polygon" dargestellt:
Table OF Contents 1 x i “u % T A

EERYAE

== S

= snapped_pour
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‘Watershed
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Flaw Accumulation
£ PourPaink

¥
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Beachten Sie, dass in der obigen Abbildung das Ausgabe-Wassereinzugsgebiet-Polygon blau und der
gefangene Zuflusspunkt als kleiner Punkt dargestellt wird. (Die Symbologie in Ihrer Anwendung weicht
moglicherweise von der Abbildung ab.) In den folgenden Schritten erstellen Sie eine bessere Symbologie,
speichern diese als Layer-Datei (. 1yr) und definieren dann mit diesen Layer-Dateien die Symbologie der
Ausgabevariablen.

Schritte:
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Offnen Sie die Eigenschaften des Layers "snapped_pour", und legen Sie das Symbol auf ein

rotes Kreuz fest.

Offnen Sie die Eigenschaften des Layers "Watershed", und legen Sie das Fillsymbol auf
Hellblau fest.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf "snapped_pour", klicken Sie auf Als Layer-Datei
speichern, und speichern Sie dann den Layer unter
Stowe\ToolData\snapped pour.lyr.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf "Watershed", klicken Sie auf Als Layer-Datei
speichern, und speichern Sie dann den Layer unter Stowe\Tooldata\Watershed. lyr.

Bearbeiten Sie das Modell "Create Watershed Polygon".

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Variable Output snapped pour point, und
klicken Sie auf Eigenschaften. Klicken Sie im Eigenschaftendialogfeld auf die Registerkarte
Layer-Symbologie, und legen Sie den Symbologie-Layer auf snapped pour.lyr fest.

L Oultput
snapped pour
point

. |0utput snapped pour point Properties 1
General | Data Type  Layer Symbology |

How & variable ks drawn in 2 map or on 2 globe may be defined by
imparting the symbology properties of a layer fike,

Import the symbology from:

|E!'lgD591 wices | Stowe) ToolDat | snapped_pour byr

Festlegen der Layer-Symbologie

FUhren Sie dieselben Schritte fur die Variable Output Watershed aus, und legen Sie den
Symbologie-Layer auf watershed. lyr fest.

Speichern und schlief3en Sie das Modell.

Entfernen Sie die Layer "snapped_pour" und "Watershed" aus dem Inhaltsverzeichnis.

Weitere Informationen zum Festlegen der Symbologie mit Layer-Dateien

Schritte:
1.

Entfernen Sie die Layer "snapped_pour" und "Watershed" aus dem Inhaltsverzeichnis, falls
Sie diesen Schritt noch nicht ausgefuhrt haben.

Zum Erstellen des Werkzeug-Layers ziehen Sie das Werkzeug "Create Watershed Polygon" in
das ArcMap-Inhaltsverzeichnis. Der Werkzeug-Layer kann mit oder ohne Sublayer angezeigt
werden (siehe Abbildung unten). Sublayer werden angezeigt, wenn die Werkzeugausgabe zu
dem Zeitpunkt vorhanden ist, zu dem Sie den Werkzeug-Layer erstellen.
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Werkzeug-Layer fur das Werkzeug "Create Polygon Watershed"

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Werkzeug-Layer, und klicken Sie auf Offnen.
Das Werkzeugdialogfeld wird gedffnet. Fligen Sie einen Zuflusspunkt mit dem Feature-Set-
Steuerelement hinzu, und fiihren Sie das Werkzeug aus. Nachdem das Werkzeug ausgefihrt
wurde, sind die beiden Sublayer im Inhaltsverzeichnis von ArcMap aktualisiert, und sie weisen
die Symbologie auf, die Sie in weiter oben erstellten Symbologie-Layern definiert haben.

Entfernen Sie schliellich den Layer "PourPoint", da er nicht mehr benétigt wird. Sie sollten
zuvor den Layer in einer Layer-Datei speichern, um ihn spater wiederzuverwenden.

Speichern Sie die Karte als stoweHydro.mxd, und beenden Sie ArcMap.

In den vorherigen Schritten haben Sie den Karten-Service "StoweBasemap" veroffentlicht. Jetzt
veroffentlichen Sie den Geoverarbeitungs-Service "StoweHydro". Der Service "StoweHydro" enthalt den
Task "Create Watershed Polygon".

Schritte:
1.

Navigieren Sie im Fenster Katalog zum Server, klicken Sie mit der rechten Maustaste, und
wahlen Sie Neuen Service hinzufiigen aus. Weisen Sie dem Service den Namen
StoweHydro zu, und wahlen Sie als Typ Geoverarbeitungs-Service aus.

Klicken Sie auf "Weiter".

Wahlen Sie StoweHydro.mxd als Quelle fir den Geoverarbeitungs-Service aus (siehe
Abbildung unten). Da Sie den Service testen, aktivieren Sie das Kontrollkastchen Meldungen
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anzeigen. In einer Produktionsumgebung mochten Sie Meldungen mdglicherweise

Exacution Type: () Synchronous (&) Asynchronous
The touls exposed by the Geoprocessing Service are stored in:
)& boobax Tools to be published
Toolbos are the_ tool layers
found in the map
B rimes document.
Map Dooument: i EPSer vices| Stowme) Showmery dro. i
Data Frame: Actrve Data Frame There is no Result MED
L. . I Service - results will be
deaktivieren. Raaiibe Soge Nore drawn by the client.
Jobis Directory: |cilarcgsserveriarcoisiobs
¥irtual Jobs Directory: hittp:{/degrassing/arcgisiobs
Qutput Directary: lc H\arooisserverlarcgisoutput 1]
Wrtual Outpu Directory: hittp:[fde grasskrg/aregisoutput
Maximum Mumber of Records Returned by Servar: 1000
[] Shaws Messages
[JiLocal Jobs Directoey vhen testing a service, you
want to show messages.

[ <Back J[ mewts | [ cancel |

4. Klicken Sie auf Weiter. Von nun an kénnen Sie die vom Assistenten angegebenen
Standardwerte GUbernehmen.

Verwenden des Service

Schritte:
1. Starten Sie ArcMap mit einem leeren Dokument.

2. Fugen Sie den Karten-Service "StoweBasemap" aus der ArcGIS Server-Verbindung zum
ArcMap-Inhaltsverzeichnis hinzu.

3. Erweitern Sie den Geoverarbeitungs-Service "StoweHydro" aus der ArcGIS Server-
Verbindung, und 6ffnen Sie das Werkzeug "Create Watershed Polygon".

4. Fugen Sie "Create Watershed Polygon" mit dem Feature-Set-Steuerelement einen Punkt
hinzu, und klicken Sie auf OK, um den Task auszufiihren. Nach dem Ausfiihren des Tasks

enthalt das Inhaltsverzeichnis die beiden Ausgabe-Layer (siehe Abbildung unten):
Table Of Contents 1 x

B oy

=] Output snapped pour point [170226_0209201(

-+

= Output Watersheds [170226_02092010]

(|
StoweBasemap

,/'r L poot
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5. Uberpriifen Sie die Ergebnisse des Tasks im Fenster Ergebnisse (siehe Abbildung unten).

=1 Current Session

=, i l Task Results .
%] Output snapped pour point: <data in local temp location>

Creat
{E Output Watersheds: <data in local temp location=
=} 0 Inputs:
%% PourPoint: <data in local temp location>
® m‘ Environments
2L Messages
B E] Server Messages

(1) Submitted.
2] Executing...
i [I] Executing [Create Watershed Polygon): Model “Feature Set” c\arcgisserver\arcgisjobs\watershed\stowehydro_gpse
! J.,TJ Executing (Snap Pour Point): SnapPourPoint "Feature Set” "Flow Accumulation” charcgisserverarcgisjobs\watersh
E] Succeeded at Tue Feb 09 17:02:28 2010 (Elapsed Time: 1.00 seconds)
[i) Executing (Raster to Point): RasterToPoint ci\arcgisserverarcgisjobs’ hed) hydro_gpserver\j1fd8a230f20
i -@ Succeeded at Tue Feb 09 17:02:28 2010 (Elapsed Time: 0.00 seconds)
(1) Executing (Watershed): Watershed "Flow Direction” charcgisserver\arcgisjobs\y red\stowehydro_gp rjlfc
1] Succeeded at Tue Feb 09 17:02:28 2010 (Elspsed Time: 0.00 seconds)
E] Executing [Raster to Polygon): RasterToPolygen carcgisserver\arcgisjobsiwatershed\stowehydro_gpserverj1fd8a;
I [_g] Succesded at Tue Feb 09 17:02:29 2010 (Elapsed Time: 1.00 seconds)
-@ Succeeded at Tue Feb 0917:02:29 2010 (Elapsed Time: 2.00 seconds)
(1) Succeeded.

Since the dlient draws the data, the
data resides on the client machine in
@ local temporary location

! i | 3
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Beispiel fur GV-Service: Wasserlaufnetz

Komplexitat:
Einsteiger
Erforderliche Daten:
ArcGIS Tutorial Data Setup

Ordner StreamNet
Zweck Erstellt ein Wasserlaufnetz anhand von Fluss- und Akkumulationsdaten.
Services + StoweHillshade (Karten-Service)

+ StoweStreamNet (Geoverarbeitungs-Service und Karten-Service des
Ergebnisses)

Geoverarbeitungs- Create Stream Network

Task

Eingaben Mindestdrainageflache flussaufwarts in Hektar

Ausgabe Wasserlaufnetz

Daten Verwendet digitale Hohendaten (Raster) und weitere Daten aus dem Spatial Analyst-
Lernprogramm.

Erweiterung Spatial Analyst

Hinweis Das Netz wird mit einem Karten-Service des Ergebnisses dargestellt.

Besonderheiten dieses Beispiels

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\StreamNet enthalt das fertige Modell und die fertigen
Daten.

Der Hauptzweck des Tasks "Create Stream Network" ist das Erstellen eines Wasserlaufnetzes flr die
kartografische Anzeige. Unten werden zwei Ergebnisse dargestellt, bei denen eine Schummerung des
Untersuchungsgebiets (die Stadt Stowe, Vermont) als Grundkarte dient. Der Service soll es dem Benutzer
ermdglichen, mehrere unterschiedliche Netze zu erzeugen und dann das Netz auszuwahlen, das den
kartografischen Anforderungen am besten entspricht.
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Mit dem Task wird ein durch eine Mindestflache definiertes Wasserlaufnetz erstellt — je kleiner die Flache,
desto mehr Wasserlaufsegmente werden erzeugt. Jedem Wasserlaufsegment wird ein Wasserlauf-
Ordnungswert zugewiesen, der auf der Anzahl der flussaufwarts liegenden Wasserlaufsegmente basiert,
und anhand dieses Wertes wird die Linienstarke zum Anzeigen der einzelnen Wasserlaufsegmente
bestimmt.

Die Anzahl der erzeugten Wasserlaufsegmente hangt von der verwendeten Mindestflache ab. Bei einer
Eingabe von 1 Hektar werden ca. 32.000 Wasserlaufsegmente erzeugt. Fir 45 Hektar werden ca. 600
Wasserlaufsegmente erzeugt.

Eine der Entscheidungen, die Sie beim Erstellen eines Geoverarbeitungs-Services treffen, betrifft die
maximale Anzahl von Datensatzen und Features, die vom Server an den Client zurlickgegeben werden
kdnnen. Die Standardanzahl ist 1.000, und Sie kdnnen diese Anzahl auf mehrere Milliarden erhéhen.
Jedoch ist die Ubertragung einer groRen Anzahl von Features Uber das Internet aufwandig und langsam.
Wenn ein Service moglicherweise eine grol3e Anzahl von Features ausgibt, empfiehlt sich die Verwendung
eines Karten-Services des Ergebnisses, um eine Karte anhand des Ergebnisses zu erstellen und statt der
Features die Karte mit ArcGIS Server Uber das Internet zu Ubertragen. Weil die Anzahl der von dem Task
"Create Stream Network" erzeugten Wasserlaufsegmente von der Mindestdrainageflache und bei
Verwendung eigener Daten von der Grofde und Topographie des Untersuchungsgebiets abhangt, werden in
diesem Beispiel die Ergebnisse mit einem Karten-Service des Ergebnisses dargestellt, statt die Features
Uber das Internet auf den Client zu Ubertragen.
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Die Daten fur dieses Beispiel stammen aus C:\arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\Watershed. Diese Daten wiederum wurden aus C:\arcgis\ArcTutor\Spatial
Analyst abgeleitet. Informationen Gber das Erzeugen der Daten im Ordner "Watershed" finden Sie im
Beispiel flir Wassereinzugsgebiet.

Die Grundkarte stoweHillshade.mxd fur dieses Beispiel verflgt tber nur einen Layer ("Hillshade",
siehe Abbildung unten). Der Layer "Hillshade" wird mit einer Transparenz von 55 % dargestellt.

s of” e F
Table Of Contents |
-3 S B
Loy ) /
[# Hilishade
Value
High : 254
" Low:0
P’"‘:r*l,.' o L

Grundkarte "Stowe Hillshade"

StoweHillshade .mxd wird als Karten-Service veroffentlicht.

Die Toolbox fiir den Geoverarbeitungs-Service lautet StoweStreamNet, und das Quellkartendokument
fir den Service lautet StoweStreamNet .mxd. StoweStreamNet .mxd enthalt zwei Quelldaten-Layer:
"Flow Direction" (das FlieRrichtungs-Raster) und "Flow Accumulation" (das Akkumulations-Raster).

Nachfolgend wird das Modell "Create Stream Network" veranschaulicht. Es gibt eine Eingabevariable, und
zwar Minimum upstream area in hectares. Diese Variable ist vom Datentyp "Double", und sie stellt die
Mindestdrainageflache dar, die zum Erzeugen eines Wasserlaufsegments erforderlich ist. Je kleiner die
Flache, desto mehr Wasserlaufsegmente werden erzeugt.

Im Modell wird die Anzahl der Raster-Zellen fiir die Eingabeflache berechnet, und anschlielRend werden
mit dem Werkzeug Con die einzelnen Eingabezellen im Flow Accumulation-Raster anhand von If-Else-
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Bedingungen ausgewertet. Da ein Zellenwert im Flow Accumulation-Raster die Anzahl der Zellen
darstellt, die flussaufwarts vor der Zelle liegen, wird jede Zelle ausgewahlt, deren Flussaufwartsflache den
Grenzwert Uberschreitet. Die ausgewahlten Zellen bilden Wasserlaufsegmente, und ihnen wird im
Ausgabe-Raster die Zahl 1 zugewiesen.

Das Werkzeug Stream Order weist einem Raster, das Verzweigungen eines linearen Netzes darstellt, z.
B. der Ausgabe des Werkzeugs Con, einen numerischen Ordnungswert zu. Im Allgemeinen weisen
Wasserlaufe hoher Ordnung einen gréReren Wasserfluss auf, daher kann mit dem Ordnungswert des
Wasserlaufs die Breite des Wasserlaufs dargestellt werden. Die Ausgabe des Modells wird symbolisiert,
sodass Segmente mit hohen Ordnungswerten mit stéarkeren Linien dargestellt werden.

Das Werkzeug Stream To Feature konvertiert das Stream Order-Raster in die Ausgabe-Line-Feature-
Class. Diese Feature-Class wird vom Karten-Service des Ergebnisses mit der in diesem Karten-Service
des Ergebnisses definierten Symbologie dargestellt.

Create Stream Network model

(Intermediate,
Managed)

(Internsediate,
Managed)
Constraint
Faster
& Stream
Stream Order Drder
Raster

P
S!Iﬂi o
Feature network.

Nachfolgend wird das Modell ausfiihrlich beschrieben.

-

Die Variablen Flow Accumulation und Flow Direction sind Layer aus dem Quellkartendokument
StoweStreamNet .mxd. Diese Variablen werden als Projektdaten bezeichnet, weil es sich um
parameterlose Eingabedaten handelt.

Das "Flow Accumulation-" und das "Flow Direction"-Raster weisen Vermont State Plane-Koordinaten in
der linearen Einheit "Meter" auf. Die ZellengroRRe betragt 30 mal 30 Meter. Zum Bestimmen von
Raumbezug und ZellengréRe eines Rasters fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Fenster Katalog auf das Raster und dann auf
Eigenschaften.

* Klicken Sie in ArcMap im Inhaltsverzeichnis mit der rechten Maustaste auf den Raster-Layer,
klicken Sie auf Eigenschaften und dann auf die Registerkarte Quelle.
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Das Werkzeug Wert berechnen dividiert den Eingabe-Hektarbetrag durch die ZellengréRe in Hektar (30 x
30 Meter = 900 Quadratmeter = 0,09 Hektar), um die Anzahl der Zellen fiir die Mindest-
Flussaufwartsflache zu berechnen. Fir die Parameter des Werkzeugs Wert berechnen (siehe Abbildung
unten) wird Variablenersetzung verwendet. Wenn ein Variablenname in Prozentzeichen (%)
eingeschlossen wird, wird die Variable durch den berechneten Wert ersetzt.

e

’N # Calculate Value l

Expréssion
| "aMiriturn upstream sres in hectaresss § 0,09
Code Blodk (optional)

Diata bype (optional)
Variant |

Die Variable Minimum upstream area in hectares ist vom Datentyp "Double" und wird wie folgt erstellt:

1.

o > 0D

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die ModelBuilder-Zeichenflache, und klicken Sie auf
Variable erstellen.

Wahlen Sie im Dialogfeld Variable erstellen als Datentyp "Double" aus.
Klicken Sie auf Fertig stellen.
Benennen Sie die neu erstellte Variable in Minimum upstream area in hectaresum.

Doppelklicken Sie auf die Variable, und geben Sie einen Standardwert ein. Fur den Bereich
"Stowe" ist 45 ein angemessener Standardwert.

Die Variable Minimum upstream area in hectares ist eine Vorbedingung fir die Ausfiihrung von Wert
berechnen. Eine Vorbedingung bedeutet, dass die Variable einen Wert enthalten muss, damit Wert
berechnen ausgefuhrt wird. Sie kdnnen Vorbedingungen wie folgt festlegen:

1.

2
3.
4

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Wert berechnen.
Klicken Sie auf Eigenschaften.
Klicken Sie auf die Registerkarte Vorbedingungen.

Aktivieren Sie "Minimum upstream area in hectares".
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Calculate Value Properties "Eﬁ
Ervionments Plemrwioml

Precondition Vansbles:

Flove Accumulaton
L Flows Direction
L Input brue rasher or conctant value
| M mimum upstream area n hectanes

Das Werkzeug Con wertet die einzelnen Eingabezellen im "Flow Accumulation"-Raster anhand von If-
Else-Bedingungen aus.

2 Con X
Input conditional racter
[Show Accumulation =
Excpression (aptional)
[ value > sncelses -] E
Input true raster or constant vake
[Input true raster or constant value x|
Input False raster of constant value (optional)
[ vl

Parameter des Werkzeugs "Con"

Beachten Sie, dass in dem Ausdruck Variablenersetzung verwendet wird. In dem Ausdruck werden alle
Zellen ausgewahlt, deren Wert die Mindestanzahl von Zellen Uberschreitet. (Der Wert einer Zelle im "Flow
Accumulation"-Raster ist die Anzahl der Zellen, die flussaufwarts vor einer einzelnen Zelle liegen.)

Der Parameter Input true raster or constant value ist der Wert, der jeder ausgewahlten Zelle

zugewiesen werden soll, und er ist auf 1 festgelegt. Wenn Sie dieses Modell von Grund auf neu erstellen,
gehen Sie wie folgt vor:

1. Doppelklicken Sie auf das Werkzeug Con.

2. Geben Sie fur den Parameter Input true raster or constant value parameter den Wert 1 ein.
3. Kilicken Sie auf Fertig stellen.

Die Modellvariable Input true raster or constant value wird automatisch erstellt und mit dem Werkzeug
Con verknipft.

Das Werkzeug Stream Order berechnet einen numerischen Wert fir Zellen, die Verzweigungen eines
Wasserlaufnetzes darstellen. Die Parameterwerte flr Stream Order werden unten dargestellt.
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|2‘ Stream Order %]

Inpt stream raster

| corstraint Raster

Input Flove direction raster

[ Fiow Direction

Methiod of stream ordsring (optional)
| REVE

|4

|4
1« [&] [&]

Parameter von "Stream Order"

Das Ausgabe-Raster enthalt den Wasserlauf-Ordnungswert "Shreve" fir jede Zelle, die einen Wasserlauf
darstellt.

Das Werkzeug Stream To Feature erstellt ein Shapefile der Wasserlaufsegmente im Stream Order-
Raster.

|2‘ Stream to Feature %]

Inpt stream raster

|Stream Order Raster

Input Flove direction raster

[ Fiow Direction

Output polyline features

| t%soratcmorkspace®i|Streamblet.shp

¥ Simpily polyines (optional]

|4

|4
[ [&] [&]

Parameter von "Stream to Feature"

Beachten Sie, dass die Ausgabe in $scratchworkspace$% geschrieben wird. Diese Position ist die
Umgebungseinstellung fiir den Scratch-Workspace, die von ArcGIS Server festgelegt und verwendet wird.

Der Werkzeug-Layer in StoweStreamNet .mxd definiert die Symbologie der Ergebniskarte. In den
folgenden Schritten wird gezeigt, wie der Werkzeug-Layer und die entsprechende Symbologie erstellt
werden.

1. Ziehen Sie in ArcMap das Werkzeug "Create Stream Network" aus der Toolbox StoweStreamNet
in das Inhaltsverzeichnis von ArcMap, um den Werkzeug-Layer "Create Stream Network" zu
erstellen.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Werkzeug-Layer "Create Stream Network", und
wahlen Sie Offnen aus, um das Werkzeugdialogfeld zu 6ffnen.

3. Verwenden Sie als Mindestflache 45 (den Standardwert).

4. Kilicken Sie auf OK, um das Werkzeug auszufiihren. Die Standardsymbologie flir das
Wasserlaufnetz ist eine einzelne Linie.

In den folgenden Schritten andern Sie die Symbologie in abgestufte Liniensymbole. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf den Sublayer "Stream Network", klicken Sie auf Eigenschaften und dann auf die
Registerkarte Symbologie.
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1. Klicken Sie unter der Kategorie Anzahl auf Abgestufte Symbole.
2. Wabhlen Sie als Feldwert "GRID_CODE" aus.

3. Klicken Sie auf Klassifizieren.

Layer Properties

General | Source | Selection | Display  Symbology | Fiekds |
Show

Set Value field to
Diaw quantities using symbol GRID_CODE

Fields

Yahoe: GRID_CODE '~ Natural Breaks Perks)
Hoimalization: | rone - Clagsex: (5 = LClassify..

3
etseo s 17— B @
Template

[ Sumbal [ Range [ Label [

1-10 1-10 —l
1.2 1.2
Graduated — 27 .63
Symbals e 4 - 1106 B4-105
T | e 107 - 173 107 -173
= [ Shog class ranges uzsing feature vakses Advancad ~

[0k ] coamead | ooh |

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Klassifizierung als Klassifizierungsmethode Manuell aus.

2. Sie richten eine manuelle Klassifizierung mit Unterbrechungen bei den Werten von 100, 250,

500, 750und 10000ein. Klicken Sie im Fenster Unterbrechungswerte auf den letzten Wert in der
Liste. Dies erméglicht Ihnen das Bearbeiten des Wertes. Geben Sie einen der

Unterbrechungswerte, z. B. 10000, ein. Die Liste wird aktualisiert, und die Werte werden sortiert.
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Classification 2K
Classification Classification Statistics
Count: 5657
MarsrniLin: 1
Maxienim: 1529
Sz 154043
Mean: Fo
Madian: 1
Standard Deviation: 13
Bresk Vahoes % |
5000, ] 3 & & o —
- 220 . .
544 Setzen Sie die
40004 a7z

Jooot

Click on a Break

20004 Value to change it

10004

£ )
0
1 383 765 1147 1529 E
[~ Snap bresks to data values 35 Elements in Class Cancel I

Bearbeitung fort, und legen Sie die Unterbrechungswerte fest, bis die Liste mit der Abbildung unten

" Broak vaks _ﬂ
100
250

ubereinstimmt. |mo
10000

Set new break values I

v

3. Klicken Sie auf Fertig stellen.
Die Registerkarte Symbologie stimmt jetzt mit der Abbildung unten Uberein. Moglicherweise
mussen Sie die Farbe auf Blau zurlicksetzen. Klicken Sie hierzu auf Vorlage, und wahlen Sie ein

geeignetes Blau aus.

Layer Properties E
General | Source | Selection | Display  Symbology | Fiekds | Definiion Query | Labels | Joins & Relates |

Show: = = = =
Foatures Draw quantitiss using symbol size to show relative values. Irepert...
Categories Fields ﬂazsi'ndwn
Quantities Yalus: GF!ID CODE
Graduated colrs |
Grmi:‘dswﬂnh (EECTEE You can change
Propartional symbols
P ymbl Size fom: [05 !m,— symbol size as well
Multiple Attributes emplate
| Symbol | Range I
1-100 1- lm —

101250 101250 j\

251 -500 251 -500
—1 - 750 501 - 750 Click to change line color
— 51 - 10000 751 - 10000

I~ [ Shoy class ranges using feature values Advanced -

4. Klicken Sie auf Fertig stellen.

In der Legende flir den Sublayer "Stream Network" wird "GRID_CODE" als Klassifizierungsfeld angezeigt.
Dies ergibt fiir den Benutzer des Service wenig Sinn. Um das Klassifizierungsfeld zu andern, klicken Sie in
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der Legende auf "GRID_CODE", driicken Sie F2, und andern Sie den Text in einen aussagekraftigeren
Begriff, z. B. Shreve Order oder Stream Order.

.

= £ Layers
= M Create Stream Network
S Stream network

Click GRID_CODE then
press F2 to edit

- [ Sl

- = M Creata Stream Network
% O Flow = B Stream network Rename
+ O Elow Shreve Order

—1-100

—101- 250

=251 - S00

-m01 - 750

=751 - 10000
# O Flow sccurmulation
# O Flow Direction

StoweHillshade.mxd wird als Karten-Service verdffentlicht.

Wenn Sie StoweStreamNet .mxd als Geoverarbeitungs-Service mit einem Karten-Service des
Ergebnisses verdffentlichen mdchten, gehen Sie wie folgt vor:

Klicken Sie im Fenster Katalog mit der rechten Maustaste auf StoweStreamNet .mxd, und wahlen

Sie Mit ArcGIS Server veroffentlichen aus.

1.
2. Ubernehmen Sie alle Standardeinstellungen.
Um die Services zu verwenden, starten Sie ArcMap, und fligen Sie den Karten-Service "StoweHillshade"
sowie den Geoverarbeitungs-Service "StoweStreamNet" hinzu. Fligen Sie nicht den Karten-Service

"StoweStreamNet" hinzu, da dies ein Karten-Service des Ergebnisses ist und dieser die Layer "Flow
Accumulation" und "Flow Direction" enthalt, die keinen Zusammenhang mit Ergebnissen aufweisen.
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ArcMap nach dem Ausfiihren des Tasks "Create Steam Network"
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Beispiel fur GP-Service: Wasserlaufnetz (Fortsetzung)

Komplexitat:
Einsteiger

Erforderliche Daten:
ArcGIS Tutorial Data Setup

Ordner StreamNet2
Zweck Benutzer kénnen ein bereits berechnetes Netz herunterladen oder ein eigenes Netz erstellen.
Services StoweStreamNetworksBasemap (Karten-Service)

StoweStreamNetworkTasks (Geoverarbeitungs-Service).

Geoverarbeitungs- = Get Precomputed Stream Network,Create Stream Network.

Tasks

Eingaben Firden Task Get Precomputed Stream Network gibtder Benutzer einen
Layer-Namen ein. Fir Create Stream Network gibt der Benutzer die Mindest-
Flussaufwartsflache in Hektar ein.

Ausgaben Wasserlaufnetz

Daten In diesem Beispiel werden digitale Hohendaten (Raster) und weitere Daten aus dem Spatial
Analyst-Lernprogramm verwendet.

Erweiterungen Spatial Analyst.

Hinweis Layer-Symbologiedateien (. 1y r) liefern der Client-Anwendung Informationen zum Darstellen
der Ausgabe-Wasserlaufnetzwerke, wie unter Beispiel fir GV-Service: Wassereinzugsgebiet
beschrieben.

Besonderheiten dieses Beispiels

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\StreamNet2 enthalt das fertige Modell und die
fertigen Daten.

Grundlage dieses Beispiels ist der Task "Create Stream Network", der im Beispiel fir GV-Service:
Wasserlaufnetz erstellt wurde. Wie in diesem Beispiel erlautert, war der Hauptzweck des Tasks das
Erzeugen eines Wasserlaufnetzes flr die kartografische Anzeige, wobei es dem Benutzer ermdglicht wurde,
mehrere unterschiedliche Netze zu erzeugen und schliellich ein Netz auszuwahlen, das seinen
Anforderungen entspricht. Im Task "Create Stream Network" wurden die Ergebnisse mit einem Karten-
Service des Ergebnisses angezeigt.

In diesem Beispiel werden Wasserlaufnetz-Features auf den Client Gibertragen, um sie anzuzeigen. Da die
Features an die Client-Anwendung Uibertragen werden, ist kein Karten-Service des Ergebnisses erforderlich.
Der Service enthalt zwei Tasks: einen Task zum Abrufen der bereits berechneten Netze und einen Task
zum Erstellen eines neuen Netzes.

In der folgenden Abbildung werden das letztlich resultierende Inhaltsverzeichnis des Karten-Services
StoweStreamNetworksBasemap und die Geoverarbeitungs-Tasks im Geoverarbeitungs-Service
StoweStreamNetworkTasks dargestellt.
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Mit dem Grundkarten-Service kénnen Sie funf bereits berechnete Netze anzeigen, deren Grofienbereich 10
bis 50 Hektar betragt. Es gibt zwei Geoverarbeitungs-Services:

* Get Precomputed Stream Network — der Benutzer wahlt ein bereits berechnetes Wasserlaufnetz
aus, und die Features werden zurtckubertragen.

» Create Stream Network — der Benutzer erstellt ein neues Netz durch Eingabe einer flussaufwarts
liegenden Drainageflache. Dies ist eine geringfligig gednderte Version des in Beispiel fir GV-
Service: Wasserlaufnetz erlauterten Tasks "Create Stream Network".

5 & Layers l
StreamNet/StoweStreambletw The Get Precomputed Steam Network task lets you
7 50 Hectares pick one of the existing networks in the Stowe
-0 40 Hectares Steam Metworks basermap
[ 30 Hectares
[0 20 Hectares
-0 10 Hectares
+—F4 Hillshade

50 Hectares
4 Hectares

Grundkarte

Unten ist das Inhaltsverzeichnis von StoweStreamNetworksBasemap .mxd zusammen mit der Toolbox
StoweStreamNetworkTasks abgebildet, wie in der Ansicht Katalog dargestellt.
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Die finf Wasserlaufnetz-Layer wurden mit dem Modell "Precompute a Stream Network" erstellt. Dies ist ein
Hilfswerkzeug und keine Komponente des Geoverarbeitungs-Services. "Precompute a Stream Network"
entspricht "Create Stream Network", mit folgenden Unterschieden:

« Der Name der Eingabevariablen lautet Area.

» Die Raster-Dataset-Variablen accumulation und flowdir verweisen auf Raster-Datasets im Ordner
"ToolData" statt auf Layer im ArcMap-Inhaltsverzeichnis. Dies ermoglicht es Ihnen, das Modell
auszufiihren, ohne dass die Raster-Layer im ArcMap-Inhaltsverzeichnis vorhanden sind.

» Die Variable Stream Network verfugt Gber eine Layer-Symbologie-Datei.
Zum Erstellen und Verwenden einer Layer-Symbologie-Datei werden folgende grundlegende
Schritte ausgefihrt:
« Fuhren Sie das Modell "Precompute a Stream Network" aus dem Fenster Katalog aus.
ArcMap wird ein neuer Layer hinzugeftigt.

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den neuen Layer, wahlen Sie Eigenschaften
aus, und klicken Sie auf die Registerkarte Symbologie.

+ Andern Sie die Symbologie in Abgestufte Symbole, und verwenden Sie als Wert
"GRID_CODE". Verwenden Sie als Klassifizierung Natiirliche Unterbrechungen (Jenks).

* Klicken Sie im Inhaltsverzeichnis mit der rechten Maustaste auf den Layer, und klicken Sie
anschlieRend auf Als Layer-Datei speichern. Speichern Sie den Layer in ToolData/
Stream Network.lyr.

» Bearbeiten Sie das Modell "Precompute a Stream Network".

* Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Ausgabevariable Stream Network, und klicken
Sie auf Eigenschaften.

« Klicken Sie im Dialogfeld "Eigenschaften" auf die Registerkarte Layer-Symbologie, und
geben Sie den Namen der zuvor erstellten Layer-Datei ein.
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Precompute a Stream Network model - based on
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Der Inhalt von StoweStreamNetworkTasks.mxd ist unten abgebildet.
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- Create Steam Network task
[ Flow Direction

Das Inhaltsverzeichnis enthalt dieselben bereits berechneten Wasserlaufnetz-Layer wie
"StoweStreamNetworksBasemap.mxd". Diese Layer wurden wie folgt erstellt:

1. Jeder Wasserlaufnetz-Layer in StoweStreamNetworksBasemap .mxd wurde im Verzeichnis
"ToolData" als Layer-Datei gespeichert.

2. Mit Daten hinzufiigen + in StoweStreamNetworkTasks.mxd wurden dem Inhaltsverzeichnis die
einzelnen weiter oben erstellten Layer-Dateien hinzugefiigt.

"Get Precomputed Stream Network" ist ein einfaches Modell, das den Inhalt eines Feature-Layers in den
Scratch-Workspace kopiert.
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Die Eingabevariable Network to download ist vom Datentyp "Feature-Layer". Wenn der Task ausgefiihrt
wird, werden alle auf Features basierenden Layer aufgelistet, und der Benutzer wahlt einen Layer aus. (Die
Raster-Layer werden nicht aufgelistet, weil sie keine Features sind. Auch werden keine Sublayer der
Werkzeug-Layer aufgelistet, weil ArcGIS Server Werkzeug-Layer und ihre Sublayer automatisch aus der
Liste der Feature-Layer ausfiltert.) AnschlieRend werden die zugrunde liegenden Features in den Scratch-
Workspace kopiert und mit derin ToolData/Stream Network.lyr definierten Symbologie dargestellt,
wenn sie zurlick auf den Client Gbertragen werden.

Der Task "Create Stream Network" entspricht dem Task in Beispiel fir GV-Service: Wasserlaufnetz, mit
einem beachtenswerten Unterschied: Die Eigenschaft "Layer-Symbologie" der Ausgabevariablen Stream
Network ist auf Stream Network.lyr festgelegt (siehe Abbildung unten).

[ Intermediate,
Managed)

Stream network Properties E

| Genetal| Data Type Layer Syeboloay |

Howe & variable i dravn in & map or on & globe may be defined by
ing & layer file.

Uga the Following layer File:

Fd
Stream to Stream
Fealure network

| gp service excamphesistreammet 2 ToclDatal Stream Network. by g

Create Stream 4
Network model

Layer Symbology is set to
ToolData/Stream MNetwaork.yr

StoweStreamNetworksBasemap .mxd wird als Karten-Service veroffentlicht.
StoweStreamNetworkTasks .mxd wird als Geoverarbeitungs-Service verdffentlicht:

1. Navigieren Sie im Fenster Katalog zum GIS-Server, klicken Sie mit der rechten Maustaste, und
wahlen Sie Neuen Service hinzufiigen aus. Weisen Sie dem Service den Namen
StoweStreamNetworkTasks zu, und wahlen Sie als Typ Geoverarbeitungs-Service aus.

2. Klicken Sie auf Weiter.

3. Wahlen Sie StoweStreamNetworkTasks.mxd als Quelle fur den Service aus.
+ Andern Sie die Maximale Anzahl der vom Server zuriickgegebenen Datensétze auf
10000. Diese Anderung ist erforderlich, weil kein Karten-Service des Ergebnisses zum
Darstellen der Ergebnisse vorhanden ist und die Features zuriick auf den Client tbertragen
werden. Wenn Sie den Standardwert 1000 flir die Anzahl der Datenséatze beibehalten, wird
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von keinem der Tasks das gesamte Dataset zurlickgegeben, weil alle Tasks mehr als 1000
Datensatze generieren.

» Aktivieren Sie fur Testzwecke Meldungen anzeigen.

4. Klicken Sie auf Weiter. Von nun an kénnen Sie die vom Assistenten angegebenen Standardwerte
Ubernehmen.

Wenn Sie den Service verwenden mochten, starten Sie ArcMap mit einem leeren Dokument, und fligen Sie
den Karten-Service stoweStreamNetworksBasemap sowie den Geoverarbeitungs-Service
StoweStreamNetworkTasks hinzu. Offnen Sie beide Tasks, und fiihren Sie sie aus. Wenn Sie von
keinem der Tasks Ergebnisse erhalten, haben Sie wahrscheinlich den Parameter Maximale Anzahl der
vom Server zuriickgegebenen Datensatze nicht wie oben beschrieben auf eine grol3e Zahl festgelegt.

Modellwerkzeugparameter kdnnen Filter aufweisen, mit denen Parameterwerte tberprift werden. Sie
koénnen fir "Create Stream Network" den Parameter "Minimum upstream area in hectares" mit einem
Bereichsfilter Uberprifen. Mit Mindestflachen von unter 5 Hektar werden Tausende von
Wasserlaufsegmenten erzeugt, sodass die Ausgabe unbrauchbar ist (zumindest fir die kartografische
Anzeige). Mit einem Filter kdnnen Sie verhindern, dass Werte unter 5 Hektar verarbeitet werden.

So legen Sie einen Bereichsfilter fest

1. Klicken Sie im Fenster "Katalog" mit der rechten Maustaste auf das Werkzeug "Create Stream
Network", und wahlen Sie Eigenschaften aus. Alternativ kdnnen Sie, wahrend "Create Stream
Network™ in ModelBuilder gedffnet ist, im Hauptmeni von ModelBuilder auf Modell und dann auf
Modelleigenschaften klicken.

2. Kilicken Sie im Dialogfeld Eigenschaften auf die Registerkarte Parameter.

3. Kilicken Sie in den Parametern Minimum upstream area in hectares auf die Zelle Filter, und
wahlen Sie Bereich aus. Das Dialogfeld Bereich wird automatisch gedffnet.

4. Geben Sie im Dialogfeld Bereich den Minimal- und Maximalwert ein.
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Nachdem Sie diese Anderung am Modell "Create Stream Network" vorgenommen haben, miissen Sie den
Service neu starten, damit die Anderung wirksam wird.

Nach diesen Anderungen wird immer eine Fehlermeldung angezeigt, wenn ein Wert kleiner als 5
eingegeben wird. Damit die Meldung fir den Benutzer angezeigt wird, muss im Service Meldungen

anzeigen aktiviert sein.
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Beispiel fur GP-Service: Ausschneiden und senden

Komplexitat:
Einsteiger

Erforderliche Daten:
ArcGIS Tutorial Data Setup

Ordner ClipAndShip

Zweck Dieser Service schneidet unter Verwendung eines vom Benutzer digitalisierten Polygons Layer
aus dem Untersuchungsgebiet aus und fiigt sie in eine File-Geodatabase ein. Anschliefend

erstellt der Service eine Z I P-Datei, die vom Benutzer heruntergeladen werden kann.

Services Portland (Karten-Service), C1 ipAndShip (Geoverarbeitungs-Service).

Geoverarbeitungs- | Task "Daten extrahieren".

Tasks

Eingaben Auszuschneidende Layer, Interessensbereich, Feature-Format, Raster-Format.

Ausgaben Eine ZIP-Datei, die die Daten enthalt.

Daten Im Beispiel wird eine Reihe von Datasets aus dem Untersuchungsgebiet Portland, Oregon,
verwendet.

Erweiterungen Keine.

Hinweis Erstellt "output.zip", eine komprimierte Datei, die eine Datei mit dem angegebenen Format

enthalt. Diese Datei imitiert die Anordnung der Layer im ArcMap-Dokument, das als
Geoverarbeitungs-Service veroffentlicht wird.

Besonderheiten dieses Beispiels

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\ClipAndShip enthalt die fertigen Modelle und Daten.

In diesem Beispiel werden die Schritte zum Veréffentlichen und Verwenden einer Karte und eines
Geoverarbeitungs-Services ausfuhrlich veranschaulicht. Der Geoverarbeitungs-Task ermdglicht es Ihnen,
die gewlinschten Layer auszuwahlen, ein Polygon (oder mehrere Polygone) des Interessensbereichs zu
digitalisieren und das Ausgabe-Feature und das Raster-Datenformat auszuwahlen. Daten in der Karte
werden entsprechend dem Interessensbereich ausgeschnitten, gepackt und an den Benutzer gesendet —
daher der Name "Ausschneiden und Senden".

Das Untersuchungsgebiet fir dieses Beispiel ist ein kleines Gebiet in der Stadt Portland, Oregon. Die Daten
enthalten Orte, Verkehrsnetze, hydrologische Features, Flurstiicke und ein Schummerungs-Raster des
Untersuchungsgebiets. Die Daten befinden sich in C:\arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\ClipAndShip\ToolData\Portland.gdb.

Schritte:
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10.

11.

Sie mussen sich als Administrator bei einem ArcGIS-Server anmelden, um Services zu
verdffentlichen. Wenn Sie sich als Administrator anmelden mdchten, wechseln Sie im Fenster
Katalog zu GIS-Server > ArcGIS Server hinzufiigen, und aktivieren Sie GIS-Services
verwalten. Geben Sie im Fenster "Allgemein” die Server-URL und den Host-Namen ein, und
klicken Sie dann auf Fertig stellen. Eine Anmeldung als Administrator beim Server wird mit
dem Host-Namen unter "GIS-Server" angezeigt.

Navigieren Sie im Fenster Katalog zu C: \arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\ClipAndShip.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei "Portland.mxd", und klicken Sie auf Mit
ArcGIS Server veroffentlichen.

Behalten Sie im ersten Fenster alle Standardwerte bei, und klicken Sie auf Weiter.

Deaktivieren Sie im nachsten Fenster alle Kontrollkdstchen aulRer Kartenerstellung (immer
aktiviert). Klicken Sie auf Weiter.

Klicken Sie auf Fertig stellen. Der Karten-Service "Portland" wird mit ArcGIS Server
veroffentlicht. Sie verwenden ihn spater als Grundkarte.

Offnen Sie C:\arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\ClipAndShip\Portland.mxd in ArcMap.

Flhren Sie im Fenster Katalog folgende Schritte durch:
a. Erweitern Sie Toolboxes > System-Toolboxes > Server Tools.tbx >
Datenextraktion > Task "Daten extrahieren".

b. Ziehen Sie das Werkzeug Task "Daten extrahieren" in das Inhaltsverzeichnis von
ArcMap.

Der Werkzeug-Layer "Task "Daten extrahieren" wird im Inhaltsverzeichnis angezeigt.

Speichern Sie das Kartendokument, das den Werkzeug-Layer enthalt, unter
"ClipAndShip.mxd".

Klicken Sie im Fenster Katalog mit der rechten Maustaste auf die Verbindung zum ArcGIS
Server, und wahlen Sie Neuen Service hinzufiigen aus.

Geben Sie im Fenster GIS-Service hinzufiigen ClipAndShip als Service-Namen ein, und
wahlen Sie Geoverarbeitungs-Service als Typ aus. Klicken Sie auf Weiter.

Aktivieren Sie im nachsten Fenster Eine Karte als Quelldatei. Geben Sie den Pfad zum
Kartendokument "ClipAndShip.mxd" ein, das Sie oben erstellt haben, und klicken Sie auf
Weiter.
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12. Behalten Sie in allen Gbrigen Fenstern den Standardwert bei, und klicken Sie auf Weiter, bis
Sie zum letzten Fenster gelangen, wo Sie auf Fertig stellen klicken. Der Service
"ClipAndShip" muss unter der ArcGIS Server-Verbindung angezeigt werden.

In den folgenden Schritten wird beschrieben, wie Sie die Karte und die Geoverarbeitungs-Services
verwenden, die Sie zuvor verdffentlicht haben.

Schritte:
1. Offnen Sie ein neues ArcMap-Dokument.

2. Fuhren Sie im Fenster Katalog folgende Schritte durch:
a. Navigieren Sie zur Serververbindung unter "GIS-Server", wahlen Sie den Karten-
Service "Portland" aus, und ziehen Sie ihn in das Inhaltsverzeichnis von ArcMap.

b. Erweitern Sie den Karten-Service "Portland" im Inhaltsverzeichnis. Jetzt werden alle
Layer angezeigt, die zum Karten-Service "Portland" gehéren.

3. Navigieren Sie im Fenster Katalog zur Serververbindung unter "GIS-Server", suchen Sie den
Geoverarbeitungs-Service "ClipAndShip", und erweitern Sie ihn. Der Task "Task "Daten
extrahieren" wird angezeigt.

4. Doppelklicken Sie auf den Task Task "Daten extrahieren™, um das Dialogfeld des Tasks zu
offnen.

5. Oben im Task-Bereich befindet sich die Liste Auszuschneidende Layer. Beachten Sie, dass
die Namen der Layer im Kontrollkastchen mit denen der Layer des Karten-Services "Portland”
im Inhaltsverzeichnis tbereinstimmen. Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen neben allen Layern,
die heruntergeladen werden sollen.
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The list of layers is
the same as found in
the map.
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6. Der nachste Parameter des Tasks "Daten extrahieren" ist der Interessensbereich. Dieser
Parameter wird verwendet, um einen Interessensbereich zu digitalisieren, der zum
Ausschneiden aller auszuschneidenden Layer verwendet wird. Klicken Sie auf Feature
hinzufiigen, und digitalisieren Sie anschlielend ein Polygon als Interessensbereich.

7. Die anderen Eingabeparameter, Feature-Format und Rasterformat, kdnnen Sie andern, oder
Sie behalten die Standardwerte bei.

8. Kilicken Sie auf OK, um das Geoverarbeitungswerkzeug auszufiihren.
Die Ausgabe wird vom Server zurlickgegeben und in den Speicherort geschrieben, der in der
Umgebungseinstellung fir den Geoverarbeitungs-Scratch-Workspace festgelegt wurde.

Wenn der Task abgeschlossen ist, 6ffnen Sie das Fenster Ergebnisse, um die Ergebnisse des Tasks

anzuzeigen. Doppelklicken Sie auf "output.zip", um die komprimierte Datei zu 6ffnen, und extrahieren Sie
dann die Daten an einem gewiinschten Speicherort.
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Im vorherigen Beispiel wird das Modellwerkzeug Task "Daten extrahieren" aus der Toolbox "Server Tools"
verwendet. Wenn Sie das Modellwerkzeug in eine neue benutzerdefinierte Toolbox kopieren, kann es in
ModelBuilder gedffnet und bearbeitet werden. Das Modell Task "Daten extrahieren" enthalt die
Eingabevariablen Raumbezug und Ordner "Custom Spatial Reference", die nicht als Modellparameter
bereitgestellt werden. "Raumbezug" weist den Standardwert "Gleich wie Eingabe" auf. Das heif3t, der
Raumbezug der Ausgabedateien stimmt mit dem der Eingabe-Layer tberein. Wenn Sie einen Raumbezug
fur die Ausgabedateien abrufen méchten, der sich von dem der Eingabedateien unterscheidet, kdnnen Sie
Raumbezug als Eingabeparameter festlegen, damit beim Offnen des Werkzeugdialogfeldes des Modells ein
anderer Raumbezug angegeben werden kann. Die Variable Ordner "Custom Spatial Reference" ist eine
optionale Variable, mit der Sie einen Pfad angeben kénnen, in dem der benutzerdefinierte bzw. der
Standard-Raumbezug gespeichert wird.

Zusatzlich zu den beiden Variablen vom Typ "Raumbezug", die gedndert werden kénnen, um den Task
"Daten extrahieren" anzupassen, kann auch der vorhandene Modellparameter Feature-Format so geandert
werden, dass er zusatzliche bendtigte Formate enthalt.

In den folgenden Schritten wird gezeigt, wie Sie den Task "Daten extrahieren" anpassen, indem Sie die
Variable Raumbezug als Parameter bereitstellen, einen Pfad fir den Ordner "Custom Spatial Reference"
hinzufigen und die neuen Ausgabeformate fliir den Parameter Feature-Format hinzufligen.

|_ Hinweis: Eine Toolbox mit der Bezeichnung "ExtractPortlandTbx", die das
benutzerdefinierte Modell "ExtractPortlandData" enthalt, wird unter
C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\ClipAndShip
gespeichert. Das Modell ist das fertige Produkt, nachdem die folgenden
Schritte ausgefiihrt wurden.

Schritte:

1. Der erste Schritt besteht darin, eine neue Toolbox und ein neues Modell zu erstellen.
Wechseln Sie im Fenster Katalog zu C: \arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\ClipAndShip.

a. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner, und wahlen Sie Neu >
Toolbox aus.
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b. Benennen Sie die Toolbox in ExtractPortland um.

2. Fuhren Sie im Fenster Katalog folgende Schritte durch:
a. Erweitern Sie Toolboxes > System-Toolboxes > Server Tools.tbx >
Datenextraktion > Task "Daten extrahieren™.

b. Wahlen Sie den Task "Daten extrahieren" aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf das Modell, und wahlen Sie dann Kopieren aus.

c. Wechseln Sie zur Datei "ExtractPortland.tbx", die in Schritt 1b erstellt wurde, klicken
Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Einfiigen aus.
Das Modell Task "Daten extrahieren" wird in die Toolbox kopiert.

d. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Modell, wahlen Sie Umbenennen aus,
und benennen Sie dann das Modell in ExtractPortlandData um.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Modell "ExtractPortlandData", und wahlen Sie
Bearbeiten aus, um das Modell in ModelBuilder zu 6ffnen. Klicken Sie in dem Modell mit der
rechten Maustaste auf die Variable "Raumbezug", und wahlen Sie Modellparameter aus. Der
Buchstabe P wird in der oberen rechten Ecke der Variablen angezeigt, sodass es sich jetzt um
einen Modellparameter handelt.

Model parameters
after editing

he
File

4. Erstellen Sie einen neuen Ordner, in dem alle standardmafigen und benutzerdefinierten
Projektionsdateien des Koordinatensystems gespeichert werden.
a. Wechseln Sie in Windows Explorer zu C:\arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\ClipAndsShip. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner,
und wahlen Sie Neu > Ordner aus.

b. Benennen Sie den neuen Ordner in SpatialReference um.

c. Wechseln Sie zu <ArcGISInstallDirectory>\Desktopl0.0\Coordinate
Systems\Projected Coordinate Systems, und kopieren Sie den Ordner
State Plane.

d. Fugen Sie ihn in den neuen Ordner SpatialReference ein.
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5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Modell "ExtractPortlandData", und wéahlen Sie

Bearbeiten aus. Doppelklicken Sie auf die Variable "Ordner "Custom Spatial Reference"",

geben Sie den Pfad zum neuen Ordner SpatialReference (C:\arcgis\ArcTutor\GP
Service Examples\ClipAndShip\SpatialReference) ein, und klicken Sie dann auf

OK.

6. Wahrend das Modell "ExtractPortlandData" noch gedffnet ist, gehen Sie folgendermalien vor:

a.

Paramatars usad by this modal:

Name Data Type Type Fiker + |
Lavers ko Oip Multiple Walus Required None

#rea of Interest Feature Set Required fione

Faatura Farmak Skring Requirad Wl List | |

Rashar Format String Required Walue List ]

Spatidl Reference  String Regquired Walle List (v ] |
Output Zip File File Required Mone

Wechseln Sie zum Menl Modell > Eigenschaften > Registerkarte "Parameter™.
Der Parameter Raumbezug wird unten in der Parameterliste angezeigt.

Ordnen Sie die Parameter neu an, sodass der Ausgabeparameter der letzte
Parameter ist. Heben Sie den Parameter Ausgabe-ZIP-Datei hervor, und klicken Sie
auf die Schaltflache , um ihn an das Ende der Liste zu verschieben.

General | Parametess | Enwionments | Help

Ibesation

The order of the input
parameters after
editing

=

7. Wahrend Sie sich weiterhin auf der Registerkarte Parameter befinden, gehen Sie
folgendermalien vor:

a.

d.

e.

Heben Sie die Variable Raumbezug hervor, und andern Sie dann den Wert Filter in
Value List.

Geben Sie die Werte Same As Input,NAD 1983 StatePlane Oregon South
FIPS 3602 (US Feet) und WGS1984 in die Werteliste ein.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld "Werteliste" zu schlie3en.
Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld "Eigenschaften" des Modells zu schlieRRen.

Speichern Sie das Modell, und beenden Sie ModelBuilder.

Der Parameter Feature-Format kann auch angepasst werden, indem der Liste der Formate
weitere Datentypen hinzugefiigt werden. Weitere Informationen Uber die verschiedenen von der
Erweiterung "Data Interoperability” unterstiitzten Datenformate.
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8. Speichern Sie das benutzerdefinierte Modell, und fligen Sie es als Werkzeug-Layer einem
neuen ArcMap-Dokument hinzu, das alle Layer aus der Datei "Portland.mxd" enthalt.

9. Informationen zum Veroffentlichen und Verwenden des benutzerdefinierten Modells als
Geoverarbeitungs-Service finden Sie in den Anweisungen der obigen Abschnitte
Veroffentlichen und Verwenden.
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Beispiel fur GP-Service: Bedarfsgesteuerte Daten

Komplexitat:
Einsteiger

Erforderliche Daten:
ArcGIS Tutorial Data Setup

Ordner DataOnDemand

Zweck Schneidet Datasets unter Verwendung eines vom Benutzer digitalisierten Polygons in einer
File-Geodatabase aus, gibt Shapefiles aus und erstellt dann eine ZIP-Datei, die per E-Mail an
den Benutzer gesendet wird.

Services PortlandDataMapService (Karten-Service), DataOnDemand
(Geoverarbeitungs-Service).

Geoverarbeitungs- = ClipZipAndEmail

Tasks

Eingaben Interessensbereich (Polygon-Feature-Set) und eine E-Mail-Adresse, an die die Daten gesendet
werden sollen.

Ausgaben aoizip.zip, eine komprimierte Datei, die die Daten enthalt.

Daten In dem Beispiel wird ein kleines Dataset der Stadt Portland, Oregon, verwendet.

Erweiterungen Keine.

Hinweis Dieser Service befindet sich auf dem Beispielserver von Esri — siehe Hinweis weiter unten.

Dies ist ein Service zum Ausschneiden und Senden, wie im Thema Beispiel fur Ausschneiden
und Senden beschrieben.

Besonderheiten dieses Beispiels

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\DataOnDemand enthalt die Werkzeuge und Daten.

Der Service "DataOnDemand" ist ein weiteres Beispiel fiir einen Service zum Ausschneiden und Senden.
Bevor Sie diesen Service erkunden, sollten Sie das Thema Beispiel fir Ausschneiden und Senden lesen, da
die Features und Funktionen dieses Service mit jenem Service verglichen werden, wie kurz in der folgenden
Tabelle beschrieben. Wenn Sie einen eigenen Service zum Ausschneiden und Senden erstellen, kdnnen
Sie in Ihrem Service die Merkmale und Funktionen beider Services kombinieren.

Beispiel fiir Ausschneiden und Das Beispiel
Senden
Der Benutzer kann auswahlen, Es wird ein vorab festgelegter Satz von Daten heruntergeladen.
welche Layer heruntergeladen
werden.
Der Raumbezug der Ausgabedaten Der Raumbezug kann nicht angegeben werden. Er ist auf den
kann angegeben werden. Raumbezug der Datasets festgelegt, die ausgeschnitten werden.
Das Ausgabeformat kann angegeben = Es werden nur Shapefiles ausgegeben.
werden.
Verwendet Modelle, Skripte und Es werden keine Modelle, sondern nur Skripte verwendet. Es wird kein
Werkzeug-Layer. Der Service wird Kartendokument veréffentlicht, sondern die Toolbox.

mit einem Kartendokument
veroffentlicht.
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Layer aus dem Kartendokument Datasets werden ausgeschnitten. (Weil kein Quellkartendokument
werden ausgeschnitten. vorhanden ist, das Layer enthalt, kbnnen keine Layer, sondern nur
Datasets verwendet werden.)

Der Interessensbereich (das vom Der Interessensbereich wird heruntergeladen.
Benutzer digitalisierte Clip-Polygon)
wird nicht heruntergeladen.

Die Ausgabe kann nicht per E-Mail Die Ausgabe kann per E-Mail gesendet werden, indem ein Name des E-

gesendet werden. Mail-Servers im Skript "ClipZipAndEmail" (Quelldatei ist
DataOnDemand/Scripts/zipandemail.py)angegeben
wird.

Vergleich zwischen dem Beispiel fuir Ausschneiden und Senden und diesem Beispiel fir DataOnDemand

Weitere Features dieses Service:

» Die z1p-Datei enthalt ein ArcMap-Dokument, in dem die heruntergeladenen Daten angezeigt
werden.

» Die Python-Skripte veranschaulichen u. a. folgende hilfreiche Methoden:
= Suchen von Daten relativ zum Speicherort des Skripts

= Hinzuftgen einer Toolbox und Verwenden ihrer Werkzeuge
= Importieren eines Skriptes und Aufrufen von Routinen im importierten Skript

= Kopieren des Kartendokuments mithilfe von Systemfunktionen

Dieser Service wird auf den ArcGIS Online-Servern von Esri bereitgestellt. Sie kénnen den Service wie folgt
testen:

1. Filgen Sie http://sampleserverl.arcgisonline.com/arcgis/services als ArcGIS-
Server hinzu.

2. Fugen Sie http://sampleserver2.arcgisonline.com/arcgis/services als ArcGIS-
Server hinzu.

3. Fugen Sie in ArcMap den Karten-Service Portland/Portland ESRI_LandBase AGO von
"sampleserver1" hinzu.

4. Fugen Sie ArcToolbox den Geoverarbeitungs-Service Portland/
ESRI CadastralData Portland von "sampleserver2" hinzu.

5. Erweitern Sie die Toolbox "ESRI_CadastralData_Portland", und fiihren Sie den Task "ClipAndShip"
aus.

Die Skripte und Werkzeuge im Ordner "DataOnDemand" sind mit den Skripten und Werkzeugen identisch,
die vom Task "ClipAndShip" im Geoverarbeitungs-Service "ESRI_CadastralData_Portland" verwendet
werden. Bei den Daten fiir dieses Beispiel, die sich in DataOnDemand/ToolData/Portland.gdb
befinden, handelt es sich um eine kleine Teilmenge der im Karten-Service
"Portland_Portland_ESRI_LandBase AGO" verwendeten Daten.

|_ Hinweis: Die Karten- und Geoverarbeitungs-Services in "sampleserver1" und
"sampleserver2" werden zukunftig moglicherweise geandert. Es ist nicht
gewahrleistet, dass die oben beschriebenen Services immer verfugbar sind.
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Die Daten stellen ein kleines Gebiet in der Stadt Portland, Oregon, dar und befinden sich in
C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\DataOnDemand\ToolData\Portland.gdb.

Fur das Werkzeug "ClipZipAndEmail" wird eine Feature-Set-Variable verwendet, die ein Schema erfordert,
um die Feature-Typen und -Felder zu definieren. Das Schema befindet sich in C:\arcgis\ArcTutor\GP
Service Examples\DataOnDemand\ToolData\Templates.gdb.

Der Ordner "ToolData" enthalt auBerdem die Datei "Mapofzip.mxd", die in der ZIP-Datei enthalten ist und in
der die ausgeschnittenen und gesendeten Daten angezeigt werden.

Die Toolbox "DataOnDemandTools" enthalt das Skriptwerkzeug "ClipZipAndEmail". Die Quelle fir dieses
Skriptwerkzeug ist DataOnDemand/Scripts/zipandemail.py.

Vor Verwendung des Werkzeugs "ClipZipAndEmail" mussen Sie den Code bearbeiten und den Namen des
E-Mail-Servers angeben. (Sie kénnen den Python-Quellcode direkt in einer Anwendung, z. B. PythonWin,
bearbeiten, oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Skriptwerkzeug, und klicken Sie auf
"Bearbeiten".) Den Namen des E-Mail-Servers erhalten Sie von lhrem Systemadministrator.

Nachfolgend werden einige wichtige Eigenschaften und Funktionen des Skriptes beschrieben.

» Der Parameter Area to Zip ist ein Feature-Set und erfordert daher ein Schema. Das Schema wird
auf der Registerkarte "Parameter” im Eigenschaftendialogfeld des Werkzeugs festgelegt.
| ClipZipAndEmail Properties 23|

General | Souce Parameters | Vabdation | Help |

| Display Name | Data Type |
@ Areato Zip Feature Set
Ernad Zip To Skring

1
3

Chick any parameter above to ses its properties belowe,
Parametar Properties

Property | value [ ]
Type Requred

Diretion Ingut

Multivalue Ho

Schema E:\GPServices|DataOnDemand|ToolD... ... |
Erwironment:

Fiter None

The schema for
» e the input feature
Ta & R parameter, bype the nat i
name column, click in the Data Type ¢ set is sef here
then adit the Parameter Properties.

DK | Cancel | |

* Im Skript "ClipZipAndEmail" wird die Toolbox "UtilityTools" hinzugefugt, und es wird das
Skriptwerkzeug "Zip" aus dieser Toolbox verwendet. Siehe die Routine "zipData()" im Skript.

* Im Skript "ClipZipAndEmail" importiert die Routine "emailZip()" die Routine "send_mail()" im Skript
"sendemail.py" (unter DataOnDemand/Scripts) wie folgt:
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from sendemail import send mail

"PortlandDataMapService" wird als Karten-Service veroffentlicht.

Die Toolbox "DataOnDemandTools" wird als Geoverarbeitungs-Service veroffentlicht.

Um den Service flr die Daten zu konfigurieren, mussen Sie das Skriptwerkzeug "ClipZipAndEmail"
bearbeiten. Die Quelle fir dieses Skriptwerkzeug ist DataOnDemand/Scripts/zipandemail.py. Sie
kdnnen den Python-Quellcode direkt in einer Anwendung, z. B. PythonWin, bearbeiten, oder klicken Sie mit

der rechten Maustaste auf das Skriptwerkzeug, und klicken Sie auf Bearbeiten.)

Sie missen den Speicherort der Daten und die Liste der Datasets andern. Gehen Sie in der Routine "main"

wie folgt vor:

if name == '_ main_ ':

Suchen Sie die Definition der Variablen dataloc, und dndern Sie sie:

global dataloc; dataloc = os.path.dirname (sys.path[0]) + g + "tooldata" + g + "portland.gdb" + g

Der Speicherort der Daten wird relativ zum Speicherort des Skriptes angegeben.

Weitere Informationen zum Erstellen von Pfaden mithilfe des Skriptspeicherortes

Andern Sie anschlieRend die Liste der auszuschneidenden Datasets im folgenden Codeausschnitt:

ds = ["Streets" + g + "streets", \
"Water" + g + "StreamRoute", "Water" + g + "floodplain", "Water" + g + "riv fill", \
"Transit" + g + "railroad", \ B
"Census" + g + "blockgrp", \
"Develop" + g + "Buildings", \
"Land" + g + "zoning", "Land" + g + "Parks", \
"Places" + g + "schools", "Places" + g + "hospital"]

Schlieldlich missen Sie im Skript "sendemail.py" den Namen des E-Mail-Servers angeben. Der Code, den

Sie andern missen, befindet sich am Anfang des Skriptes:

def send mail (send_from, send to, subject, text, f=""):
assert type(send_to)::list

# Provide the name of your email server below

server = "ouremailserver.somewhere.com"
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Beispiel fur GV-Service: Auswahlen von Daten

Komplexitat:
Einsteiger
Erforderliche Daten:
ArcGIS Tutorial Data Setup

Ordner SelectingData

Zweck Veranschaulicht verschiedene Methoden zum Auswahlen von Daten nach Attributabfrage oder
lagebezogener Abfrage.

Services + SelectingData (Geoverarbeitungs-Service mit einem Quellkartendokument)

+ SelectingDataRMS (Geoverarbeitungs-Service mit einem Karten-Service des
Ergebnisses)

Geoverarbeitungs- = Mehrere (Weitere Informationen finden Sie unten unter Modelle.)

Tasks

Eingaben Je nach Modell unterschiedlich; normalerweise eine Abfragezeichenfolge oder ein Feature-Set.
Ausgabe Ausgewahlte Daten

Daten Verwendet ein Dataset eines kleinen Gebiets in der Stadt Portland, Oregon.

Erweiterungen Kein

Besonderheiten dieses Beispiels

Ein haufiger Task flir Geoverarbeitungs-Services ist die Auswahl einer Teilmenge von Daten auf der
Grundlage einer Attributabfrage oder einer raumlichen Abfrage. Mit den Modellen in diesem Beispiel werden
mehrere niitzliche Methoden der Datenauswahl veranschaulicht. Die wichtigsten
Geoverarbeitungswerkzeuge in diesen Modellen sind Layer nach Attributen auswahlen und Layer
lagebezogen auswahlen. Beide Werkzeuge akzeptieren Layer als Eingabe. lhre Ausgabe ist der
aktualisierte Eingabe-Layer mit den ausgewahlten Features.

Weil mit Layer nach Attributen auswahlen und Layer lagebezogen auswahlen Layer (und keine Datasets)
ausgegeben werden, missen Sie wissen, wie die Ausgabe-Layer von ArcGIS Server behandelt werden.
Beachten Sie, dass drei Konfigurationen von Geoverarbeitungs-Services mdglich sind (siehe Abbildung
unten):
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Source map documents
containing tool layers

Desktop Resources

TR

a % [al Services

Geoprocessing service
Publishing a toolbox to create a geoprocessing service. Each tool in the toolbox becomes a
task. Tasks can use datasets on disk. Qutouts of tasks are drawn by the client.

Geoprocessing service with a source map document

Publishing a map document containing tool layers to create a geoprocessing service. Each tool
layer becomes a task. Tasks can access layers in the source map document as well as datasets
on disk. Qutputs of tasks are drawn by the dlent.

e Geoprocessing service with result map service
Publishing @ map document containing tool layers to create a geoprocessing service. Each tool
layer becomes a task. Tasks can access layers in the source map document as well as datasets
on disk. Qutputs of tasks are drawn by the result map service.

In den ersten beiden Konfigurationen liest ArcGIS Server beim Ausflhren eines Tasks, mit dem ein Layer
ausgegeben wird, die ausgewahlten Features aus dem Layer und Ubertragt diese zurtick auf den Client.

In der dritten Konfiguration sind zwei Services vorhanden — der Geoverarbeitungs-Service und der Karten-
Service des Ergebnisses. Die beiden Services werden unabhangig voneinander ausgefuhrt. Beim
Ausfihren des Tasks flhrt ArcGIS Server zunachst den Geoverarbeitungs-Task und dann den Karten-
Service des Ergebnisses aus. Dieser stellt die Ausgabe des Geoverarbeitungs-Services dar und sendet das
Kartenbild der Ausgabedaten zurlick an den Client. Aufgrund dieser Ausfuihrungsreihenfolge sind fur den
Karten-Service des Ergebnisses Datasets auf der Festplatte erforderlich, die vom Geoverarbeitungs-Service
erzeugt wurden. Daher miissen die Tasks im Geoverarbeitungs-Service Datasets statt Layer ausgeben.
Layer (in den ersten beiden Konfigurationen zuldssig) kénnen in der Konfiguration des Karten-Service des
Ergebnisses nicht verwendet werden.

Dieses Beispiel enthalt zwei Toolbox-Kartendokument-Paare: "SelectingData" (fur die Verdffentlichung als
Geoverarbeitungs-Service mit einem Quellkartendokument) und "SelectingDataRMS" (fiir die
Veroffentlichung als Geoverarbeitung mit einem Karten-Service des Ergebnisses). Die Ergebnisse der
Werkzeuge in der Toolbox "SelectingDataRMS" sind Datasets auf der Festplatte, wahrend die Ergebnisse
der Werkzeuge in der Toolbox "SelectingData" Layer sind. Im Allgemeinen erfordert die Ausfiihrung der
Werkzeuge in der Toolbox "SelectingDataRMS" etwas mehr Zeit, da die Daten auf die Festplatte kopiert
werden mussen.

Die Auswahl des Service fir die Veroffentlichung — "SelectingData" oder "SelectingDataRMS" — liegt in
Ihrem Ermessen. Die Veroffentlichung eines Karten-Services des Ergebnisses erfolgt in der Regel unter
folgenden Bedingungen:

» Die ausgewahlte Gruppe von Features ist mdglicherweise umfangreich, und Sie méchten nicht eine
groRe Anzahl von Features zurlick auf den Client tibertragen.

« Sie mochten die Daten schitzen, und fiir den Client soll nur ein Kartenbild der Daten sichtbar sein.

» Sie verfuigen Uber erweiterte Kartografie, die nur von ArcMap und nicht von anderen Client-
Anwendungen dargestellt werden kann.
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Die Daten stellen ein kleines Gebiet in der Stadt Portland, Oregon, dar und befinden sich in
C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\SelectingData\ToolData\Portland.gdb. Diese
File-Geodatabase wurde mit dem Werkzeug File-Geodatabase-Daten komprimieren komprimiert, um
Speicherplatz zu sparen. Eine komprimierte File-Geodatabase kann nicht bearbeitet werden. Wenn Sie
Bearbeitungen vornehmen mussen, verwenden Sie das Werkzeug File-Geodatabase-Daten
dekomprimieren.

In mehreren der Modelle werden Feature-Set- und Recordset-Variablen verwendet, und zum Definieren der
Feature-Typen und -Felder dieser Variablen werden Schemas bendétigt. Diese Schemas befinden sich in
C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\SelectingData\ToolData\Templates.gdb.

Toolset Werkzeug Beschreibung
Nach
Attributen
auswihlen
Select Tax Lots Wahlt alle Parzellen aus, deren Gesamtwert den vom Benutzer
With Value Greater eingegebenen Wert Uberschreitet.
Than
Select Tax Lots Wie oben, gibt jedoch auRerdem die Summe der Werte aller
With Value Greater ausgewabhlten Parzellen an.
Than (with
summary)
Select Tax Lot By Wahlt die Parzelle fiir eine angegebene Adresse aus.
Address (attribute
method)
Select Wahlt eine Nachbarschaft aus einer Dropdown-Liste aus.
Neighborhood
Select Layer By Ermdglicht es dem Benutzer, zunachst einen Layer auszuwahlen, und
Area wahlt dann Features anhand ihrer Flache aus.
Mailing List Wahlt eine Parzelle nach Adresse aus, wahlt anschlieRend alle
Parzellen innerhalb einer bestimmten Entfernung aus und erzeugt
dann eine Mailingliste fiir alle ausgewahlten Parzellen.
Lagebezogen
auswihlen

Select Tax Lot By
Address (location
method)

Select Tax Lots By
Neighborhood

Select Tax Lots By
Neighborhood
(optimized)

Toolbox "SelectingData"

Die Werkzeuge in der Toolbox "SelectingDataRMS" fuhren dieselben Aktionen wie die Werkzeuge in der

Erstellt anhand angegebener Adressen ein Punkt-Feature fiir jede
Adresse und verwendet diese Punkt-Features zum Auswahlen von
Parzellen.

Wahlt Parzellen auf der Grundlage eines ausgewahlten
Nachbarschaftspolygons aus.

Wie oben, fuhrt die Auswahl jedoch anhand eines vorverarbeiteten
Datasets aus.

Toolbox "SelectingData" aus. Der wichtigste Unterschied ist, dass die Werkzeuge von
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"SelectingDataRMS" Feature-Classes ausgeben, die vom Karten-Service des Ergebnisses dargestellt
werden kénnen. Das Werkzeug Features kopieren wird zum Kopieren der Features vom Layer in die
Feature-Class verwendet. Unten wird das Modell Select Tax Lots With Value Greater Than mit dem
Werkzeug Features kopieren veranschaulicht. Alle Werkzeuge in der Toolbox weisen das gleiche Muster
auf.

greater than P

-~ Layer Tax C{;y Selected
By Attribute Lots Features Tax Lot

Select Tax Lots With Value Greater Than (fiir Karten-Service des Ergebnisses)

Wenn Sie ein bestimmtes Feld haufig abfragen, wie dies durch diese Services geschieht, konnen Sie die
Abfragen durch das Erstellen von Indizes fiir die Abfragefelder beschleunigen. Beispielsweise wird mit
dem Task "Tax Lots With Value Greater Than" das Feld "TOTALVAL" abgefragt. Daher weist das Feld
"TOTALVAL" einen Attributindex auf, um die Abfrage zu optimieren. Sie kdnnen auch Attributindizes
mithilfe des Werkzeugs Attributindex hinzufligen hinzufligen.

Ebenso kénnen Sie beim Durchfihren von raumlichen Abfragen mit raumlichen Indizes die Suche nach
Features beschleunigen. Raumliche Indizes werden fiir Feature-Classes in einer Geodatabase
automatisch erstellt und verwaltet, jedoch nicht flir Shapefiles.

Weitere Informationen zu raumlichen Indizes in Geodatabases
Weitere Informationen zu raumlichen Shapefile-Indizes
Weitere Informationen zum Werkzeug "Raumlichen Index hinzufigen"

Das Kartendokument "SelectingData" enthalt Werkzeug-Layer fur jedes der oben aufgelisteten
Werkzeuge. Der Sublayer im Werkzeug-Layer (die Ausgabe des Werkzeugs) ist mit dem Eingabe-Layer
identisch — er ist kein eigenstandiger Layer. Wenn Sie die Eigenschaften des urspriinglichen Eingabe-
Layers oder des Ausgabe-Sublayers andern, andern sich auch die Eigenschaften des anderen Layers, da
es sich nicht um einen eigenstandigen Layer handelt. Wie in der Abbildung unten flir das Werkzeug
"Select Tax Lots With Value Greater Than" dargestellt, lauten der Eingabe-Layer und der Ausgabe-Layer
"Tax Lots". Wenn Sie im Inhaltsverzeichnis von ArcMap mit der rechten Maustaste auf den Layer "Tax
Lots" klicken und die Symbologie andern, wird die Symbologie beider Layer geandert.
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Tobleorcontents |
Ejaoa8 o
- & e
% [ Select Tax Lots With Yalue Greater Than
# [ select Tax Lots With Value Greater Than (with =
# [ selsct Neighborhood
# [ Select Tax Lot By Address (attribute method)
# [ Select Layer By Area
O Maing List
# [ Select Tax Lot By Address (location method)
# [ Select Tax Lots By Neightboehood
4 [ Select Tax Lots By Neighborhood (optimized)

= Tax L
- N Tax Lot lyer (input) ]

# [ Neighborhoods
# [ Tax Lots over Neighborhoods
# [ Other Layers

SEL_ e L S & 5 B fa DI REIRal Tt F

Tax Lot layer is both
l input and output

Wenn Sie mit einer Layer-Auswahl arbeiten (wie dies mit diesen Werkzeugen erfolgt), miissen einige
Richtlinien beachtet werden:

* Wenn Sie den Werkzeug-Layer in ArcMap erstellen (vor dem Veréffentlichen), ist der Sublayer
(die Ausgabe des Modells) immer ein Layer mit dem gleichen Namen wie der Eingabe-Layer,
unabhangig vom Namen der Ausgabevariablen im Modell. Die Symbologie ist mit der Symbologie
des Eingabe-Layers identisch.

*  Wenn Sie den Server-Task ausfiihren (nach dem Veréffentlichen), weist der Ausgabe-Layer den
Namen der Modellvariablen auf.

Erstellen von Ausdriicken mit Variablenersetzung

Auswahlausdriicke erfordern i. d. R. eine Eingabe vom Benutzer. Wie unten fir das Modell "Select Tax
Lots With Value Greater Than" gezeigt, ist die Eingabe des Benutzers die Variable Total value greater
than. Dies ist eine Variable vom Typ "Double", die wie folgt erstellt wird:

Schritte:

1. Klicken Sie in ModelBuilder mit der rechten Maustaste auf die Zeichenflache, und klicken
Sie auf Variable erstellen.

Wabhlen Sie im Dialogfeld Variable erstellen als Datentyp Double aus.
Klicken Sie auf Fertig stellen.

Benennen Sie die Variable um.

o > 0B

Offnen Sie die Variable, und geben Sie ggf. einen Standardwert an.
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Wenn Sie im Dialogfeld des Werkzeugs Layer nach Attributen auswahlen den Ausdruck erstellen,
schlieRen Sie den Variablennamen in Prozentzeichen (%) ein.

Obwohl es nicht erforderlich ist, empfiehlt es sich, die Variable als Vorbedingung fir den Vorgang der
Variablenersetzung festzulegen. So erstellen Sie eine Vorbedingung:
Schritte:

1. Klicken Sie in ModelBuilder mit der rechten Maustaste auf ein Werkzeug, und wahlen Sie
Eigenschaften aus.

2. Kiicken Sie auf die Registerkarte Vorbedingungen.

3. Wahlen Sie eine oder mehrere Variablen aus, die als Vorbedingung fiir die Ausfiihrung des
Werkzeugs verwendet werden sollen.

Precondition
connector

Total value
greater than P
£ P
Select Layer Tax
By Attribute Lots
./l |i‘ Select Layer By Attribute E|
SR The contents of the
si:z-tl't tat‘ b';ptw} variable is used to
ion type i i
Frecw. sa0cTaon /1 build the expression
Expression (opipsest -

1
| TOTALYAL" JI%Total walue gragter thans I .E,"
ok | cael | Apply | showHebp > |

Fur das Werkzeug Layer nach Attributen auswahlen und das Werkzeug Layer lagebezogen auswahlen
stehen mehrere Optionen zur Auswahl zur Verfigung. Beispielsweise kdnnen Sie Features zur aktuellen
Auswahl hinzufiigen oder aus dieser entfernen, statt eine neue Auswabhl zu erstellen. Mit dem Werkzeug
Layer lagebezogen auswahlen kénnen Sie eine raumliche Beziehung, z. B. CONTAINS, WITHIN und
INTERSECT, festlegen. In den Beispielmodellen werden nur einige der Optionen genutzt. Weitere
Informationen finden Sie in der Dokumentation des Werkzeugs Layer lagebezogen auswahlen.

Sie mUssen keine Layer aus einem Kartendokument verwenden, um die Werkzeuge Layer nach
Attributen auswahlen und Layer lagebezogen auswahlen nutzen zu kénnen. Sie kdnnen einen Feature-
Layer mit dem WerkzeugFeature-Layer erstellen aus einem Dataset erstellen, wie unten dargestellt.
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P
c.,, ]

Illdte}F:mturo
Layer

Verwenden von "Feature-Layer erstellen" in einem Modell

Sie kdnnen auch mit dem Werkzeug Auswahlen ein Dataset ausgewahlter Features aus einem Dataset
erstellen, ohne dass ein Layer erforderlich ist.

Wahlen Sie mit dem Werkzeug Selektieren

Mit dem Werkzeug Auswahlen wird eine Attributauswahl ausgefiihrt. Wenn Sie eine raumliche Auswahl
ausfuhren mussen, kdnnen Sie ein oder mehrere der folgenden Werkzeuge verwenden:

+ Das Werkzeug Feature-Layer erstellen

* Werkzeuge aus der Toolbox Analysis, z. B. Ausschneiden oder Raumliche Verbindung

Diese Toolbox enthalt verschiedene Hilfswerkzeuge fir die Unterstitzung der Tasks.

Werkzeug Beschreibung

Check Match Results Uberpriift die Ausgabe des Werkzeugs "Adressen geokodieren” und gibt einen Fehler
aus, wenn die Adressen nicht ibereinstimmen.

Get 1 Field Value Liest einen Feldwert aus dem ersten Datensatz einer Tabelle und gibt ihn an eine
Geoverarbeitungsmodellvariable aus.

Get 2 Field Values Wie oben, liest jedoch zwei Felder und gibt zwei Variablen aus.

Get 3 Field Values Wie oben, liest jedoch drei Felder und gibt drei Variablen aus.

Overlay Tax Lots And Erstellt das Dataset, das vom oben beschriebenen Modell "Select Tax Lots By

Neighborhoods Neighborhood (optimized)" verwendet wird.

Print Tax Lot Mailing Druckt fir einen angegebenen Satz von Parzellen eine Datei mit Adressetiketten.

Labels

Hilfswerkzeuge

Dies ist das einfachste Modell. Mit ihm werden alle Parzellen ausgewahlt, deren Gesamtwert den
Eingabewert Uberschreitet. Wie oben erwdhnt, wird in dem Modell der Auswahlausdruck durch
Variablenersetzung erstellt.
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P

* Selac‘taLayBr Tax

By Attribute Lots
Select Tax Lots With Value Greater Than

Select Tax Lots With Value Greater Than (with summary)

Mit diesem Modell werden dieselben Aktionen wie mit dem oben beschriebenen Modell ausgefiihrt, und
anschlielend wird mit dem Werkzeug Summenstatistik der Gesamtwert aller ausgewahlten Parzellen
berechnet. Das Werkzeug "Summenstatistik" gibt eine Tabelle aus, die vom Werkzeug "Get 2 Field
Values", einem Hilfswerkzeug in der in diesem Beispiel enthaltenen Toolbox "SelectionUtilities", gelesen
wird. Dabei handelt es sich um ein Skriptwerkzeug, das die Werte der beiden Felder "Total value of all
lots" und "Number of lots" ausgibt. Diese Werte werden zusammen mit den ausgewahlten Parzellen an
den Client zurtickgegeben.

]

-_ 7 P >

Select Layer Summary
By Attribute Tax Lots Stalistics P
Total value
s
table Values P
MHumbser
of lots

Select Tax Lots With Value Greater Than (with summary)

Die Ausgabe aus Summenstatistik wird in eine In-Memory-Tabelle und nicht in eine Tabelle auf der
Festplatte geschrieben. Tabellen und Feature-Classes werden schneller in den Arbeitsspeicher als auf die
Festplatte geschrieben.

Select Tax Lot By Address (attribute method)

Features werden haufig nach Adresse ausgewahlt. In diesem Modell wird eine Methode zum Auswahlen
von Features nach Adresse gezeigt (eine weitere Methode wird unten dargestellt).
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Get 1 Field
Value

@ e
.,m

)

Select Tax Lots By Address (attribute method)

Modellelement Beschreibung

TaxLot Ein Adressen-Locator fiir die TaxLots-Feature-Class. Fur diesen Locator wird der Style "U.S.
Locator Single Address" verwendet.

Weitere Informationen zu Adressen-Locators

Adresse Dies ist eine Recordset-Variable. Die Vorlage lautet ToolData/templates.gdb/
Address. Beispieladressen im Untersuchungsgebiet finden Sie in ToolData/sample
addresses.txt.

Adressen Akzeptiert eine Tabelle mit Adressen und gibt eine Point-Feature-Class der Adressenposition

geokodieren aus. Es wird auBerdem ein Statusfeld ausgegeben. Dieses Feld enthalt den Wert M, wenn die
Adresse gefunden wurde.

Check Match | Ein benutzerdefiniertes Skriptwerkzeug in der Toolbox "SelectionUstilities", die in diesem

Results Beispiel enthalten ist. Es tberprift, ob eine tUbereinstimmende Adresse gefunden wurde.

Success Ausgabe von "Check Match Results". "True", wenn eine Adresseneingabe vorhanden war und
die Adresse Ubereinstimmt.

Get 1 Field Ein benutzerdefiniertes Skriptwerkzeug in der Toolbox "SelectionUtilities", die in diesem

Value Beispiel enthalten ist. Es ruft die eindeutige Objekt-ID der Parzelle ab, die mit der Adresse
Ubereinstimmt.

Layer nach Wabhlt die Parzelle mit der von "Get 1 Field Value" ausgegebenen Objekt-ID aus.

Attributen

auswahlen

Modellelemente

Select Neighborhood

Mit diesem Modell wird ein Polygon aus dem Layer "Neighborhood" ausgewahlt.

P
L
gE——

Select Neighborhood

Mit diesem Modell kénnen Sie eine Nachbarschaft aus einer Liste von Nachbarschaften auswahlen. Die
Variable Neighborhood Name ist eine Zeichenfolgenvariable mit einem Filter Werteliste, der alle
Nachbarschaftsnamen enthalt. Zum Erstellen oder Andern eines Filters 6ffnen Sie das Dialogfeld
"Modelleigenschaften”, und klicken Sie auf die Registerkarte Parameter (siehe Abbildung unten).
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Select Neighborhood Properties L?,_]m
General  Parametess | Envicrments | Help | ltesation |
Parameters used by this model:
Hame [ pata Type [ 1ype | Fer | EI
Neighborhood Name  String Reguired valye List |
Eﬁﬁhw Table Viewor ...  Derived None LI
e e -
Value List 23
List of Vabes |
|| values |

ELIOT

’ MORTHWEST DISTRICT
Click row to add FEARL
or change values LLOWD DISTRICT
| KERNS

OLD TOWNJCHINATCWN
GOOSE HOLLOW
BUCKMAN

DOWHTOMWN

Select Layer By Area

Dieses Modell ermdglicht es dem Benutzer, zunachst einen Layer auszuwahlen und dann eine
Mindestflache fur die Auswahl anzugeben.

P

»
—»{Calculate Value

Dieses Modell zeichnet sich dadurch aus, dass Sie zunachst einen Layer auswahlen kénnen. Die Variable

Layer to Select ist eine Zeichenfolgenvariable mit dem Filter Werteliste, der "Tax Lots" und

"Neighborhoods" enthalt. Um den Filter anzuzeigen, 6ffnen Sie das Dialogfeld Modelleigenschaften, und

klicken Sie auf die Registerkarte Parameter (siehe unten).

Select Layer By Area Properties 2ed
General  Patametess | Envionments | Help | Iteration |
Parameters used by this modsl:
Name: | Data Type [ Type [ Fiter | E
Layer to Select String Reguired walye List [
Mininum Area R Double Regquired Morwe *
Sebeched Festur Festure Class Regquirer
Value List 23
WP bl .
— List of Vahues |
The Layer to Select variable
has a Value List filter Vohues
Tax Loks
Heighbarhoods
Y o

Das Werkzeug Wert berechnen akzeptiert die Zeichenfolge und wandelt sie in eine Feature-Layer-
Variable um (siehe Abbildung unten). Das Umwandeln einer Zeichenfolge in einen anderen Datentyp wird
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in Eingabe- und Ausgabedatentypen erlautert. Die Ausgabe von "Wert berechnen" dient als Eingabe fir
Layer lagebezogen auswahlen.

# Calculate Value ﬁ

- :
|'%Lav= to Selects’ 3|

"Take the value of the
variable Layer to Select...”

"...and convert it to a
Feature Layer”

Feature - -]
ettt

SchlieRlich werden die ausgewahlten Features mit dem Werkzeug Features kopieren in eine Feature-
Class kopiert. Dieser letzte Schritt ist nicht erforderlich. (Das Kopieren der Features erhoht die
Ubersichtlichkeit beim Erstellen und Testen des Werkzeug-Layers.) Die Features werden in den
Arbeitsspeicher und nicht auf die Festplatte geschrieben (Features werden schneller in den
Arbeitsspeicher als auf die Festplatte geschrieben). Bei der Toolbox "SelectingDataRMS" miissen die
ausgewahlten Features auf die Festplatte geschrieben werden, damit sie vom Karten-Service des
Ergebnisses dargestellt werden.

Mailing List

Dieses Modell veranschaulicht die Auswahl nahe gelegener Features anhand eines ausgewahlten
Features sowie das Generieren von einfachem Text, der die Adressen der nahe gelegenen Features
enthalt.

Sel ct)L
elect Layer
By Location Tax Lots
T g
Select T
P Serey = MailingList bt
.-. Address Eleial Print Tax Lot
Success

(attribute Mailing
method) Labels

Mailing List
Modellelement Beschreibung
Adresse Dies ist eine Recordset-Variable. Die Vorlage lautet ToolData/

templates.gdb/Address. Beispieladressen im Untersuchungsgebiet finden Sie
inToolData/sample addresses.txt.

Select Tax Lot By = Dieses Modell wird oben beschrieben.
Address (attribute
method)

Selected Lot Die ausgewahlte Parzelle. Dies ist der Layer "Tax Lots".
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Suchentfernung Die zu verwendende Suchentfernung.

Eingabe-Layer Der Layer "Tax Lots".

Layer Wahlt alle Parzellen innerhalb der angegebenen Entfernung aus, wobei "Selected Lot" als
lagebezogen Mittelpunkt fir die Suche verwendet wird.

auswahlen

Tax Lots Parzellen innerhalb der Suchentfernung.

Print Tax Lot Ein benutzerdefiniertes Skriptwerkzeug in der Toolbox "SelectionUtilities".

Mailing Labels

MailingList.txt Eine Textdatei mit Postadressen.

Success "True", wenn fur jeden Datensatz eine Postadresse vorhanden ist. "False", wenn ein oder

mehrere Datensatze keine oder eine beschadigte Postadresse aufweisen.

Modellelemente

Dies ist das erste Werkzeug im Toolset "Lagebezogen auswahlen". Es flihrt dieselben Aktionen wie das
Werkzeug "Select Tax Lot By Address (attribute method)" aus. Jedoch erfolgt die Auswahl der Parzelle
nicht anhand der Feature-ID, sondern mit dem Ausgabe-Punkt-Feature von Adressen geokodieren als
Eingabe fiir Layer lagebezogen auswahlen.

Diese Methode wird verwendet, wenn der geokodierte Punkt aus einem anderen Locator stammt.
Beispielsweise kann der Locator auf einem Stralen-Dataset basieren, und Sie miissen mit dem
geokodierten Punkt ein Feature auswahlen, das kein Strallen-Feature ist, z. B. ein Gebaude, eine
Parzelle oder einen Ort von Interesse.

Gen}:nds Matched
P Addresses address
Ch I:EM ch Sel cl)L <
-] at ele ayer
Results ™ By Location Tax Lots

Select Tax Lot By Address (location method)

Ein weiterer haufiger Auswahl-Task ist das Auswahlen eines Features aus einem Dataset mithilfe eines
Features aus einem anderen Dataset. Bei diesem Modell wird das weiter oben beschriebene Modell
"Select Neighborhood" verwendet, um eine einzelne Nachbarschaft auszuwahlen, und anschlieend
werden mit dem Werkzeug "Layer lagebezogen auswahlen" alle Parzellen ausgewahlt, die sich in dieser
Nachbarschaft befinden.
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”
Select Layer
By Location

o
et

Select Tax Lots By Neighborhood

Select Tax Lots By Neighborhood (optimized)

Die im Modell "Select Tax Lots By Neighborhood" verwendete Methode ist flr seltene Abfragen
akzeptabel. Das heif’t, ein Analyst kann fur eine schnelle, nur ein Mal ausgefihrte Analyse die Parzellen
mit dieser Methode suchen. Bei Geoverarbeitungs-Services handelt es sich jedoch normalerweise um
Tasks, die wiederholt und haufig ausgefihrt werden. Da das Auswahlen von Parzellen nach
Nachbarschaft ein hdufig verwendeter Task ist, sollten Sie sie optimieren.

Fir diese Optimierung wird mit dem Werkzeug Uberschneiden (Intersect) jeder Parzelle der
Nachbarschaftsname zugewiesen. Das Werkzeug "Overlay Tax Lots And Neighborhoods" in der Toolbox
"SelectionUtilities" veranschaulicht, wie mit dem Werkzeug "Uberschneiden (Intersect)" ein neues Dataset
erstellt wird, das alle Parzellen mit allen Nachbarschaftsattributen enthalt. Dieses Modell muss nur einmal
ausgefihrt werden, um das Dataset "TaxLotsOverNeighborhoods" zu erzeugen.

Tax Lots Over mfm Tax Lots Over
Intersect ||||| e Neghtosbosds

Overlay Tax Lots And Neighborhoods

p

Nachdem "TaxLotsOverNeighborhoods" erstellt wurde, ist nur eine einfache Attributabfrage erforderlich,
um alle Parzellen in einer Nachbarschaft auszuwahlen.

Select Tax Lots By Neighborhood (optimized)

Veroffentlichen

Veroffentlichen Sie "Portland.mxd" aus dem Veréffentlichungsabschnitt von "Beispiel fir GV-Service:
Ausschneiden und Senden als Karten-Service. Sie verwenden diesen Karten-Service als Grundkarte flr die
Services in diesem Beispiel. (Der entsprechende Ordner fur diesen Service lautet
C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\ClipAndShip.)

Veroffentlichen Sie "SelectingData.mxd" als Geoverarbeitungs-Service auf der Grundlage eines
Quellkartendokuments. Weil Features an den Client zurlickgesendet werden, erhéhen Sie die maximale
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Anzahl der Datensatze, die vom Service zurlickgegeben werden kénnen, auf 11.000 (eine etwas hdhere
Anzahl als die Anzahl der Features im Layer "Tax Lots").

Weitere Informationen zum Verdffentlichen von Geoverarbeitungs-Services mit einem Quellkartendokument

Veroffentlichen Sie "SelectingDataRMS" als Geoverarbeitungs-Service mit einem Karten-Service des
Ergebnisses.

Weitere Informationen zum Verdffentlichen von Geoverarbeitungs-Services mit Karten-Services des
Ergebnisses

Um die Services zu verwenden, 6ffnen Sie eine neue ArcMap-Sitzung, und fligen Sie den Karten-Service
"Portland" als Grundkarte hinzu.

Offnen Sie das Fenster Katalog, und wechseln Sie zur Benutzerverbindung zu ArcGIS Server, wo Sie alle
Tasks sehen und ausfiihren kdnnen, die Sie verdffentlicht haben. Erweitern Sie den Service
"SelectingDataRMS", und fuhren Sie den Task "Mailing List" aus.

Offnen Sie das Fenster Ergebnisse, und fiihren Sie die folgenden Schritte aus:

Schritte:
1. Erweitern Sie das Ergebnis von "MailingList".

2. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Ergebnis des Tasks "Mailing List", und wahlen
Sie Daten abrufen aus. Das Task-Ergebnis andert sich von < Daten auf dem Server > zu
"MailingList.txt".

3. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf "MailingList.txt", und klicken Sie auf Speicherort
kopieren. (Da das Ergebnis eine Textdatei ist, hat der Befehl "Zur Anzeige hinzufligen" keine
Auswirkungen).

4. Offnen Sie den Internetbrowser, und fiigen Sie den Speicherort in die Adresszeile ein. Der
Inhalt von "MailingList.txt" wird angezeigt.

5. Optional kdnnen Sie auf das Werkzeug Kopieren klicken und "MailingList.ixt" aus dem Fenster
Ergebnisse auf den Eingabeparameter des Dialogfeldes des Werkzeugs Kopieren ziehen. Die
Datei wird an einen Speicherort Ihrer Wahl kopiert.

= *, Mailng List [104204_02112010] l

ingList. bxk: Maii
\} ‘Id;Llﬁt Mailiry addd to Display
= rputs res -
_-_ py Location
[E5] Address: <dabs it menervemprre————
= Search Distance: 0.1 Miles
4 [ Environments

=i Messages

Li) Server Messages :
Lil Submitted.
:J Executing...
-, A *ﬁwm:w il ginasan
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Beispiel fur GV-Service: Fahrzeitpolygone

Ordner

Zweck

Services

Geoverarbeitungs-
Task

Eingaben

Ausgaben

Daten

Erweiterungen

Hinweis

Komplexitat:
Fortgeschritten

Erforderliche Daten:
ArcGIS Tutorial Data Setup

Datenpfad:
C:\ArcGIS\ArcTutor\GP Service
Examples\Drive TimePolygons

Ziel:
Erstellen, Veroffentlichen und Verwenden
eines Geoverarbeitungs-Services, der
Polygone auf Grundlage der Fahrzeit um
Punkte erstellt.

DriveTimePolygons

Erstellt Fahrzeitpolygone um Eingabepunkte fiir die angegebenen Fahrzeitwerte.

+ SanFranciscoBaseMap (Karten-Service)

+ DriveTimePolygonsService (Geoverarbeitungs-Service)
Calculate Drive Time Polygons

Ein digitalisierter Punkt und eine durch Leerzeichen getrennte Liste von Fahrzeitwerten in
Minuten.

Ein Fahrzeitpolygon, das an allen Punkten jeweils einem Eingabe-Fahrzeitwert entspricht.

Verwendet ein StralRennetz-Dataset fiir den Bereich San Francisco, das im Ordner "ToolData"
bereitgestellt wird.

Network Analyst

Veranschaulicht grundlegende Schritte, die fiir einen Netzwerkanalyse-Workflow erforderlich
sind.

Besonderheiten dieses Beispiels

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\DriveTimePolygons enthalt das fertige Modell und
die fertigen Daten.

Der Hauptzweck des Tasks "Calculate Drive Time Polygons" ist das Erstellen von Fahrzeitpolygonen um
vom Benutzer angegebene Punkte. Ein Fahrzeitpolygon ist ein Bereich, der alle zuganglichen Strallen
umfasst, die innerhalb einer angegebenen Fahrzeit von diesem Punkt aus erreicht werden kénnen. Mit
Fahrzeitpolygonen kann die Erreichbarkeit eines Punktes in Bezug auf einige andere Merkmale Uberpruft
werden. Beispielsweise lasst sich mit Fahrzeitpolygonen von einer, zwei und drei Minuten um den Standort
eines Einzelhandelsgeschéfts bestimmen, welche Personen mit hoher Wahrscheinlichkeit in diesem
Geschaft einkaufen.
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1-, 2-, 3- minute drive
time polygons around
the store location

Beispielausgabe aus dem Task "Calculate Drive Time Polygons"

Daten

Die Daten fir dieses Beispiel stammen aus C:\arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\DriveTimePolygons.

=]~
® £ Scratch
= & ToolDaka
= | sanfrancisco.gdb
@ T BaseMap
a ﬁ Transportation
=] RestrictedTurns
=] signposts
=] Streats
il Streats D
“*] Strests_ND_lunctions
DailyProfiles
Signposts_Terests
Streats_DalkProfiles
® | schema.gdb
< InputFacilties. by
1= B CriveTmePolygonsService thix
}" Calculate Drive Time Polygons
CwiveTimefolgonsService, mxd
Feadhe bxt
SarFrancicoBasemap, mxd

Inhalt des Ordners "DriveTimePolygons"
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Netzwerk-Dataset

Der Ordner "ToolData" enthalt die File-Geodatabase SanFrancisco.gdb. Diese Geodatabase enthalt
im Feature-Dataset "Transportation" das Netzwerk-Dataset St reets ND. Dieses Netzwerk-Dataset bildet
das Straliennetz des Bereichs San Francisco ab. Es stellt (unter anderem) das Netzwerkattribut
TravelTime bereit, das die Fahrzeit zu jedem Stralenabschnitt in Minuten angibt.

Grundkarte

Der Grundkarten-Layer in SanFranciscoBasemap .mxd verflgt Gber den Layer "Streets" (siehe
Abbildung unten). Dieser Layer stellt die Ausdehnung des Netzwerk-Datasets dar. Dies bedeutet, dass
mit diesem Task nur Fahrzeitpolygone in dieser Ausdehnung bestimmt werden kdnnen.

= B Streets and Major Roads
= [ MajorRoads

* M Parks
® B Shorelie
* B water

Grundkarte von San Francisco, die die Ausdehnung des Netzwerk-Datasets anzeigt

SanFranciscoBaseMap .mxd wird als Karten-Service veroffentlicht.

Toolbox und Kartendokument

Die Toolbox fiir den Geoverarbeitungs-Service lautet DriveTimePolygonsService, und das
Quellkartendokument fur den Service lautet DriveTimePolygonsService.mxd.
DriveTimePolygonsService.mxd enthalt den Quelldaten-Layer "Streets_ND" (das Netzwerk-
Dataset).

Modell

Uberblick iiber das Modell

Das Modell "Calculate Drive Time Polygons" wird weiter unten dargestellt. Es gibt zwei Eingabevariablen:
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» Bei Input Facilities handelt es sich um den Mittelpunkt der zu generierenden Fahrzeitpolygone. (In
der Netzwerkanalyse bezeichnet eine Einrichtung oder "Facility" eine feste Position im Netzwerk,
z. B. ein Gebaude oder den aktuellen Standort.)

» Drive Time Values ist eine durch Leerzeichen getrennte Liste von Fahrzeitwerten in Minuten.

Das Modell erstellt einen Netzwerkanalyse-Layer flir das Einzugsgebiet, fligt die vom Benutzer
digitalisierten Punkte als Einrichtungen hinzu und fiihrt eine Berechnung aus, um die Fahrzeitpolygone zu

bestimmen.

Element
Streets_ND

Drive Time
Values

Einzugsgebiets-
Layer erstellen

Service Area

Input Facilities

Standorte
hinzufligen

Service Area (2)

Berechnen

Service Area (3)
SolveSucceeded
Daten

auswahlen

Polygone

Modellelemente

Type

Netzwerk-Dataset-
Layer

Zeichenfolge,
Eingabeparameter

Werkzeug

Netzwerkanalyse-
Layer

Feature-Set
(Punkte),
Eingabeparameter

Werkzeug

Netzwerkanalyse-
Layer

Werkzeug

Netzwerkanalyse-
Layer

Boolesch

Werkzeug

Feature-Layer,
Ausgabeparameter
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Beschreibung

Der Netzwerk-Dataset-Layer.

Eine durch Leerzeichen getrennte Liste von Fahrzeitwerten in
Minuten.

Erstellt einen Netzwerkanalyse-Layer fiir das Einzugsgebiet. Dieser
Layer enthalt Daten und Eigenschaften, die bestimmen, wie
Einzugsgebiete berechnet werden, sowie die
Berechnungsergebnisse.

Einzugsgebiets-Layer.

Punkt-Features, von denen ausgehend die Fahrzeitpolygone
bestimmt werden.

Flgt dem Einzugsgebiets-Layer die Eingabepunkte als Einrichtungen
hinzu.

Einzugsgebiets-Layer mit Einrichtungen.

Berechnet die Fahrzeitpolygone.

Einzugsgebiets-Layer mit den berechneten Fahrzeitpolygonen.

Die abgeleitete Ausgabe aus dem Werkzeug Berechnen, die angibt,
ob die Berechnung erfolgreich war.

Wahlt den Sublayer "Polygons" aus dem Einzugsgebiets-Layer aus.

Der Layer "Polygons" aus dem Netzwerkanalyse-Layer "Service Area

@)
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<
o =

P
.\ e
Add
Locations:

-

Make Service Service
Area Layer Area

Aren (2)
Calculate Drive Time
Polygons model Solve sut;sn:tzed
P
o :

Workflow bei der Netzwerkanalyse

Dieses Modell veranschaulicht die vier Schritte des Workflows, der bei der Ausfiihrung von
Netzwerkanalysen ublich ist.

1.

2
3.
4

Erstellen Sie einen Netzwerkanalyse-Layer.
Fugen Sie einer oder mehreren Netzwerkanalyseklassen Standorte hinzu.
Berechnen Sie den Netzwerkanalyse-Layer.

Verwenden Sie nach dem Berechnen die Ergebnisse.

Verwenden des Netzwerk-Layers

Das Netzwerk-Dataset flr das Gebiet San Francisco wird dem Kartendokument
DriveTimePolygonsService.mxd als Netzwerk-Layer (Streets ND) hinzugeflgt. Dieser Layer wird
im Modell als Eingabevariable fiir das Werkzeug Einzugsgebiets-Layer erstellen verwendet. Durch die
Verwendung eines Netzwerk-Layers wird die Gesamtausfuhrungszeit des Modells wesentlich verringert,
da durch den Netzwerk-Layer eine Verbindung mit dem Netzwerk-Dataset offen gehalten wird. Wenn
hingegen auf das Netzwerk-Dataset von dessen Speicherort auf der Festplatte verwiesen wird, wird bei
jeder Ausfiihrung des Modells eine Verbindung mit dem Netzwerk-Dataset hergestellt. Hierdurch wird die
Performance des mit dem Modell erstellten Geoverarbeitungs-Services verringert.
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SCony

Make Service
Area Layer

\."’4 ﬂ

This network dataset

Table OF Contents

%) layer is used in the model

EBlogsld

= &

= [ streets_MD
== Turns
Traffic
== 5top and Go
Slow
Maoderate

the ArcMap table of contents

Metwork dataset added to I

== Fraa Flow
Edges

L P W L T

Verwenden eines Netzwerk-Dataset-Layers

Modellprozesse

Mit dem Werkzeug Einzugsgebiets-Layer erstellen wird der neue Network Analyst-Layer (NA)
ServiceArea erstellt, in dem die Analyse-Eigenschaften gespeichert werden, der auf den flr die
Analyse verwendeten Netzwerk-Dataset-Layer Streets ND verweist und in dem die Eingabe-
Einrichtungen und Ausgabepolygone gespeichert werden. Das Netzwerk-Dataset verfigt Giber das
Netzwerkkostenattribut Travel1Time, das die zum Durchfahren der einzelnen StralRenabschnitte
erforderliche Fahrzeit angibt. Dieses Attribut wird als Impedanz-Attribut verwendet. Die Standard-
Unterbrechungswerte werden als durch Leerzeichen getrennte Werteliste aus der Variablen Drive Time

Values gelesen.

A

Make Service

L | | Drive Time Vakss [v]

(o)

“. Make Service Area Layer

-~
Input analysis netwoark

| Streets_hD

k layer name
Service Area [se]
Impedance attribube
| TravelTime |:| 3
Travel from of to Faciit anal)
TRAVEL_FROM [w]
Default braak vakes {optional)

= gl

¥ Accumulators
¥ Line generation options

# Polygon generation options
Polygon type (optional)

SIMPLE_POLYS ~|

jons with similar ra fon )
NO_MERGE w
[Polygon nest option {optional)
-
(]

RINGS
[ show Help == |

e W S S R

o) (e

Apply

Parameter des Werkzeugs "Einzugsgebiets-Layer erstellen"
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Fir diesen Service wurden mit der Option "NO_MERGE" iberlappende Polygone pro Einrichtung erstellt,
die nicht zusammengefuhrt werden. Es wurde die Option "RINGS" verwendet, sodass die Polygone fur
jeden Fahrzeitwert als Ringe dargestellt werden. Hierdurch werden die Polygone erzeugt, die die Flache
von der vorherigen Unterbrechung bis zum Grenzwert fiir die Unterbrechung umfassen und nicht die
Flache der kleineren Unterbrechungen enthalten.

Mit dem Werkzeug Standorte hinzufigen werden dem Einzugsgebiets-Layer die vom Benutzer
digitalisierten Punkte als Einrichtungen hinzugefligt. Der Parameter Input Facilities ist vom Datentyp
"Feature-Set", sodass das Modell die vom Benutzer digitalisierten Punkte interaktiv als Einrichtungen
Ubernehmen kann. Das Schema und die Symbologie fiir das Feature-Set werden aus der Datei
InputFacilities.lyr im Ordner "ToolData" abgeleitet.

Cpen .
-

Model Parameter Add Locations | Using Feature Set data

type for Input Facilities

model parameter

Add To Display Semvice
Area
Craate Label s."-['-:;]
Wiew Messages. .,
s cut
&) oy Input Facilities Properties z
X | Delete

Genesal Data Type
Rename. .

Sitch bo picture symbal Current data bype: Feature Sat

Display properties.., Select data type:

[ Propesties,.. | Feature 5et | -]

Trnpart schems and symbalogy From:

arvice ExamplesiCrive TmePolygons\ ToolDeka| InputF aciities.lyr | |25

e —

Verwenden eines Feature-Sets flir Eingabe-Einrichtungen

Das Werkzeug Berechnen berechnet das Einzugsgebiet auf der Grundlage der im Eingabe-
Einzugsgebiets-Layer angegebenen Optionen und generiert die Fahrzeitpolygone. Die berechneten
Polygone werden in den Sublayer "Polygons" des Ausgabe-Einzugsgebiets-Layers geschrieben.

Network Analyst-Layer sind keine unterstitzten Ausgabeparameter-Datentypen fiir ArcGIS Server-
Clients. Daher wird der Sublayer "Polygons" mit dem Werkzeug Daten auswahlen aus dem
Einzugsgebiets-Layer abgerufen. Der Sublayer "Polygons" ist vom Datentyp "Feature-Layer".

Der Werkzeug-Layer Calculate Drive Time Polygons wird erstellt, indem das Modell in das
Inhaltsverzeichnis von ArcMap gezogen wird. Testen Sie das Modell vor dem Verdéffentlichen wie folgt:

1. Erstellen Sie den Werkzeug-Layer.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Werkzeug-Layer, und klicken Sie auf Offnen. Das
Werkzeugdialogfeld wird geoffnet.

3. Geben Sie einen Punkt und Entfernungen fiir die Fahrzeit ein, z. B. 1 2 3, und klicken Sie auf OK.
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Die Fahrzeitpolygone werden dem Werkzeug-Layer als Sublayer hinzugefiigt.

Die Ausgabe des Modells Calculate Drive Time Polygons ist ein Feature-Layer. Bei der Ausgabe
eines Feature- oder Raster-Layers durch ein Modell wird der Ausgabe-Layer dem Werkzeug-Layer ohne
Anderungen hinzugefuigt, d. h., die von lhnen im Werkzeug-Sublayer definierte Symbologie wird ignoriert.
Um dies zu Uberpriifen, kdnnen Sie das folgende Experiment ausfiihren:

1. Nachdem Sie den Werkzeug-Layer gedffnet und ausgefihrt haben, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Sublayer "Polygons", und klicken Sie auf Eigenschaften.

2. Kilicken Sie auf die Registerkarte Symbologie.

3. Andern Sie die Symbologie in ein einzelnes Symbol (beispielsweise eine blaue Polygonfiillung).
Der Sublayer "Polygons" wird jetzt mit einer Einzelfarbe statt mit abgestuften Farben dargestellt.

4. Offnen Sie den Werkzeug-Layer, und fihren Sie ihn aus.
Der Sublayer "Polygons" wird erneut mit abgestuften Farben dargestellt.

Wie unter dem Thema Definieren der Ausgabesymbologie flir Geoverarbeitungs-Tasks erlautert, hat bei der
Ausgabe eines Layers durch ein Modell die Symbologie im Layer Vorrang vor der Symbologie des
Werkzeug-Layers. Der Grund fir diese Regel ist, dass einige Werkzeuge, z. B. Einzugsgebiets-Layer
erstellen, Layer ausgeben, die benutzerdefinierte Symbologie enthalten. Wenn Sie die benutzerdefinierte
Symbologie beibehalten méchten, wird die Symbologie im Werkzeug-Sublayer ignoriert. Wenn Sie die
Symbologie der Fahrzeitpolygone andern mdéchten, muss das Modell "Calculate Drive Time Polygons" statt
eines Feature-Layers eine Feature-Class ausgeben. Dies lasst sich einfach erreichen, indem dem Modell
das Werkzeug Features kopieren hinzugefligt und die Variable Polygone als Eingabe fiir Features kopieren
verwendet wird.

SanFranciscoBaseMap.mxd wird als Karten-Service veroéffentlicht. DriveTimePolygonsService.mxd
wird wie folgt als Geoverarbeitungs-Service ohne Karten-Service des Ergebnisses veréffentlicht:

1. Klicken Sie im Fenster Katalog mit der rechten Maustaste auf SanFranciscoBaseMap.mxd, und
klicken Sie auf Mit ArcGIS Server veroffentlichen.

2. Ubernehmen Sie alle Standardeinstellungen.

3. Navigieren Sie im Fenster Katalog zur Anmeldung als Administrator beim Server unter dem Knoten
GIS-Server, klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie dann Neuen Service
hinzufiigen aus. Weisen Sie dem Service den Namen DriveTimePolygonsService zu, und
wahlen Sie als Typ Geoverarbeitungs-Service aus.

4. Klicken Sie auf Weiter.

5. Wabhlen Sie im nachsten Fenster Asynchron als Ausfiihrungstyp aus. Wahlen Sie fir Die vom
Geoverarbeitungs-Service bereitgestellten Werkzeuge sind gespeichert in die Option Einer
Karte aus, und geben Sie DriveTimePolygonsService.mxd als Kartendokument an. Da Sie
den Service testen, aktivieren Sie Meldungen anzeigen.
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Resul Map Service: Mome

Jubs Direckory: criarcgisserver|arcgisobs
virtual Jobs Directoey: hittp:/frags2kB 404/ arcgisiobs
Qutpit Directory:

ciigrogsserver| arcgisoutput

Wirtual Cubpuk Directory: hittp:irags2kB404 arcgisoutput

Mazzimum Mumber of Records Returned by Server:

[¥] Show Messages ﬁ
[(JLocal Jobs Directory

Vhen testing a service, you
want to show messages

Tools to be published
J are the tool layers found
in the map document

There is no Result Map

#dd GIS Service R
Execution Type: ) Synchronous (%) Asynchronous
The tools exposed by the Geoprocessing Service are stored in:
A toobox
Toalbax
[OL)
Map Dooument: riveTimeRolygons|DriveTimePolygonsSer vics mx
Data Frame: Ative Data Frame 5

arvice - results wil be
drawn by the client.

1000

| <Back || mest> | [ canca |

Verdffentlichen des DriveTimePolygonsService

6. Klicken Sie auf Weiter. Von nun an kénnen Sie die vom Assistenten angegebenen Standardwerte

Ubernehmen und den Service erstellen.

Verwenden

1. Starten Sie ArcMap mit einem leeren Dokument.

2. Erstellen Sie eine Benutzerverbindung zu ArcGIS Server im Fenster Katalog, wenn noch keine

besteht.

3. Flgen Sie dem Inhaltsverzeichnis von ArcMap den Karten-Service SanFranciscoBaseMap hinzu.

4. Erweitern Sie im Fenster Katalog unter dem Knoten GIS-Server der Benutzerverbindung die
Toolbox briveTimePolygonsService, und 6ffnen Sie das Werkzeug "Calculate Drive Time
Polygons", indem Sie darauf doppelklicken. In der Abbildung unten wird das Ergebnis dieser Schritte

dargestellt:

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.

84



Lernprogramm "Erstellen von Geoverarbeitungs-Services"

Tabla OF Contents 2 x
Elosll:
I= & Layers

+ [9] SarfranciscoBaseMap

=
«-aRA|E 2%
Location: | “%, Calculste Drive Time Pofygons:

(i Home - My DocumentsiArcalSs
& [ Folder Connections
# (G5l Tracking Connectians
& & Tooboxes
# [ Database Sarvers
# (53 Databass Connections
= i 15 Servers
] add ArcalS Server
&7 add ArcIMS Server
22 Add WS Server
25 Add WS Server
= (7 arcgs on rags2kE404
= ! CriveTimePohmgonsService
., Calculate Drive Time Polygons:

‘-—.., v 2 Use festures from:

ArcMap with the
SanFranciscoBaseMap map
service and the
Drive TimePolygonsService
geopracessing service

Drive Time Vakes
123 |

[ ok ][ canced | [Envirooments... | [ show e »» |

5. Fugen Sie einen Punkt hinzu, um einen Einrichtungsstandort zu erstellen. Geben Sie als
Fahrzeitwerte 2 3 4 an, und klicken Sie auf OK, um den Task auszufuhren.
Nach dem Ausfiihren des Tasks enthalt das Inhaltsverzeichnis wie unten dargestellt den Ausgabe-
Layer "Polygons".

Table OF Contents

FloGa | o

]

B sarfranciscofaseMap

Qutput from running
the task

Abgeschlossener Task

6. Nehmen Sie die Gelegenheit wahr, im Fenster Ergebnisse das Ergebnis des Tasks zu Uberpriifen
(siehe Abbildung unten).
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Results !Taskresults i E
= [ Curreri Session

=1 ., Caleulate Drive Time Polygans [190234_03102010]
(B Polygans: <data inlocal temp location e, Since the client draws
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[%7] Enpek Faalbies: <data inbocal temp locations resides on the dient

= Drive Time Yahues: 234 machine in a local
(& Envirooments temporary location.
=i [ Messages
= @ Server Messapes
[ submitted,
[ Executing...
() Exeruting {Caltulabe Drive Time Polygons): CalcDriveTimePolygons “Feature 5
[I] Executing (Make Service Area Layer): MakaServwcafresl ayer Strests MO "Sed
LT_] Succeeded at Wed Mar 10 19:02:35 2010 (Elapsad Time: 0,00 seconds)
(1] Executing (Add Locations): AddLocations “Service Area Faciities ‘Feature Sei
LI;J I Features located out of 1
(] Succesded st Wed Mar 10 19:02:35 2010 (Elapsad Time: 0,00 ssconds)
[I] Executing (Sobva): Solve “Service Area” SKIP TERMINATE
[ Succeded st Wed Mar 10 19:02:36 2010 (Elaps=d Time: 0,00 s=conds)
() Executing (Select Data): SelectDaka “Servics Area’ Polygons
L;__] Succeeded at Wed Mar 10 19:02:35 2010 (Elapsed Time: 0,00 ssconds)
(2] Succeeded at Wed Mer 10 19:02:36 2010 (Elagsed Time: 1,00 seconds)
(2] Succesded.

(€] 1

2

Task-Ergebnisse
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Beispiel fur GV-Service: Klrzeste Route in einem
Stral3ennetz

Ordner

Zweck

Services

Geoverarbeitungs-
Tasks

Eingaben

Ausgaben

Daten

Erweiterungen

Hinweis

Komplexitat:
Fortgeschritten

Erforderliche Daten:
ArcGIS Tutorial Data Setup

Datenpfad:
C:\ArcGIS\ArcTutor\GP Service
Examples\ShortestRoute

Ziel:
Erstellen, Veroffentlichen und Verwenden
eines Geoverarbeitungs-Services, der die
kirzeste Route in einem StraBennetz
sucht und Wegbeschreibungen erstellt.

ShortestRoute
Erstellt die kiirzeste Route zwischen angegebenen Punkten in einem Straennetz und
generiert eine Wegbeschreibung in einer Text- oder HTML-Datei.

+ SanFranciscoBaseMap (Karten-Service)

« ShortestRouteService (Geoverarbeitungs-Service)

e Calculate Shortest Route and Text Directions

« Calculate Shortest Route and HTML Directions
Zwei oder mehr vom Benutzer digitalisierte Punkte.

+ Die kirzeste Route zwischen den vom Benutzer angegebenen Punkten, basierend auf
der Fahrzeit.

+ Eine HTML- oder Textdatei (je nach verwendetem Task) mit der Wegbeschreibung.

Verwendet ein StralRennetz-Dataset fiir den Bereich San Francisco, das im Ordner "ToolData"
bereitgestellt wird.

Network Analyst

* Veranschaulicht, wie ein vorhandener Netzwerkanalyse-Layer fir Routen bei jedem
Ausflihren des Tasks wiederverwendet wird.

» Der Task "Calculate Shortest Route and HTML Directions" veranschaulicht, wie eine
externe Python-Bibliothek in einem Skriptwerkzeug verwendet werden kann, um eine
Wegbeschreibung vom XML- in das HTML-Format zu konvertieren.

Besonderheiten dieses Beispiels

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\ShortestRoute enthalt die fertigen Modelle, das
Skriptwerkzeug und die Daten.

Der in diesem Beispiel erstellte Service "ShortestRouteService" veranschaulicht, wie Sie Geoverarbeitungs-
Tasks veroffentlichen, mit denen die kirzeste Route zwischen vom Benutzer angegebenen Punkten in
einem Straf3ennetz berechnet wird, und eine Datei mit der Wegbeschreibung generieren. Mit dem Task
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"Calculate Shortest Route and Text Directions" wird die Wegbeschreibung in einer Textdatei generiert, und
mit dem Task "Calculate Shortest Route and HTML Directions" wird die Wegbeschreibung in einer HTML-
Datei generiert. Mit beiden Tasks wird auf3erdem die kiirzeste Route als Feature-Set ausgegeben.

JU— N =l
__[Nl_l)lmtlonss.m - Notepad =X
Home
A Faormat Wiew Heip
Begin route Home - Office i
1: =tart at Home

2: Go south on 9th Ave toward California St
» bDrive < 0,1l mi ~ « 1 min

i Turn right on california st
Orive 0.3 mi ~ « 1 min

4: Turn left on Park Presidio EBlwd
Drive 1.3 mi ~ 2 min

5: Continue on Ca-1 Text file containing
Drive 0.4 mi ~ « 1 min driving directions

6: Continue on 19th Ave
ODrive 1.5 mi ~ 3 min

/i Turn right on Taraval St
Offce ODrive < 0.1 mi ~ < 1 min

[Jocation Plls. make u-turn at 20th Ave and go back on Taraval St

Drive 0.3 mi ~ « 1 min

Beispielausgabe aus dem Task "Calculate Shortest Route and Text Directions"

Daten

Die Daten fur dieses Beispiel stammen aus C:\arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\ShortestRoute.

= ] ShortestRoute
= [ scratch
2 seripts
= [ ToclData
= |8 Sanfrancisco.gdb
* -_|_L.J BaseMap
= 9 Transportation
[ RestrictadTums
(=] sigrpasts
) treets
|5t Streets ND_Junctions
5 DaiyProfies
[ sigrposts_streets
[T stveshs_Dalyerofiles
# 1 schema.gds
InputStops. ke
= @ shortestRoubeService tx
%= Cakulate Shortest Route and HTML Directions
@ Cakulate Shortest Roube and Text Directions
5 Cormert Directions To HTHL
| ReadMe, bt
Q| sanFranciscoBasemap. med
u’ Shortest RouteSeryvice med

Inhalt des Ordners "ShortestRoute"

Netzwerk-Dataset

Der Ordner "ToolData" enthalt die File-Geodatabase SanFrancisco.gdb. Diese Geodatabase enthalt
im Feature-Dataset "Transportation" das Netzwerk-Dataset St reets ND. Dieses Netzwerk-Dataset bildet
das Strallennetz des Bereichs San Francisco ab. Es stellt das Netzwerkattribut TravelTime bereit, das
die Fahrtzeit zu jedem StraRenabschnitt in Minuten angibt.
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Grundkarte

Der Grundkarten-Layer in SanFranciscoBaseMap .mxd verflgt Gber den Layer "Streets" (siehe
Abbildung unten). Dieser Layer stellt die Ausdehnung des Netzwerk-Datasets dar. Dies bedeutet, dass
mit dem Task nur in dieser Ausdehnung die kiirzeste Route bestimmt werden kann.

= Streets and Major Roads
= B Majortoads

B Parks
® B Sherelie:
® B water

Grundkarte von San Francisco, die die Ausdehnung des Netzwerk-Datasets anzeigt

SanFranciscoBaseMap .mxd wird als Karten-Service veroffentlicht.

Toolbox und Kartendokument

Die Toolbox fiir den Geoverarbeitungs-Service lautet ShortestRouteService, und das
Quellkartendokument fir den Service lautet ShortestRouteService.mxd. ShortestRouteService
enthalt zwei Modelle und das Skriptwerkzeug Convert directions to HTML. Dieses Skriptwerkzeug
wird im Modell "Calculate Shortest Route and HTML Directions" verwendet.
ShortestRouteService.mxd enthalt die beiden Quelldaten-Layer "Streets_ND" (das Netzwerk-
Dataset) und "Route" (den Netzwerkanalyse-Layer).

Modell

Uberblick iiber das Modell

Das Modell Calculate Shortest Route and Text Directions wird in der folgenden Abbildung
veranschaulicht. Es gibt einen Eingabeparameter, Input Stops, bei dem es sich um Punkte handelt. Die
kiirzeste Route verlauft in der digitalisierten Reihenfolge Gber die Stopps. Das Modell fligt einem
vorhandenen Netzwerkanalyse-Layer fir Routen die vom Benutzer digitalisierten Punkte als Stopps
hinzu, berechnet die kiirzeste Route, generiert eine Wegbeschreibung und schreibt diese in eine

Textdatei.
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3
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»
=
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Directions
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and Text Directions Model

P !

Text Select Data
Directions
P
Shortest
Route

Im Gegensatz zum Beispiel "DriveTimePolygonsService" wird in diesem Modell kein Netzwerkanalyse-
Layer erstellt. Stattdessen wird der vorhandene Routen-Layer Route verwendet. (Dieser Layer wurde mit
dem Werkzeug Routen-Layer erstellen erstellt.) Der vorhandene Layer kann verwendet werden, weil
keine der Analyseeigenschaften fiir den Routen-Layer, z. B. das Impedanz-Attribut, als Modellparameter
verfiigbar gemacht werden. Im Beispiel "DriveTimePolygonsService" wurden die
Standardunterbrechungswerte (eine Analyseeigenschaft fur Einzugsgebiets-Layer) als Modellparameter
verfigbar gemacht, daher war das Werkzeug Einzugsgebiets-Layer erstellen als Modellprozess
erforderlich.

Wenn eine der Routenanalyseeigenschaften, z. B. das Impedanz-Attribut, als Modellparameter verfugbar
gemacht werden sollen, muss das Werkzeug Routen-Layer erstellen als erster Prozess im Modell
verwendet werden.

Der als Eingabevariable im Modell verwendete Routen-Layer wurde erstellt, indem zunachst
"ShortestRouteService.mxd" das Netzwerk-Dataset "Streets_ND" hinzugefligt und dann das Werkzeug
Routen-Layer erstellen verwendet wurde. In diesem Beispiel wurden die folgenden Parameter fiir das
Werkzeug Routen-Layer erstellen verwendet. Flr die in der Tabelle nicht angegebenen Parameter
wurden Standardwerte verwendet.

Parameter Wert
Eingabe-Analysenetzwerk Streets_ND
Ausgabe-Layer-Name Route
Impedanz-Attribut TravelTime
Akkumulatoren TravelTime; Meter
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Wendenregel ALLOW_DEAD_ENDS_AND_INTERSECTIONS_ONLY

Mit dem Werkzeug Routen-Layer erstellen verwendete Parameterwerte

-

“. Make Route Layer

Tripit analysis netiwork
|Strests_ D =l é
Qutput layer name
Route
Impedance atiribute
TravelTime vl

[C) Rieordes stops ta find aptimal mute (optional)
Prasarve ardering of stops (optional)

1 Uise time windaies [opticral)

Start Time (optional)

* Accumulators
Accumulators {optonal)
U] Mirnbes
(] Maters
] weskdayFalbackTravelTime
] weskendralbackTravelTime
[#] TravelTime

select Al |[ Unselect &l ]

¥ Hierarchy
# Output options

£ Restrictions
U-turn pakicy (opticnal)
ALLOYWY_DEAD_ENDS_AND_INTERSECTIONS_OMLY w

Restrictions (optional) _’ - J'..- J

Erstellen eines Routen-Layers

Mit dem Werkzeug Standorte hinzufligen werden dem Routen-Layer vom Benutzer digitalisierte Punkte
als Stopps hinzugeflgt. Der Parameter "Eingabepositionen" fiir das Werkzeug wird tber den
Modellparameter Input Stops angegeben. Dieser Parameter ist vom Datentyp "Feature-Set". Das Schema
und die Symbologie fiir das Feature-Set werden aus der Datei "InputStops.lyr" im Ordner "ToolData"
abgeleitet.

Das Schema flir das Feature-Set Input Stops enthalt das Textfeld Name. Mit diesem Feld kdnnen wahrend
des Generierens einer Wegbeschreibung Stoppnamen bereitgestellt werden, indem dem Namensfeld in
Feldzuordnung die Eigenschaft "Name" zugeordnet wird (siehe Abbildung unten). Wenn der Wert fir das
Namensfeld nicht vom Benutzer angegeben wird, werden als Stoppnamen die Standardwerte "Location
1", "Location 2" usw. verwendet.

Da bei jeder Ausflihrung des Modells derselbe Routen-Layer verwendet wird, miissen vor dem
Hinzufligen neuer Stopps ggf. vorhandene Stopps entfernt werden. Zum Ldschen vorhandener Stopps
wird die Option An vorhandene Standorte anhdngen (siehe Abbildung unten) deaktiviert.
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., Rdd Locations

Input nebwork analysis layer
[roure Rd
Sub layer §
Skops u]
Tnput ke tions
[1rput Stops =l
Field mappings
Property Field Dief ault Value o
I Name Mame
RiouteName
TmewindowStart
TimeMAndomEnd Stop names are
Curbiippecach based on the
:ﬁf-m'::? Name field from
r_Meter.
artr WeekdayFalibackT. ., \LL1PUE StODS
£ | >
[ Use hetwork Location Fialds instead of geometry
Search tolesance

5

Either side of wehide

rooo

5000 Maters Vl
Sart field {optional}
vl
Saarch criteria {optional)
Mame Shape | Middle End
Sreets v ﬂ
Sreets ND_Junctions
4

) Un-select this option
Ei
L] Find closeat among o lasses cpticns) as we want to delete I
[ ] ppend to existing lncabions [optonal] any existing stops

-

[ ok || cencel || appy | [ ShowHeps> |

Hinzufligen von Stopps

Das Werkzeug Berechnen berechnet die kirzeste Route anhand des Netzwerkattributs "TravelTime" und
weiterer im Routen-Layer angegebener Optionen. Die berechnete Route wird in den Sublayer "Routes” im
Ausgabe-Routen-Layer geschrieben.

Netzwerkanalyse-Layer (z. B. "Route") sind keine unterstiitzten Ausgabeparameter-Datentypen flr
ArcGIS Server-Clients. Daher wird der Sublayer "Routes" mit dem Werkzeug Daten auswahlen aus dem
Routen-Layer abgerufen.

Mit dem Werkzeug Wegbeschreibung wird die Wegbeschreibung generiert und in eine Textdatei
ausgegeben. Die Ausgabe-Textdatei mit der Wegbeschreibung wird mit Hilfe der Inline-Variablen
$scratchworkspace% im Auftragsverzeichnis auf dem Server erstellt. Die vom Werkzeug Berechnen
abgeleitete Variable SolveSucceeded wird als Vorbedingung fur das Werkzeug Wegbeschreibung
verwendet. Dies bedeutet, dass die Wegbeschreibungsdatei nur generiert wird, wenn das Werkzeug
Berechnen eine Route zwischen Eingabepunkten finden kann.

“.. Directions

Input network analysis layer

| Routedftersohe 1]

Cutput File bype -
TEXT Generating the

Output directioes fi ] directions file in
oSeratchiWarkspaceos\Route_Directions, bt the scratch

Repart kength In these nits viorkspace

Mies —

[] Repoit travel time (opticnal

Time attribute (optional) .
TravelTime e

[ ok J[ comel [ apely | [ showHep > |
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Generieren von Wegbeschreibungen

Der Werkzeug-Layer Calculate Shortest Route and Text Directions wird erstellt, indem das
Modell Calculate Shortest Route and Text Directions in das Inhaltsverzeichnis von ArcMap
gezogen wird. Da der vorhandene Routen-Layer durch das Modell aktualisiert wird, wird die Symbologie fir

die Ausgabe des Werkzeug-Layers vom Routen-Sublayer im Routen-Layer des Inhaltsverzeichnisses

abgeleitet.
Tahle 0OF Contents L
ElacE|d
= = Layers
= [ Cakulate Shortest Roue and Text Directions
= [ routes
-
[ Route The symbology for
+ B stops the output of the
+- b Point Ba ool layer is derived
= Routes from the Routas

sublayer within the
Route fayer

—Coutes
[ Lne Barriers
&0 Polygon Barriers
= [ Strests WD
- T
Traffic
= Skop and Go
Slow
Moderate

Free Flow

Edges

Symbologie fir den Werkzeug-Layer

SanFranciscoBaseMap.mxd wird als Karten-Service veroéffentlicht. ShortestRouteService.mxd wird

wie

Copyright © 1

folgt als Geoverarbeitungs-Service ohne Karten-Service des Ergebnisses veroffentlicht:

1. Klicken Sie im Fenster Katalog mit der rechten Maustaste auf SanFranciscoBaseMap.mxd, und

klicken Sie auf Mit ArcGIS Server veroffentlichen.

2. Ubernehmen Sie alle Standardeinstellungen.

3. Navigieren Sie im Fenster Katalog zur Anmeldung als Administrator beim Server unter dem Knoten

GIS-Server, klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wéhlen Sie dann Neuen Service

hinzufiigen aus. Weisen Sie dem Service den Namen ShortestRouteService zu, und wahlen

Sie als Typ Geoverarbeitungs-Service aus.
4. Klicken Sie auf Weiter.

5. Wabhlen Sie im nachsten Fenster Synchron als Ausfiihrungstyp aus. Wahlen Sie fiir Die vom
Geoverarbeitungsdienst bereitgestellten Werkzeuge sind gespeichert in die Option Einer
Karte aus, und geben Sie "ShortestRouteService.mxd" als Kartendokument an. Da Sie den
Service testen, aktivieren Sie Meldungen anzeigen.

995-2012 Esri. All rights reserved.
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#dd GIS Service R
Execution Type: (&) Synchronous (O Asyrechironous
The bools exposed by the Geoprocessing Service are stored in:
O & toobax Tools to be published
Toolbos are the tool layers found
in the map document
[OL)
Map Dooument: sharelShortestRoutelShortestR oubeService mxd .
et There is no Result Map
Data Frame: Active Data Frame [ change.../ Service - results will be
2= drawn by the client.
Resul Map Service:
Jobs Cirectory: cilarcgsserver|arcgisiots |
Wirtual Jobs Divectoey: httpsirsgs2ka404 arcgisiobs
Qutput Directory: ciigrogsserver| arcgisoutput w |
Wirtual Cubpuk Directory: hittp:irags2kB404 arcgisoutput
Maeimum Mumber of Records Returned by Server: 1000
/] Show Mes " -
L. Saind When testing a service, you
[[JLocal Jabs Directery want to show messages
| <Back || mest> | [ canca |

Verdffentlichen des ShortestRouteService

6. Klicken Sie auf Weiter. Von nun an kénnen Sie die vom Assistenten angegebenen Standardwerte
Ubernehmen und den Service erstellen.

Verwenden

1. Starten Sie ArcMap mit einem leeren Dokument.

2. Erstellen Sie eine Benutzerverbindung zu ArcGIS Server im Fenster Katalog, wenn noch keine
besteht.

3. Flgen Sie dem Inhaltsverzeichnis von ArcMap den Karten-Service SanFranciscoBaseMap hinzu.

4. Erweitern Sie im Fenster Katalog unter dem Knoten GIS-Server der Benutzerverbindung die
Toolbox ShortestRouteService, und 6ffnen Sie das Werkzeug Calculate Shortest Route
and Text Directions. In der Abbildung unten wird das Ergebnis dieser Schritte dargestellt:

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Table OF Contents B
tReX
= i Layers
- [ SanFrancscoBasemen
#-M Hghways
A Basemap Layer

“_Calculate Shortest Route and Text Directions

2 Input Stops
¢-2 BB = B % pu S
Locakion: ‘w Calculabe Shorbest Route and Tet Directions C Add featiees interactively:
# [ Home - P Service ExamplesiShortestR.outs Nams

+ (3 Foldar Conniections
# £l Tracking Connections
+ [ Tooboxes
# [ Database Servers
% L3 Database Connections
=] 15 Sarvers
A5 add ArcGlS Server
*2 Add ArcIMS Server
25 Add WS Server
.&;:, Add WS Server
=l @7 arcgis on rags2kB04
=] ! ShorbestRouteService
. Caleulate shartest Route snd Text Directions

O Wse features fom:

I le |2 1% |& l%

ArcMap with the ok [ concel | [Enviranments. .. | [ show Hep 2= |
SanFranciscoBaseMap map
service and the
ShortestRouteService
geoprocessing service

5. Fugen Sie mehrere Punkte hinzu, um Stopps zu erstellen. Optional kdnnen Sie fir jeden Stopp
einen Namen angeben. Klicken Sie auf OK, um den Task auszufihren.
Nach dem Ausfiihren des Tasks enthalt das Inhaltsverzeichnis wie unten dargestellt den Ausgabe-
Layer "Shortest Route". Die Eingabestopps werden nicht von dem Task ausgegeben, sondern
werden dem Inhaltsverzeichnis aus dem Knoten Eingaben im Fenster Ergebnisse hinzugefiigt.

= = Layers
= Input Stops [144332_03112010]

- [ Shortest Rouks [144332_3112010]
—cubes
= B sarfranciscoBasemap
[ Highways
+-[F Basemap Layer

.

Task-Ergebnis

6. Die Textdatei mit der Wegbeschreibung wird aus dem Auftragsverzeichnis auf dem Server in den
Scratch-Workspace der aktuellen ArcMap-Sitzung kopiert. Die Textdatei mit der Wegbeschreibung
kann durch Doppelklicken auf die Textdatei auf der Registerkarte Ergebnisse angezeigt werden.
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Results Task results L

= M Currert Session
= #, Caloulate Shorbest Roube and Test Directions [144332_03112010]
= Solve succeeded: thee

=) Shartest Route: <data in local temp location s
]| Te=t Directions: Route_Directions1.bxt
= Trputs
__, Input Stops: <datain local
+ [ Environments

location >

Double-click to open

l-_ Messages N .
H the directions file

T Previous Sessions

 Route_Directions1.txt - Motepad =JoEd
File Edit Format Wiew Help
Begin route Home - Office -~

1: Start at Home

2: Go south on 40th Ave toward Balboa St
Drive <« 0.1 mi ~ < 1 min

i: Turn left on Balboa St
Orive 0.2 mi ~ < 1 min

4: Turn right on 36th Ave = -
Drive 0.3 mi ~ < 1 min Directions file

5: Turn left on Fulton St
Orive 0.6 mi ~ 1 min

Anzeigen der Wegbeschreibungsdatei

Mit dem Werkzeug Wegbeschreibung im Modell Calculate Shortest Route and Text Directions
kdnnen Wegbeschreibungen im Text- oder XML-Format generiert werden. Wegbeschreibungen im XML-
Format lassen sich durch Anwenden eines Stylesheets mithilfe eines Python-Skriptes in eine ansprechend
formatierte HTML-Datei konvertieren. Mit dem Skript ApplyStyleSheet.py im Unterordner "Scripts" des
Ordners "ShortestRoute" kdnnen Wegbeschreibungen von XML in HTML konvertiert werden. Der Ordner
"Scripts" enthalt aullerdem die Stylesheet-Datei Di r2WebDocumentNoMaps . xs1, in der das Format der
HTML-Datei festgelegt ist.

= [ shertestRouts
+ [ Seratch

£ DirzwebDooumentioaps. xsl

Inhalt des Ordners "Scripts"

Fir das Skript ApplyStyleSheet.py wird die externe Python-Bibliothek lib2xml verwendet. Diese
Bibliothek wird nicht mit ArcGIS mitgeliefert, und sie wird nicht von Esri unterstutzt. Es handelt sich um
externe Software von Drittanbietern. Sie mussen die Bibliothek herunterladen und auf den ArcGIS Server
SOC-Computern installieren. Rufen Sie http://xmlsoft.org/sources/win32/python/ auf, und laden Sie die
aktuelle libxmlI2-Installationsdatei fur Python 2.6 herunter (z. B.
libxml2-python-2.7.4.win32-py2.6.exe — frihere Versionen sind eventuell nicht funktionsfahig).
Doppelklicken Sie nach dem Herunterladen auf die ausflihrbare Datei, um die Bibliothek zu installieren.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Zum Verwenden des Skripts ApplyStyleSheet.py im Modell wird es der Toolbox
ShortestRouteService als Skriptwerkzeug mit dem Namen "Convert Directions to HTML"
hinzugefugt. Das Skriptwerkzeug akzeptiert die Stylesheet-Datei und die XML-Datei als Eingabe und
generiert als Ausgabe eine HTML-Datei.

= @ shortesthouteSarvics, ti

:'—c Cakulate Shortest Route and HTIL Directions
j‘“ Caloulate Shortest Route and Text Directions

5 Corpesrt Directions To HTML
ﬂ ApplyStyleSheet.py

" Convert Directions To HTML |added as a script tool
% Input Styleshest
=l
+ Input Directions Fie
ﬂ
w Dutput HTML File
=
< >
l 0K ] [ Cancel I [EI‘IWDﬂlﬂ:ﬂb... ] [ Show Help

Hinzufiigen des Skriptwerkzeugs

Das Modell Generate Shortest Route and Text Directions wird umbenannt und unter dem
Namen Generate Shortest Route and HTML Directions heu gespeichert, um das
Skriptwerkzeug "Convert Directions to HTML" hinzuzufiigen. In diesem Modell wird der Parameter
"Ausgabedateityp" fir das Werkzeug Wegbeschreibung in XML geandert. Diese XML-Datei und die Datei
Dir2WebDocumentNoMaps . xsl dienen als Eingabevariablen fur das Skriptwerkzeug. Die HTML-
Ausgabedatei wird mit der Inline-Variablen $scratchworkspace% in das Auftragsverzeichnis auf dem
Server geschrieben.
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Calculate Shortest Route and
HTML Directions model I

-
s

Add Locations

Solve

Dir2WebDocumentMoMaps.xs!
stylesheet file

r -
Corivert .
Directions To Select Data
HTML

Veroffentlichen und verwenden

Das Modell Calculate Shortest Route and HTML Directions kann wie folgt im zuvor erstellten
Geoverarbeitungs-Service "ShortestRouteService" als neuer Task verdffentlicht werden:

1. Erstellen Sie den Werkzeug-Layer Calculate Shortest Route and HTML Directionsin
"ShortestRouteService.mxd", indem Sie das Modell Calculate Shortest Route and HTML
Directions aus dem Fenster Katalog in das Inhaltsverzeichnis von ArcMap ziehen.

2. Speichern Sie "ShortestRouteService.mxd".

3. Beenden Sie im Fenster Katalog den Geoverarbeitungs-Service "ShortestRouteService", und
starten Sie ihn neu.

Der Service shortestRouteService verfugt jetzt Gber einen zweiten Task mit dem Namen "Calculate
Shortest Route and HTML Directions". Dieser Task stimmt mit dem Task Calculate Shortest Route
and Text Directions Uberein, jedoch erzeugt er die Wegbeschreibung im HTML-Format.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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e v |8 ClArGIS A TuonGP Service Examplesishorts: | [+

Directions in HTML format
generated by Calculate Shortest
Route and HTML Directions task

Fila Edt Yew Favorkes Took Help
% 9F | @ oewing Directions ] fo- B & - Grrage s GTook v
-1 Route: Home - Office 3.7 mi 8 min
1: Start at Home
2: Go northeast toward Eucalyptus Dr 0.2mi < 1min
3: Turn right on Eucalyptus Dr < 0.1 mi < 1 min
4: Tumn left on 25th Ave 0.2mi < 1min
5: Turn right on Sloat Blvd 0.3 mi < 1 min
6 Turn left on 19th Ave 2.1 mi 4 min
7: Tum right on Linceln Way <0.1mi < 1 min
a: Make U-turn at 18th Ave and go back on Lincoln Way 04mi < 1min
a9: Turn right on 25th Ave 0.1 mi < 1 min
10: Tumn left on Martin Luther King Jr Dr 0.2mi < 1min
11: Finish at Office, on the left
Total tme: 8 min
Total distance: 3.7 mi
Dana 3 My Camputer Rloo% -

Wegbeschreibung im HTML-Format
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Beispiel fur GV-Service: Suchen nahe gelegener
Features Uber ein Stralennetz

Ordner

Zweck

Services

Geoverarbeitungs-
Task

Eingaben

Ausgaben

Daten

Erweiterungen

Hinweis

Komplexitat:
Anspruchsvoll

Erforderliche Daten:
ArcGIS Tutorial Data Setup

Datenpfad:
C:\ArcGIS\ArcTutor\GP Service
Examples\ClosestFacilities

Ziel:
Erstellen, Veroffentlichen und Verwenden
eines Geoverarbeitungs-Services, der
Features, die einer bestimmten Position
am nachsten gelegen sind, auf
Grundlage der kiirzesten Route in einem
Stralennetz sucht.

ClosestFacilities

Ermittelt eine bestimmte Anzahl von nachstgelegenen Bibliotheken von einem Anfangspunkt
basierend auf der Fahrzeit entlang des Strallennetzes, berechnet die klrzeste Route zu jeder
nachstgelegenen Bibliothek und generiert eine Wegbeschreibung in einer Textdatei.

+ SanFranciscoBaseMap (Karten-Service)

e ClosestFacilitiesService (Geoverarbeitungs-Service)
Find Nearby Libraries

Ein oder mehrere vom Benutzer digitalisierte Punkte und die Anzahl der zu suchenden
nachstgelegenen Bibliotheken.

Die nachstgelegenen Bibliotheken.

2. Die kurzesten Routen zwischen den vom Benutzer angegebenen Punkten und den
nachstgelegenen Bibliotheken, basierend auf der Fahrzeit.

3. Eine Textdatei mit Wegbeschreibungen fiir jede Route.

Verwendet ein StraRennetz-Dataset und eine Feature-Class mit allen Bibliotheksstandorten flr
den Bereich San Francisco, die im Ordner "ToolData" bereitgestellt sind.

Network Analyst

Veranschaulicht die Verwendung eines berechneten Netzwerkanalyse-Layers zur weiteren
Analyse.

Besonderheiten dieses Beispiels

C:\arcgis\ArcTutor\GP Service Examples\ClosestFacilities enthalt die fertigen Modelle und

Daten.

Der in diesem Beispiel erstellte Service ClosestFacilitiesService zeigt, wie Geoverarbeitungs-Tasks
veroffentlicht werden, die eine Analyse der nachstgelegenen Einrichtungen in einem Stralennetz ausfiihren.

Der Task Find Nearby Libraries ermittelt die kirzeste Route zu einer benutzerdefinierten Anzahl von
nachstgelegenen Bibliotheken anhand gegebener Punkte, basierend auf der Fahrzeit entlang des
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StraBennetzes. Der Task gibt aulerdem Routen und Wegbeschreibungen zu den nachstgelegenen
Bibliotheken aus.

-
Three closest b Driving
ibraries and their N directions

routes from the

start location " | & ClosestFacility_Directions3. txt - Notepa -
Fle Edk Format Wiew Help
Eegin route Home - Eureka walley -

Harvey Milk Memorial Library
1: Start at Home
2: Go north on San Carlos St toward

18th 5t
Drive < 0.1 mi ~ < 1 min

i: Turn left on 18th St

1 Drive 0.2 mi ~ < 1 min
Start location

4: Turn right on Guerrero St
Drive 0.2 mi ~ < 1 min

5: Turn left on 16th St
Drive 0.4 mi ~ 1 min

\

Beispielausgabe aus dem Task "Find Nearby Libraries"

Daten

Die Daten fur dieses Beispiel stammen aus C:\arcgis\ArcTutor\GP Service
Examples\ClosestFacilities.

= [ OnsestFacilties
& EI Scratch
= [ ToolDiata
= L8 sanifrancisco.gdb
' BaseMap
= T Transportation
[57) wbrary
=) ReestrictedTums
|=] sigrgasts
(=] sreets
! [esEnn]
|51) Streets_WND_Junctions
EE oaiyProfies
[E5 sigrgosts_Strests
EH sireets_DailyProfiles
# 3 schema.gdb
. ClosastlibrasiesSymbology. by
7 InputLocations. hyr
S0 DubputRoutesSymbology lyr
= @ ClosestFaciiesservica.thx
e Find Nearby Libraries
¢ ClasastFaoliesService.mood
=] Readie.tat
0;‘ SanfrancisooBasemap. med

Inhalt des Ordners "ClosestFacilities"

Netzwerk-Dataset

Der Ordner "ToolData" enthalt die File-Geodatabase SanFrancisco.gdb. Diese Geodatabase enthalt
im Feature-Dataset "Transportation" das Netzwerk-Dataset St reets ND. Dieses Netzwerk-Dataset bildet
das Stralkennetz des Bereichs San Francisco ab. Es stellt das Netzwerkattribut "TravelTime" bereit, das
die Fahrzeit zu jedem StralRenabschnitt angibt.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved. 101



Lernprogramm "Erstellen von Geoverarbeitungs-Services"

Grundkarte

Der Grundkarten-Layer in SanFranciscoBaseMap .mxd verflgt Gber den Layer "Streets" (siehe
Abbildung unten). Dieser Layer stellt die Ausdehnung des Netzwerk-Datasets dar. Dies bedeutet, dass
mit dem Task nur in dieser Ausdehnung die nahegelegenen Bibliotheken bestimmt werden kénnen.

= B Streets and Majoe Roads
= [ MajorRoads

*® M Parks
# B Shorsline:
® B water

Grundkarte von San Francisco, die die Ausdehnung des Netzwerk-Datasets anzeigt

SanFranciscoBaseMap wird als Karten-Service veroffentlicht.

Toolbox und Kartendokument

Die Toolbox fiir den Geoverarbeitungs-Service lautet ClosestFacilitiesService, und das
Quellkartendokument fir den Service lautet ClosestFacilitiesService.mxd.
ClosestFacilitiesService.mxd enthalt die folgenden vier Quelldaten-Layer und den Werkzeug-
Layer "Find Nearby Libraries":

» Streets ND: Das Netzwerk-Dataset.
+ "Library": Feature-Layer mit den Standorten aller Bibliotheken in und um San Francisco.

+ "ClosestLibrariesSymbology": Feature-Layer, der die Symbologie fur die ausgegebenen
Bibliotheken festlegt.

+ "OutputRoutesSymbology": Feature-Layer, der die Symbologie fir die ausgegebenen Routen
festlegt.
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Nachfolgend wird das Modell "Find Nearby Libraries" veranschaulicht. Es gibt zwei Eingabevariablen:

» Eingabepositionen, wobei es sich um benutzerdefinierte Punkte handelt, von denen aus die

Lernprogramm "Erstellen von Geoverarbeitungs-Services"

nachstgelegenen Bibliotheken gesucht werden.

¢ Anzahl der zu suchenden Bibliotheken

Das Modell erstellt einen Netzwerkanalyse-Layer der nachstgelegenen Einrichtungen, flgt die
Bibliotheksstandorte vom Feature-Layer mit den Bibliotheken als Einrichtungen hinzu, ergénzt die
benutzerdefinierten Standorte als Ereignisse und fuhrt eine Berechnung aus, um die Routen zu den
nachstgelegenen Bibliotheken festzulegen, Wegbeschreibungen zu generieren und aus allen
Bibliotheken, die als Einrichtungen geladen sind, nur die diejenigen zu suchen, die sich auf der Route

befinden.

Element

StralRennetz

Anzahl der zu suchenden

Bibliotheken

Layer der nachsten
Einrichtung erstellen

Closest Facility

Library

Standorte hinzufligen
(Bibliotheken)
Closest Facility (1)

Input Locations

Standorte hinzufiigen

Closest Facility (2)

Berechnen

Closest Facility (3)

SolveSucceeded

Wegbeschreibung

Text Directions
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Type

Netzwerk-Dataset-
Layer

Long,
Eingabeparameter

Werkzeug

Network Analyst-
Layer

Feature-Layer

Werkzeug

Network Analyst-
Layer

Feature-Set
(Punkte),
Eingabeparameter

Werkzeug
Network Analyst-
Layer

Werkzeug

Network Analyst-
Layer

Boolesch

Werkzeug

Datei, Ausgabe-
Parameter

Beschreibung

Der Netzwerk-Dataset-Layer.

Die Anzahl der zu suchenden Bibliotheken fir jeden
Eingabeort.

Erstellt einen Netzwerkanalyse-Layer fir die
nachstgelegenen Einrichtungen. Dieser Layer enthalt
Daten und Eigenschaften, die bestimmen, wie die
nachstgelegenen Einrichtungen berechnet werden, sowie
die Berechnungsergebnisse.

Layer der nachstgelegenen Einrichtungen.

Die Point-Feature-Class mit allen Bibliotheksstandorten.
Die Lage dieser Punkte im Straennetz wurde bereits
berechnet, wie im Abschnitt Vorausberechnen von
Netzwerkstandorten fiir Bibliotheken beschrieben.

Flgt die Bibliotheksstandorte als Einrichtungen zum Layer
der nachstgelegenen Einrichtungen hinzu.

Layer der nachstgelegenen Einrichtungen mit den
Einrichtungen.

Punkt-Features, von denen ausgehend die
nachstgelegenen Bibliotheken bestimmt werden.

Flgt die Eingabepositionen als Ereignisse dem Layer der
nachstgelegenen Einrichtungen hinzu.

Layer der nachstgelegenen Einrichtungen mit den
Einrichtungen und Ereignissen.

Berechnet die nachstgelegenen Einrichtungen und
bestimmt die kirzeste Route zu jeder Einrichtung.

Layer der nachstgelegenen Einrichtungen mit allen
Einrichtungen und der kiirzesten Route zu den
nachstgelegenen Einrichtungen.

Die abgeleitete Ausgabe aus dem Werkzeug Berechnen,
die angibt, ob die Berechnung erfolgreich war.

Generiert die Wegbeschreibungen fiir die Routen zu den
nachstgelegenen Einrichtungen.

Die Textdatei mit den Wegbeschreibungen.
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Closest Facility (4)

Daten auswahlen
Routen
OutputRoutesSymbology
Symbologie aus Layer
anwenden

Closest Routes

Daten auswahlen
(Facilities)

Facilities

Join-Felder

Facilities (3)

Feature-Layer erstellen

Facilities_Layer

ClosestLibrariesSymbology

Apply Symbology From
Layer (1)

Closest Libraries

Modellelemente
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Network Analyst-
Layer

Werkzeug
Feature-Layer
Layer

Werkzeug
Feature-Layer,
Ausgabeparameter
Werkzeug

Feature-Layer

Werkzeug

Tabellensicht

Werkzeug

Feature-Layer

Layer

Werkzeug

Feature-Layer,
Ausgabeparameter

Layer der nachstgelegenen Einrichtungen mit allen
Einrichtungen und der kiirzesten Route zu den
nachstgelegenen Einrichtungen.

Wahlt den Sublayer "Routes" aus dem Layer der
nachstgelegenen Einrichtungen aus.

Der Layer "Routes" aus dem Network Analyst-Layer
Closest Facility (3).

Der Symbologie-Layer, anhand dessen Symbologie auf
den Feature-Layer Routes angewendet wird.

Wendet Symbologie aus dem OutputRoutesSymbology-
Layer im Layer Routes an.

Der Layer "Routes" mit entsprechender Symbologie.

Wahlt den Sublayer "Facilities" aus dem Layer der
nachstgelegenen Einrichtungen aus.

Der Layer "Facilities" aus dem Network Analyst-Layer
Closest Facility (3).

Verbindet die Felder "FacilitylD", "FacilityRank",
"Total_TravelTime" und "Total_Meters" aus dem Layer
"Routes" mit dem Layer "Facilities".

Der abgeleitete Layer "Facilities" enthalt die verbundenen
Felder.

Wahlt nur die Einrichtungen aus, bei denen der FacilitylD-
Wert nicht Null ist. Nur die fiir die Ausgabe-Einrichtungen
bendtigten Felder sind sichtbar.

Der Feature-Layer "Facilities_Layer" enthalt nur die
Einrichtungen, die in den Routen enthalten sind.

Der Symbologie-Layer, anhand dessen Symbologie auf
den Layer Facilities_Layer angewendet wird

Wendet Symbologie aus dem Layer
"ClosestLibrariesSymbology" auf den Layer Facilities_layer
an.

Der Facilities_Layer mit entsprechender Symbologie.
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I Find Nearby Libraries model

Vorausberechnen von Netzwerkstandorten fiir Bibliotheken

Die Bibliotheksstandorte, die in der Analyse der nachstgelegenen Einrichtung verwendet werden, sind
nicht temporar. Ihre Positionen im Netzwerk bleiben konstant. Daher ist es effektiver, ihre
Netzwerkstandorte nur einmal zu berechnen, anstatt sie jedes Mal zu berechnen, wenn sie als
Einrichtungen hinzugefiigt werden.

Das Werkzeug Standorte berechnen kann verwendet werden, um die Netzwerkstandorte der Bibliotheken
zu ermitteln und diese Informationen in den Feldern "SourcelD", "SourceOID", "PosAlong" und
"SideOfEdge" zu speichern. Diese Information kann dann mit dem Werkzeug Standorte hinzufligen
verwendet werden, um Bibliotheken als Einrichtungen in den neuen Layer der nachstgelegenen
Einrichtungen zu laden. Dies ist erheblich schneller, als Standorte hinzufiigen zu verwenden, um als
erstes den Netzwerkstandort der Bibliotheken zu bestimmen, und sie dann als Einrichtungen zu laden.
Far den Layer "Library" wurden die Netzwerkstandorte basierend auf dem Netzwerk-Dataset-Layer
"Streets_ND" mit Hilfe des Werkzeugs "Standorte berechnen" ermittelt.
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“. Calculate Locations

This tool is run only

Input features

once and not within
the model

|Library
Input analysis network,

| Streets_ND
Search tolerance

Seardh criteria
Mame

Strests
Streats_ND_lunctions

[#] Find elosest among &l elasses [optional)

Search query {optional)

Mame Query
Streets
Strests_MD_Junchions

% Network location fields
Source 1D Field (optional)

Source0]D
Parcent along field {optignal)
Poshlong

Sourcell

Source OID field {optional) ‘N&
Sdeoiedcefiﬁd(WM i
SidefEdge #| [

£

[x

Network location
information is stored
in these fields of the
library layer

[ ok ][ cama

] [Ennonrnenls... ] [ Shews Help > |

Berechnen von Netzwerkstandorten fiir Bibliotheken

Beachten Sie Folgendes: Falls die Einrichtungen in einem anderen Szenario temporar sind, missen ihre
Netzwerkstandorte jedes Mal neu festgelegt werden, wenn sie als Einrichtungen hinzugefugt werden. Das
Vorausberechnen ihrer Netzwerkstandorte mit dem Werkzeug "Standorte berechnen" bietet daher keinen

Performance-Vorteil.

Mit dem Werkzeug Layer der nachsten Einrichtung erstellen wird der neue Network Analyst-Layer (NA),
"Closest Facility", erstellt, in dem die Analyseeigenschaften gespeichert werden, der auf den fiir die
Analyse verwendeten Netzwerk-Dataset-Layer "Streets_ND" verweist und in dem die Eingabe-
Einrichtungen, Ereignisse und Ausgaberouten gespeichert werden. Das Netzwerk-Dataset verfugt Gber
das Netzwerkkostenattribut "TravelTime", das die zum Durchfahren der einzelnen Stralenabschnitte
erforderliche Fahrzeit in Minuten angibt. Dieses Attribut wird als Impedanz-Attribut verwendet. Die
Variable Anzahl der zu suchenden Bibliotheken gibt die Anzahl der zu suchenden Einrichtungen an.
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“ Make Closest Facility Layer

Input analysis network

| Street Network Layer =
Output bayes name

Closect Faclity
Impedanoe attribube

TranvelTime v
Trawel from or to Facilty (optonal) §
TRAVEL_TO v

Default cutoff (optional)

Mumnber of Facilties to find {optional)
Rumber of lbraries bo Find v

# Accumulators
Accumulators (optional)
] minutes
[#] Meters
] weekdsyF albackTravelTime
F WiaekendF albackTravelTime
[ TravelTime

W

[ ok J[ concel [ resly [ show Help >>

Parameter des Werkzeugs "Layer der nachsten Einrichtung erstellen"

Mit dem Werkzeug Standorte hinzufigen (Bibliotheken) werden die Bibliotheksstandorte dem Layer der
nachstgelegenen Einrichtungen als Einrichtungen hinzugefiigt. Da die Netzwerkstandorte der Bibliotheken
bereits mithilfe des Werkzeugs Standorte berechnen berechnet wurden, wurde die Option
Netzwerkstandortfelder statt Geometrie verwenden aktiviert.

“. hdd Locations {Libraries)

~

Input network analyss layes

| Closest Faciity =l
Sub layer S
Facilties

Input locations

[Lh’a’y ﬂ

Field mappings
Property Fiald Crefault Value fiad

Hame Hame
CurbApproach Either side of vehids
Attr_Minutas
Attr_Meters
Aty _WeekdaF . ..
attr_WeskendF, .
Attr_Trave(Time
Cutoff_Minutes e
< | »

[#] Use pietweek Location Fiekds instead of geometry

Si

ooooo

Use the pre-calculated netwaork

vt ek o locations to add libraries =

[ ok J[ comel |[  goly ][ showHeb>>

Verwenden von Netzwerkstandortfeldern zum Hinzufligen von

Einrichtungen
Das Werkzeug Standorte hinzufliigen fligt dem Layer der nachstgelegenen Einrichtungen die vom
Benutzer digitalisierten Punkte als Ereignisse hinzu. Der Parameter Eingabepositionen ist vom Datentyp
"Feature-Set", sodass das Modell die vom Benutzer digitalisierten Punkte interaktiv als Ereignisse
Ubernehmen kann. Das Schema und die Symbologie fiir das Feature-Set werden aus der Datei
InputLocations.lyr im Ordner "ToolData" abgeleitet.

Das Werkzeug Berechnen sucht eine bestimmte Anzahl von nachstgelegenen Einrichtungen zu jedem
Ereignis und berechnet die kirzeste Route zu jeder Einrichtung anhand des Netzwerkattributs
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"TravelTime". Die berechneten Routen werden in den Sublayer "Routes" im Ausgabe-Layer der
nachstgelegenen Einrichtungen geschrieben.

Der Network Analyst-Layer ist kein unterstutzter Ausgabeparameter-Datentyp fir ArcGIS Server-Clients.
Daher wird der Sublayer "Routes" mit dem Werkzeug Daten auswahlen aus dem Network Analyst-Layer
der nachstgelegenen Einrichtungen abgerufen.

Der Sublayer "Routes" verwendet die Symbologie des Network Analyst-Layers. Um eine andere
Symbologie anwenden zu kénnen, so dass beispielsweise jede Route eine andere Farbe erhalt, wird das
Werkzeug Symbologie aus Layer anwenden verwendet, um die Symbologie aus dem Layer
OutputRoutesSymbology auf den Sublayer "Routes" anzuwenden.

Mit dem Werkzeug Wegbeschreibung wird die Wegbeschreibung generiert und in eine Textdatei
ausgegeben. Die Ausgabe-Textdatei mit der Wegbeschreibung wird mit Hilfe der Inline-Variablen
$scratchworkspace$% im Auftragsverzeichnis auf dem Server erstellt.

Der Sublayer "Routes" im Layer der ndchstgelegenen Einrichtungen enthalt das Feld "FacilitylD", das die
Objekt-ID der auf der Route liegenden Einrichtung angibt. Diese Informationen kénnen verwendet
werden, um unter allen Einrichtungen nur die auszuwahlen, die auf der Route liegen. Das Werkzeug Join-
Felder verbindet den Sublayer "Routes" mit Hilfe des Feldes "FacilitylD" mit dem Einrichtungen-Layer.
Das Werkzeug verbindet die Felder "FacilitylD", "FacilityRank", "Total_TravelTime" und "Total_Meters" mit
dem Sublayer der Einrichtungen anhand der Felder "FacilitylD" im Sublayer "Routes" und "ObjectID" im
Einrichtungen-Sublayer.

. Join Field
[loris Input Table )
Facilties |

Input Join Field
Objectin
Join Table

v
Routes x|
A

Cukput Join Field
FacifityID
/ Join Fiekds {optional)
[¥] Faciityln
[#] FaciityRank
] Mame
] IncidentCurbapproach
[ FaciityCurbapprosch
[ tnaderio
[#] Total_TravelTime
[#] Tatal_Meters

»

[ ok J[ camel [ ey [ show Help =2

Parameter des Werkzeugs "Join-Felder"

Die Ausgabe des Werkzeugs Join-Felder enthalt das Feld "FacilitylD" im Sublayer "Facilities". Das Feld
hat den Wert "Null" fiir alle Einrichtungen, die nicht auf den Routen liegen. Bei der Verwendung des
Werkzeugs Feature-Layer erstellen werden nur die Einrichtungen ausgewahlt und an einen neuen Layer
ausgegeben, deren Wert des Feldes "FacilitylD" nicht Null ist.
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“ Make Feature Layer .
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Parameter des Werkzeugs "Feature-Layer erstellen”

Die Symbologie des Layers "Facilities" wird aus dem Layer "OutputLibrariesSymbology" mit Hilfe des
Werkzeugs Symbologie aus Layer anwenden festgelegt.

Der Werkzeug-Layer "Find Nearby Libraries" wird erstellt, indem das Modell "Find Nearby Libraries" in das
Inhaltsverzeichnis von ArcMap gezogen wird.

Da die Ausgaben des Modells In-Memory-Feature-Layer sind, weisen die Sublayer "Closest Libraries" und
"Routes" im Werkzeug-Layer eine defekte Datenquelle auf, wenn Sie zum ersten Mal die Datei
ClosestFacilitiesService.mxd 6ffnen. Das Kartendokument wird dann unverandert verdéffentlicht.
Sie sollten jedoch den Werkzeug-Layer erneut ausflihren und sicherstellen, dass das Modell funktioniert,
bevor Sie den Service veroffentlichen.

Beachten Sie Folgendes: Wenn Sie die Symbologie fiir einen Ausgabe-Layer im Werkzeug-Layer
verandern, wird die neue Symbologie nicht verwendet. Das liegt daran, dass die Ausgaben des Modells
Feature-Layer sind und deren Symbologien bereits mit Hilfe des Werkzeugs Symbologie auf Layer
anwenden im Modell definiert wurden.

SanFranciscoBaseMap.mxd wird als Karten-Service veroffentlicht. ClosestFacilitiesService.mxd
wird wie folgt als Geoverarbeitungs-Service ohne Karten-Service des Ergebnisses verdffentlicht:

1. Klicken Sie im Fenster Katalog mit der rechten Maustaste auf SanFranciscoBaseMap.mxd, und
klicken Sie auf Mit ArcGIS Server veroéffentlichen.

2. Ubernehmen Sie alle Standardeinstellungen.

3. Navigieren Sie im Fenster Katalog zur Anmeldung als Administrator beim Server unter dem Knoten
GIS-Server, klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie dann Neuen Service
hinzufiigen aus. Weisen Sie dem Service den Namen ClosestFacilitiesService zu, und
wahlen Sie als Typ Geoverarbeitungs-Service aus.
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4. Klicken Sie auf Weiter.

5. Wabhlen Sie im nachsten Fenster Synchron als Ausfiihrungstyp aus. Wahlen Sie fiir Die vom

Geoverarbeitungsdienst bereitgestellten Werkzeuge sind gespeichert in die Option Einer
Karte aus, und geben Sie "ClosestFacilitiesService.mxd" als Kartendokument an. Da Sie den

Service testen, aktivieren Sie Meldungen anzeigen.

Add GIS Service &3
Exacution Type: (&) Synchronous (O Asynchronous
The tools exposed by the Geoprocessing Service are storedin: -
e Tools to be published
are the tool lbyers found
Toalbox in the map documnent
()& map
Map Document: rarelClosestFaciities|ClosestFaciitiesService mxd B"|
There is no Result Map
Data Frame: Active Data Frame . 4
oy Service - results wil be
Resulk Map Service: 4 drawn by the client.
Jobs Directory: cilarcgisserver arcgisiobs w
¥irtual Jobs Directory: hittp:/frags2ka404 ancqisiobs
Qutput Directory: ciiarcgsserver|arcgisoutput w
Wirtual Output Directory: hittp: firags2kB 404 arcgisoutput
Maccimurn Mumber of Reconds Returned by Server: 1000
] Show Me - -
B When testing a service, you
[Juocal Jobs Directory want to show messages
[ < Back |i bt = | [ Cancel J

Verbffentlichen des ClosestFacilitiesService

Klicken Sie auf Weiter. Von nun an kénnen Sie die vom Assistenten angegebenen Standardwerte

Ubernehmen und den Service erstellen.

Starten Sie ArcMap mit einem leeren Dokument.

Erstellen Sie eine Benutzerverbindung zu ArcGIS Server im Fenster Katalog, wenn noch keine

besteht.

Flgen Sie dem Inhaltsverzeichnis von ArcMap den Karten-Service SanFranciscoBaseMap hinzu.

Erweitern Sie im Fenster Katalog unter dem Knoten GIS-Server der Benutzerverbindung die
Toolbox ClosestFacilitiesService, und 6ffnen Sie das Werkzeug "Find Nearby Libraries". In
der Abbildung unten wird das Ergebnis dieser Schritte dargestellt:
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® [ Toolboxes
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Ergebnisse hinzugefigt.

Fligen Sie einen Punkt hinzu, um eine Eingabeposition zu erstellen. Geben Sie als Anzahl der zu
suchenden Bibliotheken 3 an, und klicken Sie auf OK, um den Task auszufiihren.

Nach dem Ausfiihren des Tasks enthalt das Inhaltsverzeichnis wie unten dargestellt die Ausgabe-
Layer "Closest Libraries" und "Routes". Die Eingabepositionen werden nicht von dem Task
ausgegeben, sondern werden dem Inhaltsverzeichnis aus dem Knoten Eingaben im Fenster

Tabls Of Conterts B -
EEREE ‘ ®
= = Layers

= B Input locations [184144_03112010]

L ]
= [l Closest Ubraries (154144 31120101
]

= B Closest Routes [184144_3112010]
w=Home - Ortega Library
mm=ome - Parkside Library
s==Home - Sunset Library

- SarFranciscofasemap

[ Highwisys
47 Basemap Layer

Abgeschlossener Task

6. Die Textdatei mit der Wegbeschreibung wird aus dem Auftragsverzeichnis auf dem Server in den
Scratch-Workspace der aktuellen ArcMap-Sitzung kopiert. Diese Datei kann angezeigt werden,

P A el JLI-.J"'"‘H

é

o
i
i

®

indem Sie im Fenster Ergebnisse darauf doppelklicken.
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Task resufts

= @ Current Session
= #, Find Mearby Libraries [154144_03112010]
2] Closest Libraries: <data in local temp location >

[5=] Closest Roubes: <data in local bemp location

=4 Tnputs h
[7] Inpet locations: <data in local bem
= Murber of lbraries to find: 3 .
& 08 Emi Double-click to open

[ Messages

the directions file

Eegin route Home - Sunset Library

1: Start at Home

Directions
fila

2: Go north on 21st Ave toward
Kirkham St
Drive < 0.1 mi ~ < 1 min

i Turn right on Kirkham st
Drive 0.1 mi ~ < 1 min

4: Turn left on 19th Ave
Drive 0.3 mi ~ < 1 min

S5: Turn right on Irving St
Drive « 0.1 mi ~ < 1 min

s

(!

Anzeigen der Wegbeschreibungsdatei
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