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Lernprogramm "Kartografische Reprasentationen”

EinfUhrung in das Lernprogramm zu kartografischen
Reprasentationen

Im Lernprogramm zu kartografischen Reprasentationen lernen Sie Feature-Class-Reprasentationen
kennen, mit denen Sie geographische Features mit einem Satz von Regeln symbolisieren kdnnen, die
zusammen mit den Daten in der Geodatabase gespeichert werden. Mit Reprasentationsregeln konnen Sie
eine dynamische Geometrie erstellen und zeichnen, die sich vom Feature-Shape unterscheidet, sodass die
komplexe Darstellung von Features méglich ist, ohne die raumliche Integritdt der Daten zu beeintrachtigen.
Mit Reprasentationen kénnen Sie die Genauigkeit und Darstellung der Datensymbolisierung besser
bestimmen und Uberwachen.

Das vollstéandige Lernprogramm besteht aus den folgenden Ubungen und nimmt etwa zwei Stunden in
Anspruch.

1.

2
3
4.
5

Grundlagen von Reprasentationen

Interaktion mit Reprasentationseigenschaften
Durchfiihren von Anderungen mit Reprasentationen
Arbeiten mit freien Reprasentationen

Verwenden von Geoverarbeitungswerkzeugen fir Reprasentationen

Die Daten fur das Lernprogramm zu kartografischen Représentationen befinden sich nach der Installation
des ArcGIS-Lernprogramms im Verzeichnis
<Installationslaufwerk>:\ArcGIS\ArcTutor\Representations.
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Ubung 1: Grundlagen von Représentationen

In dieser Ubung untersuchen Sie eine Karte, die mit neuer Symbologie Komplexitit:
.. . . . Einsteiger
aktualisiert werden muss. Sie verwenden Feature-Class-Reprasentationen, Erforderliche Daten:
um die Karte zu verbessern. Feature-Class-Reprasentationen erméglichen A EID IR R
. L epega L Datenpfad:

groRere Flexibilitat und Kontrolle der Kartensymbologie, indem komplexe, C:\ArcGIS\ArcTutor\Representations

regelbasierte Symbole in der Geodatabase zusammen mit den Kartendaten Z‘e\}: o : _
erbesse_}m Sie eine Karte, indem Sie

gespeichert werden. Sie erfahren, wie Sie eine Feature-Class- symbolisierte Layer in Featurs Class-
eprasentationen konvertieren.

Reprasentation in einer Geodatabase erstellen und symbolisierte Layer in
Feature-Class-Reprasentationen konvertieren kénnen.

4~ Lizenz: Fur das Erstellen und Andern von Feature-Class-Reprasentationen ist eine
ArcEditor- oder Arcinfo-Lizenz erforderlich. Sie benétigen mindestens eine
ArcEditor-Lizenz, um die Schritte dieses Lernprogramms auszufuihren.

/I Vorsicht: Sie missen die Lernprogrammdaten in ein lokales Verzeichnis kopieren, auf das
Sie Schreibzugriff haben. Diese Ubungen andern die Ihnen bereitgestellten
Datenbanken. Deshalb sollten Sie Sicherungskopien von ihnen erstellen, bevor
Sie beginnen, damit Sie oder jemand anders das Lernprogramm in der Zukunft
verwenden kann.

Sie arbeiten mit einer topografischen Karte von Austin, Texas. Diese Karte enthalt Layer, die bereits fir Sie
symbolisiert wurden. Sie verwenden Reprasentationen, um Teile der Symbologie zu aktualisieren und zu
verbessern.
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Schritte:

Starten Sie ArcMap.

1.

2. Offnen Sie Exercise_1.mxd in C:\ArcGIS\ArcTutor\Re

presentation\Exercise 1.

3. Klicken Sie im Inhaltsverzeichnis mit der rechten Maustaste auf den RoadL-Layer und dann auf

Symbologie in Reprasentation konvertieren.

konvertieren wird geoffnet.

Représentation

in

Das Dialogfeld Symbologie
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Convert Symbology to Representation @

Create a new representation in this layer's data source based on laver's curment symbology.

MHarme: Roadl_Rep

Twio new fields will be added to the feature class to store the 1D of the rules used to draw the
featurez and data for any overides applied to the features during editing:

Feature Class: Roadl
Rule I Field: RulelD
Oeveride Field: Orverride

Behavior When Reprezentation Gearnetry |z Edited
(%) Stare change to geometiy as representation overide

() Change the geomety of the supporting feature

Aizzign Beprezentation Rules To
() All features
() Features in curment extent

Add new laver to map symbolized with this representation

[ Convert ] [ Cancel ]

4. Prifen Sie alle Standardeinstellungen, und klicken Sie auf Konvertieren.

Der Name der Reprasentation wird automatisch mit dem Namen der Feature-Class mit
dem Suffix Rep befillt.

RulelD-Feld ist der Name des Feldes, das eine Ganzzabhl fiir ein Feature speichert. Das
Feature referenziert eine bestimmte Reprasentationsregel, die die Symbolisierung
festlegt. Der Standardname fiir diese Feld ist RulelD.

Das Feld Override ist das Feld, in dem Overrides fiir eine Feature-Reprasentationsregel
gespeichert werden. Es handelt sich um ein BLOB-Feld. Der Standardname fir diese
Feld ist Override.

Die Eigenschaft Verhalten bei Bearbeitung von Reprasentationsgeometrie informiert
ArcGIS darlber, wo mit den Reprasentations-Editierwerkzeugen durchgefiihrte
Geometrie-Anderungen gespeichert werden sollen. Diese Anderungen kénnen entweder
im Feld "Override" oder im Feld "Shape" der Feature-Class gespeichert werden.

Der neue Layer RoadL_Rep wird dem Inhaltsverzeichnis hinzugefiigt. Der urspriingliche
RoadL-Layer (symbolisiert mit Einzelwerten) befindet sich immer noch im
Inhaltsverzeichnis unter dem RoadlL_Rep-Layer.

5. Um alle Layer auszublenden, halten Sie die STRG-Taste gedriickt, und aktivieren Sie im
Inhaltsverzeichnis ein Kontrollkastchen. Uberpriifen Sie die RoadL- und RoadL_Rep-Layer.
Blenden Sie diese beiden Layer mit den Kontrollkastchen ein und aus, um ihre Symbolisierung
visuell zu vergleichen. Sie méchten zoomen und in der Karte schwenken, um die Unterschiede
und die Ahnlichkeiten zu sehen.

6. Um alle Layer wieder einzublenden, halten Sie die STRG-Taste gedrlckt, und aktivieren Sie im
Inhaltsverzeichnis ein leeres Kontrollkastchen.

7. Wiederholen Sie Schritt 3 und 4 fir die folgenden Layer:

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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* RailroadL
» TrailL

» HydroL

» BuildingA
+  WetlandsA

8. Wenn Sie den neuen Layer mit den urspriinglichen Layern verglichen haben, halten Sie die
STRG-Taste gedriickt, und klicken Sie auf die sechs urspriinglichen Layer im Inhaltsverzeichnis,
um sie auszuwahlen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen der ausgewahlten Layer,
und klicken Sie auf Entfernen, um diese Layer aus der Karte zu I6schen.

Nur die von Reprasentationen (mit dem Suffix Rep) symbolisierten Layer bleiben bestehen.

Schritte:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Daten hinzufiigen «, und navigieren Sie zur BuildingP-
Feature-Class (in Representations_1.gdb, Feature-Dataset "TopographicMap"). Klicken Sie im
Dialogfeld Daten hinzufiigen auf Hinzufiigen, um die Feature-Class zum Inhaltsverzeichnis
hinzuzufiigen.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste BuildingP und dann auf Eigenschaften.
Das Dialogfeld Layer-Eigenschaften wird gedffnet.

3. Kilicken Sie auf die Registerkarte Symbologie.

4. Klicken Sie im Dialogfeld in der Liste Anzeigen auf Reprasentationen. Sie sehen eine Liste
der verfugbaren Feature-Class-Reprasentationen fur BuildingP_Rep.
Es ist eine Reprasentationsregel fur BuildingP_Rep vorhanden, die mit ihren Eigenschaften
angezeigt wird.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Layer Properties i]wl
General | Source  Selection  Display | Symbology | Fields | Definition Query | Labels | Joins & Relates | Time  HTML Popup
Showe

Features Diraw using representation stored in the layer's data source. Irnpant. .
Categories —
Quantities [1] Paint Buildings i +|
Charts . »
Muiltiple Attributes Marker .
Representations
BuildingP_Rep Sze  [a72pt
tnge [0
L]
# Offset [0 pt
¥ Offset [0 pt

» SR 1t34 x [£0 0]

[ ok ][ canca |

5. Kilicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Layer-Eigenschaften zu schliel3en.
Die Gebaude auf der Karte werden durch das schwarze Quadrat symbolisiert, das in der
Punkt-Gebaude-Reprasentationsregel in der BuildingP_Rep-Reprasentation definiert wurde.

6. Klicken Sie auf das BuildingP-Feature im Inhaltsverzeichnis, um es auszuwahlen. Klicken Sie
erneut, um den Namen zu markieren. Benennen Sie es um, indem Sie BuildingP Rep
eingeben, um anzugeben, dass es mit Reprasentationen symbolisiert ist.

7. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den BuildingP_Rep-Feature-Layer, und klicken Sie
dann auf Attributtabelle 6ffnen.

8. Blattern Sie nach rechts, um das Feld "Winkel" anzuzeigen (falls notwendig).
Das Feld "Winkel" enthalt Werte, die die Winkel der Gebaude definieren, wie sie auf dem
Boden angezeigt werden, relativ zur geographischen oder arithmetischen Ausrichtung. Obwohl
Gebdaude in der Regel als einfache Punktpositionen fir topografische Karten in diesem
Malstab (1:24.000) erfasst und modelliert werden, ist es kartografisch besser, sie in ihrer
tatsachlichen Ausrichtung darzustellen. Sie verwenden die Werte in diesem Feld, um
Gebaudesymbole in Ubung 2 dieses Lernprogramms auszurichten.

9. SchlieRen Sie die Attributtabelle des BuildingP_Rep-Layers.

10. Speichern Sie die aktuelle Karte als Exercise_one.mxd, und schlieRen Sie ArcMap.

Bei der Arbeit in ArcCatalog mdchten Sie eventuell neue Reprasentationen fiur eine Feature-Class mit
vorhandener Symbologie erstellen, mit der Sie vertraut sind. In ArcMap stellt das Dialogfeld Layer-
Eigenschaften diese Informationen bereit, wohingegen die Informationen zur Symbologie in ArcCatalog
von einer Layer-Datei abgeleitet werden. Sie kdnnen Layer-Dateien fiir die Feature-Classes mit Symbologie
Ihrer Wahl erstellen, wenn Sie Reprasentationen in ArcCatalog erstellen. In ArcCatalog kann dies Gber
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ModelBuilder erfolgen: Im Fenster Python, mit einem Skript mit den ArcPy-Befehlen, mit dem
Geoverarbeitungswerkzeug Reprasentation hinzufiigen oder im Dialogfeld Eigenschaften: Feature-Class.
Sie kdnnen eine Feature-Class und ihre Eigenschaften auch im Fenster Katalog in ArcMap bearbeiten.

Schritte:
1. Starten Sie ArcCatalog.

2. Kilicken Sie im Kataloginhaltsverzeichnis mit der rechten Maustaste auf die Feature-Class
RoadP (im Feature-Dataset "TopographicMap", in Representations_1.gdb), und wahlen Sie
Eigenschaften aus.

3. Klicken Sie auf die Registerkarte Reprasentationen im Dialogfeld Eigenschaften: Feature-
Class.
Die Liste ist leer, da die RoadP-Feature-Class keine Feature-Class-Reprasentationen
aufweist. Sie fligen jetzt eine Reprasentation hinzu.

4. Klicken Sie auf Neu.
Das Dialogfeld Neue Repréisentationen wird gedffnet. Beachten Sie die Ahnlichkeiten
zwischen diesem Dialogfeld und dem Dialogfeld Symbologie in Reprasentation
konvertieren in ArcMap, das Sie bereits in dieser Ubung verwendet haben.

5. Behalten Sie den Standardnamen RoadP_Rep und die Standardfeldnamen RulelD und
Override bei.

6. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen, um Reprasentationsregeln aus einer Layer-Datei zu
importieren. Navigieren Sie zu RoadP layer.lyr im Ordner Exercise_1.
Sie kdnnen Regeln aus jeder Layer-Datei importieren. Das Aktivieren dieses Kontrollkastchens
ermoglicht lhnen, zu wahlen, woher die Reprasentationsregeln importiert werden.

7. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um den Features Regeln zuzuweisen, die der Layer-Datei
entsprechen.
Diese Option ist nur verfigbar, wenn die Layer-Datei, aus der Sie Regeln importieren, die
gleiche Quelle wie die aktuelle Feature-Class hat. Durch das Aktivieren dieser Option werden
einzelnen Features Reprasentationsregeln zugewiesen.

Das Dialogfeld sollte wie unten aussehen.
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Mew Representation

MHame: RoadF_Rep
Fule I Field: RulelD
Ovemde Field: Owerride

Behavior When Representation Geomety |= Edited
(%) Stare change to geometry a3 representation overides

() Change the geometmy of the supparting feature

Fepresentation Rules
Imnport rules fram a laper [.lur] file:

C:ancGIS W Tutory R epresentationshE xercize_14FoadP layer. [pr

[#] Assign rules to features ko match the layer

Finish ][ Cancel

8. Klicken Sie auf Fertig stellen.
Die neue RoadP_Rep-Feature-Class-Reprasentation wird im Dialogfeld Eigenschaften:

Feature-Class in der Registerkarte Reprasentationen angezeigt.

Feature Class Properties
General #1 Coordinate Spstem Tolerance R ezalution [romair Fields
|ndexes Subtypes Fielationships Representations

Feature class representations store symbology rules inside the geodatabase.
Feature-specific overrides to the rules can be made during editing to adjust the cartographic
appearance of features without affecting spatial relationships.
& Feature class can have multiple representations ko support mulkiple tvpes of maps,
This feature class contains the Following representations;

Representation Rule ID Field Crverride Field

RoadP_Rep RuleID Overtide Tlew, ..

0] ] [ Cancel
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Schritte:

1. Klicken Sie bei gedffnetem Dialogfeld Eigenschaften: Feature-Class auf RoadP_Rep, und
klicken Sie auf Eigenschaften.
Das Dialogfeld Eigenschaften: Feature-Class-Repréasentation wird gedffnet.

2. Kilicken Sie ggf. auf die Registerkarte Allgemein.

Feature Class Representation Properties
General | Representation
Mame: RoadP_Rep
Rule I Figld: RulelD
Creerride Field: COrverride

Behavior When Representation Geometry Is Edited
@ Staore change bo geometty as representation override

() Change the geometry of the supporting feature

[ Ok l[ Cancel ]

Die Registerkarte Allgemein zeigt den Namen der Feature-Class-Reprasentation und die zwei
Feldnamen sowie die Einstellung fir das Geometriebearbeitungsverhalten. Diese Einstellung
und der Name der Feature-Class-Reprasentation kénnen in diesem Bereich geandert werden.
Lassen Sie sie jedoch fiir diese Ubung unverandert.

Sie kénnen die Schaltflache "Hilfe". [E] oben im Dialogfeld verwenden, um in diesem Menu auf
ein beliebiges Element zu klicken und mehr tiber die Komponenten von Feature-Class-
Reprasentationen zu erfahren.

3. Kilicken Sie auf die Registerkarte Reprasentation.
Die SymbolgroRe ist jetzt 2,72 Punkt, statt 4 Punkt wie vor der Konvertierung. Vor der
Konvertierung war das Symbol ein Zeichen-Markersymbol. Diese Symbole werden als Zeichen
in einer Schriftart gespeichert. Der Envelope des Zeichens hat die Grée 4 Punkt, wohingegen
das Symbol im Envelope die Grofe 2,72 Punkt hat. Das Symbol wurde ordnungsgemal in
eine Reprasentation konvertiert, auch wenn die Zahlen unerwartet scheinen. Wenn Sie in
ArcMap arbeiten, kdnnen Sie zwischen Reprasentations-Renderer und Feature-Renderer
wechseln, um zu priifen, ob die neuen und alten Symbole die gleiche GréRe aufweisen.

Diese Registerkarte listet die Reprasentationsregeln auf, die Teil der RoadP_Rep Feature-
Class-Reprasentation sind, die derzeit nur eine Reprasentationsregel (Rule_1) aufweist.

4. Klicken Sie auf den Namen der Reprasentationsregel: Rule_1. Sobald der Text ausgewahlt
wurde, geben Sie Road Caps ein, um die Reprasentationsregel umzubenennen.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved. 11
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5. Kilicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Eigenschaften: Feature-Class-Représentation zu
schliefen.

6. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Eigenschaften: Feature-Class zu schliel3en.

7. Klicken Sie im Kataloginhaltsverzeichnis bei ausgewahlter RoadP-Feature-Class auf die
Registerkarte Vorschau, und wahlen Sie aus dem Pulldown-MeniiTabelle.

Prewview: Geography b
ITable I ]
| Geography g |

8. Sehen Sie sich die Attributtabelle an. Sie enthalt zwei neue Spalten, die hinzugefugt wurden:
RulelD und Override. Das Feld "RulelD" speichert die mit Reprasentationsregeln verknipften
numerischen Werten, in diesem Fall, Reprasentationsregel 1. Das Feld "Override" speichert
alle Ausnahmen auf Feature-Ebene, die Sie wahrend der Bearbeitung fir die
Reprasentationsregeln machen.

|  Ruteid | owverride |
Fule_1 |Blokb
Fule_1 |Blob
Fule_1 |Blok
Fule_1 |Blok
Fule_1 |Blok

(=N TN

9. Beenden Sie ArcCatalog.

In dieser Ubung durchgefiihrte Tasks:

.

Erstellen einer Feature-Class-Reprasentation in ArcCatalog.
Hinzufligen einer neuen Reprasentation

Symbolisieren eines Layers mit einer Reprasentation in ArcMap
Umbenennen einer Reprasentation in Symbologie

Konvertieren von Symbologie in eine Reprasentation in ArcMap

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Ubung 2: Interaktion mit Reprasentationseigenschaften

In dieser Ubung arbeiten Sie mit ArcMap, um mit Feature-Class- Komplexitit:
. . . . . Einsteiger
Reprasentationen zu interagieren und zu erfahren, wie Erforderliche Daten:
Reprasentationsregeln die Anzeige von Features auf einer Karte (RSl Tl i SR
. . .. " . . . . Datenpfad:

beeinflussen. Sie fligen zunachst eine Reprasentationsregel zu einer der C:\ArcGIS\ArcTutor\Representations

Feature-Class-Reprasentationen hinzu, die Sie in Ubung 1 erstellt haben. Z‘el': . o
nformatlon_e_)n zur I_nteraktlon mit Ffaature—

Sie erfahren, wie Sie mit Marker-, Linien- und Fiillsymbologie interagieren, Class Reprasentationen nd fnzeige von
eatglres auf einer Karte durch

die von Reprasentationsregeln definiert wird. Sie erfahren, wie Sie REprEEE T G

Repréasentationsregeln dndern, indem Sie Symbol-Layer und geometrische
Effekte hinzufliigen und andern.

Wahrend Sie diese Ubung durchfiihren, denken Sie daran, dass Reprasentationseigenschaften nicht im
Dialogfeld Layer-Eigenschaften geandert werden kdnnen, wenn eine Editiersitzung gedffnet ist.

Schritte:
1. Starten Sie ArcMap.
2. Fahren Sie mit dem Kartendokument aus Ubung 1 fort, oder 6ffnen Sie Exercise_2.mxd.

3. Stellen Sie sicher, dass die Werkzeugleisten Editor und Reprédsentation sichtbar sind. Klicken
Sie andernfalls auf Anpassen > Werkzeugleisten, und fiigen Sie die Werkzeugleisten hinzu.

4. Doppelklicken Sie auf RoadL_Rep im Inhaltsverzeichnis, um das Dialogfeld Layer-
Eigenschaften zu 6ffnen.

5. Kiicken Sie auf die Registerkarte Symbologie.
Der RoadL_Rep-Layer wird mit der RoadL _Rep-Feature-Class-Reprasentation symbolisiert, die
vier Reprasentationsregeln enthalt. Diese vier Regeln wurden aus den vier Symbolkategorien
des urspriinglichen symbolisierten Layers Ubersetzt, aus dem die Feature-Class-Reprasentation
abgeleitet wurde.

6. Klicken Sie auf die dritte Reprasentationsregel in der Liste: Klasse 2. Die rechte Seite des
Dialogfelds zeigt die Eigenschaften dieser Reprasentationsregel.
Die Reprasentationsregel "Klasse 2" besteht aus drei Strichsymbol-Layern. Diese werden von
den drei gestapelten Registerkarten angegeben, die eine Strichwellenlinie anzeigen.

7. Klicken Sie auf die erste (oberste) Linienregisterkarte «~ in der Liste der Symbol-Layer.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved. 13
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Layer Properties ﬂaﬂ
General | Source  Selection  Display | Swrbology | Fields | Definiion Query | Labels | Joins & Pelates | Time  HTML Popup
Showe

Features Draw using representation stored in the layer's data source. Irnpont. .
Categories
Quantities [1] <all cther values: X ﬂ -
Charts 2 Ll
Multiple Attributes Pattam: 5
Representations [2] Class 1 2
Floadl_Rep Endings: ‘with half pattem  |w
B A
Postion: 75pt
[3) Class 2 s P
—— Oifzat at end ’Dpli
+
[4] Class 3 *
ik 1.002 pt
Caps: Buitt v
Joirs: Miter w ~

ot 4] x| Sad t4 x 200

o Jf

Cancel |

Dieser Symbol-Layer schlie3t den geometrischen Effekt Bindestriche ein, um rote
durchgezogene Linien in abwechselnden Intervallen entlang der linearen Geometrie des
Features einzufiigen. Dieser Symbol-Layer befindet sich oben im Symbol-Layer-Stapel fir diese
Regel. Das heifdt, er wird als Letztes gezeichnet und daher Gber den anderen zwei Symbol-
Layern angezeigt.

8. Kilicken Sie auf die zweite und dann die dritte Liniensymbol-Layer-Registerkarte 4 in dieser
Reprasentationsregel.
Keiner dieser Symbol-Layer schlie3t einen geometrischen Effekt ein. Der unterste Symbol-Layer
ist eine ausgefiillte, dicke schwarze Linie und wird zuerst gezeichnet. Der zweite Symbol-Layer
ist eine etwas dinnere, weilde Linie. Zusammen bilden sie ein Begrenzungsliniensymbol.

9. Kiicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Layer-Eigenschaften zu schliel3en.

10. Wiederholen Sie Schritt 4 bis 10, wenn Sie méchten, um zu sehen, wie bei der Erstellung von
Feature-Class-Reprasentationen in Ubung 1 andere Symbolkategorien in Reprasentationsregeln
Ubersetzt wurden.

Schritte:

Klicken Sie auf Lesezeichen > 1) Buildings.

Doppelklicken Sie auf "BuildingP_Rep" im Inhaltsverzeichnis, um das Dialogfeld Layer-
Eigenschaften zu 6ffnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Neue Regel erstellen = , um der Feature-Class-
Reprasentation BuildingP_Rep eine neue Reprasentationsregel hinzuzuflgen.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Tt 3 (x>

|27

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Layer-Optionen » , und klicken Sie auf Einheiten > Punkte.

5. Klicken Sie auf den Namen der neuen Regel, Rule_2, um sie auszuwahlen.
Fule_2 |

Geben Sie New Buildings ein, um sie umzubenennen.

Die Reprasentationsregel "New Buildings" besteht aus einem einzelnen Markersymbol-Layer
mit einem Standardreprasentationsmarker (ein schwarzes 5-Punkt-Quadrat). Sie andern dies
in ein rotes 2-Punkt-Quadrat.

6. Klicken Sie im Marker-Symbol-Layer auf den Reprasentationsmarker mit dem schwarzen
Quadrat.

% |

2
Marker: !

Size |5 pt
Angle: |IJ

* Offset: |0 pt
' Dffset: |0 pt

Das Dialogfeld Auswahl fiir Reprasentationsmarker wird geoffnet.

Representation Marker Selector @
Freview
f“h
bz Circle Gedbrue
Gedbre 2 Gedbrue 3 Representation
arker
3. I Properties. .. [ I
W
iy
’ More Styles ']
Swimming Addition Airl
[ Save... ][ Rezet ]
“an alas v Lok [ Cancel |
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7. Kilicken Sie auf Eigenschaften.
Der Marker-Editor wird mit dem schwarzen Reprasentationsmarker gedffnet, der die
Zeichenflache ausfiillt.

8. Verwenden Sie das Werkzeug Teil selektieren |r;|, um den Reprasentationsmarker
auszuwahlen.
Ein Reprasentationsmarker besteht wie Reprasentationsregeln aus Symbol-Layern und
geometrischen Effekten. Dieser Reprasentationsmarker besteht aus einem einzelnen
Fillsymbol-Layer, der das Quadrat schwarz ausfillt.

o3 Marker Editor
REEICIER

Pol e 5B SR a2 N X
¥-UBA LA

*d

+
D | ﬂs
coor I

P%d 3 %

Units: Paints =07 Y =0.162 [ ok J[ cancel |

9. Klicken Sie neben der Eigenschaft Farbe im Fillsymbol-Layer auf die Farbpalette, und wahlen
Sie aus der Palette die Farbe Rot.
Der Reprasentationsmarker wird rot dargestellt.

=] +
LI.

Mo Color

o EEN
% EEENE
EEEEEN

EEEEEEEEEEEN

More Colors,..

10. Klicken Sie auf OK, um den Marker-Editor zu schlief3en. Klicken Sie dann auf OK, um das
Dialogfeld Auswahl fiir Reprasentationsmarker zu schlief3en.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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11. Klicken Sie auf das Eigenschaftentextfeld GroRe. Geben Sie 2 ein, und driicken Sie die
EINGABETASTE.
Die Reprasentationsregel "New Buildings" wird jetzt mit einem Markersymbol-Layer
symbolisiert, der ein rotes 2-Punkt-Quadrat aufweist.

[1] Gymbal_1 L] +
) 2
tarker:
[2] New Buildings arwer .
. Size: |2 pt
Angle: |EI
L3
» Offset: |0 pt
¥ Offset: |0 pt

SRR A 22d 1+ I x| Z3[)

12. Klicken Sie auf OK.
Das Dialogfeld Warnung wird angezeigt. Das heilt, dass die Anderungen, die Sie an einer
Regel vornehmen, in lhrer Datenbank gespeichert werden.

Warning @

Y'ou are about to save changes to a representation
stored in the feature class represented by this layer.

These changes will be saved directly into the
geodatabaze.

Do wou weant ko continue?

[ aF. ] [ Canicel

[ Don't wam me again in this session

[ Don't warn me again ever

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu (ibernehmen und die Warnung zu schlieRen.
Zeigen Sie die Ergebnisse an, und beachten Sie, dass die Punkte immer noch mit dem
Standardsymbol symbolisiert werden. Sie werden auf diese Weise symbolisiert, da ihre Werte
im Feld "RulelD" alle auf 1 festgelegt werden.
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x| +|
»

‘ Marker: | <Ovemde Figld>

Size: | <Overide Fields M
Angle: | Angle VI W]

% Offset:| <Ovenide Field> [v]

' Offsst: | <Dveride Fild> [v]

@®d® t 4 x Z[5[)

Anwenden neuer Reprasentationsregeln auf Features

Schritte:
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den BuildingP_Rep-Layer im Inhaltsverzeichnis, und
klicken Sie auf Auswahl > Dies ist der einzige selektierbare Layer.

2. Beginnen Sie mit der Bearbeitung.

3. Wahlen Sie einige der Gebaude in der aktuellen Ansicht mit dem Werkzeug Selektieren p, in
der Werkzeugleiste Reprédsentation.
———
4. Offnen Sie das Fenster Représentationseigenschaften (iber die Schaltflache
Reprasentationseigenschaften 7 in der Werkzeugleiste Reprédsentation.
5.

Klicken Sie im Fenster Reprédsentationseigenschaften auf die Pulldown-Liste

Reprasentationsregel, und wahlen Sie die Regel "New Buildings", um sie auf alle
ausgewahlten Gebaude anzuwenden.
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*. - =
Representation Properties

Fepresentation rule:

|[2] New Buildings t]

Visibility: [ |

x5
M2 | Marker

Size: |2 pt
Angle: ID

b fosel:ID pt
N foset:ID pt

| Toals | Drawing ]

6. SchlieRen Sie das Fenster Reprdsentationseigenschaften, speichern Sie Ihre Anderungen,
und beenden Sie die Bearbeitung.

7. Offnen Sie die Layer-Eigenschaften von BuildingP_Rep.
8. Wabhlen Sie die Reprasentationsregel "New Buildings" aus.

9. Geben Sie 45 fir den Winkel ein.

‘n
tarker: =

Size: |2 pt

Angle: |45

3 Difset: [0 pt
't Offset: |0 pt

10. Klicken Sie auf Ubernehmen, und verschieben Sie das Dialogfeld, um die Anderungen zu

sehen.
Beachten Sie, dass alle Gebaude, die dieser Reprasentationsregel folgen, jetzt einen Winkel

von 45 Grad aus der Horizontalen aufweisen.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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/

—~\¢

Jetzt erfahren Sie, wie eindeutige Winkelwerte fir jedes Gebaude festgelegt werden. Beenden
Sie die Bearbeitung, und speichern Sie die Anderungen.

11. Offnen Sie das Dialogfeld Layer-Eigenschaften erneut. Klicken Sie auf die Schaltflache Feld-

Overrides anzeigen . Auf diese Weise wird die Eigenschaft Winkel mit Werten aus der
Datenbank gefiillt.

12. Wahlen Sie das Feld Winkel aus der Pulldown-Liste als explizites Feld fiir die
Winkeleigenschaft.

(] I | ] +
‘,_ ‘,_

Marker: | <Oweride Field: . Marker: | <Oweride Field: .
Sizer | <Ovemide Field: M Sizer | <Ovemide Field: M
Angle: | <Owveride Field: v I Angle: | Angle w I 3
% Offset: | < Override Field> [v] % Offset: | < Override Field> [v]
Y Difset: | <Overide Field> [v| Y Difset: | <Overide Field> [v|

B+ 4 x| #3530 B+ 4 x| #3530

13. Klicken Sie auf OK.

Beachten Sie, dass der Winkel der Gebaude nun den Werten im Attributfeld "Winkel" der
Daten entspricht.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Hinzufigen von geometrischen Effekten zu Reprasentationsregeln

Gemal den neuen Spezifikationen fiir die Karte muss sich das Symbol fur Trail in eine doppelte gestrichelte
Linie andern, statt eine einzelne schwarzen Linie in der alten Karte. Fligen Sie dazu den
Reprasentationsregeln einige geometrische Effekte hinzu. Durch das Hinzufligen geometrischer Effekte wird
nicht die zugrunde liegende Geometrie lhrer Features gedndert. Stattdessen kénnen Sie die Symbolisierung
Ilhrer Features steuern.

Schritte:

1. Klicken Sie auf Lesezeichen > 2) Trail and Swamp.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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2. Legen Sie TrailL_Rep als einzigen selektierbaren Layer fest.
3. Offnen Sie das Dialogfeld Layer-Eigenschaften fir TrailL_Rep.

4. Klicken Sie auf die Reprasentationsregel mit dem Namen "Trail", und klicken Sie auf den
Liniensymbol-Layer.

Width: ID.E pt
Caps: |F|0und M
Jains: |F|ound M

oo

5. Kilicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen +|, um das Dialogfeld Geometrische Effekte
anzuzeigen.

Width: |05 pt

Caps: | Raund

(]
[l

Joins: | Round

oo I

6. Blenden Sie den Ordner Linieneingabe ein, und klicken Sie auf Versatz.
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10.
11.

12.
13.

Geometric Effects
E@ Pairt input [:.

=] E@ Lire input
#8 Add contral points
8 Arowm
7 Cut
#8~ Dashes
72 Jog
B Move
/2~ Oifzel
/T Heve&
#2~ Rotate
#2 Scale
#8~ Simplify
#2~ Srmoath
8 Wave
&D Buffer
&0 Enclozing polygon W |
& Tapered polygon
@ Polpgon input M

[ ak H Cancel ]

x| ﬂF
o [

Offzet: |1|3t—
Method:l Square M
Optiom: |Fasl M A
Cort: |1 |
e
Width: |05 pt t
Capz: |F|Dund M
Jaits: |F|ound [v] M

wR® t 3| x |43 D]
Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Geometrische Effekte zu schliel3en, und fiigen Sie
den geometrischen Effekt Versatzzur Regel hinzu.
Geben Sie in das Textfeld Versatz den Wert 0, 5 ein.

Flgen Sie einen neuen Layer zu dieser Reprasentationsregel hinzu, indem Sie auf die
Schaltflache Neuen Strich-Layer hinzufiigen klicken %., wie unten dargestellt. Der Regel
wird ein neuer Layer hinzugeflgt.

Beachten Sie, dass der neu hinzugefligte Strich-Layer die Standardlinienbreite 1 aufweist.

Geben Sie 0, 5 in das Textfeld Breite ein.

Sie fligen diesem neuen Strich-Layer nun den geometrischen Linie-zu-Linie-Effekt Versatz
hinzu, wie bereits in den Schritten 5 und 6.

Fur diesen Strich-Layer geben Sie jedoch-0, 5 im Textfeld Versatz ein.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um das Ergebnis in der Karte anzuzeigen.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved. 23



Lernprogramm "Kartografische Reprasentationen”

14.

15.

16.

17.

Geometrische Effekte kdnnen einem einzelnen Symbol-Layer in einer Reprasentationsregel
wie oben gezeigt hinzugefugt werden. Sie kdnnen jedoch auch auf alle Layer angewendet
werden. Um einen geometrischen Effekt auf alle Symbol-Layer in einer Reprasentationsregel
anzuwenden, muss er als globaler Effekt hinzugefiigt werden. Sie erfahren nun, wie dies
funktioniert.

Klicken Sie auf die oberste Registerkarte jr , um den Abschnitt mit den globalen Effekten der
Regel einzublenden. Sie sehen eine Meldung, dass derzeit keine globalen Effekte vorliegen.

L #

208

Mo global effect

Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen #|, um das Dialogfeld Geometrische Effekte zu
offnen.

Wahlen Sie den geometrischen Effekt Bindestriche unter der Eingabe-Uberschrift Linie aus,
und klicken Sie auf OK.

Dem Bereich mit globalen Effekten der Reprasentationsregel wird ein neues Dialogfeld
hinzugefligt. Beachten Sie die Standardwerte fiir die Strichmustersymbologie.

% +
2. L]
Pattern: 10 [ ]
Endings: With half pattern W
Pozition; |5 pt
Offset at end: |EI pt
ﬂ

Um die Werte zu andern, geben Sie 3 1 im Textfeld Muster ein. Geben Sie zwischen den
zwei Zahlen ein Leerzeichen ein.

] |
- L]
Pattern
Endings: With half pattemn w
Poszition: |1 Hpt
Offzet at end: |D pt
L
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18.

Klicken Sie auf OK, um das Ergebnis anzuzeigen.

Beachten Sie, dass globale Effekte Auswirkungen auf alle Symbol-Layer haben.

Hinzufigen von Markern zu Polygonsymbologie

Schritte:
1.
2.

Offnen Sie das Dialogfeld Layer-Eigenschaften fiir WetlandsA_Rep.

Wahlen Sie die Reprasentationsregel "Swamp" aus.

In der urspriinglichen Karte werden Simpfe einfach mit der Farbe Sodalithblau symbolisiert.
Sie fiigen der Reprasentationsregel einen Markersymbol-Layer hinzu, um die
Sumpfsymbologie benutzerfreundlicher zu gestalten.

Klicken Sie auf die Schaltflache Neuen Marker-Layer hinzufiigen ..
Beachten Sie, dass ein Standardreprasentationsmarker und ein Markerplatzierungs-Style im
neuen Symbol-Layer enthalten sind.

| +

|»
tarker:

Size: |5 pt
Angle: IEI

Polygon center
3 Difset: [0 pt

't Offset: |0 pt
td ethod: | Polygon center M
Clipping: | Ma clipping M

P® + 3 x [ Z3D])
Klicken Sie auf den Reprasentationsmarker mit dem schwarzen Quadrat, um das Dialogfeld
Auswabhl fiir Reprdsentationsmarker zu 6ffnen.

Wahlen Sie im Dialogfeld Auswahl fiir Reprdsentationsmarker das Sumpfsymbol aus, und
klicken Sie auf OK.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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éMarkel: _JJ_L
Size: |5 pt

Angle: IEI
Polygon center
 Difset: [0 pt

't Offset: |0 pt
M ethod; | Polygon center M
Clipping: | Ma clipping M

@d® 1t 4 x [#5 [

6. Um die GroRe zu andern, geben Sie 3 im Texifeld GroRe ein.
Beachten Sie, dass der Standard-Markerplatzierungs-Style, Mittelpunkt des Polygons in
diesem Markersymbol-Layer enthalten ist, der nur einen Marker in jedem Polygon einfligt.

Stattdessen andern Sie den Markerplatzierungs-Style in einen Style, der viele Marker im
Polygon einfligt.

7. Offnen Sie das Dialogfeld Markerplatzierungen durch Klicken auf den Pfeil g neben der
Platzierungsbeschriftung.

Polygon center

# Offzet; IU pt k

¥ Difset: [0 pt
Method: | Palpgon center M
Clipping: | Mo clipping Ill

8. Wahlen Sie unter der Uberschrift Polygoneingabe Nach dem Zufallsprinzip im Polygon
aus.

Marker Placements W

@l Pairt input
@l Lire input
= @l Palygon input
2 Along outline
2 Decorations
2 |nzide polygon
2 Onoutline
2 On vertices
2 Polygon center
M Randomly along outline
M Randamly inzide palygon
M Vanable size

9. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Markerplatzierungen zu schlief3en.

Randomly inside polpygon

* ztep: I'I 0pt

Y step: I'I 0pt

Elipping:| Clip rarkers at boundary M
Seed: I'I
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10. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Layer-Eigenschaften zu schliel3en.
Sie kdnnen jetzt sehen, dass ein Muster zufalliger Sumpfsymbole vorhanden ist.

= s S=e = =
T = =, =S
ol ; _/l']'="=_=_‘3'- T oss, \
ARG Y -
[ a b?ﬁi‘-‘_-;\:\\é_ 4 /g.;&—a\\u g
T *’s:.—:-p”,;%}” ~
Engs o wuo EAN
=, = . %
S, .0
i )
[
i i
i W
[ %
Sy B
Ve ot
ES S
i 4
& e

# Ty,
I
\Zl\\’ [;
s,
N
LY

11.  Wenn Sie mit der nachsten Ubung fortfahren méchten, lassen Sie ArcMap geéffnet.

12. Wenn Sie spater zu diesem Lernprogramm zurlickkehren mdchten, speichern Sie dieses
Kartendokument als Exercise_two.mxd, und beenden Sie ArcMap.

In dieser Ubung durchgefiihrte Tasks:
» Hinzufiigen einer neuen Regel zu einer Feature-Class-Reprasentation
» Festlegen nur eines selektierbaren Layers
» Bearbeiten von Reprasentationseigenschaften
* Auswahlen der MaReinheit
* Interagieren mit dem Dialogfeld Reprédsentationseigenschaften
» Zuordnen von Reprasentationsregeln zu expliziten Feldern
* Hinzufiigen eines neuen Marker-Layers zu einer Reprasentationsregel
» Interagieren mit dem Dialogfeld Markerplatzierungen
* Verwenden der Dialogfelder Marker-Editor und Auswahl fiir Reprasentationsmarker
+ Andern von Eigenschaften eines Marker-Layers
» Hinzufiigen eines neuen Strich-Layers zu einer Reprasentationsregel
+ Andern von Eigenschaften eines Strich-Layers
* Interagieren mit dem Dialogfeld Geometrische Effekte
» Hinzufiigen des geometrischen Effekts "Versatz" und des geometrischen Effekts "Bindestriche"
+ Andern von Eigenschaften von geometrischen Effekten
» Hinzufiigen von globalen Effekten

Ubung 3 behandelt die Reprasentationsbearbeitung. Durch die Bearbeitung von Feature-Reprasentationen
lernen Sie die Auswirkungen der Bearbeitung von Shapes und Reprasentationsparametern kennen und
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erfahren, wie Overrides zu Reprasentationsregeln konvertiert werden. Sie interagieren mit den Auswahl-
und Editierwerkzeugen und sehen, wie sich Darstellung und Eigenschaften der Reprasentationen andern.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Ubung

3: Durchfliihren von Anderungen mit

In dieser Ubung arbeiten Sie mit Reprasentations-Shapes und Komplexitit:

. . . . . . .. Einsteiger
Eigenschaften-Overrides. Sie erfahren, wie Reprasentationen geandert Erforderliche Daten:
werden kénnen, ohne die zugrunde liegende Geometrie der betroffenen RIS LEiEl e S

" . . . Datenpfad:
Features zu andern. Sie lernen die WYSIWYG-Bearbeitungsumgebung C:\ArcGIS\ArcTutor\Representations
i i Ziel:
(What You See Is What You (%et) kennen, die lhnen Informationen zur Informationen zuim Cberschraiben des
Darstellung lhrer interaktiven Anderungen bereitstellt, bevor Sie sie Shapes und der Elgensehaften von
eature-Reprasentationen mithilfe der

ubernehmen. Représentationsbearbeitungsumgebung
| Hinweis: Die Ergebnisse lhrer Anderungen entsprechen nicht zu 100 Prozent den

Schritte:
1.

Ergebnissen in den Grafiken dieses Lernprogramms. Ziel ist, Sie mit dem
erwarteten Verhalten der Reprasentationseditierwerkzeuge vertraut zu machen.
Setzen Sie alle gewiinschten Werkzeuge ein.

Fahren Sie mit dem aktuellen Kartendokument aus Ubung 2 fort, oder 6ffnen Sie
Exercise_3.mxd im Ordner Exercise 3.

Offnen Sie die Werkzeugleiste Reprédsentation und die Werkzeugleiste Editor, wenn sie nicht
bereits gedffnet sind.

Klicken Sie auf Lesezeichen > 3) Area Building.

—

A =

Machen Sie im Inhaltsverzeichnis BuildingA_Rep zum einzigen selektierbaren Layer.
Beginnen Sie mit der Bearbeitung.

Wahlen Sie mit dem Werkzeug Selektieren I, in der Werkzeugleiste Reprédsentation das neue
Gebaude aus.
Beachten Sie den rechteckigen Rahmen.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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7. Platzieren Sie den Mauszeiger auf einem beliebigen Eckziehpunkt. Wenn der Cursor zu einem
Pfeil wird ., ziehen Sie den Pfeil, um die Groe des Gebaudes zu andern.

o =
\
e

/ Vorsicht: Gehen Sie bei der Platzierung des Mauszeigers vorsichtig vor. Das
Werkzeug kann sich von einem Pfeilsymbol in ein Drehsymbol &ndern.

.

8. Platzieren Sie den Zeiger auf einem Eckziehpunkt, bis der Cursor zu einem geschwungenen
Pfeil wird. ¢+. Zum Drehen des Gebaudes ziehen

9. Wahlen Sie das Werkzeug Direktauswahl [~ in der Werkzeugleiste Reprédsentation.
Beachten Sie, dass der Auswahlrahmen nicht mehr sichtbar ist, die Stlitzpunkte, die den Umriss
des Gebdaudes definieren, jedoch ausgewahlt sind.

.
Vo

Es gibt einen Unterschied zwischen den zwei Auswahlwerkzeugen in der Werkzeugleiste
Représentation. Das Werkzeug Selektieren p, wird verwendet, um ganze Features
auszuwahlen, und stellt Optionen bereit, um ausgewahlte Features zu andern. Das Werkzeug
Direktauswahl -, wird verwendet, um einen Teil oder Teile von Features auszuwahlen, und
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10.

11.

12.
13.

14.

stellt Optionen bereit, um einen ausgewahlten Teil oder ausgewahlte Teile ausgewahlter
Features zu andern.

Wahlen Sie einen Stitzpunkt aus, indem Sie mit dem Werkzeug Direktauswahl einen Rahmen
um ihn ziehen J,.

Beachten Sie, dass ausgewahlte Stitzpunkte gefillt, nicht ausgewahlte Stiitzpunkte ungefillt
sind.

Ziehen Sie den ausgewahlten Stlitzpunkt weg von den anderen Stltzpunkten, um das Feature
umzuformen.

L -

Beenden Sie die Bearbeitung, und speichern Sie Ihre Anderungen.

Flgen Sie die BuildingA-Feature-Class vom Speicherort von Exercise_2.gdb hinzu, und
verwenden Sie die angezeigte Standardsymbologie. (Die Standardfarbe ist méglicherweise eine
andere.) Beachten Sie, dass sich das urspriingliche Shape nicht geandert hat, obwohl die
Reprasentation bearbeitet wurde.

L—

RN

Entfernen Sie die neu hinzugefiigte BuildingA-Feature-Class.

Sie arbeiten jetzt mit der Registerkarte Darstellung im Fenster Reprédsentationseigenschaften. Diese
Registerkarte ahnelt der Anzeige flir einen Reprasentations-Layer im Dialogfeld Layer-Eigenschaften
insofern, dass sie die Eigenschaften der Reprasentationsregel auflistet. In diesem Fall jedoch die
Eigenschaften der Regel, die fir die ausgewahlten Features gelten. Die Struktur einer Regel kann nicht bei
der Bearbeitung geandert werden. Nur die Werte der Eigenschaften, die von der Regel bereitgestellt
werden, kdnnen geandert werden.

Schritte:
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1. Klicken Sie auf Lesezeichen > 2) Trail and Swamp.
2. Machen Sie "WetlandsA_Rep" zum einzigen selektierbaren Layer.
3. Beginnen Sie mit der Bearbeitung, und wahlen Sie ein Sumpfpolygon mit Werkzeug

Selektieren k..

4. Offnen Sie das Fenster Représentationseigenschaften, um das ausgewahlte Feature zu
prufen.

5. Sie erstellen nun einen Override der Hintergrundfarbe des Sumpfes. Klicken Sie auf das Feld
Farbe unter der Uberschrift Vollfarbmuster. Wahlen Sie einen Griinton aus.

—EF. - =
Representation Properties

Reprezentation mile:
|[4]Swamp M
Visibilty: [ ‘
2 C°|0'1|_(\} | ‘ “ Mar Calar : |
o | DooooEEDg

O

00000 DNEEN
EECCEENEEN
EECERENEEN
SEEEEEEYEEEEN
MO W EQuetzelGreen) I
EEEIOODDDEEEE

Alle anderen Simpfe in der Karte folgen immer noch der urspriinglichen Regel, aber fir
diesen bestimmten Sumpf liegt eine Farb-Override vor. Allen anderen Eigenschaften der
Regel werden immer noch befolgt.

Ein Pinselsymbol # wird rechts neben dem Feld Farbe angezeigt. Es gibt an, dass diese
Eigenschaft GUber einen Override verfugt.

6. Klicken Sie auf das Pinselsymbol. .#. Es wird nicht mehr angezeigt, und die Hintergrundfarbe
des Sumpfs wird wieder auf Blau gesetzt. Das Override wurde entfernt.
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7. Wabhlen Sie mit ausgewahltem Sumpf die Reprasentationsregel "Bog" aus der Dropdown-Liste
aus. Die Feature-Repréasentation folgt nun der Reprasentationsregel fur einen Sumpf und wird
entsprechend symbolisiert.

8. Kilicken Sie erneut auf den Pfeil fiir die Reprasentationsregel, und wahlen Sie "Swamp" aus,
um das Symbol an die urspriingliche Regel zurlickzugeben.
Das Fenster Reprasentationseigenschaften wird getffnet, wenn Sie mit dem nachsten
Schritt fortfahren (bei ausgewahltem Feature "Swamp").

Sie arbeiten jetzt mit der anderen Registerkarte im Fenster Reprédsentationseigenschaften: der
Registerkarte Werkzeuge. Diese Registerkarte listet die Geometrie und andere Darstellungseigenschaften
der ausgewahlten Features auf, die unter Verwendung des derzeit ausgewahlten
Repréasentationseditierwerkzeugs geadndert werden kdnnen. Eine beliebige Kombination aus Geometrie und
Darstellungseigenschaften kann gleichzeitig mit dem derzeit verwendeten Werkzeug geandert werden.
Aktivieren und deaktivieren Sie einfach die Eigenschaften.

Die Liste der verfugbaren Eigenschaften andert sich mit dem Reprasentationseditierwerkzeug, das gerade
ausgewahlt ist. Alle derartigen Anderungen an Darstellungseigenschaften werden zu Reprasentations-
Overrides. Anderungen an der Geometrie werden entweder im Feld "Override" der Feature-Class (wenn die
Reprasentation mit dieser Option erstellt wurde — wie in dieser Ubung) oder im Feld "Shape" gespeichert,
wenn diese Option bei der Erstellung der Reprasentation ausgewahlt wurde.

Wie Sie unten sehen kdnnen, gibt die Registerkarte Werkzeuge bei der Feature-Auswahl an, welches
Editierwerkzeug fiir Reprasentationen gerade ausgewahilt ist. Wenn kein Editierwerkzeug fur
Repréasentationen ausgewahlt wurde, wird die Registerkarte Werkzeuge wie unten links angezeigt. Beispiel:
Wenn das Reprasentationswerkzeug GroBe anpassen % ausgewahlt wird, wird die Registerkarte
Werkzeuge wie unten rechts angezeigt.

Representation Properties D
Tool Dperation: none
Select a Representation Editing tool to access

the properties of the selected representation(z]
asgociated with that tool,

Representation Properties [:]

Tool Operation: Resize
Wetlandsa_Rep: Swamp

[ Geomety
i7" Global Effects
[ Mo editable properties for thiz toal
2 Laperl
Size
¥ step
' shep
@ Layer0
[ Mo editable properties for this tool

Toolz | Drawing

Toolz | Drawing

Wenn Sie diesen Teil der Ubung ausgefiihrt haben, kdnnen Sie zur Registerkarte Werkzeuge zuriickkehren
und andere Kombinationen der Kontrollkdstchen testen. In diesem Abschnitt arbeiten Sie mit dem Werkzeug
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GroRe anpassen. = Das Ziel ist, die Darstellung der in der Reprasentationsregel "Swamp" verwendeten
Mustersymbologie zu andern.

Die Eigenschaften X-Abstand und Y-Abstand bestimmen das Muster der Markersymbole in einem
Polygon, wohingegen die Eigenschaft GroRe die GroRRe des Markersymbols bestimmt. Die Eigenschaft
Geometrie bestimmt, ob das Shape des Features angepasst wird. Denken Sie daran, dass Anderungen an
der zugrunde liegenden Geometrie des Features nur in Kraft treten, wenn die Reprasentationen mit dieser
Option erstellt wurden. Andernfalls werden Anderungen am Shape im Feld "Override" gespeichert.

Schritte:

1. Offnen Sie im Fenster Reprédsentationseigenschaften die Registerkarte Werkzeuge.

2. Kiicken Sie auf das Werkzeug GroBe anpassen = in der Werkzeugleiste Représentation.
Fur die Sumpf-Feature-Reprasentation sind die Parameter fir GroRe, X-Abstand und Y-
Abstand standardmaRig aktiviert. Behalten Sie diese Einstellung bei, und stellen Sie sicher,
dass die Option Geometrie deaktiviert ist.

Representation Properties |:|

Tool Operation: Resize
‘Wwetlandsd,_ Rep: Swamp

[ Geornetry
i Global Effects
[ Mo editable properties for this tool
2 Laver1
Size
* step
Y step
@ Layer 0
[ Mo editable properties for this tool

Tools | Drawing

Auf diese Weise wird nur die Grofl3e der Marker gedndert, nicht die des Polygons.

3. Ziehen Sie das Werkzeug GroRe anpassen % in die Nahe des Sumpfes (oder auf den
Sumpf). Beim Ziehen des Zeigers wird eine Linie fiir lhre Anderung angezeigt. Das
Sumpfsymbol @ndert sich dynamisch. Wenn Sie mit den Anderungen zufrieden sind, lassen
Sie die Maustaste los.

|- Hinweis: Das Ergebnis kann sich deutlich vom Ergebnis in dieser Ubung
unterscheiden. Das stellt kein Problem dar. Die Bewegung mit der
Maus wird auf dem Bildschirm wiedergegeben. Denken Sie daran,
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Das Muster der Sumpfsymbole wird mehr oder weniger dicht, abhangig von der Richtung, in
die Sie ziehen. Die Dichte basiert auf den Werten der Eigenschaften X-Abstand und Y-
Abstand. Die GréRe des Sumpfsymbols hat sich nach dem Ziehen des Werkzeugs GroRe
anpassen geandert % . Der Eigenschaftswert GroBe ist die Grundlage fur die GroRe eines
Symbols.

4. Klicken Sie im Fenster Reprasentationseigenschaften auf die Registerkarte Darstellung,
um die gerade erstellten Overrides anzuzeigen. Beachten Sie, dass die Parameter X-Abstand
und Y-Abstand das Pinselsymbol # neben sich aufweisen. Dies weist auf einen Override hin.

|_ Hinweis: Die Ergebnisse andern sich mdglicherweise und miissen sich nicht
entsprechen.

5. Speichern Sie Inre Anderungen, und beenden Sie die Bearbeitung.
6. Wenn Sie mit Ubung 4 fortfahren mdchten, lassen Sie ArcMap geéffnet.

7. Wenn Sie spater zu diesem Lernprogramm zurlickkehren mdchten, speichern Sie das
Kartendokument als Exercise_three.mxd, und beenden Sie ArcMap.

In dieser Ubung durchgefiihrte Tasks:

Anpassen der Grolte von Features mit dem Werkzeug Selektieren »,

Drehen von Features mit dem Werkzeug Selektieren p,

Umformen von Features mit dem Werkzeug Selektieren k.,

Umformen von Features mit dem Werkzeug Direktauswabhl |-,

Verwenden der Registerkarte Darstellung im Fenster Reprédsentationseigenschaften
Verwenden der Registerkarte Werkzeuge im Fenster Reprdsentationseigenschaften
Erstellen eines Overrides

Entfernen von Overrides

Verwenden des Werkzeugs GroBe anpassen "
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Ubung 4: Arbeiten mit freien Reprasentationen

Wenn Sie die Karte erstellen, stolen Sie moglicherweise auf Instanzen, wo Komplexitit:

.. . . . . . . . . Einsteiger
fur ein eindeutiges oder wichtiges Feature eine spezielle Symbologie Erforderliche Daten:
erforderlich ist. Overrides einer Reprasentationsregel bietet diese Flexibilitat A EID IR R

. .. .. .. . . . . Datenpfad:

in der Regel, aber fir einige Instanzen geniigen sie mdglicherweise nicht. In C:\ArcGIS\ArcTutor\Representations
Situationen, in denen Sie einfach eine Grafik zeichnen mdchten, um die At

Informationen zum Erstellen und Andern

gewlnschte Darstellung zu erhalten, verwenden Sie besser eine freie el (RN e
Reprasentation. Eine freie Reprasentation ermdglicht es lhnen, alle Teile

einer Reprasentationsregel zu verwalten, indem Sie die dynamische

Geometrie in eine reale Geometrie konvertieren, mit der Sie interagieren kénnen. Die Reprasentationsregel ist
speziell fir das Feature ausgelegt, und ihre Struktur kann bei Bedarf gedndert werden. Die einfachste Art, sich
mit freien Reprasentationen vertraut zu machen, ist, eine freie Reprasentation zu erstellen und sie zu
bearbeiten.

Diese Flexibilitat hat jedoch auch ihren Preis. Sobald Sie eine freie Reprasentation erstellen, folgt das
zugrunde liegende Feature nicht mehr einer Reprasentationsregel. Das bedeutet, aktualisierte
Reprasentationsregeln werden nicht in diesem Feature bertcksichtigt. Eine vollstdndige, unabhangige
Reprasentationsregel ist flr dieses Feature im Feld "Override" vorhanden. Dies bedeutet, dass die
UbermaRige Verwendung freier Reprasentationen die Feature-Class aufblahen und die Darstellungs-
Performance beeintrachtigen kann.

In dieser Ubung erstellen und &ndern Sie eine freie Reprasentation fiir eine gestrichelte Linie, die einen
Wanderweg darstellt.

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie eine freie Reprasentation aus einer Feature-Reprasentation erstellt
wird.

Schritte:

1. Fahren Sie mit dem aktuellen Kartendokument aus Ubung 1, 2 oder 3 fort, oder 6ffnen Sie
Exercise_4.mxd im Ordner Exercise_4.

2. Offnen Sie die Werkzeugleiste Représentation und die Werkzeugleiste Editor, wenn sie nicht
bereits gedffnet sind.

3. Klicken Sie auf Lesezeichnen > 4) Hiking Path.
4. Offnen Sie das Dialogfeld Layer-Eigenschaften fir den TrailL_Rep-Layer.

5. Kilicken Sie auf der Registerkarte Symbologie auf die Wanderwegregel.
Beachten Sie, dass die Regel aus einem einzelnen Strichsymbol-Layer mit einem
geometrischem Effekt "Bindestriche" besteht.
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1] Trai % ‘ + ’1
-------------------------- g [ azhes
. ‘ i Pattern: |_
[2] Hiking Path -

Puaszition: I‘ISpt— 5
Offzet at end: IUpt— |

|
widke  [o7sp L
Jainz: m M

e+ 4 x| 2% 13| x|20 ]

6. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Layer-Eigenschaften zu schlief3en.

7. Machen Sie im Fenster "Inhaltsverzeichnis" den TrailL_Rep_Layer zum einzigen selektierbaren
Layer.

8. Beginnen Sie mit der Bearbeitung, und wéahlen Sie einen Bereich des Wanderwegs mit dem
Werkzeug Selektieren k. in der Werkzeugleiste Représentation aus.

ON(

9. Konvertieren Sie in der Werkzeugleiste Reprasentation dieses Feature in eine freie
Reprasentation, indem Sie auf Reprasentation > Freie Reprasentation > In freie
Reprasentation konvertieren klicken.

10. Um die Struktur der gerade erstellten freien Reprasentation anzuzeigen, klicken Sie auf die
Schaltflache Repréasentationseigenschaften 57 in der Werkzeugleiste Reprédsentation, um das
Fenster Reprédsentationseigenschaften zu 6ffnen. Klicken Sie auf die Registerkarte
Darstellung.
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Representation Properties x|

Fieprasentation rule:

Free representation w
Wisibility: v
b |
»
2 . ¥
Pattem:

Endings: With half pattern w

Pozition: 1.5pt

Olffset at end: |0 pt

|
wfidth: 0.75 pt
Caps: Found W
Joing: Round

Colar: /]
5 BTN R S S

Toolz | Drawing

Prifen Sie den Inhalt der Reprasentationsregel fur das aktuell ausgewahlte Feature, bei dem es
sich jetzt um eine freie Reprasentation handelt. Beachten Sie, dass alle Komponenten der
Reprasentationsregel (Wanderweg), der das Feature urspriinglich zugewiesen wurde, immer
noch vorhanden sind. Der Unterschied ist, dass das Feature dieser Regel nicht mehr folgt. Das
Menu oben in der Registerkarte Darstellung heif3t nun Freie Reprasentation. Unter und in den
Regelkomponenten befinden sich nun ferner Schaltflachen, mit denen Sie die Struktur
bearbeiten kdnnen. Da die Regel von diesem Feature véllig unabhangig ist, kdnnen Sie Symbol-
Layer hinzufliigen oder entfernen und geometrische Effekte und Markerplatzierungs-Styles
hinzufiigen, entfernen oder andern.

Schritte:
1.

Bei Auswahl desselben Features und gedffnetem Fenster Reprdsentationseigenschaften
enthalt diese unabhangige Reprasentationsregel immer noch den geometrischen Effekt
"Bindestriche" der Reprasentationsregel "Hiking Path". Geometrische Effekte bilden die
dynamische Geometrie. Das bedeutet, dass das Feature immer noch eine Linie ist. Bevor es
mit einem Symbol gezeichnet wird, wird es jedoch als einzelne Bindestriche interpretiert.
Beachten Sie, dass die gerade ausgewahlte Linie Stiitzpunkte entlang der gesamten Linie
aufweist, sogar zwischen Bindestrichen. Wahrend des nachsten Schrittes konvertieren Sie die
Bindestriche in die tatsachliche Reprasentationsgeometrie. Das heifdt, Sie kdnnen einzeln mit
ihnen interagieren. Hierzu verwenden Sie in der Werkzeugleiste Reprédsentation einen
anderen Befehl. Klicken Sie auf Reprasentation > Freie Reprasentation > Effekt in
Geometrie konvertieren.

Beachten Sie, dass der geometrische Effekt "Bindestriche" nicht mehr in der
Reprasentationsregelstruktur im Fenster Reprédsentationseigenschaften vorhanden ist. Er
wurde entfernt und in die tatsachliche Reprasentationsgeometrie konvertiert. Beachten Sie
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auch, dass nur die Bindestriche in der Zeichenflache ausgewahlt wurden. Zwischen
Bindestrichen sind keine ausgewahlte Geometrien oder Stutzpunkte sichtbar. Mit den
Schaltflachen Riickgéngig = und Wiederholen = in der Werkzeugleiste Standard kénnen
Sie diese Anderung nochmals anzeigen.

2. Durch die Konvertierung des dynamischen geometrischen Effekts "Bindestriche" in eine
tatsachliche Geometrie entstehen kleine einzelne Linien, die in einer Multipart-Linie
zusammengeschlossen sind. Um mit einem einzelnen Bindestrich zu interagieren, missen Sie
die Gruppierung dieser Elemente aufheben. Verwenden Sie hierzu die Werkzeugleiste
Repréasentation, und klicken Sie auf Reprasentation > Freie Reprasentation >
Gruppierung von Elementen aufheben.

Dieser Befehl trennt die Multipart-Geometrie. Jetzt hat jedes Segment eine eigene Regel. In
diesem Fall ist die Regel einfach, nur eine ausgefiillte orangefarbene Linie. Da nun mehrere
Segmente mit einzelnen Regeln ausgewahlt sind, kann das Fenster
Représentationseigenschaften eine Regel nicht anzeigen. Die folgende Meldung wird
angezeigt:

Representation Properties D
Fepresentation rule:

Free representation -

Wisibility: [

Edit Free Representation

The entire free representation is selected. Yaou
cah choose to assign a representation rule fromm
the pull-down menu above. The feature will no
langer be a free representation. You can unda
thiz edit operation if neceszary. To edit the entirs
free reprasentation, click Edit Free
Fiepresentation button above.

Tool: | Drawing

Klicken Sie auf die Schaltflache Freie Reprasentation bearbeiten, um den Editor fiir freie
Reprisentationen zu 6ffnen, und fahren Sie dann fort. In dieser Ubung verwenden Sie
stattdessen die Werkzeugleiste Représentation. Sobald Sie diese Ubung abgeschlossen
haben, kénnen Sie dieselben Schritte ab diesem Punkt fiir ein anderes Feature mit dem
Editor fiir freie Reprasentationen durchflihren.

3. VergroRern Sie den oberen Bereich des ausgewahlten Features.

S

4. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Feature-Auswahl aufheben in der Werkzeugleiste
Werkzeuge, um die Gruppe der Unterelemente zu deaktivieren.
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5. Wahlen Sie mit dem Werkzeug Direktauswabhl 1, in der Werkzeugleiste Reprédsentation
einen einzelnen Bindestrich aus.

S

Im Fenster Reprédsentationseigenschaften wird nun die Regel des ausgewahlten Segments
angezeigt.

Representation Properties 1

Fepresentation rule:

| Free representation [v]
Visibilty: [ |
i | +|

*
width: | 0.7 pt
Capx |F|ound [v]
Joing: |F|Dund [v]

Calor: [ |

v T+ 4 X

Tools | Dirawing |

6. Verschieben Sie mit dem Werkzeug Direktauswahl ,das Segment, das Sie ausgewahlt
haben.

7. Verwenden Sie das Werkzeug Direktauswahl, um zwei Stitzpunkte eines neuen Segments
auszuwahlen.

ﬁa Tipp: Sie mdchten eventuell mit den Befehlen Teil selektieren,
Auswahl von Teil aufheben und Teil I6schen im Kontextmeni
des Werkzeugs Direktauswahl experimentieren I, Offnen Sie das
Kontextmenu, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die
Zeichenflache klicken.

8. Verschieben Sie mit dem Werkzeug Direktauswahl die ausgewahlten Stitzpunkte.
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9. Wabhlen Sie einen anderen Bindestrich mit dem Werkzeug Direktauswahl aus.

10. Geben Sie 2 im Textfeld Breite im Fenster Reprédsentationseigenschaften ein, um die
GrolRe des Segments zu andern.

11. Wahlen Sie einen anderen Bindestrich aus.

W

12. Klicken Sie im Fenster Reprédsentationseigenschaften auf das Feld Farbe, um eine neue
Farbe fur das Segment auszuwahlen.

3
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13. Heben Sie die Auswahl der ausgewahlten Features auf.

Sie kénnen jetzt sehen, dass Sie das Aussehen eines einzelnen Features mit einer freien
Reprasentation wie gewlinscht andern kénnen. Sie kdnnen diese Technik verwenden, um
sicherzustellen, dass sich Bindestriche genau an der gewlinschten Position befinden, um eine
bestimmte Linie oder Umrisslinie zur Begrenzung zu zeichnen oder um andere Kartendetails
zu vermeiden. Versuchen Sie mit dem Editor fiir freie Reprdsentationen einige dieser Tasks
durchzufiihren und eine Geometrie fiir dasselbe Feature hinzuzufiigen. Dies ist schwieriger.

Denken Sie daran, dass freie Reprasentationen, obwohl sie eine nahezu unbegrenzte
Anpassung ermdglichen, nicht auf Reprasentationsregel-Aktualisierungen reagieren und sich
auf die Darstellungs-Performance auswirken kénnen, wenn sie ibermalig verwendet werden.
Wenn Sie viele freie Reprasentationen verwenden, sollten Sie sich Gedanken tber die Art und
Weise machen, wie Ihre Daten und/oder lhre Reprasentationsregeln strukturiert sind.

14. Speichern Sie lhre Anderungen, und beenden Sie die Bearbeitung.

15. Speichern Sie die Karte als Exercise_four.mxd. Schlielken Sie ArcMap.

In dieser Ubung durchgefiinrte Tasks:

Konvertieren von Features in freie Reprasentationen
Konvertieren von Effekten in eine Geometrie
Aufheben der Gruppierung von Elementen

Bearbeiten der Struktur freier Reprasentationen

In Ubung 5 erfahren Sie, wie die Geoverarbeitungswerkzeuge fiir Reprasentationen verwendet werden.
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Ubung 5: Verwenden von
Geoverarbeitungswerkzeugen fur Reprasentationen

Diese Ubung behandelt einen hypothetischen Workflow bei der Komplexitit:
Kartenerstellung. Geoverarbeitungswerkzeuge werden zur Automatisierung E rf'i:j::?:,:e e

von Tasks verwendet, die normalerweise manuell ausgefihrt werden RIS LEiEl e S
wirden. Sie verwenden Geoverarbeitungswerkzeuge, um Reprasentationen Dact:f\r}xprfcag:sv\rcTutor\Represemations
ausgewahlten Feature-Classes hinzuzufligen, den Abschlusstyp von Linien A hren Sie. wie Sie die

fur StralRen-Features festzulegen, StraRen und Fliissen zur Festlegung von Seoverarbeitung flir Reprasentationen
Strichmustern Passpunkte hinzuzufiigen, Gebaude an Strallen

auszurichten, Briicken und Tunnel zu erstellen und festzulegen, wo Features

grafisch zu eng nebeneinander liegen. Fir diese Ubung werden die Geoverarbeitungswerkzeuge in der
Toolbox "Kartografie" verwendet.

Schritte:

1. Starten Sie ArcCatalog, und navigieren Sie zum Ordner Exercise_5.
a. Sie mussen Layer-Dateien fir einige Feature-Classes erstellen, um die
Geoverarbeitungswerkzeuge verwenden zu kénnen: Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf jede Feature-Class, und klicken Sie auf Layer erstellen. Ubernehmen
Sie fir die Layer-Datei den Standardnamen und das Standardverzeichnis.
* BuildingP (im Feature-Dataset "TopographicMap")

» HydroL (im Feature-Dataset "Hydrografie")
* RoadlL (im Feature-Dataset "TopographicMap")
» RailroadL (im Feature-Dataset "TopographicMap")

2. Kilicken Sie auf Geoverarbeitung > Umgebungen, um Einstellungen fiir die Verwendung der
Geoverarbeitungswerkzeuge vorzunehmen. Diese Einstellungen bestimmen, wie die Daten
verarbeitet und wo die Ergebnisse gespeichert werden.

Blenden Sie den Bereich Kartografie ein.
Wahlen Sie Gleich wie Eingabe fiir den Parameter Kartografisches Koordinatensystem aus.
Geben Sie den Wert 2400 fir den Parameter BezugsmaRstab ein.

Blenden Sie den Bereich Workspace ein.

N o a &~ e

Um Aktueller Workspace zu fiillen, navigieren Sie zum Speicherort von Exercise_5, und
wahlen Sie das Feature-Dataset "TopographicMap" in der Representations_5-Geodatabase.
Dieser wird als Standardverzeichnis fir die Ausgabe aus Geoverarbeitungswerkzeugen
verwendet.

8. Kilicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Umgebungseinstellungen zu schlie3en.
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Zuerst verwenden Sie das Geoverarbeitungswerkzeug Linienenden berechnen, um die Linienenden auf
einigen Strafl’en zu andern.

Schritte:
1.

9.

Klicken Sie auf Geoverarbeitung > Nach Tools suchen, um das Werkzeug Linienenden
berechnen zu finden und zu 6ffnen.

Wahlen Sie RoadL layer.lyr fiir den Parameter Eingabe-Features mit Reprasentationen.
Wahlen Sie BUTT fiir den Parameter Endentyp.
Wahlen Sie TRUE_DANGLE fiir den Parameter Dangle-Option.

# Calculate Line Caps g@

Input Features With Representations
ISWArcTutorRepresentations\Exercise_SiRoadl layer.lvr E;-

Cap Type (optional)

EUTT -
Dangle Cption {optional)

TRUE_DAMGLE w
[ Ok ] [ Cancel ] [Environments... ] [ Show Help == ]

Klicken Sie auf OK, um das Werkzeug auszufihren.

Danach fligen Sie den StraBen- und Fluss-Layern Reprasentationspasspunkte hinzu.
Reprasentationspasspunkte verbessern die Symbologie der Features, wenn ein lineares
Feature eine scharfe Kurve aufweist, indem die Reprasentationssymbologie dazu gezwungen
wird, sich an diesen Punkten auf eine bestimmte Art und Weise zu verhalten. Sie werden in
Verbindung mit geometrischen Effekten und Markerplatzierungs-Styles verwendet, die ein sich
wiederholendes Muster aufweisen, wie Bindestriche.

Sie verwenden das Geoverarbeitungswerkzeug Reprasentationspasspunkt nach Winkel
festlegen zweimal: einmal fiir RoadL und dann fiir HydroL.

Klicken Sie auf Geoverarbeitung > Nach Tools suchen, um das Werkzeug
Reprasentationspasspunkt nach Winkel festlegen zu finden und zu &ffnen.

Wahlen Sie RoadL layer.lyr flir den Parameter Eingabe-Features mit Reprasentationen.

Geben Sie fir den Parameter Maximaler Winkel den Wert 135 ein.

., Set Representation Control Point By Angle g@

P

Input Features With Representations
ISiArcTutoriRepresentations\Exercise_SiRoadl layer. by E;-

Maximum Angle {decimal degrees)

135
.v.

[ O ] [ Cancel ] [Environments...] [ Show Help == ]

Klicken Sie auf OK, um das Werkzeug auszufihren.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Verwenden Sie das Werkzeug Reprasentationspasspunkt nach Winkel festlegen auch fiir
den HydroL-Layer. Der Wert des Parameters "Maximaler Winkel" sollte ebenfalls135 sein.

Danach richten Sie alle Gebaude auf der Karte an nahegelegenen Stral3en aus. Das
Werkzeug Marker an Strich oder Flllung ausrichten wahlt Punkt-Feature-Reprasentationen
innerhalb einer bestimmten Entfernung der Linie aus oder fillt Feature-Reprasentationen aus
und dreht die Punkte zum Winkel der Linien. Sie fuhren dieses Werkzeug zweimal aus: zuerst
fur den BuildingP-Layer mit dem RoadL-Layer, dann fir den BuildingP-Layer mit dem HydroL-
Layer.

Klicken Sie auf Geoverarbeitung > Nach Tools suchen, um das Werkzeug Marker an Strich
oder Fillung ausrichten zu finden und zu 6ffnen.

Wahlen Sie BuildingP layer.lyr fir den Parameter Eingabe-Features mit
Markerreprasentationen und RoadL layer.lyr fiir den Parameter Eingabe-Features mit
Strich- oder Fiillreprasentationen aus.

Geben Sie den Wert 5 fir Suchentfernung ein. Stellen Sie sicher, dass Punkte als
MaReinheit und PERPENDICULAR fiir den optionalen Parameter Markerausrichtung
festgelegt wird.

Klicken Sie auf OK, um das Werkzeug auszufihren.

., Mtign Marker To Stroke Or Fill (=<

Input Point Features With Marker Representations
\arcTutoriRepresentations\Exercise_SiBuildingP laver v g
Input Features \With Stroke Cr Fill Representations
IS\arcTutoriRepresentations|\Exercise_SRoadl layer kv

Search Distance

5 Points W
Matker Qrientation (optional)
PERPEMNDICULAR. L4
[ O ] [ Cancel ] [Environments...] [ Show Help == ]

16. Wiederholen Sie den vorherigen Schritt mit HydroL layer.lyr, um die Features von BuildingP

Layer.lyr auszurichten.

Sie erstellen eine Symbologie flr eine Situation, in der Sie Uber Informationen zur Position fir Briicken und
Tunnel, jedoch nicht Gber Daten verfiigen. Sie wissen durch einige Felder in den Feature-Classes, dass
Stral3en Flisse und Strallen sowie Eisenbahnlinien sich gegenseitig Uber- und unterqueren. Diese
Informationen geben an, dass ein Feature an Positionen, an denen sich zwei Features Uberschneiden, das
andere Uberquert. Sie kénnen diese Informationen verwenden, um Briicken- und Tunnelsymbologie fiir
Karten zu erstellen.

Das Geoverarbeitungswerkzeug Uberfiihrung erstellen fiihrt diesen komplizierten Vorgang aus. Es sind
zahlreiche Parameter fir dieses Werkzeug vorhanden. Beim Eingeben von Werten fiir alle Parameter muss

vorsichtig vorgegangen werden. Dieses Werkzeug hilft Innen, Features auf eine Weise zu symbolisieren, die

eindeutig angibt, dass ein Feature das andere Uberquert. Dies erfolgt Giber Maskierungen, sodass ein
Feature und eine neue lineare Feature-Class fiir das Briicken- oder Tunnelsymbol ausgeblendet wird.
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Schritte:

Offnen Sie das Werkzeug Uberflihrung erstellen.

Wahlen Sie RoadL layer.lyr fir Eingabe oben liegender Features mit Reprasentationen
und HydroL layer.lyr fir Eingabe unten liegender Features mit Repréasentationen.

Geben Sie 2 fir Rand langs und 1 fir Rand quer ein, und wahlen Sie dann fiir beide aus der
Dropdown-Liste fiir die MaReinheit Punkte.

Danach geben Sie die Masken-Feature-Class (Ausgabe-Feature-Class fiir Uberfiihrungen)
und die Maskierungsbeziehungsklasse (Ausgabe-Maskierungsbeziehungsklasse) an.
Geben Sie Over FCund Over RC fiir die Namen der neuen Feature-Class und
Beziehungsklasse ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache SQL E |, um das Dialogfeld Abfrage-Generator zu 6ffnen.

Sie kénnen einen SQL-Ausdruck eingeben, um die Auswahl zu verfeinern. Ohne SQL-
Ausdruck verarbeitet das Werkzeug jedes Feature in der Feature-Class. Beispiel: Sie mochten
Uberall, wo eine Stralde einen Fluss Uberquert, eine Briicke platzieren, oder lhre Daten weisen
eventuell kein Attributfeld auf, fiir das die Auswahl verfeinert werden kann, um das Werkzeug
fur ein kleineres Dataset zu verwenden. In dieser Ubung gibt ein Feld an, wo eine
Uberschneidung auftritt. Geben Sie im Dialogfeld Abfrage-Generator die Abfrage wie folgt
ein: "BridgeCategory" = 1.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Abfrage-Generator zu schliel3en.
Geben Sie Bridge FC fiir die Ausgabe-Feature-Class flir Verzierungen ein.
Wahlen Sie ANGLED fiir den Auskrakungstyp aus.

Geben Sie 1 ein, und wahlen Sie Punkte fur den Parameter Auskrakungslédnge aus.
Das Dialogfeld sollte wie unten aussehen.

#, Create Overpass E]@

Input Above Features With Representations
ISiArcTutoriRepresentations\Exercise_SiRoadl layer. by E-
-
=

Input Below Features 'With Representations
SiarcTutoriRepresentations'Exercise_SiHydrol layer. lyr
Margin Along
2 Paints w
Margin Across
1 Paints w
Cutput Overpass Feature Class
ise_S\Representations_S, gdbi Topographickaphover _FC ﬂ
Cutput Mask Relationship Class
ise_S\Representations S, gdb\ TopographicMapCver_RiC ﬂ

Expression {optional)

m

"Bridgeategory” = 1

w
=1

Qutput Decoration Feature Class {optional)
&_SiRepresentations_5.gdb Topographictlap!Bridge_FC

< o

‘Wing Type {optional)
AMGLED
‘Wing Tick Length {optional)
1 Paints w
O, l [ Cancel ] [Environments... ] [ Show Help =3
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11.

12.

13.

14.

15.

16.
17.
18.
19.

20.

Klicken Sie auf OK, um das Werkzeug auszufiihren.

Nach der Ausfihrung des Werkzeugs haben Sie zwei neue Feature-Classes und eine
Beziehungsklasse erstellt, die in der Karte verwendet werden kénnen, um Brlicken
anzuzeigen. Die Maskierung wird mit RoadL mit der Beziehungsklasse verkniipft.

Jetzt erstellen Sie einige Unterflihrungen an den Positionen, an denen Eisenbahnlinien
StraRen unterqueren. Der Prozess ist nahezu identisch mit dem Prozess fiir Uberfiihrungen.
Auf die Unterschiede wird im Folgenden hingewiesen. Offnen Sie das Werkzeug Unterfiihrung
erstellen.

Wahlen Sie RoadL layer.lyr fir Eingabe oben liegender Features mit Reprasentationen
und RailroadL layer.lyr fir Eingabe unten liegender Features mit Reprasentationen.

Geben Sie 2 fir Rand langs und 1 fir Rand quer ein, und wahlen Sie dann fir beide fir die
MaReinheit Punkte.

Geben Sie Under FC und Under_ RC fiir die Ausgabe-Feature-Class fir Unterfihrungen
und die Ausgabe-Maskierungsbeziehungsklasse ein.

Geben Sie fur den Parameter Ausdruck "RelationshipToSurface" = 3 ein.
Geben Sie Tunnel FC fur den Parameter Ausgabe-Feature-Class fiir Verzierungen ein.
Wahlen Sie PARALLEL fir den Auskrakungstyp aus.

Geben Sie 1 fur die Auskrakungslédnge ein, und wahlen Sie Punkte als Maleinheit.
Jetzt da Sie alle Parameterwerte eingegeben haben, sollte das Dialogfeld wie folgt aussehen:

#, Create Underpass E]@

Input Abowe Features With Representations

IS\arcTutariRepresentations|\Exercise_SiRoadl layver by

=

Input Below Features With Representations
ArcTukar|Representations\Exercise_SiRailroadl layver by

=

Matgin Along
2 Pairts A
Margin Across
1 Poinks
Qutput Underpass Feature Class
s8_SiRepresentations_5.gdbt TopographicMaptUnder_FC
Qutput Mask Relationship Class
&_SiRepresentations_5.gdbl TopographictapiUnder_ROC
Expression {optional)
"RelationshipToSurface” = 3
CQutput Decoration Feature Class (optional)
&_SIRepresentations_5.gdbl TopographicMap), Tunnel _FC

J B [ |E

‘Wing Type {opkional)
PARALLEL
‘ing Tick Length {optional)
1 Poinks v
[ oK ] [ Cancel ] [Environments...] [ Show Help == ]

Klicken Sie auf OK, um das Werkzeug auszufihren.
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Da Sie nun eine Reihe von Geoverarbeitungswerkzeugen ausgeflihrt haben, ist der letzte Schritt,
herauszufinden, wo sich die symbolisierten Daten Uberlappen. Das Werkzeug Grafikkonflikt ermitteln erstellt
eine Polygon-Feature-Class, mit der Sie visuell nach Uberlappungen suchen kénnen. Mit diesem Werkzeug
identifizieren Sie die Flachen, auf denen sich Gebaude grafisch mit anderen Gebauden Uberlappen.

Schritte:

1. Verwenden Sie BuildingP layer.lyr fir die Parameter Eingabe-Layer und Konflikt-Layer.
Der Parameter Ausgabe-Feature-Class wird automatisch befiillt.

2. Navigieren Sie in der Ausgabe-Feature-Class stattdessen zur Datenposition, und geben Sie
BuildingP DGC als Feature-Class-Namen ein.

3. Geben Sie 5 fiir den Parameter Konfliktentfernung ein, und wahlen Sie Punkte aus der
Dropdown-Liste aus.

4. Geben Sie 0 fur den Parameter Toleranz fiir Linienverbindung ein, und wahlen Sie Punkte
aus der Dropdown-Liste aus.
Das Dialogfeld sollte wie folgt aussehen:

., Detect Graphic Conflict E]@

Inpuk Layer

\arcTutor\Representations\Exercise_SiBuildingP layer, hvr
Conflict Layer

\arcTutor\Representations\Exercise_SiBuildingP layer, hvr
Qutput Feature Class

\Representations_5, gdb' Topographictapt BuildingP_DiaC

Conflict Distance (optional)

dB B3

S Puaints
Line Connection Allowance {optional)
i} Paints w
[ QK ] [ Cancel ] [Environments...] [ Showe Help == ]

5. Kilicken Sie auf OK, um das Werkzeug auszufihren.
Es wird eine Polygon-Feature-Class erstellt, die angibt, wo symbolisierte Gebdude-Features
im Bezugsmalstab, der zu Beginn dieser Ubung in den Geoverarbeitungsumgebungen erstellt
wurde, ndher als 5 Punkte nebeneinander liegen. Wenn Sie in diesem Werkzeug fur
Konfliktentfernung den Wert 0 eingeben, wird nach Features gesucht, deren Symbole sich
grafisch im Bezugsmalistab Uberlappen.

6. Beenden Sie ArcCatalog.

Schritte:
1. Starten Sie ArcMap.

2. Offnen Sie Exercise_5.mxd.
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10.
11.
12.

13.

Fligen Sie der Karte folgende Feature-Classes aus dem Feature-Dataset "TopographicMap"
hinzu:
 Over FC

* Under FC

* Bridge FC

e Tunnel_FC

* BuildingP_DGC
Legen Sie fur Bridge_FC und Tunnel_FC als Symbologie "eine 1pt breite schwarze Linie" fest.
Offnen Sie das Dialogfeld Layer-Eigenschaften fiir den HydroL_Rep-Layer.

Klicken Sie in der Registerkarte Symbologie auf die Schaltflache Layer-Optionen » und
dann auf Maskieren.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen fur Over_FC.

Masking

M azking feature clazzes

Fielationzhip class
Ower_RC

Maszk feature class

Over_FC

I OF. l [ Cancel ]

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Maskieren und das Dialogfeld Layer-Eigenschaften
zu schliefsen.

Klicken Sie auf RailroadL_Rep, und 6ffnen Sie das Dialogfeld Layer-Eigenschaften.
Klicken Sie auf die Schaltflache Layer-Optionen. » Klicken Sie dann auf Maskieren.
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen fiir Under_FC.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Maskieren und das Dialogfeld Layer-Eigenschaften
zu schliefsen.

Deaktivieren Sie die Layer Over_FC und Under_FC im Fenster "Inhaltsverzeichnis".

Als Sie Ubung 1 gestartet haben, hat die Karte wie folgt ausgesehen.
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. IS,
'8 |
WSS /-

Es waren keine Briicken vorhanden, die Gebaude waren nicht an den Stra3en ausgerichtet und die
Strichmustersymbologie fur die Strallen war nicht vollstdndig entwickelt.

Jetzt da Sie einige Geoverarbeitungswerkzeuge ausgefiihrt haben, sieht die Karte wie folgt aus:

Ll X A T
. W\ %/ )\

1. Klicken Sie auf Lesezeichnen > 5) Geoprocessing Results.
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Beachten Sie, dass das Strichmuster auf den Stralien mit dem Geoverarbeitungswerkzeug
Reprasentationspasspunkt nach Winkel festlegen angepasst wurde. Die Punktgebaude
werden jetzt mit dem Geoverarbeitungswerkzeug Marker an Strich oder Fillung ausrichten an
den StraRen ausgerichtet. Briicken- und Tunnelsymbologie wurde dort, wo die Stralle den
Fluss und die Eisenbahnlinie Giberquert, mit dem Geoverarbeitungswerkzeug Uberfiihrung
erstellen hinzugefugt. Dadurch wird die Fluss- und Eisenbahnliniensymbologie maskiert.
Schliel3lich geben die Polygone von BuildingP_DGC die Flachen an, wo die grafische
Entfernung von Punkt-Gebauden zu klein ist.

In dieser Ubung durchgefiihrte Tasks:

Geoverarbeitungswerkzeug Linienenden berechnen
Geoverarbeitungswerkzeug Reprasentationspasspunkt nach Winkel festlegen
Geoverarbeitungswerkzeug Marker an Strich oder Flillung ausrichten
Geoverarbeitungswerkzeug Uberfiihrung erstellen
Geoverarbeitungswerkzeug Unterflihrung erstellen

Werkzeug Grafikkonflikt ermitteln

Maskierungen auf Feature-Ebene in ArcMap
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