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Lernprogramm: Erstellen eines gecachten Karten-
Service

Schnelle Karten-Services lassen sich am besten erstellen, indem sie Komplexitit:

h d W Si . Kart S . h ichnet d Fortgeschritten
gecacht werden. Wenn Sie einen Karten-Service cachen, zeichnet der Erforderlicho Daten:
Server die Karte mit den von lhnen definierten MaRstabsebenen und (Elgie LIS VEREmE

speichert die Bilder. Wenn der Server eine Anforderung fur eine Karte erhalt,
kann er ein solches gecachtes Bild deutlich schneller zuriickgeben, als die
Karte erneut zu zeichnen.

Caching eignet sich fiir Grundkarten und Karten, die sich nicht oft andern. Fir Karten, die sich nur gelegentlich
andern, sind Werkzeuge zum Aktualisieren des Cache verfuigbar. Um eine optimale Performance zu
erreichen, sollten Sie so viele Layer wie mdglich cachen. Méglicherweise ist es fir Sie hilfreich, zwei Karten zu
erstellen und die zum Cachen geeigneten Layer von den nicht geeigneten Layern zu trennen. Sie kénnen z. B.
einen gecachten Karten-Service aus den Grundkarten-Layern und einen nicht gecachten Karten-Service aus
den Layern erstellen, die in Echtzeit aktualisiert werden oder die sich aufgrund von Analyse oder Modellierung
andern.

Um einen effektiven Karten-Cache erstellen zu kdnnen, missen Sie vor dem Erstellen des Caches beim
Entwurf und der Erstellung sorgfaltig vorgehen. Dieses Lernprogramm fiihrt Sie durch den Prozess der
Planung und Erstellung einer Karte, die gecacht wird. AuBerdem erstellen Sie einen Karten-Service und
cachen diesen. Schliefllich testen Sie den Cache in mehreren Client-Anwendungen.

Wenn Sie an diesem Lernprogramm arbeiten, wahlen Sie einige einfache Datasets aus, die einen eher kleinen
Bereich, z. B. einen Ort oder einen Landkreis, abdecken. Dieses Lernprogramm bietet lhnen praktische
Ubungen, mit denen Sie sich auf zukiinftige Caching-Auftrage innerhalb Ihrer Organisation vorbereiten
kdénnen. Achten Sie genau auf die Beschreibung und die Anweisungen, es ist jedoch normal, wenn Sie nicht
auf Anhieb perfekte Ergebnisse erzielen. Das Entwerfen von guten Caches erfordert einige Ubung.

Dieses Lernprogramm besteht aus vier Hauptabschnitten:
» Erstellen der Karte
» Veroffentlichen des Karten-Service
» Erstellen des Caches

» Testen des Cache

Wenn Sie eine Karte cachen, wird sie vom Server mit den von lhnen ausgewahlten Mal3stabsebenen
gezeichnet. Sobald die Karte gezeichnet ist, kdnnen Sie ihr Aussehen nur noch dadurch andern, dass Sie
den Cache neu erstellen oder aktualisieren. Aus diesem Grund ergeben sich folgende wichtige Aspekte:

* Die Karte muss auf jeder MaRstabsebene gut aussehen, bevor Sie sie cachen. Eine
Papierkarte wird so entworfen, dass sie bei einem Mafistab gut aussieht, aber eine gecachte Karte
muss fir jeden Malstab entworfen werden, den Sie cachen.

» Die von lhnen ausgewdhlten MaRstabsebenen sind sehr wichtig. Wenn Sie zu wenige
Malstabe auswahlen, kbnnen Benutzer den Eindruck gewinnen, dass ihnen Informationen fehlen,
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oder sie erhalten keine gute Ansicht der Karte. Wenn Sie zu viele Mal3stabe oder unnoétige
MaRstabe auswahlen, erhdhen sich die Cache-Erstellungszeit und der erforderliche Speicherplatz.

Ihre Organisation hat mdglicherweise bereits ein Kachelschema bestimmt, dass beim Cachen verwendet
werden soll. Mit einem Kachelschema werden bestimmte Eigenschaften des Cache einschliellich der zu
erstellenden MaRstabsebenen festgelegt.

Auswéhlen der Mal3stabe

In diesem Lernprogramm wird davon ausgegangen, dass Sie ein eigenes Kachelschema erstellen und ein
paar Malistabe auswahlen. Beginnen Sie damit, geeignete Malstabe flr Ihre Karte zu bestimmen.
Befolgen Sie dazu die folgenden Schritte:

Schritte:

1. Offnen Sie ein Kartendokument, und fiigen Sie die Datasets hinzu. Legen Sie eine erste
Symbologie fest, damit die Karte gut aussieht, aber gehen Sie an diesem Punkt nicht zu sehr
ins Detail. Speichern Sie die Karte.

2. Nehmen Sie sich jetzt einige Minuten, um durch die Daten zu navigieren. Schwenken und
zoomen Sie auf die Bereiche, die von Ihren Benutzern am haufigsten angezeigt werden.
Merken Sie sich beim Navigieren die Mal3stébe, die Sie anzeigen.

3. VergroBern Sie die Ansicht auf den grofiten Mal3stab, von dem Sie meinen, dass die Benutzer
diesen zum Anzeigen der Karte benétigen. Runden Sie den Malstab ein wenig ab, und
notieren Sie ihn.

4. Teilen Sie den MaRstab, der aktuell angezeigt wird, durch zwei (denken Sie daran, dass der
Mafstab eigentlich ein Bruch ist und der Nenner durch das Teilen verdoppelt wird). Wenn z. B.
der MaRstab 1:40.000 angezeigt wird, zoomen Sie auf 1:80.000. Die einfachste Moglichkeit
hierzu ist, den MaRstab direkt in die Dropdown-Liste mit den MaRstaben einzugeben.
Schreiben Sie den neuen Malstab auf, und sehen Sie sich die Karte kurz an.

5. Teilen Sie den Malstab so oft weiter durch zwei, und notieren Sie sich die Mal3stabe, bis Sie
zu einem Punkt gelangen, an dem die Benutzer nicht weiter herauszoomen miissen. Sie
haben jetzt eine Liste mit MaRstdben.

Hinweis:Sie missen den Maf3stab nicht durch zwei teilen. Sie kbnnen auch andere Zahlen verwenden. In
den meisten Fallen erhalten Sie durch das Teilen durch zwei jedoch eine gute Zoom-Bandbreite.

Einrichten von ArcMap fiir die Ma3stébe

Jetzt da Sie einige Mal3stabe ausgewahlt haben, konnen Sie dafiir sorgen, dass die Karte bei jedem
MalRstab gut aussieht. Beim Erstellen der Karte missen Sie mdglicherweise oft zwischen den Malstaben
hin und her wechseln. Um das Wechseln einfacher zu machen, kénnen Sie die Mal3stabe in die
Dropdown-Liste in ArcMap eingeben:

Schritte:
1. Klicken Sie in ArcMap auf die Dropdown-Liste mit den MaRstaben.

2. Klicken Sie auf Diese Liste anpassen.
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11:10,000
1:24.000
1:100,000
1:250,000
1:500,000
1:750,000
1:1,000,000
1:3,000,000
1:10,000,000

<Custamize This List...>

3. Wenn Sie méchten, dass nur lhre eigenen Mal3stébe in der Liste angezeigt werden, klicken
Sie auf Alles I6schen.

4. Geben Sie einen lhrer MaRstabe in das Feld ein, und klicken Sie auf Hinzufiigen.
Wiederholen Sie diesen Vorgang, bis Sie alle Ihre Maf3stéabe hinzugefliigt haben, und klicken

Sie auf OK.
Scale Settings @@
Standard Scales | Scale Format

40000 add )

118,000
1:160,000

1:320,000

Save..,
Set a5 Default
] Only display these scales when 2coming

Erstellen der Karte

In diesem Schritt machen Sie sich an den tatsachlichen Entwurf der Karte. Ein Vorteil beim Cachen der
Karte liegt darin, dass Sie wahrend der Entwurfsphase alle lhnen zur Verfligung stehenden
kartografischen Werkzeuge verwenden kénnen, ohne sich Gedanken dariber machen zu missen, wie
dies die Performance beeinflusst. Nehmen Sie sich etwas Zeit, die Karte gut aussehen zu lassen, da Sie
nach der Fertigstellung des Cache nur noch Anderungen vornehmen kénnen, indem Sie den Cache neu
erstellen oder aktualisieren. Benutzer des Cache werden auch nicht in der Lage sein, die Symbologie zu
andern, da sie lediglich bereits vorhandene Bilder der Karte anzeigen, die auf dem Server gespeichert
sind.

Eine gute Vorgehensweise ist, die Karte fUr jeden Mafstab, den Sie fur Ihren Cache ausgewahlt haben,
zu entwerfen. Dies geht bei Raster-Daten einfacher, da ArcMap beim Andern der MaRstabe etwas
Resampling an den Daten durchfiihrt. Vektordaten werden jedoch bei jedem Malstab mit den gleichen
Groflenpunkten und Linien symbolisiert. Hierbei ist etwas mehr Mihe erforderlich, damit die Karte nicht zu
Uberflllt oder zu karg aussieht. Die folgenden Schritte beschreiben eine Entwurfsstrategie, die Sie
anwenden konnen, wenn die Karte Vektordaten enthalt.
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Schritte:
1. Offnen Sie die Karte in ArcMap, und verkleinern Sie die Ansicht bis zum kleinsten MaRstab.

2. Legen Sie die Symbologie und die Beschriftung der Layer fur diesen Malfstab fest.
Tipp: Sie kdnnen eine Definitionsabfrage festlegen, damit bei diesem Malistab weniger
Features sichtbar sind. Wenn Sie z. B. einen Stadte-Layer haben, kénnen Sie eine
Definitionsabfrage festlegen, mit der die Anzeige auf Stadte mit einer Bevdlkerung von mehr
als 20.000 Einwohnern beschrankt wird.

O ﬂlm"
General | Souice | Selection | Display | Symbology | Fields | Defintion Query | Labeds | Joins & Relstes | Time | HTML Popup

Deafinition Query!

Query Builder @EI
1]

"AMERI_ES"

UNITSZ"

"FOP15E0"

“MARHH_NO_C"*

“FHH_CHILD"

AGE_TB. 64" ™
[

—

Uk CoJ

=)

SELECT * FROM Wath_cies WHERE:
"POP1530" > 20000

Clear | [ Veily | [ Hep | [ Load. | [ Save. |

T | =

3. VergroéRern Sie die Ansicht auf den nachstgréfReren Mal3stab.

4. Legen Sie die Symbologie und die Beschriftung der Layer fur diesen Maf3stab fest.
Tipp: Wenn Sie die Symbologie, Beschriftung oder Definitionsabfrage auf einem Layer, den
Sie bereits symbolisiert haben, bei einem anderen Mafistab andern mdchten, figen Sie der
Karte eine weitere Kopie des Layers hinzu. Klicken Sie daflir im ArcMap-Inhaltsverzeichnis mit
der rechten Maustaste auf den Layer, und klicken Sie auf Kopieren. Klicken Sie dann mit der
rechten Maustaste auf den Namen des Datenrahmens, und klicken Sie anschlieRend auf
Layer einfiigen.

Wenn dies zu vielen Kopien eines Layers flihrt, kdnnen Sie mithilfe eines Gruppen-Layers die
Ubersicht behalten. Am einfachsten ist es, fiir jeden MaRstab einen Gruppen-Layer zu
erstellen. Auf diese Weise missen Sie die MalRstabsabhangigkeit statt auf jedem einzelnen
Layer nur in der Gruppe festlegen. Sie kénnen auch den MaRstab in den Namen mit
aufnehmen. Sie kdnnten z. B. diese Gruppen-Layer-Hierarchie haben:
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=l = Layers
= 1:3,000,000
= Cities

= Roads

= [Z] 1:1,500,000
= Cities
L ]
= Roads

Sie missen auf jedem Layer einen Mal3stabsbereich festlegen, damit bei jedem gecachten
MafRstab nur einer sichtbar ist. Konfigurieren Sie den Mal3stabsbereich mit einer Toleranz um
jeden Cache-Malfistab. Bei dem oben dargestellten StralRen-Layer, der bei 1:1.500.000
gecacht wird, kdnnten Sie z. B. festlegen, dass der Layer nur sichtbar ist, wenn die Ansicht
Uber 1:1.000.000 verkleinert oder Gber 1:2.000.000 vergroRert wird.

5. Setzen Sie das Zoomen zu den einzelnen Malstaben fort, und symbolisieren Sie
entsprechend, bis Sie alle Malstébe in der Liste durchgearbeitet haben.

6. Speichern Sie die Karte, und schlielen Sie ArcMap. Die Karte kann jetzt veréffentlicht werden.

Veroéffentlichen des Karten-Service

Um den Cache erstellen zu kénnen, missen Sie zuerst die Karte als Service verdffentlichen. Sie kénnen
entweder ArcGIS Server Manager oder das Fenster Katalog verwenden. In dieser Anleitung wird das
Fenster Katalog verwendet, da Sie dieses sowieso zum Erstellen des Caches verwenden. Aullerdem
konnen die Caching-Werkzeuge nur in ArcGIS Desktop gestartet werden.

In Manager und ArcCatalog gibt es zwei Mdglichkeiten, einen Service zu erstellen. In dem Fenster GIS-
Ressource veréffentlichen werden Sie zur Eingabe der unbedingt erforderlichen Informationen
aufgefordert, die benétigt werden, um den Service fertigzustellen und auszufihren. Fir alle anderen
Service-Eigenschaften werden durch den Assistenten Standardwerte festgelegt. Im Gegensatz dazu kénnen
Sie mit dem Assistenten Neuen Service hinzufiigen erweiterte Eigenschaften festlegen, bevor Sie den
Service veroffentlichen. In dieser Anleitung wird gezeigt, wie der Assistent Neuen Service hinzufiigen
verwendet wird, um die Standardanzahl der ausgefihrten Instanzen zu erhéhen. Durch diese gréRere
Anzahl an Instanzen ist es moglich, beim Erstellen des Caches mehr Prozessorressourcen zu verwenden.

Schritte:

1. Offnen Sie ArcCatalog, und melden Sie sich beim GIS-Server als Administrator an. Wenn Sie
Hilfe zu diesem Schritt bendtigen, lesen Sie Herstellen einer Administratorverbindung mit ArcGIS
Server in ArcCatalog.

2. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Verbindung, und klicken Sie auf Neuen Service
hinzufiigen.

3. Geben Sie einen Namen flr den Service ein, und klicken Sie auf Weiter.

4. Flllen Sie das Textfeld Kartendokument aus, indem Sie zu dem Kartendokument navigieren,
das Sie erstellt haben. In dem ArcGIS SOC-Konto (Server Object Container) sind
Berechtigungen zum Lesen des Dokuments und der von ihm referenzierten Daten erforderlich.

5. Wahlen Sie Uber die Dropdown-Liste Verzeichnis fiir Server-Cache das Verzeichnis aus, in
dem der Cache erstellt werden soll. Wenn die Liste leer ist, miissen Sie ein Server-Cache-
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Verzeichnis hinzufliigen, bevor Sie fortfahren konnen. Informationen hierzu finden Sie unter
Erstellen von Serververzeichnissen.

6. Wenn Sie das Server-Cache-Verzeichnis ausgewahlt haben, klicken Sie auf Weiter. Klicken Sie
erneut auf Weiter, um die Standardfunktionen fiir den Service auszuwahlen.

7. Jetzt sind Sie auf der Seite des Assistenten, auf der Sie das Pooling-Modell und die Anzahl der
Instanzen fur den Service auswahlen kénnen. Fur gecachte Services sollten Sie immer den
Standard Im Pool auswahlen. Sie kbnnen die maximale Anzahl der Instanzen auf eine Zahl
groRer als 2 anheben oder senken.

In den meisten Fallen kann eine CPU beim Cachen mindestens drei Instanzen verarbeiten.
Leistungsstarkere Computer oder Konfigurationen mit mehreren SOC-Computern kdnnen sogar
noch mehr Instanzen verarbeiten. Wenn Sie die gesamte Serverleistung zum Erstellen des
Caches verwenden mdchten, oder wenn Sie eine sehr grofie ArcGIS Server-Bereitstellung
haben, sollten Sie den Standardwert fiir die maximale Anzahl der Instanzen anheben.

AreGIS Server - Map Service Properties @@
General | Patametess | Capsbilies | Pocing | Processes | Caching

Pooling
This service should be:

(&) Pocled - Used repeatedy by many dients,

Minimam rumber of instances: 1

Maimum number of instances: 3
Tieneouks
The maimunm time a chant can use a service: 600 seconds
The g time & chent will wait to get & service: 60 seconds
The maximum time an idle inctance can be kept running: 1800 seconds

Concel

Sie fragen sich moglicherweise, ob Sie den Standard-Timeout-Wert anheben miissen, da das
Erstellen des Caches einige Zeit dauern kann. Bevor die Kacheln erstellt werden, wird der
Timeout-Wert durch die Caching-Werkzeuge auf einen sehr hohen Wert zuriickgesetzt. Sie
mussen den Standard-Timeout-Wert in diesem Fall also nicht andern.

8. Nachdem Sie die maximale Anzahl der Instanzen geandert haben, klicken Sie auf Weiter, und
klicken Sie erneut auf Weiter, um alle Standardwerte des Assistenten zu Gbernehmen. Wahlen
Sie auf der letzten Seite Ja, den Service jetzt starten aus, und klicken Sie dann auf Fertig
stellen, um den Service zu erstellen.

9. Verwenden Sie in ArcCatalog die Registerkarte Vorschau, um zu Uberpriifen, ob der Service wie
erwartet angezeigt wird.
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Erstellen des Caches

Sie verflgen jetzt Uber einen funktionierenden Karten-Service und kdnnen den Cache erstellen. Fiihren Sie
folgende Schritte aus, um mit dem Caching zu beginnen:

Schritte:
1.

Suchen Sie in ArcCatalog oder dem Fenster "Katalog" in ArcMap im Kataloginhaltsverzeichnis
nach dem Service. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Service, und wahlen Sie
Service-Eigenschaften.

Klicken Sie auf die Registerkarte Caching. Uber diese Registerkarte kénnen Sie auf einige der
Cache-Eigenschaften zugreifen. Verwenden Sie diese Registerkarte, um das Kachelschema zu
konfigurieren, bevor Sie mit dem Erstellen von Cache-Kacheln beginnen.

Wahlen Sie zum Zeichnen des Karten-Service die Option Kacheln aus Cache verwenden, den
Sie unten definieren aus.

Geben Sie einen lhrer Mal3stabe in das Textfeld MaBstébe ein, und klicken Sie auf Hinzufiuigen.
Der Malstab wird in der Liste angezeigt.

Geben Sie weitere Malstabe ein, und klicken Sie fiir jeden MaRstab auf Hinzufiigen, bis Sie
das Ende lhrer Liste erreicht haben.

Andern Sie das Kachelformat des Cache in JPEG. Mit diesem Format werden kleine Kacheln
erzeugt, was den bendtigten Speicherplatz fir den Cache verringert. AuRerdem werden die
Kacheln von Clients schneller geladen.

ArcGIS Server - Map Service Properties

Gereral | Parameters | Capabilties | Pacing | Frocesses Caching
Dirawe this map service: () Dynamically from the data
() Using tiles From & cache that you will define bBelow
Tiing Scheme
Crigin {x, v} in map units:
Load tiing scheme From... Storage Format: | Expinded »
X 400
Scakss:
10640,000 Image Settings:
1:320,000 )
r oSt ..
1:80,000 Compression: 75
Height: 512 w | pixels
Widh: 512 v | pixels
Dicts per inch: (-1 o1
[C] Smoath line and label edges
{anti-aliasng)
[l creake ties on demand _ Advanced Opoons....
[#] llows dlients to cache tiles localy Cache drectory: | criarcgissarver|arcgiscache w
| ok ][ cence doply |

Hinweis:Bei diesem Schritt wird davon ausgegangen, dass Sie keinen anderen Service mit
diesem Cache Uberlagern werden. Fur Overlay-Services wie Straflen- und Grenznetzwerke
sollten Sie stattdessen PNG8 oder PNG32 auswahlen. Verwenden Sie PNG32, wenn der
Overlay-Service Uber mehr als 256 Farben verflgt.
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7. Das Kachelschema ist jetzt konfiguriert (fir alle anderen Eigenschaften werden die
Standardwerte verwendet). Jetzt kdnnen Sie Kacheln erstellen. Klicken Sie auf Kacheln
erstellen.

8. Das Werkzeug Cache-Kacheln fiir Kartenserver verwalten wird angezeigt. Viele der
erforderlichen Informationen sind bereits angegeben. Mit diesem Werkzeug erstellen Sie
Kacheln. Nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um sich die Parameter des Werkzeugs
anzusehen.

9. Andern Sie den Aktualisierungsmodus in Recreate All Tiles (Alle Kacheln neu erstellen).
Diese Einstellung wird am haufigsten zum Erstellen und Aktualisieren von Caches verwendet.

10. Optional kénnen Sie auch die Einstellung Anzahl MapServer-Instanzen adndern. Diese Zahl ist
ein Messwert fur die Serverrechenleistung, die Sie zum Erstellen des Caches reservieren
mdchten.

3
P S S e

‘ Update Mode

Recreate Al Tikes w
Number of MapServer Instances (optional)

Weitere Informationen zu dieser Einstellung finden Sie unter Zuordnung von Serverressourcen
zum Erstellen eines Karten-Cache.

11. Sie haben die wesentlichen Eigenschaften fur das Werkzeug eingegeben. Klicken Sie jetzt auf
OK, um den Cache zu generieren.

Abhangig vom gréfliten Malistab, der Datenmenge und anderen Faktoren kann es einige Zeit dauern, bis
der Cache generiert ist. Wenn Sie ein paar einfache Datasets mit einer kleinen geographischen
Ausdehnung fiir diese Ubung ausgewahlt haben, wird der Cache wahrscheinlich in weniger als einer Stunde
abgeschlossen sein. Die Statusanzeige im Statusfenster der Geoverarbeitung gibt an, wie viel des Cache
bereits abgeschlossen ist.

Testen des Cache

Sobald der Cache fertig gestellt ist, kdnnen Sie ihn in einer Web Mapping-Anwendung testen, um
sicherzustellen, dass die Karte wie erwartet funktioniert und angezeigt wird. Dies ist auch eine gute
Méoglichkeit, um zu Gberprifen, ob die Kacheln erfolgreich von der Anwendung erkannt und verwendet
werden.

Zum Testen reicht eine einfache Webanwendung aus. Die Testanwendung lasst sich gut mit ArcGIS Server
Manager erstellen.

Schritte:

1. Klicken Sie in Manager auf die Registerkarte Home, und klicken Sie auf Webanwendung
erstellen.

2. Geben Sie einen Namen fir die Webanwendung ein. Optional kénnen Sie auch eine
Beschreibung eingeben. Klicken Sie dann auf Weiter.

3. Kiicken Sie in diesem Fenster auf Layer hinzufiigen. Navigieren Sie anschlieftend zu dem
gecachten Karten-Service, und figen Sie ihn der Karte hinzu. Wenn Sie Hilfe zu diesem Schritt
bendtigen, lesen Sie .
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4. Sie haben den wichtigsten Teil des Assistenten abgeschlossen. Klicken Sie auf Fertig stellen,
um die Standardwerte fiir die anderen Anwendungseinstellungen zu Ubernehmen.

5. Die fertige Webanwendung wird in einem neuen Fenster angezeigt. Die Stufen im
Zoomfaktorschieberegler entsprechen den Maf3staben im Cache.

i
@QE>

6. Schwenken Sie in der Karte umher, und zoomen Sie auf die anderen Ebenen. Beim Schwenken
und Zoomen in der Karte sollten die Kartenkacheln sehr schnell angezeigt werden.

Wenn die Anwendung den Cache anscheinend nicht verwendet, stellen Sie Folgendes sicher:
» Die Service Pack-Versionen stimmen Uberein (wenn Service Packs angewendet sind).

» Sie haben einen Fused-Cache anstelle eines Multilayer-Cache erstellt. Die Standardeinstellung ist
Fused-Cache. Wenn Sie diese Anleitung genau befolgen, wird ein Fused-Cache erstellt.

+ Das SOC-Konto verflgt Gber Lese- und Schreibberechtigungen fir das Server-Cache-
Verzeichnis.

Wenn Sie die Webanwendung mithilfe von Mozilla Firefox anzeigen, gibt es eine einfache Mdglichkeit, zu
Uberprifen, ob die Cache-Kacheln verwendet werden.

Schritte:
1. Klicken Sie auf Extras und dann auf Seiteninformationen.
2. Kilicken Sie auf die Registerkarte Medien.

3. Sehen Sie sich die Bilder an, die in der Liste angezeigt werden. Wenn Sie Bilder aus lhrem
Server-Cache-Verzeichnis (oder dem zugeordneten virtuellen Verzeichnis) sehen, wissen Sie,
dass der Cache verwendet wird.
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Weiterfiihrende Informationen

*  Wenn Sie mehr tGber den Kartenentwurf, die verschiedenen Cache-Eingabeparameter und das
Einschatzen der Bearbeitungszeit zum Erstellen eines Cache erfahren mochten, lesen Sie Planen
eines Karten-Caches.

« Tipps und Empfehlungen fir Karten-Caches enthalt einige weitere Caching-Richtlinien, die nicht in
diesem Lernprogramm behandelt wurden.

* Informationen zum Caching in 3D finden Sie unter Funktionsweise von Globe-Caches.
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