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Lernprogramm "Geodatabase"

Kurzer Uberblick tiber das Lernprogramm "Erstellen
einer Geodatabase"

Es ist einfach, eine Geodatabase zu erstellen und ihr Verhalten hinzuzufiigen. Bei Verwendung der
Datenmanagement-Werkzeuge in ArcGIS Desktop ist keine Programmierung erforderlich. Wenn Sie die
Geodatabase in ArcMap abfragen und bearbeiten, der Anwendung zur Bearbeitung und Analyse lhrer Daten
sowie zur Kartenerstellung auf Basis lhrer Daten, kdnnen Sie Daten und Verhalten in lhrer Geodatabase ohne
weitere Anpassungen einfach nutzen.

Dieses Lernprogramm ermaoglicht lhnen mit einer ArcEditor- oder einer Arcinfo-Lizenz von ArcGIS Desktop,
die Funktionen der Geodatabase zu erkunden. Sie kdnnen dieses Lernprogramm in lhrem eigenen Tempo
ohne weitere Hilfe abschlieBen. Dieses Lernprogramm enthélt acht Ubungen, von denen jede zwischen 10
und 20 Minuten in Anspruch nimmt. Die Ubungen bauen aufeinander auf, es ist also erforderlich, sie in der
richtigen Reihenfolge durchzufiihren.

In diesem Lernprogramm erstellen Sie mithilfe von ArcCatalog und ArcMap eine Geodatabase zur
Modellierung eines Wasserversorgungsnetzes. Sie fligen der Geodatabase Verhalten hinzu, indem Sie
Subtypes, Validierungsregeln, Beziehungen und ein geometrisches Netzwerk erstellen. Sie kénnen das
Verhalten in ArcMap nutzen, indem Sie einige der vorhandenen Features in der Geodatabase bearbeiten und
einige neue Features hinzufigen.

Das Untersuchungsgebiet fiir diese Ubungen ist ein Teil einer hypothetischen Stadt.

Eine Geodatabase, die die meisten der Daten enthalt, ein Coverage mit Wassernebenleitungen und eine
INFO-Tabelle mit Flurstiickbesitzerdaten sind im Lieferumfang der Software enthalten. Sie importieren das
Coverage und die INFO-Tabelle in die Geodatabase und andern dann die Eigenschaften, um Verhalten
hinzuzufligen.

Die Datasets fiir das Lernprogramm wurden von Esri erstellt, wobei das Datenbankschema dem der Stadt
Montgomery (Alabama, USA) &hnelt. Die Daten sind fiktiv, Ahnlichkeiten mit der tatséchlichen Stadt
Montgomery sind nicht beabsichtigt. Wir behalten uns das Recht vor, diese Informationen ohne vorherige
Ankundigung zu aktualisieren, zu korrigieren oder anderweitig zu andern.
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Ubung 1: Organisieren der Daten im Katalog

Bevor Sie das Lernprogramm starten, missen Sie die Daten suchen und Komplexitit:
. . . . L . .. . " " Einsteiger
organisieren, die Sie benotigen. Hierzu kdnnen Sie das Fenster "Katalog" in ST

ArcMap oder die Anwendung ArcCatalog verwenden.

ArcGIS Tutorial Data Setup

Ziel:
Stellen Sie eine Verbindung her, und
Uberpriifen Sie die Lernprogrammdaten.

Im Katalog wird auf Daten Uber Ordner- oder Datenbankverbindungen

zugegriffen.

Datenbankverbindungen werden verwendet, um auf ArcSDE-Geodatabases zuzugreifen.

Dieses Lernprogramm verwendet File-Geodatabases. Auf File-Geodatabases wird tber
Ordnerverbindungen zugegriffen. Andere Daten, auf die Sie Giber Ordnerverbindungen zugreifen kénnen,
sind Personal-Geodatabases, Shapefiles und Coverages.

Wenn Sie eine Ordnerverbindung 6ffnen, sehen Sie die darin enthaltenen Ordner und Datenquellen.

Sie fangen jetzt an, die Daten durch das Erstellen einer Ordnerverbindung in ArcCatalog zu organisieren.

Schritte:
1.

Klicken Sie zum Starten von ArcCatalog auf Start > Alle Programme > ArcGIS > ArcCatalog
10.

Klicken auf die Schaltflache Mit Ordner verbinden. auf der Werkzeugleiste "Standard" von
ArcCatalog.

Daraufhin wird das Dialogfeld "Mit Ordner verbinden" gedffnet.

Navigieren Sie zum Ordner "BuildingaGeodatabase" auf dem lokalen Laufwerk, wo Sie die
Lernprogrammdaten installiert haben.

Klicken Sie im Dialogfeld "Mit Ordner verbinden" auf OK, um eine Ordnerverbindung
herzustellen.

Die neue Ordnerverbindung wird jetzt im Kataloginhaltsverzeichnis aufgefihrt. Jetzt knnen Sie Uber
diese Verbindung auf alle fir das Lernprogramm bendétigten Daten zugreifen.

Bevor Sie anfangen, die Geodatabase zu andern, erkunden Sie die flr das Lernprogramm bereitgestellten

Datasets.

Schritte:

1.

Klicken Sie auf das Pluszeichen neben dem Ordner "BuildingaGeodatabase", um die darin
enthaltenen Datasets anzuzeigen.

Klicken Sie im Ordner auf das Zuleitungs-Coverage, um es auszuwahlen.
Klicken Sie auf die Registerkarte Vorschau, um die Zuleitungsgeometrie anzuzeigen.

Klicken Sie auf das Pluszeichen neben der Geodatabase "Montgomery", und doppelklicken
Sie dann auf jedes Feature-Dataset.
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Dies erweitert die Feature-Datasets, sodass Sie alle im jeweiligen Feature-Dataset
enthaltenen Feature-Classes sehen kdnnen.

5. Klicken Sie auf die INFO-Tabelle "owners.dat" im Ordner "BuildingGeodatabase".
Beachten Sie, wie sich der Vorschautyp automatisch in "Tabelle" andert und die Datensatze
der Tabelle anzeigt. Diese Tabelle enthalt die Besitzerinformationen fir die Feature-Class
"Parcels" in der Geodatabase "Montgomery". Im nachsten Teil dieser Ubung importieren Sie
diese Tabelle in die Geodatabase und erstellen Beziehungen zwischen den Flurstiicken und
ihren Besitzern.

Nachdem Sie nun die Daten gefunden und in ArcCatalog organisiert haben, sind Sie bereit, den ersten
Task im Lernprogramm zu starten — das Importieren von Daten in die Geodatabase.
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Ubung 2: Importieren von Daten in die Geodatabase

Bevor Sie anfangen kénnen, Verhalten zu den Daten hinzuzufligen, missen Komplexitit:

Einsteiger

Sie sie in eine Geodatabase verschieben. Sie importieren zwei Datasets in ST

die Geodatabase "Montgomery" — "laterals" und "owner.dat".

ArcGIS Tutorial Data Setup

Ziel:
Importieren Sie ein Coverage und eine

Das Laterals-Coverage enthalt Wasserzuleitungen fir das Dataset "Water" INFO-Tabelle. Erstellen Sia Aliasnamen

der Geodatabase "Montgomery"”, und die INFO-Tabelle "owner.dat" enthalt

fur eine Feature-Class und ihre Spalten.

Besitzerinformationen flir die Flurstlick-Features in der Geodatabase.

Schritte:
1.

Klicken Sie in ArcCatalog mit der rechten Maustaste auf das Feature-Dataset "Water" in der
Geodatabase "Montgomery", zeigen Sie auf Importieren, und klicken Sie dann auf Feature-
Class (multiple).

Dieses Werkzeug wird verwendet, um das Eingabe-Coverage, die Ausgabe-Geodatabase und
die Ausgabe-Feature-Class anzugeben. Da Sie dieses Werkzeug durch Klicken mit der
rechten Maustaste gedffnet haben, wurden ein Feature-Dataset, die Ausgabe-Geodatabase
"Montgomery" und das Feature-Dataset "Water" bereits fiir Sie ausgefllit.

Es gibt mehrere Méglichkeiten, die Eingabe- und Ausgabe-Datasets festzulegen. Sie kénnen
auch ein Dataset oder mehrere Datasets vom ArcCatalog-Inhaltsverzeichnis oder der
Registerkarte "Inhalt" ziehen und sie im Textfeld ablegen. Alternativ kénnen Sie auf die
Schaltflache "Durchsuchen" klicken, um den ArcCatalog-Minibrowser zu 6ffnen und zum

Dataset zu navigieren. Oder Sie geben den vollstandigen Pfadnamen zum Dataset im Textfeld

ein.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Durchsuchen, navigieren Sie zur Arc-Feature-Class im
Laterals-Coverage, und klicken Sie auf Hinzufiigen.

Klicken Sie auf OK, um das Werkzeug Feature-Class in Geodatabase (multiple)
auszufuhren.

Wahrend das Werkzeug ausgefiihrt wird, wird in der rechten unteren Ecke von ArcCatalog
eine Fortschrittsleiste angezeigt. Sobald die Ausfliihrung des Werkzeugs abgeschlossen ist,
wird eine Popup-Meldung angezeigt. Sie kdnnen darauf klicken, um den Ergebnisbereich zu
offnen und Meldungen anzuzeigen, die beim Ausfiihren des Werkzeugs generiert wurden.

Die Feature-Class "laterals_arc" befindet sich jetzt im Feature-Dataset "Water".

Navigieren Sie im ArcCatalog-Inhaltsverzeichnis zur Feature-Class "laterals_arc", und klicken
Sie darauf.

Driicken Sie die Taste F2, und geben Sie dann Laterals ein, um die Feature-Class
umzubenennen.

Klicken Sie auf die Registerkarte Vorschau, um die Features zu sehen.
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Die Geodatabase lasst Sie Aliasnamen fir Felder, Tabellen und Feature-Classes erstellen. Ein Aliasname
ist ein alternativer Name, mit dem auf diese Elemente verwiesen wird. Im Gegensatz zu echten Namen
mussen sich Aliasnamen nicht an die Beschrankungen von Datenbank-Objektnamen halten, sodass sie
spezielle Zeichen, wie z. B. Leerzeichen, enthalten kénnen.

Wenn Sie in ArcMap Daten mit Aliasnamen verwenden, wird der Aliasname automatisch fiir Feature-
Classes, Tabellen und Felder verwendet. In ArcCatalog werden diese Elemente jedoch immer mit ihrem
echten Namen dargestellt.

Erstellen Sie jetzt Aliasnamen flr die neue Feature-Class und ihre Felder.
Schritte:

1. Klicken Sie im Feature-Dataset "Water" mit der rechten Maustaste auf die Feature-Class
"Laterals", und wahlen Sie Eigenschaften.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Allgemein.
3. Geben Sie Wwater laterals in das Textfeld Alias ein.
4. Klicken Sie auf die Registerkarte Felder.
5. Kilicken Sie auf das Feld OBJECTID, und geben Sie Feature-1ID fir den Aliasnamen ein.
6. Wiederholen Sie diesen Vorgang, um den folgenden Feldern Aliasnamen zuzuweisen:
Feld Aliasname
Shape Geometriefeld
DEPTH_BURI Grabtiefe
RECORDED_L Aufgezeichnete Lange
FACILITY_I Einrichtungskennung
DATE_INSTA Installationsdatum
TYPECODE Subtype-Code

7. Wenn Sie alle Aliasnamen hinzugefiigt haben, klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld
Eigenschaften: Feature-Class zu schlief3en.

Nachdem Sie nun die Feature-Class "Laterals" in die Geodatabase importiert haben und einige
Aliasnamen hinzugefligt haben, kénnen Sie die INFO-Tabelle "owner.dat" importieren.

Die INFO-Tabelle "owner.dat" enthalt die Besitzerinformationen flur die Flurstlicke der Feature-Class
"Parcels" in der Geodatabase "Montgomery". Um Beziehungen zwischen den Flurstiicken und ihren
Besitzern herzustellen, missen die Besitzerinformationen in die Geodatabase "Montgomery" importiert
werden. Sie importieren die INFO-Tabelle "owner.dat" mithilfe des Importwerkzeugs "Tabelle (single)" in die
Geodatabase "Montgomery". AnschlieRend erstellen Sie Aliasnamen fiir die Tabelle.

Schritte:

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.



Lernprogramm "Geodatabase"

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Geodatabase "Montgomery", zeigen Sie auf
Importieren, und klicken Sie anschlie3end auf Tabelle (single).

2. Ziehen die INFO-Tabelle "owners.dat" aus dem Kataloginhaltsverzeichnis zum Textfeld
Eingabezeilen des Dialogfeldes Tabelle in Tabelle.

3. Geben Sie owners in das Textfeld Ausgabe-Tabelle ein.
4. Klicken Sie auf OK.

5. Wenn das Werkzeug beendet ist, klicken Sie auf die Tabelle "Owners" in der Geodatabase
"Montgomery" im Kataloginhaltsverzeichnis.

6. Klicken Sie auf die Registerkarte Vorschau.

7. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Tabelle "Owners" und wahlen Sie
Eigenschaften, um die Eigenschaften der Tabelle anzuzeigen.

8. Geben Sie Parcel owners als Aliasnamen flir die Tabelle ein.

9. Kilicken Sie auf die Registerkarte Felder, und geben Sie die folgenden Feldaliasnamen ein:

Feld Aliasname

OBJECTID Objekt-ID
OWNER_NAME Name des Besitzers
OWNER_PERCENT Besitzanteil in Prozent
DEED_DATE Datum der Urkunde

10. Klicken Sie auf OK.

Die Daten im Laterals-Coverage und der INFO-Tabelle "owners.dat" befinden sich jetzt in der
Geodatabase "Montgomery".

Jetzt kdnnen Sie die Geodatabase nutzen, indem Sie Verhalten auf die Daten anwenden. Sie beginnen
mit diesem Task, indem Sie Subtypes und Attributdomanen erstellen. Weitere Informationen finden Sie
unter Ubung 3: Erstellen von Subtypes und Attributdomanen.
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Ubung 3: Erstellen von Subtypes und Attributdoméanen

Einer der Vorteile des Speicherns von Daten in einer Geodatabase besteht Komplexitit:

. . .. . . _ u . Einsteiger
darin, dass Sie Regeln fir die Bearbeitung der Daten definieren kénnen. Sie Erforderliche Daten:
definieren diese Regeln, indem Sie eine neue Attributdomane fiir ArcGIS Tutorial Data Setup

. . . Ziel:
Zuleitungsdurchmesser erstellen; Subtypes fir die Laterals-Feature-Class Erstellen Sie eine Geodatabase-Doméne,
. " " erstellen Sie Subtypes und definieren Sie

erstellen und die neue Doméane, vorhandenen Doméanen und Standardwerte Standardwerte fiir die Subtypes.

mit Feldern fir die einzelnen Subtypes zuordnen.

Attributdomanen sind Regeln, die die zulassigen Werte eines Feldtyps beschreiben. In der Datenbank
gespeicherte Attributdomanen kénnen von mehreren Feature-Classes und Tabellen gemeinsam verwendet
werden. Es mussen jedoch nicht alle Objekte in einer Tabelle oder Feature-Class dieselben Attributdomanen
aufweisen.

Es kann fir ein Wassernetzwerk stimmen, dass nur die Wasserzuleitungen vom Hydranten einem Druck von
40 und 100 psi ausgesetzt sein dirfen, Verteilungswasserzuleitungen kénnen einem Druck von 50 und 75 psi
ausgesetzt sein. Sie wirden eine Attributdomane verwenden, um diese Beschrankungen umzusetzen. Um
diese Art von Validierungsregel zu implementieren, missen Sie keine gesonderten Feature-Classes flr
Hydranten- und Verteilungswasserzuleitungen erstellen. Sie kdnnen diese Arten von Wasserzuleitungen
jedoch voneinander unterscheiden, indem Sie einzelne Sets von Domanen und Standardwerten erstellen.
Hierflr kbnnen Sie Subtypes verwenden.

Weitere Informationen zu Subtypes und Attributdomanen finden Sie in Kurzer Uberblick iber Subtypes und
Kurzer Uberblick tiber Attributdomanen.

Sie erstellen mithilfe von ArcCatalog eine neue codierte Wertattributdoméane. Diese neue Doméne
beschreibt einen Satz glltiger Leitungsdurchmesser fiir die neue Laterals-Feature-Class.

Schritte:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Geodatabase "Montgomery" und klicken Sie
dann auf Eigenschaften.
Das Dialogfeld Datenbankeigenschaften wird aufgerufen.

2. Kilicken Sie auf die Registerkarte Domanen.

3. Kilicken Sie auf das erste leere Feld unter Domanenname und geben Sie ZulDurchmesser
als Namen flr die neue Domane ein.

4. Geben Sie im Feld Beschreibung Giiltige Durchmesser fiir Wasserzuleitungen
ein.

Sie geben jetzt die Eigenschaften der Domane an. Diese Eigenschaften schlieRen den Typ des
Felds ein, mit dem diese Doméane verkniipft sein kann, der Domanentyp (Bereich oder codierter
Wert), die Teilungs- und Zusammenfiihrungsmethoden und die glltigen Werte fiir die Domane.

Mit einer Bereichsdomane wird ein gliltiger Bereich von Zahlenwerten und mit einer Doméane
mit codierten Werten ein Satz gultiger Werte beschrieben. In diesem Fall erstellen Sie eine
neue Domane mit codierten Werten.
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Alle Domanen unterstitzen auRerdem alle Teilungs- und Zusammenfiihrungsmethoden. Im
Falle einer Teilung oder Zusammenfiihrung von Features prift ArcGIS anhand dieser
Methoden, welche Attributwerte flr die neu entstandenen Features glltig sind.

5. Kilicken Sie unter Domédneneigenschaften auf das Dropdown-Feld fir den Feldtyp und
klicken Sie dann auf Float.
Hiermit wird der Datentyp der Spalte definiert, auf den die Domane angewendet werden kann.

Geben Sie fir die Doméane mit codierten Werten die glltigen Werte oder Codes ein und geben
Sie zusatzlich flr jeden Code eine benutzerfreundliche Beschreibung an. Wie Sie spater im
Lernprogramm sehen, verwendet ArcMap die benutzerfreundliche Beschreibung und nicht den
Code fir Feldwerte, denen Domanen mit codierten Werten zugewiesen sind.

6. Klicken Sie auf das erste leere Feld in der Spalte Code unter Codierte Werte: und geben Sie

13 ein.

7. Klicken Sie auf das Feld Beschreibung daneben und geben Sie 13" fur die

Codebeschreibung an.

8. Fulgen Sie der Liste die folgenden codierten Werte hinzu:

Code
10
8
6
4
3
2,25

1,5
1,25

0,75
-9

Beschreibung
10"

2 1/4"

o

11/2"
11/4"

1

3/4"
Unbekannt

9. Kilicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Datenbankeigenschaften zu schlielen.
Der Geodatabase wurde diese Doméane hinzugeflgt.

Jetzt erstellen Sie Subtypes fir die Feature-Class "Laterals" und verknipfen Standardwerte und Domanen
mit den Feldern fur jeden Subtype. Durch das Erstellen von Subtypes muissen nicht alle Features fur
Wasserzuleitungen Uber dieselben Domanen, Standardwerte oder (wie Sie spater im Lernprogramm sehen)

Konnektivitatsregeln verfligen.

Schritte:

1. Doppelklicken Sie auf das Feature-Dataset "Water" in die Geodatabase "Montgomery", um es

zu offnen.
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10.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Feature-Class "Laterals", und wahlen Sie
Eigenschaften aus.
Das Dialogfeld Eigenschaften: Feature-Class wird gedffnet.

Klicken Sie auf die Registerkarte Subtypes.

Sie geben jetzt das Subtype-Feld fiir diese Feature-Class an. Das Subtype-Feld enthalt die
Werte, mit denen angegeben wird, zu welchem Subtype ein bestimmtes Feature gehort.

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil Subtype-Feld und dann auf TYPECODE.
Sie fligen jetzt Subtype-Codes und ihre Beschreibungen hinzu.

Wenn Sie einen neuen Subtype hinzufligen, weisen Sie einigen seiner Felder Standardwerte
und Domanen zu.

Klicken Sie unter Subtypes auf das Feld Beschreibung neben Subtype-Code 0 und geben
Sie Unbekannt fur die Beschreibung ein.

Klicken Sie unter Standardwerte und Domanen auf das Feld Standardwert neben dem Feld
H_CONFID und geben Sie 0 fir den Standardwert ein.

Feature Class Properties 7B
General | XY Coordinate System | Tolsrance | FAmsciution | Doman Fields
Indexes Subtypes Relationships Representabons
Subtype Field: TYPECODE |
Default Subtype: Unkngwm - |
Subtypes:
Coda Description | -
e Unknawn
b
Default Values and Domaire:
Field Name Defaull Valie I Domain -
[taterais o
[Jameras_o_1
[reamure_o
[Jr_cowro [ o
[]H_pate
DWAMETER e
]

Geben Sie 0 fir den Standardwert der Felder DEPTH_BURI und RECORDED L ein.
Geben Sie UNKNOWN als Standardwerte fiir die Felder WNM_TYPE und PWTYPE ein.

Klicken Sie auf das Feld Standardwert neben dem Feld DIAMETER und geben Sie fiir den
Standardwert 8 ein.

Klicken Sie auf die Dropdown-Liste Doméne flr das Feld DIAMETER und klicken Sie auf
ZulDurchmesser, um diese Auswahl als Standardattributdomane fiir den Subtype
"Unbekannt" festzulegen.
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Feature Class Properties =

| General | XY Coordinaie System | Tolerance | Resowtion | Doman | Fields
Indexes Subypes | Relationsh | Repmssntatons

Subbype Field: | rvPECODE -

Default Subtype: [unknomn -

Subtypes:

cose | Description
o | Unkngwn

B

4 J 13
Default Values and Domains:

Fiek! Name Defautt Value Domain |-
H_DATE
DHAMETER 8 -]
DEPTH_BURI 0 L
RECORDED_L o DistDiam
FACLITY_I [

P D | TransDiam [
4 [l 3

Use Defaults Damains. ...

ok | [ Cocel || teow |

11. Klicken Sie auf das Feld MATERIAL und geben Sie DI fiir den Standardwert ein.

12. Klicken Sie in der Dropdown-Liste Doméne auf Material fiir das Feld MATERIAL.

Feature Class Properties 7R
| Generl | X Coominaie Tokrance | Rescition | Doman | Fields
Indexes Subtypes | Relationsh | Repmssntatons

Subtype Field: | rvPECODE -

Default Subtype: [unknomn -

B

Unknown
| Hydrant laterais
| Fire laterals
Service laterals

| b | | 2

Diefault Values and Domains:
Fiekl Name Defautt Vale Domain |-
DATE_INSTA
OPER_DISTR
[ waTERIAL o Waterial -
STATUS
CONTRACTOR | {3
Shape Lenoth

Use Defaults Damains. ...

ok | [ Concel || seow |

13. Fugen Sie die folgenden Subtypes hinzu:

Subtype-Code
1

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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2
3

Léschwasserzuleitungen

Verteilungszuleitungen

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Legen Sie die Standardwerte und Domanen fiir die Felder DEPTH_BURI, RECORDED L,
DIAMETER und MATERIAL fir jede dieser neuen Subtypes fest. Gehen Sie dabei genauso
vor wie fiir den Subtype die Gleichen fest, wie Sie flir den Subtype "Unbekannt".

Geben Sie fir die Felder WNM_TYPE und PWTYPE fiur den Subtype "Hydrantenzuleitungen"
den Wert WHYDLIN an.

Geben Sie fir die Felder WNM_TYPE und PWTYPE fir den Subtype
"Léschwasserzuleitungen” die Standardwerte WFIRELIN an.

Geben Sie fir die Felder WNM_TYPE und PWTYPE fir den Subtype "Verteilungszuleitungen"
die Standardwerte WSERVICE an.

Beim Hinzufligen neuer Features zu einer Feature-Class mit Subtypes in der ArcMap-
Bearbeitungsumgebung wird dem neuen Feature der Standard-Subtype zugewiesen, wenn Sie
keinen bestimmten Subtype angeben. Nachdem Sie alle Subtypes fir diese Feature-Class
hinzugefligt haben, kdnnen Sie einen der eingegebenen Subtypes als Standard-Subtype
festlegen.

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil Standard-Subtype und klicken Sie auf
Verteilungszuleitungen, um diesen Wert als Standard-Subtype festzulegen.

Feature Class Properties ¥ ER
Genenal | XY Coordnaie System | Tolerance | Reschution | Domain Fields
Indexes Sublypes Relationships Representabions
Subtype Field: TYPECODE - |
Default Subtype: Service laterals - h-
Subtypes:
Code Description | .
Lpe Unknown
L] Hydrant laterals
3 | Fire laterals
il | Service laterals
¥
Default Values and Domains:
Fiekl Name Default Vale I Damain =
|| DATE_INSTA
[ oper_psTr [
|| MATERIAL ol Material
STATUS |
|| CONTRACTOR
Snape Lenoth e
4 L
| use Defauts Domsains
ok | [ cencal Aoty |

Klicken Sie auf OK.

Sie haben der Geodatabase jetzt Verhalten hinzugefligt, indem Sie Domanen hinzugefligt und Subtypes
erstellt haben.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Jetzt fligen Sie der Geodatabase einige zusatzliche Verhalten hinzu, indem Sie Beziehungen erstellen.
Siehe Ubung 4: Erstellen von Beziehungen zwischen Objekten.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.
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Ubung 4: Erstellen von Beziehungen zwischen
Objekten.

In Ubung 2: Importieren von Daten in die Geodatabase haben Sie eine Komplexitt:
. . . . . " " Einsteiger
INFO-Tabelle mit Besitzerobjekten in die Geodatabase "Montgomery Erforderliche Daten:
importiert. Die Geodatabase beinhaltet bereits eine Feature-Class, Al TLEiEl e S
.. . .. . . . . Ziel:
Flurstiicke, die Flurstiickobjekte enthalt. Sie erstellen nun eine Erstellen Sie eine Beziehungsklasse
. . .. . . zwischen einer Feature-Class und einer
Beziehungsklasse zwischen den Flurstiicken und den Besitzern, sodass Sie nicht raumlichen Tabelle.

beim Verwenden der Daten in ArcMap problemlos ermitteln kdnnen,
welchen Besitzern welche Flurstlicke gehoéren.
Schritte:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Feature-Dataset "Landbase" in der Geodatabase
"Montgomery", zeigen Sie auf Neu und klicken Sie dann auf Beziehungsklasse.
Der Assistent Neue Beziehungsklasse wird aufgerufen.

Im ersten Fenster des Assistenten "Neue Beziehungsklasse" geben Sie den Namen, die Quell-
und die Ziel-Feature-Class oder -Tabelle firr die neue Beziehungsklasse an.

Geben Sie ParcelOwners im Textfeld Name der Beziehungsklasse ein.
Klicken Sie in der Liste Quelltabelle/Feature-Class auf Besitzer.

Doppelklicken Sie in der Liste Zieltabelle/Feature-Class auf das Feature-Dataset "Landbase".

o & Db

Klicken Sie auf Parcels.
Hiermit wird die Feature-Class "Parcels" als Ziel-Feature-Class definiert.

New Relationship Class S

Mame of the relationshp class:

o—— ParcelOvwnens

Select the table feature dasses that wil be associated by this relationship class
Origin 1able feature class

#- Landbase A relationship class is a collection of

- Water relationships between obiscts in two
gy (Pwmers tables.featurs classes

WaterNet_BUILDERR

Destination table, feature clasa:

Landbase
Blocks
Dimensions =
o-—- Parcels
Road_cl Parcels are awned by owners.
Road_sop Cnwnera own parcels

S adhlamas

6. Klicken Sie auf Weiter.
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Im nachsten Fenster geben Sie den Typ der Beziehungsklasse an, die Sie erstellen. Sie erstellen
eine einfache Beziehungsklasse, da Besitzer und Flursticke in der Datenbank unabhangig
voneinander existieren kénnen. Sie kdnnen daher den Standardtyp —Einfache (Peer-to-Peer)
Beziehung Ubernehmen.

7. Klicken Sie auf Weiter.

Im nachsten Schritt geben Sie die Pfadbeschriftungen und die Nachrichtenibermittlungsrichtung
an. Die Vorwarts-Pfadbeschriftung beschreibt die Beziehung beim Navigieren von der Quellklasse
zur Zielklasse, in diesem Fall von der Klasse fir Besitzer zu der fiir Flurstiicke. Die Ruckwarts-
Pfadbeschriftung beschreibt die Beziehung beim Navigieren in der anderen Richtung — von der
Klasse fur Flurstlicke zu der fur Besitzer.

Die Nachrichtentibermittlungsrichtung beschreibt, wie Nachrichten zwischen den in Beziehung
stehenden Objekten ibermittelt werden. Fir diese Beziehungsklasse ist keine
Nachrichtentubermittlung erforderlich. Sie kdnnen daher den Standardwert Keine tbernehmen.

8. Geben Sie Besitzer fir die Vorwarts-Pfadbeschriftung fur die Beziehungsklasse ein.

9. Geben Sie ist im Besitz von fur die Rickwarts-Pfadbeschriftung fir die Beziehungsklasse
ein.

Mew Relationship Class LB

Spaciy a labsl for the mlationship a3 t is traversed from the
ongn tablefeature class to the destination table feature class.

©

Spaciy a label for the relationship 2= it is traversed from the
destination {zble feature class 1o the origin zble fealume clees

e i owned by
Which direction will messages be propagsted between the
objacts relabed by this relationship class?

Forward (arigin to destination)

Backward (destination to ongin}

Both

& Mana o messages propagated)

= Back Meat = Cancel

10. Klicken Sie auf Weiter.

Sie geben jetzt die Art der Beziehung an. Die Beziehungsart gibt die mégliche Anzahl von
Objekten in einer Ziel-Feature-Class oder Tabelle an, die zu den Objekten in der Ursprungs-
Feature-Class oder Tabelle in Beziehung stehen kénnen.

11. Klicken Sie auf 1:n (eins zu vielen), um anzugeben, dass ein Besitzer viele Flurstiicke besitzen
kann.

12. Klicken Sie auf Weiter.
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13.

14.

15.

16.

17.

18.

Im nachsten Schritt geben Sie an, ob die neue Beziehungsklasse Attribute besitzen soll. In
diesem Beispiel benétigt die Beziehungsklasse "ParcelOwners" keine Attribute. Das ist die
Standardeinstellung.

Klicken Sie auf Weiter.

Der nachste Schritt besteht darin, den Primarschlissel in der Quelltabelle (Besitzer) das
eingebettete Fremdschlusselfeld in der Ziel-Feature-Class (Flurstiicke) anzugeben. Besitzer und
Flurstlicke, fur die in diesen Feldern derselbe Wert angegeben ist, stehen miteinander in
Beziehung.

Klicken Sie auf den ersten Dropdown-Pfeil unter Primarschliisselfeld in der Quelltabelle/
Feature-Class auswahlen und klicken Sie auf PROPERTY_ID.

Klicken Sie im Dialogfeld auf den zweiten Dropdown-Pfeil und klicken Sie auf PROPERTY_I fur
den eingebetteten Fremdschlissel in die Ziel-Feature-Class.

MNew Relationship Class ¥ | E

Select the pamary key in the onigin table feature clazs (generally, this wil be the
obyect identfier field). fthiz iz a 1 - M [one to many) relationship, you will alsa need
to select the foreign key in the destination table feature class

Select the primary key figd in the ongin 1able feature cass

PROPERTY_ID - Q

Select the forsign key field in the destination table.feature class
thst refiers 1o the primany key field in the ongin table festure class

FROPERTY_I ' e

< Back Neat = Cancal

Klicken Sie auf Weiter.
Eine Zusammenfassungsseite wird angezeigt.

Uberpriifen Sie die Zusammenfassungsseite, um sicherzustellen, dass die Informationen richtig
sind.

Klicken Sie auf Fertig stellen.

Sie haben jetzt ein zweites Verhalten zur Geodatabase hinzugefiigt — Beziehungen.

Anschliel3end fiigen Sie der Geodatabase weitere Verhalten hinzu, indem Sie ein geometrisches Netzwerk
erstellen und Konnektivitatsregeln definieren. Siehe Ubung 5: Erstellen eines geometrischen Netzwerks.
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Ubung 5: Erstellen eines geometrischen Netzwerks

In demselben Feature-Dataset gespeicherte Feature-Classes kénnen an Komplexitit:
. . .- . . . Einsteiger
einem geometrischen Netzwerk beteiligt sein. Mit geometrischen Erforderliche Daten:
Netzwerken werden gerichtete Netzwerksysteme, wie zum Beispiel S
. . . Ziel:
Wassernetze, erstellt. Sie erstellen ein geometrisches Netzwerk anhand der Erstellen eines geometrischen Netzwerks

Feature-Classes im Feature-Dataset "Water" der Geodatabase
"Montgomery". AnschlieBend erstellen Sie Konnektivitatsregeln, um zu
definieren, welche Features im Netzwerk miteinander verbunden werden kdnnen.

Schritte:

1. Klicken Sie zum Starten von ArcCatalog auf Start > Alle Programme > ArcGIS > ArcCatalog
10.

2. Navigieren Sie in den Ordnerverbindungen zur Geodatabase "Montgomery".
3. Erweitern Sie die Geodatabase "Montgomery".

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Feature-Dataset "Water" in der Geodatabase
"Montgomery", zeigen Sie auf Neu und klicken Sie dann auf Geometrisches Netzwerk.
Der Assistent Neues geometrisches Netzwerk wird gedffnet.

Klicken Sie auf Weiter.
Geben Sie WaterNet als Namen flir das geometrische Netzwerk ein.

Klicken Sie auf Ja, um Features zu fangen.

® N o o

Geben Sie 0.5 im Textfeld neben FuB ein.
Das Dialogfeld sollte ahnlich dem abgebildeten angezeigt werden.

Mew Geometric Metwork B[R]

Enter a name for your peometnic network:
‘Waterhet

Snap features within spedfied tolerance:
Mo
@ Yes

0.5 Feet

Line ends and juncions must match up precisely for features to
connect. If they do not match up they can be moved within the limits
of the snap tolerance. The default value is based on the XY tolerance
of the feature datasst,

<Back | Mext> | | cancel

9. Kilicken Sie auf Weiter.

Sie missen nun die Feature-Classes im Feature-Dataset auswahlen, die am geometrischen
Netzwerk beteiligt sind.

10. Klicken Sie auf Alle auswahlen.
Alle in der Liste aufgefiihrten Feature-Classes sind am Netzwerk beteiligt.
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Mew Geometric Network T S|
Select the feature dasses youw want to buikd your network from:
7| 2 Distribmains | Selact All |
7=l Fittings
o ."_']Hy:lr.mh | Clear Al |
| & laterals_arc |w7|
7] Sysvalves -
71 Tanks
7| 2 Transmains
< Back | Mext > ] Cancel

11. Klicken Sie auf Weiter.

Die Option zum Ausschliel3en von Features mit bestimmten Attributen erleichtert die
Verwaltung des Status von Teilen des Netzwerks, wenn Sie das Netzwerk verwerfen und neu
erstellen mussen, nachdem Sie einige Zeit daran gearbeitet haben. Im nachsten Fenster geben
Sie an, keine Features auszuschlie3en.

12. Klicken Sie auf Nein, um alle Features am geometrischen Netzwerk zu beteiligen.

Mew Geometric Metwork RIS
Do you want to preserve existing enabled values?
M network features are initialy ensbled unless they belong to 2 feature
dlass that already has an enabled field.
9 No
Enable all network featurss.
Yes
Enable network features using the existing enabled attribute

values, Ay features with invaid enabled atiributes wil be
resnitalzed to enabled.

< Back Mext = Cancel

13. Klicken Sie auf Weiter.

Im nachsten Dialogfeld miissen Sie angeben, welche Linienklassen zu komplexen Edge-
Feature-Classes im geometrischen Netzwerk werden. Komplexe Edge-Features werden nicht
durch die Verbindung eines weiteren Features an der langen Seite in zwei Features unterteilt.
Somit eignen sie sich fiir die Modellierung von Hauptwasserleitungen, mit denen mehrere
Zuleitungen verbunden sind. StandardmaRig sind alle Line-Feature-Classes einfache Edge-
Feature-Classes.

In diesem Dialogfeld mussen Sie auch angeben, welche der Junction-Feature-Classes
gegebenenfalls als Quellen und Senken im Netzwerk eingesetzt werden kénnen. Quellen und
Senken werden verwendet, um die Fliel3richtung im Netzwerk zu bestimmen.

14. Klicken Sie in der Zeile fir die Distribmains auf Einfache Kante unter der Spalte Funktion.

15. Wabhlen Sie Komplexe Kante aus der Liste aus.
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Hiermit wird die Rolle fiir die Feature-Class "Distribmains" von einer einfachen in eine
komplexe Kante geandert.

16. Klicken Sie in der Zeile fir die Feature-Class "Tanks" auf das Dropdown-Menu unter Quellen
& Senken und klicken Sie dann auf Ja.

17. Klicken Sie in der Zeile fir Transmains auf Einfache Kante unter der Spalte Rolle und
wahlen Sie dann Komplexe Kante aus der Liste.
Hiermit wird die Rolle fir die Feature-Class "Transmains" von einer einfachen in eine
komplexe Kante geandert.

New Geometric Network Y| S
Salect roles for the the network feature dasses:

Feature Class Name Role Sources & Sinks

=zl Distribmains Cemplex Edge e
= Fittings Simple Junction Mo

= fydrants Simple Junction Mo

=] laterals_arc Simple Edge <Mone>

=] Sysvabves Simple Junction Mo
= Tanks Simple Junction ‘r‘es.—-@

<gack | next= | [ canca

18. Klicken Sie auf Weiter.

Jetzt kdbnnen Sie Netzwerkgewichtungen zuweisen. Mit einer Netzwerkgewichtung werden die
Kosten flr das Passieren eines Elements im logischen Netzwerk beschrieben, wie zum Beispiel
der Druckverlust, der auftritt, wenn Wasser durch ein Rohr flief3t.

19. Dieses geometrische Netzwerk erfordert keine Gewichtungen. Das ist der Standard, klicken
Sie also auf Weiter.

Mew Geometric Metwork RIS
Add weights to your network:
Weights are the 'cost’ of traveling along an edge in a network. For example, in
& water utiity network a weight can be the length of a pipe.
Weight Name Type Mew.. |
Feature Class Mame Field Name -
Distribsrmains =
Fittings
Hydrants
Syswahves -
<Back || mMext> | Cancel |

Klicken Sie auf Weiter, um eine Ubersichtsseite aufzurufen.

20. Klicken Sie auf Fertig stellen nachdem Sie die Ubersichtsseite iberpriift haben.
Eine Statusanzeige wird angezeigt und zeigt den Status fir die einzelnen Phasen des
Prozesses zur Netzwerkerstellung an.
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21.
22.

23.

Es wird eine Fehlermeldung ausgegeben, dass das Netzwerk zwar erstellt wurde, dass jedoch
Fehler aufgetreten sind.

Build Geometric Metwork

I The geometric network has been created, but with some errors,
The network can still be used, however the invalid features will need to
be repai red before the features can be edited,

Ok

Klicken Sie auf OK, um das Meldungsfeld zu schlie3en.

Sie kdnnen sehen, welche Fehler bei der Erstellung des geometrischen Netzwerks aufgetreten
sind, indem sie die Tabelle WaterNet_ BUILDERR in der Vorschau anzeigen lassen.

Klicken Sie im Kataloginhaltsverzeichnis auf die Tabelle WaterNet BUILDERR und klicken Sie
dann auf die Registerkarte Vorschau, um die Eintrage in dieser Tabelle anzuzeigen.
Es werden zwei Datensatze angezeigt.

% Tipp: Wurden mehrere Fehler angezeigt, Iéschen Sie das geometrische
Netzwerk und wiederholen Sie die Schritte, um es erneut zu
erstellen. Stellen Sie sicher, dass Sie alle Schritte dieser Ubung
ordnungsgemal, um das geometrische Netzwerk zu erstellen.
Werden weiterhin mehr als zwei Fehler angegeben, haben Sie
moglicherweise die finf vorhergehenden Ubungen nicht
abgeschlossen. Dieses Lernprogramm baut aufeinander auf, das
heilt, Sie miissen die vorhergehenden Ubungen absolviert haben,
um diese abschlieRen zu kénnen.

Danach legen Sie Konnektivitatsregeln fir das Wassernetz fest.

Mit Konnektivitatsregeln fir Netzwerke werden der Netzwerk-Feature-Typen eingeschrankt, die miteinander
verbunden werden kénnen, sowie die Anzahl der Features eines bestimmten Typs, die mit Features eines
anderen Typs verbunden werden kdnnen. Sie kénnen die Integritat der Netzwerkkonnektivitat in der
Datenbank aufrechterhalten, indem Sie diese Regeln festlegen.

Schritte:
1.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das geometrische Netzwerk "WaterNet" im Feature-
Dataset "Water" und klicken Sie dann auf Eigenschaften.

Das Dialogfeld Eigenschaften: Geometrisches Netzwerk wird gedffnet. Es enthalt
Informationen zu Feature-Classes, die am Netzwerk beteiligt sind, sowie eine Liste der
Netzwerkgewichtungen. Sie kdnnen in diesem Dialogfeld auch Konnektivitatsregeln
hinzufligen, I6schen und andern.

Klicken Sie auf die Registerkarte Konnektivitat.
Mit dieser Registerkarte kdnnen Sie Konnektivitatsregeln fir das geometrische Netzwerk
hinzufiigen und andern.
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10.
11.

12.

13.

Sie erstellen zuerst eine neue Kante-Knoten-Regel, die angibt, dass eine Verbindung zwischen
Hydranten und Hydrantenzuleitungen hergestellt werden kann. Weiterhin wird damit festgelegt,
dass bei Erstellung einer Hydrantenzuleitung am freien Ende ein Hydrantenknoten-Feature
hinzuzuflgen ist.

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil und klicken Sie dann auf Zuleitungen.
Klicken Sie in der Liste Subtypes in dieser Feature-Class auf Hydrantenzuleitungen.

Sie klicken jetzt auf die Knotentypen, mit denen Hydrantenzuleitungen mit dem Netz verbunden
werden kénnen. Der Einfachheit halber kénnen Hydrantenzuleitungen nur mit Hydranten
verbunden werden.

Aktivieren Sie in der Liste Subtypes im NetzwerkHydrants.

Sie sollten auch angeben, dass fur den Fall, dass bei der Erstellung einer Hydrantenzuleitung
ein Ende der Zuleitung nicht mit einer anderen Kante oder einem anderen Knoten verbunden
ist, ein Hydrant am Ende hinzugeflgt wird.

Klicken Sie auf das Pluszeichen neben Hydrants in die Liste Subtypes im Netzwerk.
Der Subtype "Hydrants" wird erweitert.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Hydrants unter dem Subtype "Hydrants" und
klicken Sie auf Als Standard festlegen.

Ein blaues D wird neben dem Subtype "Hydrants" angezeigt und gibt an, dass es sich dabei
um den Standardknoten fiir diesen Kanten-Subtype handelt.

Sie erstellen jetzt eine neue Kanten-Kanten-Regel, mit der Sie angeben, dass zwischen
Hydrantenzuleitungen und Verteilungshauptleitungen mit Hahnen, T-Stlicken und Satteln eine
Verbindung hergestellt werden kann. Der Standardknoten fiir Verbindungen zwischen
Hydrantenzuleitungen und Verteilungshauptleitungen sind Hahne.

Klicken Sie auf das Pluszeichen neben Distribmains in der Liste Subtypes im Netzwerk, um
das Element zu erweitern.

Aktivieren Sie Distribmains unter dem Subtype "Distribmains".

Da Sie eine Kante in der Liste der Netzwerk-Subtypes aktiviert haben, wird die Liste der
Knoten-Subtypes im Netzwerk aktiv. In dieser Liste kdnnen Sie angeben, mit welchen
Knotentypen Hydrantenzuleitungen und Verteilungshauptleitungen verbunden werden kénnen.

Klicken Sie auf das Pluszeichen, um Fittings in der Liste Knoten-Subtype zu erweitern.

Aktivieren Sie Tap, Tee und Saddle in dieser Reihenfolge unter dem Knoten-Subtype
"Fittings".

Neben "Tap" wird ein blaues D angezeigt. Damit wird angegeben, dass es sich hierbei um den
Standardknoten handelt.

Aktivieren Sie aulerdem in der Liste Knoten-Subtype den Eintrag WaterNet_Junctions.
Hierbei handelt es sich um den generischen oder standardmafligen Netzwerkknotentyp.

Klicken Sie auf OK.
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Sie haben der Geodatabase mit der Definition von Konnektivitatsregeln nun Verhalten hinzugefiigt. Sie
wirden normalerweise fur ein Netzwerk weitaus mehr Konnektivitatsregeln definieren. Im Rahmen dieses
Lernprogramms missen Sie jedoch nur die hier angegebenen Konnektivitatsregeln definieren.

In Ubung 6: Erstellen von Annotations erstellen Sie Feature-bezogene Annotations fiir die neue
Hydrantenzuleitungs-Feature-Class.
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Ubung 6: Erstellen von Annotations

In Ubung 1: Organisieren der Daten im Katalog haben Sie die vorhandenen Komplexitat:

. . . Einsteiger

n "
Feature-Classes in der Geodatabase "Montgomery" durchsucht. Eine dieser Erforderliche Daten:
Feature-Classes hat enthielt Annotations, die mit Features in der ArcGIS Tutorial Data Setup
o . .. . . . Ziel:
Distribmains-Feature-Classes verknulpft waren. AnschlieRend haben Sie die Beschriften Sie Features auf der
. . . " " Grundlage von Subtypes und

Wasserzuleitungen aus einem Coverage in das Feature-Dataset "Water BemaRungen. Konvertieren Sie

importiert. Jetzt erstellen Sie Beschriftungen fiir die Wasserzuleitungen in

Beschriftungen in Annotations.

ArcMap und konvertieren diese in eine Annotation-Feature-Class, die mit
den Zuleitungen verknupft wird.

Starten Sie ArcMap und fiigen Sie die Feature-Class "Laterals" hinzu.

Schritte:
1.
2.

Klicken Sie zum Starten von ArcMap auf Start > Alle Programme > ArcGIS > ArcMap 10.

Legen Sie die Geodatabase "Montgomery" als Standard fest, da es sich dabei um die
Geodatabase handelt, die Sie in diesem Lernprogramm verwenden. Klicken Sie hierzu im
Dialogfeld ArcMap - Erste Schritte auf die Schaltflache zum Durchsuchen.

) ArcMap - Getting Started vl
Existing Maps % || Blank Document

New Maps
General
@ | Blank Map
2 Browse for more templates...

Start ArcMap with a blank map document.

»

Layouts
Industry
UsA
World

AT AN

Default prodatabase for this map: What is this?
D:VarcTutor \BuldngGeadatabase Montgomery. gdb - B

) 'me this - ‘-.-\'x.,- v r /- ""\-,\ ‘:f’ "o P

Navigieren Sie zum Speicherort des Lernprogrammordners "BuildingaGeodatabase", wahlen
Sie die Geodatabase "Montgomery" aus und klicken Sie dann auf Hinzufiigen.
Klicken Sie auf OK, um eine neue, leere Karte zu 6ffnen.

Klicken auf die Schaltflache Fenster "Katalog" [Gi Uber die Werkzeugleiste Standard, um das
Fenster "Katalog".

Navigieren Sie im Fenster "Katalog" zur Geodatabase "Montgomery".
Erweitern Sie das Feature-Dataset "Water".

Klicken Sie auf die Feature-Class "Laterals", halten Sie die linke Maustaste gedriickt und
ziehen Sie die Feature-Class aus dem Fenster "Katalog" auf das ArcMap-Fenster.
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10.
11.
12.

13.

Da Sie Subtypes fir die Feature-Class "Laterals" erstellt haben, wird jeder Subtype automatisch
mit eindeutigen Symbolen gezeichnet. Sie erstellen unterschiedliche Beschriftungsklassen fur
die Subtypes.

Klicken Sie im ArcMap-Inhaltsverzeichnis mit der rechten Maustaste auf die Feature-Class
"Laterals", und wahlen Sie Eigenschaften aus.
Das Dialogfeld Layer-Eigenschaften wird gedffnet.

Klicken Sie auf die Registerkarte Beschriftungen.
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um die Features in diesem Layer beschriften.

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil Methode und klicken Sie auf Feature-Klassen definieren
und jede Klasse unterschiedlich beschriften.

Klicken Sie auf Symbol-Klassen anfordern.

Nun verflgt der Layer Gber mehrere definierte Beschriftungsklassen — eine fur jeden Subtype und eine fur
andere Werte.

SchlieRen Sie das Dialogfeld Layer-Eigenschaften nicht. Sie bendtigen es im nachsten Abschnitt wieder.

Die verschiedenen Subtypes von Zuleitungen verfligen Uber verschiedene Rollen im Wassersystem. So
bringen beispielsweise Versorgungsleitungen Wasser von den Verteilungshauptleitungen zu den Wohn- und
Geschaftshausern, und Hydrantenzuleitungen bringen das Wasser von den Hauptleitungen zu den
Léschwasserhydranten. Sie definieren fur die Beschriftungen der Hydrantenzuleitungen die Farbe Rot,
damit Hydrantenzuleitungen von Kartenlesern einfach von anderen Zuleitungen unterschieden werden

kénnen.

Schritte:

1.

5.

Klicken Sie auf die Dropdown-Liste Klasse auf der Registerkarte Beschriftungen des
Dialogfelds Layer-Eigenschaften und klicken Sie dann auf Hydrantenzuleitungen.

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fir die Textfarbe, und wahlen Sie in der Palette einen
roten Farbton.

Klicken Sie auf die Schaltflachen fir Fett, B, und fur Kursiv, I.

Klicken Sie auf Ausdruck.
Das Dialogfeld Beschriftungsausdruck wird geoffnet.

Manchmal sollen Features mit dem Inhalt eines einzelnen Feldes beschriftet werden. Mit der
Dropdown-Liste "Beschriftungsfeld" kdnnen Sie ein Feld auswahlen, mit dem Features
beschriftet werden sollen. Manchmal sind méglicherweise komplexere Beschriftungen
gewinscht. Mit dem Dialogfeld "Beschriftungsausdruck” kénnen Sie Beschriftungen erstellen,
indem Sie ein oder mehrere Felder und anderen Text verbinden. Mit einem Skript kdnnen Sie
dem Beschriftungsausdruck auch Logik hinzufiigen.

Laden Sie zum Erstellen der Beschriftungen flir die Hydrantenzuleitungen einen
Beschriftungsausdruck, der in einer Datei gespeichert wurde.

Klicken Sie auf Laden.
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Hiermit wird ein Dialogfeld aufgerufen, in dem Sie zu der zu ladenden Datei navigieren
kdnnen.

6. Navigieren Sie zum Ordner "Layer" im Lernprogrammordner "BuildingaGeodatabase".
7. Wahlen Sie die Datei "lateral_exp.Ixp" aus und klicken Sie auf Offnen.

Dieser Skriptausdruck wertet die Lange der einzelnen Zuleitungen aus. Ist der Wert grofler als
200, wird die Zuleitung mit dem Inhalt des Felds DIAMETER, einem Leerzeichen und dem
Inhalt des Felds MATERIAL beschriftet. Ist die Lange geringer als 200, wird die Zuleitung mit
dem Inhalt des Felds DIAMETER beschriftet.

Sie passen diesen Ausdruck fiir die Hydrantenzuleitungen so an, dass die
Hydrantenzuleitungen mit einer Lange Uber 100 Ful} die vollstandigeren Beschriftungen
erhalten.

8. Kilicken Sie in das Feld Ausdruck des Dialogfelds Beschriftungsausdruck und andern Sie
den Wert in der IF-Anweisung von 200 in 100.

9. Klicken Sie auf Uberpriifen.
Der Ausdruck wird getestet und ein Beispiel wird angezeigt.

10. Klicken Sie im Dialogfeld Uberpriifung des Beschriftungsausdrucks auf OK, um es zu
schlielRen.

11. Klicken Sie im Dialogfeld Beschriftungsausdruck auf OK.
Sie haben einen Ausdruck fur die Beschriftungsklasse fir Hydrantenzuleitungen erstellt.

12. Klicken Sie auf der Registerkarte Layer-Eigenschaften-Layer auf Ubernehmen, um die
Anderungen anzuwenden.

AnschlieRend erstellen Sie Ausdriicke fur die Beschriftungsklassen der anderen Subtypes.

Die Versorgungszuleitungen sind haufig kiirzer als die Hydrantenzuleitungen. Fiir diese Ubung ist es nur
wichtig den zugehdérigen Materialtyp anzuzeigen, wenn sie langer als 200 Ful} sind. Sie laden also den
Beschriftungsausdruck erneut und verwenden ihn, ohne Anderungen vorzunehmen.

Schritte:

1. Klicken Sie auf die Dropdown-Liste Klasse des Dialogfelds Layer-Eigenschaften und klicken
Sie dann auf Versorgungszuleitungen.

Nun kénnen Sie die Beschriftungsparameter fiir diese Beschriftungsklasse einrichten.

2. Verwenden Sie dasselbe Verfahren, mit dem Sie soeben die Beschriftungen fiir die
Hydrantenzuleitungen definiert haben, formatieren Sie diese Beschriftungen jedoch schwarz
und andern Sie den Beschriftungsausdruck nach dem Laden nicht.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen anzuwenden.

Copyright © 1995-2012 Esri. All rights reserved.



Lernprogramm "Geodatabase"

Sie haben Beschriftungsausdriicke fir die Hydrantenzuleitungen und die Versorgungszuleitungen geladen.
Nun definieren Sie die Beschriftungen fir Loschwasserzuleitungen, Zuleitungen vom Typ "Unbekannt" und
fur die Klasse <alle anderen Werte >. Da diese Klassen seltener vorkommen und nur der Durchmesser von
Interesse ist, verwenden Sie zum Beschriften dieser Features nur das Feld "Durchmesser".

Schritte:

1. Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil Klasse und klicken Sie dann auf
Léschwasserzuleitungen.

2. Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil Beschriftungsfeld und dann auf DIAMETER.
3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

4. Verwenden Sie das gleiche Verfahren, um die Beschriftungen fir die Beschriftungsklassen
Unbekannt und <alle anderen Werte> festzulegen.

5. Klicken Sie im Dialogfeld Layer-Eigenschaften auf OK.
Die Beschriftungen werden auf der Karte gezeichnet. Die Hydrantenzuleitungen werden in Rot
beschriftet und aufgrund des Beschriftungsausdrucks werden die langeren Zuleitungen
zusatzlich mit dem Materialtyp beschriftet.

Sie haben fiir die verschiedenen Subtypes von Zuleitungen Beschriftungen erstellt. Dabei haben Sie die
Symbologieklassen in ArcMap zum Ableiten der Beschriftungsklassen verwendet.

Nun konvertieren Sie die Beschriftungen in der Geodatabase in Annotations.

Beschriftungen sind dynamisch — sie werden beim Schwenken und Zoomen auf der Karte nebenbei
generiert. Standardmafig werden sie mit demselben GréRensymbol gezeichnet, unabhangig von dem
gezoomten Maf3stab. Nicht alle Features kénnen bei der vollen Ausdehnung der Feature-Class mit einer
8-Punkte-Schriftart beschriftet werden. Wenn Sie jedoch hineinzoomen, entsteht mehr Platz um die
Features, sodass mehr Beschriftungen gezeichnet werden.

Im Gegensatz zu Beschriftungen sind Annotations statisch. Annotation-Features werden gespeichert. Sie
haben eine feste Position und einen Bezugsmafstab. Wenn Sie sie zoomen, wird daher der Text auf dem
Bildschirm gréRer angezeigt. Sie kdnnen das Verhalten von Beschriftungen starker an das von Annotations
angleichen, indem Sie einen Bezugsmalistabs definieren. Dies sollte der Malstab sein, mit dem die Karte in
der Regel verwendet wird. Wenn Sie die Beschriftungen in Annotations konvertieren, sollen die Annotations
den richtigen Bezugsmalistab aufweisen, damit sie im Verhaltnis zu den Features auf den erstellten Karten
mit der richtigen GréRRe gezeichnet werden.

Schritte:

1. Klicken auf das Werkzeug VergroBern. auf der ArcMap-Werkzeugleiste "Werkzeug" und
klicken Sie dann und ziehen Sie einen Rahmen um einige der Zuleitungen am 6stlichen Rand
der Daten.

2. Geben Sie in das Feld MaBRstab 1000 ein und driicken Sie die Eingabetaste.
Es werden nun weitere Beschriftungen in der Anzeige gezeichnet.
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3.
4.

Dies ist der Mal¥stab, mit dem die Daten normalerweise gezeichnet werden. Sie legen folglich
nun den Bezugsmalstab fiur die Karte und die dafir erstellten Annotations fest.

Klicken Sie im ArcMap-Inhaltsverzeichnis auf Nach Darstellungsreihenfolge auflisten.

Klicken Sie im ArcMap-Inhaltsverzeichnis mit der rechten Maustaste auf Layers, zeigen Sie
auf BezugsmaRstab und klicken Sie dann auf BezugsmaRstab festlegen.

Jetzt werden die Beschriftungen beim Hinein- oder Herauszoomen gréf3er beziehungsweise
kleiner angezeigt.

Dieser Abschnitt gilt nur fur ArcEditor und Arcinfo.

Nachdem der Bezugsmalstab festgelegt wurde, kénnen Sie die Beschriftungen in Annotations konvertieren
und in lhrer Geodatabase speichern. Sie konvertieren nun die Beschriftungsklassen in Subtypes einer
einzelnen Feature-bezogenen Annotation-Feature-Class. Dieser Vorgang erfordert eine fiir ArcEditor oder
Arcinfo lizenzierten ArcMap-Lizenz. Mit einer ArcView-Lizenz kdnnen Sie Annotation aus Beschriftungen
erstellen. Feature-bezogene Annotations kdnnen jedoch nicht erstellt werden.

Schritte:

1.

Klicken Sie im ArcMap-Inhaltsverzeichnis mit der rechten Maustaste auf Layer und klicken Sie
dann auf Beschriftungen zu Annotation konvertieren.
Das Dialogfeld Beschriftungen zu Annotation konvertieren wird aufgerufen.

Klicken Sie in die Spalte Annotation-Feature-Class fir den Water laterals-Feature-Layer und
benennen Sie die Ausgabe-Annotation-Feature-Class in Lateral sAnnoum.

Klicken auf das Eigenschaftensymbol unter Annotation-Feature-Class % .
Das Dialogfeld Eigenschaften: Annotation-Feature-Class wird aufgerufen.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Auswahl eines Symbols aus der Symboltabelle
erforderlich.

Hiermit wird der in der Geodatabase flir die Annotation benétigte Speicherplatz reduziert.
Jedes Annotation-Feature verweist auf eine Symbologietabelle in der Geodatabase, anstatt
seine gesamten Symbologieinformationen zu speichern. Sie kdnnen in dieser Annotation-
Feature-Class keine Grafiken speichern.

Die Kontrollkastchen fiir die beiden Verhaltensoptionen fiir das Bearbeiten Feature-bezogener
Annotations sind standardmaRig aktiviert. Neue Annotations werden erstellt, wenn neue
Zuleitungen hinzugefligt werden, und vorhandene Annotation werden verschoben, wenn
Zuleitungen verschoben oder umgestaltet werden.

5. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Eigenschaften: Annotation-Feature-Class zu

schlief3en.

Klicken Sie im Dialogfeld Beschriftungen zu Annotation konvertieren auf Konvertieren.
Ein Meldungsfeld wird angezeigt und zeigt den Status des Konvertierungsvorgangs an.

Die Beschriftungen werden innerhalb einer einzelnen Annotation-Feature-Class in einen Satz
Annotation-Klassen konvertiert. Die Feature-Class wurde dem Inhaltsverzeichnis von ArcMap
hinzugefugt.
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Eine Beziehungsklasse wird auch erstellt. Diese verknipft die Annotation mit den Zuleitungen.
Klicken Sie zur Anzeige in ArcMap auf die Registerkarte Katalog, um das Fenster "Katalog" zu
offnen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Feature-Dataset "Water" in der
Geodatabase "Montgomery" und klicken Sie dann auf Aktualisieren. Eine neue Annotation-
Beziehungsklasse sollte unter dem Feature-Dataset "Water" angezeigt werden.

7. Schlielten Sie ArcMap.

i Tipp: Sie missen die Karte nicht speichern, die Moglichkeit besteht
aber.

Sie haben in der Geodatabase eine Annotation-Feature-Class erstellt. Die darin enthaltenen Annotation-
Klassen entsprechen den Subclasses der Feature-Class "Laterals". Einige dieser Annotation-Klassen
weisen eine besondere Symbologie und Logik auf, um bestimmte Features mit zusatzlichen Informationen
zu kommentieren. Wenn die Feature-Class "Laterals" in ArcMap bearbeitet wird, werden die
entsprechenden Annotation-Features erstellt oder werden mit der Symbologie und dem von Ihnen
definierten Annotation-Ausdruck geandert.
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Ubung

7 Erstellen von Layern fur die Geodatabase-

Um das Suchen nach und das Symbolisieren von Daten angenehmer zu Komplexitt:
.. . Einsteiger
gestalten, kdnnen Sie Layer aus lhren Geodatabase-Daten erstellen und Erforderliche Daten:
diese Layer in ArcMap verwenden. Die meisten der Layer, die Sie Al TLEiEl e S
s e o . . . Ziel:
bendtigen, wurden bereits fur Sie erstellt. Sie werden im Ordner "Layer" im Erstellen Sie Layer-Dateien aus Feature-

Lernprogrammverzeichnis gespeichert. In dieser Ubung erstellen Sie neue

Classes.

Layer fir die Feature-Classes "Laterals" und "LateralsAnno".

Schritte:

1.

®

Klicken Sie zum Starten von ArcCatalog auf Start > Alle Programme > ArcGIS > ArcCatalog
10.

Stellen Sie eine Verbindung zur Geodatabase "Montgomery" im Lernprogrammordner
"BuildingGeodatabases" her.

Klicken Sie im Feature-Dataset "Water" mit der rechten Maustaste auf die Feature-Class
"Laterals", und wahlen Sie Layer erstellen.

Hiermit wird das Dialogfeld Layer speichern unter aufgerufen, in dem Sie die Position und
den Namen der Layer-Datei festlegen.

Wechseln Sie zum Ordner "Layer" im Lernprogrammverzeichnis, und geben Sie
Wasserzuleitungen fiur den Namen des neuen Layers ein.

Klicken Sie auf Speichern.
Der neue Layer wird erstellt.

Sie andern die Eigenschaften des Layers, um Symbologie hinzuzufugen.

Offnen Sie den Ordner "Layer" im Kataloginhaltsverzeichnis, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf "Wasserzuleitungen" und klicken Sie dann auf Eigenschaften.
Das Dialogfeld Layer-Eigenschaften wird gedffnet.

Im Dialogfeld Layer-Eigenschaften kdnnen Sie viele Eigenschaften eines Layers andern, wie
z. B. sein sichtbarer Mal3stab und seine Transparenz. In diesem Fall andern Sie seine
Symbologie.

Klicken Sie auf die Registerkarte Symbologie.

Standardmallig wird die Einzelwerte-Klassifizierung auf Grundlage des Subtype-Felds
verwendet, um den Layer zu symbolisieren. Dies ist die gewlinschte Einstellung, Sie mussen
jedoch zunachst die Symbologie der einzelnen Subtypes dndern.

Doppelklicken Sie auf die farbige Linie neben "Hydrantenzuleitungen”.
Das Dialogfeld Symbolauswahl wird angezeigt.

Sie verwenden dieses Dialogfeld, um die Symboleigenschaften fir die Zuleitungen festzulegen.

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fir Farben und klicken Sie in der Farbpalette auf ein
purpurrotes Muster, um die Linie purpurfarben zu formatieren.
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10.
11.
12.

13.

14.

Geben Sie 1, 5 in das Textfeld Breite ein, um die Linienbreite zu vergrofern.
Klicken Sie auf OK.

Wiederholen Sie Schritt 8 bis 10 fur die Loschwasserzuleitungen, indem Sie fur das Symbol
eine rote Linie mit der Breite 1,5 festlegen.

Wiederholen Sie Schritt 8 bis 10 fiir die Versorgungszuleitungen, indem Sie fir das Symbol
eine dunkelblaue Linie mit der Breite 1,5 festlegen.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Layer-Eigenschaften zu schlief3en.

Ihr Layer "Wasserzuleitungen" ist vollstandig.

Sie kdnnen jetzt den Annotation-Layer fiur die Wasserzuleitungen erstellen.

Schritte:
1.

Klicken Sie im Feature-Dataset "Water" mit der rechten Maustaste auf die Feature-Class ",
und wahlen Sie Layer erstellen.

Wechseln Sie zum Ordner "Layer" und geben Sie Annotation fir
Wasserzuleitungsdurchmesser fir den Namen des neuen Layers ein.

Klicken Sie auf Speichern.

Der neue Annotation-Layer wird erstellt. Da dieser Layer auf eine Annotation-Feature-Class verweist, ist
die Symbologie eine Eigenschaft der Annotation, sie muss also nicht im Layer festgelegt werden.

Annotation-Features sind in einem verhaltnismafig kleinen Bereichs von Kartenmalstaben, in denen sie
lesbar sind, hilfreich. Es ist oft hilfreich, einen Wert fir einen Mindest und einen Héchstmalstab festzulegen.
Innerhalb dieser Werte werden dann Annotation-Feature-Classes gezeichnet. Sie kdnnen diesen sichtbaren
MafRstabsbereich als eine Eigenschaft der Annotation-Feature-Class selbst definieren oder diesen als
Eigenschaft eines Layers festlegen, der auf die Annotation-Feature-Class verweist. Flr grof3e Annotation-
Feature-Classes und in Mehrbenutzerumgebungen ist der friihere Ansatz am besten, da es sich dabei um
die effektivste Moglichkeit handelt zu verhindern, dass gro3e Anzahlen von Annotation-Features
unnétigerweise vom Server angefordert werden.

Gehen Sie fiir diese Ubung davon aus, dass Benutzer dieser Feature-Class normalerweise den Layer
hinzufligen, den Sie soeben erstellt haben, anstatt Annotation-Feature-Class direkt hinzuzufiigen.

Schritte:
1.

Klicken Sie im Kataloginhaltsverzeichnis mit der rechten Maustaste auf den "Water lateral
diameter annotation.lyr" und klicken Sie auf Eigenschaften.
Das Dialogfeld Layer-Eigenschaften wird gedffnet.

Klicken Sie auf die Registerkarte Allgemein.
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3. Kilicken Sie auf die Schaltflache Layer beim Zoomen nicht anzeigen und geben Sie 2500 in
das Textfeld Beim Verkleinern um mehr als: ein.

4. Klicken Sie auf OK.

W Tipp: Um den MaRstabsbereich fiir eine Annotation-Feature-Class
festzulegen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Annotation-Feature-Class in ArcCatalog, klicken auf
Eigenschaften und klicken dann auf die Registerkarte
Annotation-Classes. Sie kdnnen einem separaten
Malstabsbereich fiir jede Annotation-Class in der Annotation-
Feature-Class festlegen. Klicken Sie auf die Schaltflache
MaRstabsbereich, um Mindest- und Héchstwerte fir den
sichtbaren Mal3stab festzulegen.

Sie haben Coverage- und INFO-Daten erfolgreich in die Geodatabase importiert und Subtypes, Regeln,

ein geometrisches Netzwerk und eine Feature-bezogene Annotation erstellt.

Jetzt erstellen Sie eine Topologie. Siehe Ubung 8: Erstellen einer Topologie.
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Ubung 8: Erstellen einer Topologie

In Ubung 5: Erstellen eines geometrischen Netzwerks haben Sie ein Komplexitit:

. . . . . Einsteiger
geometrisches Netzwerk erstellt. Ein geometrisches Netzwerk ist ein Erforderliche Daten:
spezieller Topologiebeziehungstyp, der Netzwerkverfolgung, - analyse und - (ARGl T i i SR

. . . . . . Ziel:

bearbeitung unterstitzt. In dieser Ubung erstellen Sie eine Geodatabase- Definieren Sie eine Topologie zur

. . . N . Definition der rdumlichen Beziehungen
Topologie. Eine Geodatabase-Topologie erméglicht die Festlegung von zwischen zwei Features-Classes.

Regeln, mit denen die raumlichen Beziehungen zwischen Features in einem

Dataset gesteuert werden. Es stehen verschiedene Topologieregeln zur

Verfligung, die Sie auf lhre Daten anwenden kdnnen, je nach Anforderungen lhres Unternehmens. Auf dieses
Dataset wenden Sie nur zwei Topologieregeln an.

Sie erstellen die Topologie zur Regulierung von zwei raumlichen Beziehungstypen in diesem Dataset.
Das Erste besteht darin, dass sich Flurstiicke nicht iberschneiden dirfen, und die zweite definiert, dass
Flurstlcke, die als Wohngebiet klassifiziert wurden, sind in Blécken befinden missen, die ebenfalls als
Wohngebiet klassifiziert wurden.

Schritte:

1.

Klicken Sie zum Starten von ArcCatalog auf Start > Alle Programme > ArcGIS > ArcCatalog
10.

Navigieren Sie im Kataloginhaltsverzeichnis zum Feature-Dataset "Landbase" in der
Geodatabase "Montgomery".

Dieses Dataset enthalt mehrere Feature-Classes. Sie erstellen eine Topologie mithilfe von zwei
Feature-Classes — Flurstiicke und Bldcke.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Feature-Class "Landbase", zeigen Sie auf Neu
und klicken Sie anschlieRend auf Topologie.
Der Assistent "Neue Topologie" wird aufgerufen.

Die erste Seite enthalt eine kurze Beschreibung des Assistenten.
Klicken Sie auf Weiter.

Der Assistent prasentiert einen Standardnamen und eine Cluster-Toleranz fiir die Topologie.
Sie bestatigen den vom Assistenten vorgeschlagenen Standardnamen.

Die Standard-Cluster-Toleranz basiert auf der fiir das Dataset "Landbase" festgelegten XY-
Toleranz.

Geben Sie 0, 01 ein, um die neue Cluster-Toleranz festzulegen.
Klicken Sie auf Weiter.

Aktivieren Sie Blocke und Flurstiicke.
Diese Feature-Classes sind an der Topologie "Landbase" beteiligt.

Eine der von |Ihnen erstellten Topologieregeln betrifft die Parcels-Feature-Class. Die andere
liegt zwischen einem Subtype von Flurstiicken und einem Subtype von Blocken. Folglich
mussen die Blocks- als auch die Parcels-Feature-Class an der Topologie beteiligt sein. Wenn
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10.
11.

12.

13.
14.

15.

eine dieser Feature-Classes bereits an einer anderen Topologie oder einem geometrischen
Netzwerk beteiligt ware, oder wenn sie in einer Mehrbenutzer-Geodatabase als versioniert
registriert waren, wirde sie in der Liste der zum Hinzufiigen zu dieser Topologie verfiigbaren
Feature-Classes nicht angezeigt werden.

Klicken Sie auf Weiter.

Auf der nachsten Seite des Assistenten kdnnen Sie die Anzahl der Topologierangstufen und die
Rangstufe der einzelnen in der Topologie enthaltenen Feature-Classes definieren.

Mit Rangstufen kdnnen Sie sicherzustellen, dass genauer gesammelte Features nicht an der
Position von weniger genau gesammelten gefangen werden, wenn die Topologie Uberpriift
wird. Wirden Sie beispielsweise in einer Topologie eine Feature-Class aufnehmen, die mit
einem Vermessungs-Global Positioning System (GPS)-System erfasst wurde, und eine
Feature-Class, die aus einer Quellkarte mit dem Maf3stab 1:1.000.000 digitalisiert wurde,
wlrden Sie der GPS-Feature-Class die Rangstufe 1 und der Quell-Feature-Class mit dem
Mafstab 1:1.000.000 de Rangstufe 5 zuweisen. Missten Sie die Topologie Uberprifen, wirden
sich Feature-Teile, die innerhalb der Cluster-Toleranz liegen, gegenseitig fangen, wobei
diejenigen mit der geringeren Genauigkeit die Position der Teile mit der hdheren Genauigkeit
einnehmen wirden. Die GPS-Features wiirden nicht an die Position der Features mit dem
MafRstab 1:1.000.000 verschoben.

Sie kdnnen bis zu 50 verschiedene Rangstufen zuweisen, wobei 1 die hochste Rangstufe ist. In
dieser Topologie gehen Sie davon aus, dass alle Feature-Classes auf Daten mit derselben
Genauigkeit basieren, sodass Sie nicht mehrere Rangstufen zuweisen. Flurstlicke und Blocke
verfigen Uber denselben Genauigkeitsgrad, da die Blocks-Feature-Class von den Flurstlck-
Features abgeleitet wurde.

Geben Sie 1 fir die Rangstufenanzahl ein.
Klicken Sie auf Weiter.
Klicken Sie auf Regel hinzufiigen.

Topologieregeln ermdglichen es Ihnen, die zuldssigen raumlichen Beziehungen von Features
innerhalb und zwischen Feature-Classes zu definieren, die an der Topologie beteiligt sind.

Landbesitzflurstiicke diirfen sich normalerweise nicht iberlappen. Sie fligen eine Regel hinzu,
um zu verhindern, dass sich lhre Flurstlick-Features tberlappen.

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil Features der Feature-Class und klicken Sie auf
Flurstiicke.

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil Regel und klicken Sie dann auf Keine Uberlappung.

Klicken Sie auf OK.
Sie haben eine Regel erstellt, die die topologische Beziehung von Features innerhalb
derselben Feature-Class regelt.

Danach erstellen Sie eine Topologieregel, die die topologische Beziehung von Features in
bestimmten Subtypes zweier verschiedener Feature-Classes regelt. Sie stellen insbesondere
sicher, dass die Wohngebietsflurstlicke durch Blécke abgedeckt werden, die ebenfalls als
Wohngebiete definiert sind, beziehungsweise darin enthalten sind.

Klicken Sie auf Regel hinzufiigen.
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16.

17.
18.

19.

20.
21.

22.

23.

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil Features der Feature-Class, klicken Sie auf das
Pluszeichen, um Flursticke zu erweitern und klicken Sie dann auf Wohngebiet.
Wohngebiet ist ein Subtype der Parcels-Feature-Class, der von der Planungsabteilung zur
Darstellung von bewohnten Flurstiicken verwendet wird.

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil Regel und klicken Sie dann auf Wird liberdeckt von.

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil Feature-Class, klicken Sie auf das Pluszeichen, um
Blocke zu erweitern und klicken Sie dann auf Wohngebiet.

Klicken Sie auf OK.
Der Liste der Regeln fir diese Topologie wird die Topologieregel hinzugefiigt.

Klicken Sie auf Weiter.

Uberpriifen Sie die Zusammenfassung fiir die Topologie, um sicherzustellen, dass die
Informationen richtig sind.

Klicken Sie auf Fertig stellen.

Nachdem die Topologie erstellt wurde, kdnnen Sie diese Uberpriifen. Sie missen die Topologie

nicht sofort nach der Erstellung Uberprifen. In Abhangigkeit von lhren Daten und lhrem
Workflow ist es méglicherweise sinnvoll, verschiedene Bereiche zur Uberpriifung und
Bearbeitung in ArcMap Daten-Editoren zuzuweisen.

Klicken Sie auf Nein.

Die Topologie wird im Feature-Dataset "Landbase" angezeigt.
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